
フェス アイ 八 ル 
89 年末から ’9D 年代に 向けて 発売 予定の 新作 ロール ブレイン グ ゲームを 大 紹介 だ I 
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F 「君は ミュージシャン だ」 
だれでも ヤサ シク 音楽 づ<  りが 楽しめ 

る 『F1 シンセサイザー 登場。 4 つの モ 

ー ドで 雅 でも 簡単に 作曲家に なれる。 

(みんなに スゴイ 。: 

ヤ サシ イの 0). 楽譜 作成 モード。 グラフ r ックボ 
ー ルを 使う と スイ スイ 楽譜が 入力 出来て しまう の だ 0 

ヤ サシ イの (D. 
1  ノズム 作成 モ 

金す、 小 »  »  '  -V  •• 
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I  t  I  n  j 

ー ド 0 曲の バッ 

クに 流れる リ 

ズム だって 力 

ン タンに タン 

タン タン/と 刻めち やう。 

ヤ サシ イの II オリジナル 音 メイ キング モー K 

自分 だけの オリジナル サウンドを 作る モード 

だ。 サンプル データ も 付し、 て t 、るから ヒントに 
して ほしいな。 

ヤ サシイ の④ •スコア ブレイ モード。 楽 » が 出 

来たら 即、 濱赛 出来る。 作成した 楽譜から どん 

な 曲が とびだす かな。 
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みんなの ための ワープロ、 ついた。 

I  XV に、 おなじみの ワープ ロソフ ト 
『文書 作 左衛門 XV バ-ジョン』、 つし、 た。 
30 文字 X20 行 表示 だから 長い 文書の 編集 

も ホイ ホイ。 プルダウン メニューで 使し 、勝手 も 
バ ツ チリ だ。 約 30 種の イラ ス ト 集 もつ いている。 

■新 クリエ イテ ヴ パソコン F1XV«MSX2+ 仕様 "JIS 第 1 第 2 水 P!|i d  l：
 

I; 

別売 ト リニ ト ロン カラー モニター 

CPS-14F1241 60,000 R^»d 

別売 アクティブ スピーカー SRS-150EX(2^1 組) 3524,300 円㈣ 

別売 サー マルカラー漢字 ブリン ター 

HBP-F1C1 449,800 円，。 別 

R0M、MSX-JE 欉準装 傭 ■FM 音源 檟準 装備 《3.5 インチ FDD 搭 《»1.9 万 色の 自然 ■モード 
1C 文法書 •解脱 害 、クリエ イ ティブ ツール 解说害 付属 ■スピコン • 連射 ターボ 1 

ディスクが ついた  …  — — 

5 リエ イテ イプ/ TV コン 网 
_F1xra  69,800円 (_ .(3 新発売 

別売 グラフィック ボール GB- 6149,800 円' 

5  ノシ イ。) 

「君は アニメーター だ」 
アニメを 作る のは 大変/と 思 
つてい るかな 7 とんでもない。 !jL^g 

「らくらく アニメ」 なら? R 分は も 

ぅァニ メータ— だ。 fHBB  RPKU  HUHil  Mint  MlBftTloi 

蠱 

ジラ ゴの彳 辱^ 

タノ シイ の①. XV 付属の' グラフィック ， 
エディターで 作った 絵を 字幕を 入れて ア 

ニメ 表示で きる。 r ボイスレコーダ^で 
取り込んだ 音を 効果音と じ r も 使える。） 

タノ シイ の②. アニメ サイズは 画面 4 分 

割から 最大 16 分割まで。 サイズは し 巧い 1 

ろ 簡単に 変えられる。 らくらく アニメ サ 

ンブ/ レ も 付いている。 参考に じ T ほしい。 

さらに タノ シイ 。ビデオ デ ジタ 

イザ ー HB 卜 VI 新登場。 
テレビ や ビデオの 画像を MSX2 十の 1.9 万 

色の 自然 函に 変えて 取り込んで しまろ。 それ i 

が ビデオ デジ タイ ザ ー だ。 そ 〇 やって 取り込 

んだ 画像は、 もちろん r らくらく アニメ j で 

アニメ 化で きる。 MSX2 にも 対応 じぐい る ぞ> 

S 
ES32  ES32 +  HBI-V1?. 529,80 0PJ  « 
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MSX  SOFT 

riiij 
ソフト 順位 順位 ソフト 名 

1 1 激突べ ナン ト レース 2 

0  2- テ イス クス テーシヨ ン スペシャル 秋 号 

3  3 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

激 ペナ 2、 2 連覇！ やっぱり 売り切れ 店 

続出 だけの ことは ある。 さすがです。 おか 

けで ティ スク ステ ー ショ ンは 今月 も 2 位 ど 
まり。 注目の 光栄 軍団は 3 位と 4 位でした。 

新顔は シンセ サウ ルス Ver  2.0、 SUPER 

大戦 略 マップ コレクション、 シルヴィ アー 
ナ、  ウル ティ マ D といった キレ モノ そろし、。 

年末 年始の 動きが ますます 楽しくなる そ 一。 

4  8 水 SM 云 •天命の 誓い 

5  5 テ ト リス 

0  6- シンセ サウ ルス Ver. 2.0 

7 11 やじ 5 まべ ナン ト レース 

0  8-  SUPER 大戰醅 マップ コレクション 

0  9- シルヴィアー ナ  . 

1〇  9 クリムソン n 

11 12 アンジェラス 

12  4 夢幻 戦士 ヴァリ ス I 

13 10  SUPER 大戦 略 

014  - ウル ティ マ！！ 

15  2 ディスク ステーション B 号 
16 13  A 列車で 行 こ 5 

17  27 ィース n 
18  6 アンデッド ライン 

19 19 きゅ わん ぶら あ 自己中心 派 2 自称! 強 康雀士 編 

20  25  FM パナア S ユー ズメン ト カー ト リッジ 

ジャンル  m  シミュレーション 

m  アクション  ©  パズル 
m  ロール プレイン グ  iE  アプリケーション 

アドベンチャー  m  テ ー ブル ゲ ー ム 

集計 方法 

この ランキングは、  9 ページに 記載され 
ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 

実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
れ たもので す。 

集計 期間 
1989 年 9 月 6 日から 10 月 5 日 ま での 期間 

が 対象と なって います。 

6  TOP30 



※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おり ません。 

メーカー 名 対応 機種 
メディア 価格 

ジャンル 

得点 

コナミ MSX2 メガ  ROM 6,300円 m 6550 

コン ✓く イノ レ MSX2 
2DD 3,880円 5010 

光栄 MSX2 
2DD 9,800円 

(S 
4020 

光栄 MSX2 2DD 9,800円 閱 2900 

BPS MSX2 メガ  ROM/2DD 6,800円 © 2880 

BIT2 
MSX2 2DD 7,800円 

(2 

1900 

ビクター 音楽 産業 
MSX2 

2DD 
7,800円 

ffl 1810 

マイクロ キヤ ビン MSX2 2DD 3,800円 圈 1490 

パック •イン •ビデオ MSX2 2DD 7,800円 圏® 1190 

クリスタ^/ソフト MSX2/MSX2+ 2DD 7,800円 m 1170 

エニックス MSX2 2DD 8,200円 園 1100 

日本 テ レ ネット MSX2 
2DD 8,800円 a 1050 

マイクロ キヤ ビン MSX2 メガ  ROM/2DD 8,800円 圈 830 

ポ ニー キヤ ニ オン 
MSX2 

2DD 7,800円 圏 820 

コンパイル MSX2 2DD 1,940円 

(2 
780 

ポニ ー キヤ ニ オン 
MSX2 メガ  ROM 

7,800円 圖 760 

日本 ファルコ ム MSX2 2DD 7,800円 m 750 

T&E ソフト MSX2 2DD 6,800円 m 670 

ゲーム アーツ MSX2 メガ  ROM 6,800円 m 440 

パナ ソフト MSX2 メガ  ROM+SRAM 7,800円 430 

眾 順位驟 ソフト 名 
メーカー 名 

親 順位 

先* 月 位の 

ソフト 名 
メーカー 名 

21 16 テ イス クス テ-シヨ ン スペシャル 夏休み 号 
コンパイル 

25 

2〇  D.C ■コネ クシ ヨン 
リバ ー ヒル ソフト 

22 —  パック マニ フ 
7 

ナムコ 

27 
一 

レイ ドック 2 
ハ •ナ ソフト/ T&E ソフト 

23 -  イース 
ソニー/日本 ファルコ ム 

28 — 
ラス ト •八 ル マゲ ドン 

ブレイン グレイ 

24 -  銀河 
システム ソフト 

29 

15 八 イ デイ フォス 

ヘルツ 

25 18 マイ ト •アンド •マジック •ブック 2 
スターク ラフト 30 

一 
R-TYPE 

アイレム 
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1 激突 ペナントレース g 
先月 8 星の よう に 現われた 『激突 ペナント 

レース2』 が、 今月 も 首位を キーフ。。 こいつは 

と一 ぶん 首位を 突っ走り そうな 勢いだ な。 10 

月 号で 募集した'' 激 ペナ 2 トーナメント" にも、 

怒涛の 勢いで 応募は がきが 送られて きて、 担 

当 者が うれしい 悲鳴を あげてます。 ほ一 んと 

に みんな、 激 ペナ 2 が 好きな のね。 こういう 

野球 ゲームって、 何回 やっても 飽きない のが 

ミリ ョク。 それ どころ か、 やれば やる ほど 腕 

が 磨かれて 奥深さ も 増して くると いう もの。 

プロ野球 も シーズンオフ だし、 寒い 冬には 激 

ペナ 2 でから だを 温める に 限ります、 ね!？ 

激 ペナ 2 のがん ばりに 押されて、 今月 も 1 

位を のがして しまいました。 でも ディスク ス 

テーシ ョンの、 それ も スペシャル 秋 号です か 

ら ね、 かなりの 充実ぶ りなんで すよ、 ホン ト。 

まずは 『D.C. コネクション』、 『クリムゾン] I』、 

r 韋駄天い かせ 男』 の 3 本の ゲーム を 試 してみ 

られ るし、 『アレス タタ M 云』 と 『ちる どれん うお 

一ず』 の 2 本の オリジナル ゲームで も 遊べち 

ゃうの だ。 そして レトロ ゲームは、 ゲーム ア 
ーツの 『テグ ザ ー』 つてな もんだい。 う 一ん、 

さすが スペシャル 秋 号、 寂しい ハー トを 満た 

して くれる 内容 だ。 買わ なきや ソンソン！ 

『信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 J は 今月 も 3 位で 

した。 読者が 選ぶ TOP20 でも、 ここんと こ 絶 

好調 だしね 0 おまけに、 同じく 光栄の 歴史 シ 

ミュレーショ ン 『水滸伝 j も 4 位に 迫って きて 

るし な あ。 歴史 シミュレーション フアンの か 

たは、 さ ぞや 夢見 心地で しよ？ シ ミュレ ー 

シヨ ンつ て 時間が かかる か らイヤ つて人 も、 

これ を 機に チ ャ レンジして みると 新た な 感動 

に 絶対 出合える！ それに 歴史 や 漢字の お勉 

強に もなる しね。 近 江と か 越後と か、 昔の 地 

名を 覚えて 友達の 鼻を あかして やる の も 気持 

ちよ さそう だ。 まずは、 レッツ プレイ！ 

今月の 注目 ソフト 
6 位 シンセ サウ ルス ver. 2.0 

BIT2 の 『シンセ サウ ルス』 が バージ 

ヨン アップして 新登場。 しかもい き 

なり 6 位 だ。 前 作より も 操作 性が 向 

上し、 グラフィック もさら に 見やす 

くな つてます。 もちろん 新機肯 g もノく 

ッ チリ。 MSX で 音と か 音楽と かを 追 

求したい 人、 ぜひ 試して みて ね！ 

TAKERU  TOP10 
さてさて、 今年 最後の TAKERU  TOP10 の 栄え あ 

る 1 位は!？ ジャー ン、 M マガ ご 自慢の 『吉田 建 

設』 でした。 買って くれた 人 ほんと にあり がと ね。 

この TOP10 の 最近の 傾向を みて みると、 ゲームに 

並んで、 ディスク マガジン とか データ 集 関係の ソ 

フ トが とっても 伸びて る。 TAKERU ソフトの ジャン 

ルが、 ビ シバシ 広がっ てって くれる とうれ しいよ 

ね一。 ブラ ザー エ業さん、 来年 もよ ろしく！ 

ランク 
ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 吉田 建設 MSX マガジン MSX2  + 4,500円 （3. 5D) 

2 
リップスティック. アドベンチャー フェアリーテール 

MSX2 6,800円 （3. 5D) 

3 パワフル まあじゃん 2 データ 集 Vol.2 雅子 ちゃん 組 

デービー ソフト MSX2 
2,600円 （3. 5D) 

4 丁  SE マガジン ディスク スペシャル VoL2 T&E ソフト MSX2 2,600円 (3. 5D) 

5 パワフル ま あじゃん 2 データ 集 

デービー ソフト 
MSX2 2,600円 （3. 5D) 

6 シミュレーション だよ 全員 集合！ MSX マガジン MSX2 2,000円 （3. 5D) 

7 吉田 工務店 MSX マガジン 
MSX2 

3,600円 (3. 5D) 

8 ディスク ステーション 3 号 
コンパイル 

MSX2 
2,000円 （3. 5D) 

9 MUSIC エディタ 音 知 くん ウイン キー ソフト 
MSX2 

4,900円 （3. 5D) 
10 

ライ ト ニンク y  v ツカ ス 
NCS MSX2 

5,900円 （3. 5D) 
•10 月 7 日 現在 
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先月 8 位だった 『水滸伝』 が 今月 

は 4 位に。 兄弟分 『信 長の 野望 •戦 

国 群雄 イ云 j ともども 今後 ともよろ 

しくつ！ つて ことで、 この 水；' 許 

伝なん です けどね 0 今までの 歴史 

シ ミュレ ー シ ヨンと いちばん 違う 

とこは、 ゲームの 目的な の だ。 従 

来は 全国 統ー ノ  く ター ンが 多かった 

よね。 でも これは、 悪徳 官僚を や 

っ つけて しまう のが 目的な の だ。 

それに、 プレイヤーが 直接 統治で 

き るのは 1 国 だけで、 他の 国の 統 

治は 部下に 任せ る システム になつ 

てるの も 新鮮で 興味深い し …… 〇 

とにかく、 今までの 歴史 シミ ユレ 

—シ ヨンには なかった 魅力を 腹の 

底から 満喫して ちよう だいね。 

『テトリス』 が 今月 も 5 位の 座を 

守りました。 BPS の 広告に も ある 

けど、 テ ト リスって まさに パズル 

ゲームの、、 定番〃 の i 也 位を 务 す止 めた 

感が あるよ ね。 もはや テトリスを 

知らない 人は もちろん、 やった こ 

とのない 人 も、 生きる 化石よ ば わ 

りされ るぞ 一。 それが いやだった 

ら今 すぐ テトリスを 買う ことね。 

買って ソンした な一、 とは 絶対に 

思わせません よ、 テトリス だけは。 

也 

なにしろ この テトリス、 4 月 号で 

17 位に 初 登場して 以来、 ず一 っと 

TOP20 圏内に ランク イン。 それ も 

ほ とん どが 1 0 位 以内に 居 続けて る 

の だ。 来年 もず 一っと TOP30 で 会 

える よう、 あった か一 い 応援を！ 

読者が 選ぶ TOP20 
変わり ばえ しない 上位 陣を尻  の激 ペナ 2 も、 もちろん 初 登場。 

目 に 『信 長の 野望 •戦国 群雄 伝』 が、 歴史 ものと 野球 も のの 今後の 戦 

じ わじ わ ランク アップ。 うわさ  いぶりが みもので すねえ。 

ランク 前回 
ソフト 名 

メーカー 名 
得票数 1 

1 1 

イース n 

日本 ファルコ ム 
804 2 2 SUPE 闩大 戦略 マイクロ キヤ ビン 

572 3 3 ラス ト •八 ル マゲ ドン 
ブレイン グレイ 545 

4 4 

スナッチ ヤー 

コナミ 479 

5 5 ゴ- ファ-の 野 望 EPISODEI 

コナミ 

339 

6 6 三國志 
光栄 

337 7 7 八 イド ライド 3 T&E ソフト 
300 

8 11 
信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

光栄 253 

9 9 
テ ト リス 

BPS 
250 

10 8 
THE プロ野球 激突 ペナントレース 

コナミ 

244 
11 

10 

信 長の 野望 •全国 版 

光栄 183 

12 
12 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 ゲ-ム ア-ツ 

155 

13 
13 蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 

光栄 
141 

14 

14 

マスター オブ モンスター ズ システム ソフト 

139 

15 

15 
ゼビ ウス 

ナムコ 

127 16 
— 

激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

124 

17 16 F-1 スピリット 3  □スペシャル 

コナミ 

118 

18 
17 

アーク ス 

ウ J レフ •チーム 

116 
19 18 闩 -TYPE 

アイレム 

113 

20 
20 カオス エンジェルス 

アスキー 

103 
•10 月 13 日 現在 

北海道 

ラル ズ プラザ パソコン ランド 0011 -221 -8221 

デービー ソフト 0011-222-1088 

九十 九 電機 札幌店 0011 -24 1-2299 

光洋 無線 電機 EYE’S 
0011 -222-5454 

パソコン シヨ ッ プノ、 ド ソン 0011 -205- 1590 

東北 

庄子 デン キ コンピュータ 中央 0022-224-5591 

デン コー ドー DaC 仙 台本 店 0022-261-8111 

デン コー ドー DaC 仙 台 東口 店 0022 -291-4744 

東京 

サトー ム セン ハ °ソ コンラン ド 003-251-1464 

コム  MICRO  COMPUTER  SHINKO 003-251-1523 

ヤ マギワ テク ニ カ 店 003 -253-0121 

ラ オック ス 中央 店 C03-253-1341 

第一 家電 able パソ シティ 003-253-4191 

真 光 無線 003-255-0450 

石 九 電気 マイコン センター 003-251-0011 

宙士 音響 マイコン センター RAM 003-255-7846 

マイコン シヨ ップ PULSE 003-255-9785 

マイコン シ 3 ップ CSK 新 宿 西口 店 003 -342-1901 

ソフト クリエ イ ト渋谷 本店 003-486-6541 

J&P 渋 谷 店 削 3-496-4141 

調査 協力 店 リス ト 

池 袋 WAVE J&P 八 王子 そごう 店 

ム ラウチ 八 王子 

J&P 町 田 店 

まち だ 東き 百貨店 コン ビュー タ ショップ 

003 -5992-8627 

00426 -26-4 141 

00426-42-621 1 

00427 -23-1 31 3 

00427 -28-2371 

パソコン ラン ド 21 太 田 店 
00276 -45-0721 

パソコン ラン ド 21 高 崎 店 
00273-26-5221 

パソコン ランド 21 前 橋 店 
00272-21-2721 

1C コスモ ランド あざみ 野 店 
0045 -901 -1901 

鎌 倉 書店 00467 -46-2619 

多田屋 サン ビア 店 00475 -52-5561 

茜武 百貨店 大宮店 コンピュータ フォーラム 
0048-642-0111 

西武 百貨店 所 沢 店 コンビ ュ 4 フォーラム 00429 -27-331 4 
ボンべ ルタ 上 尾 

0048 -773-8711 

ラ オック ス志木 店 00484 -74-9041 

中部 

真電 本店 0025 -243-6500 
PiC 

0025-243-5135 

三洋 堂 パソコン ショ ッ づ 2 0052 -25 1-8334 

力 卜一 無線 本店 0052-264-1534 

九十 九 電機 名古屋 1 号 店 0052 -263-1681 

パソコン ショップ コム ロード 0052 -263-5828 

すみ や パソコン アイ ランド 00542 -55-8819 

うつのみや 片町店 マイコン:}- ナー  00762 -21 -6136 大阪 

ニノ ミヤ パ 7X^4’  大阪新 前 第 4 ビル 店 

マイコン シヨ ッ ブ CSK 

J&P 阪急 三番 街 店 

上 新 電機 あびこ 店 
ニノ ミヤ エレ ランド 

プランタン なんば ノ ぐバ1 ンゾ 7 卜 売場 ニノ ミヤ 別館 

J&P テ クノ ランド 

上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 

J&P  メディア ランド 

上 新 電機 日本 撟 7 ばん 館 

上 新 電機 日本 橋 3 ばん 館 

上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 

上 新 電機 日本 橋 1 ばん 館 

NaMU にっぽん ばし 

006-341-2031 

006-345-3351 

006-374-3311 

006 -607-0950 

006 -632-2038 

006-633-0077 

006-633-2038 

006-634-1211 

006-634-1151 

006-634-1511 

006-634-1171 

006-634-1131 

006-634-1181 

006-634-2111 

006-632-0351 
J&P 千里 中央 店 

上 新 電機 泉 北 パン ジヨ店 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店 

上 新 電機き しわ だ 店 

上 新 電機い ばらき 店 
J&P く ずは 店 

J&P 高槻店 

上 新 電機せ っつ とんだ 店 

006-834-4141 

00722 -93-7001 

©0724-26-2038 

00724 -37-1021 

00726 -32-8741 

00720-56-7295 

00726 -85-1212 

00726 -93-7521 

上 新 電機い けだ 店  00727-51-2321 

近畿 

上 新 電機 わか やま 店 
00734 -25-1414 

ニノ ミヤ 厶 セン パソコン ラ M ■•和歌 山 店 
00734 -23-6336 J&P 和歌 山 店 

IT0734-28-1441 上 新 電機 やぎ 店 
007442 -4-1 151 

上 新 電機た わら もと 店 
007443 -3-4041 

J&P 京都 寺 町 店 

0075 -34 1-3571 
パ レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 

三宮 セイ デン C-SPACE 0078 -391,8171 
J&P 姫路店 

00792 -22-1221 

上 新 電機に しのみ や 店 
00798 -71-1171 

中国 •四国 

ダイ イチ 広 島 パソコン CITY 0082 -248-4343 

紀伊国 屋窨店 岡 山 店 
C0862-32-3411 

九州 

カホ マイコ ン センター 
0092-714-5155 ベスト マイコ ン福岡 店 

0092 -781-7131 

ト キハ マイコ ン センター 00975-38-1111 ダ イエ ー宮 崎 店 

00985-51-3166 

TOP30  9 



季節は もう 冬、 バイク 野郎には つらい 季節に なって しまった。 

さて、 今月の ニュー ソフ トは クリスマス 商戦に 向けた 大作 ソ 
フ トが めじろ押し。 どれを 買えば いいの か 悩ん じ やうな あ。 

完成まで あとわず か!! 

発売日が 待ち遠しい 『アレス タ 2』。 開発は 順調に 進ん 

でい るら しい。 さて、 今月の ニュー ソフ トでは、 細 

かい ゲーム 内容を 紹介して みたい と 思 5。 

期待に 応える できばえ 

『アレ スタ 2』 の 発売日が 近づい 

て 来た a 予定より 早く 発売され て 

はいまい かと、 毎日 パソコン シヨ 

ップに 出向く 人。 カレンダーの 発 

売 日に 赤 丸を つけ、 今日の 日付を 

バツ 印で 消して いってる 人。 待ち 

方 も 人 それぞれ だ。 でも、 カレンダ 

一の 日付を 消して いくのは、 他の 

人が 見た ときに 勘違い されて、 恥 

ず かしい 思いを する ことがあ るか 

ら やめた ほうがいい かも しれない。 

ま、 そんな ことは どうで もい い 

の だ。 とにかく 『アレ スタ 2』 は 着々 

と 完成に 向かって 開発が 進められ 

ている。 この 原稿を 書いて いる 時 

点で、 ボス キャラを 除く 1、 2 面 ま 

でが 完成 している の だ。 だから、 こ 

の 本が 出 る ころには ほ とん ど 完全 

にで き 上がって いる だろうと 思う。 

さて、 前置きは このぐ らいに し 

て お待ち かねの ゲーム 内容の 紹介 

をして いくとしよう。 

前 作を やった ことの ある 人には 

説明す るまで もない と 思う が、 こ 

の ゲームは、 縦ス クロー ルの みの 

シュー テ イング ゲーム だ。 この 夕 

♦カプセル のよう な 物体が 不時着し ている 中には いったい 何が 入って いたのだろう か 

イプの ゲームは コンパイルの おは 

こで、 『ザナック』 から 受け継がれ 

てきた 伝統的な スタイル だ。 コン 

パイルの シュー テイ ング ゲームは、 

新 しくなる ごとに どん どん 完成 度 

が 高く なって きている。 だから、 

最新 作 『アレ スタ 2』 は、 もっとも 

でき がいし 、と 思って いいわけ だ。 

実際、 プレイして みると、 プロ 

グラミ ングネ 支 彳衍が 前よ り もさら に 

向上して いるの がよく わかる。 ス 
クロ  ール ははる かに 高速に なり、 

敵 や 弾の 数が 増えても、 処理 速度 

が 落ち なくなった。 敵の 攻撃 パ タ 

ーンも 多彩で、 さらに 派手な もの 

になった の だ。 とにかく すごい、 

の 一言 だ。 

『アレス タ 2』 を 作った のは、 PC ェ 

t 今回の パワ ーチッ フ輪送 機 だ- 
い つも  5 機 編隊で 出現す るぞ 

峰*  P" と窨 かれた ウ エボン キャリ 
ァを轚 つと、 8 つの チップに 分裂 

する， こんなの 取れない よねえ 。 

會 おな じみの 巨大 植物 

的 キャラ。 相変わらず 
ビルの 上に 乗って ます。 

酴 いも 虫の ように も 見 

える けど、 地面に 埋ま 
つてる から 違う か， 

會 こうなる と、 もうなん 

だか ま つたく わからない 

と にかく 変な やつ だ r 

アレ スタ 名物 その 1 レ スタ 名物 その 2 

取りに くい パワー チップ!！  なんだかよ くわから ない 
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ン ジンで、 ある 超 秀作 シュー ティ 

ン グ ゲーム を 製作 した プロ グラマ 

一なん だって。 なるほど、 納得、 

どう りで こんなす ごい ものが でき 

る わけ だ。 驚くべき は コンパイル 

のネ 支彳衍 力 だね。 

さて、 忘れち ゃい けない もう ひ 

とつの 売りは、 緻密で 華麗な グラ 

フィック だ。 前 作の もの もけ つ こ 

うす ごいと 思って いたけ ど、 今回 

のは それを さらに 上回る リ アル さ 

を 持って いる。 とにかく 描き 込み 

かたが 尋常では ない。 画面を 停止 

させて、 凝視 しないと 気づかない 

よう な 細かい ディ テー ルが あち こ 

ちに 見受けられ るの だ， そんなに 

細かい ところまで 描き 込んでも、 

ゲームの 最中には 絶対に 見える わ 

けは な いんだけ ど、 あえて 凝って 

いると ころがい いよね。 ま、 中に 

はグラ フィ ッ ク 担当者が 遊びで 描 

いたよう な もの も あるけれ ど (今回 

も マッ プの どこ かに COMPI LE の 7 

文字が 入る に違いない)、 やっぱり 

ゲームに はそう いった 遊び心が 必 

要なん じ ゃない のかな： 

そん な 遊び心が 反映 している の 

かどう かは わからな いけど、 パワ 

ー アツ プな ども これまでと J: 匕べ る 

と 変わった ものが 多く なって いる 

自 機の 周り をく るく る 回転す るバ 

リアが あるんだ けど、 これが なん 

と 円じゃなくて、 三角に 回る の だ 

確かに、 コンピュータ にして みれ 

ば、 円よ け 三角の ほうが 計算し 易 

いという ことがあ るの かも しれな 

いけど、 それでも 今までは みんな 

円形に してきた これは 逆転の 発 

想と いったと ころだろう か まつ 

たく イカした ゲーム だ. 

シュー テ イング 

■コンパイル 

■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K 
_11 月 24 日 発売 

■価格 6,800円 [税別: 

NEW  SOFT 

ふぶ!! 这 
特殊 ウ エボンは 全部で 6 種、 それぞれ 

が 6 段階まで レベルアップす るの だ。 と 

にかく 今回は この ウ エボンの 動きが 派手 

だ。 途中で ふたつに ちぎれて 飛んで いく 

もの あり、 核の 弾の 周りを 小さな 弾が 電 

子の よ 5 に 回りながら 進む もの ありと、 

弾の 自己主張が 激しく なって いる ぞ。 

業界初！ 三角形 シールド だ!! 

㈣黧 

青い パワー チップを 運ぶ 編隊が 出 

現したら すかさず 全滅 させよ ラ。 す 

ると 丸い キャラが 現われる。 取る と 

自 機の 周 りを 回転す る シールドに な 
る。 回転の 軌道は なぜか 三角形。 

、sj パて、 

特殊 ウ エボンの 動きに 注目!! 

MSX  NEW  SOFT 



レ ト ロゲ ー厶 がめ じろ 押し 

ディスク NG 
よい ゲームは いつ プレイして ちよい ちの だ。 でも、 

昔 発売され た ゲームの 存在 すら 知らない 人 も 多い よ 
ね。 そんな アナ タに 朗報！ ナムコが 懐かしの レ ト 

ロ ゲームを パックに して 発売 するとい ラの だから！！ 

S 本 入りで リーズナブル 
ナムコと いえば、 今では MSX や 

各種 ゲーム 機 用の ソフトを 作って 

いる メ ー カ ー 、 なんて イメ ー ジが 

あるか もしれ ない ね。 でも、 現在 

はもち ろん、 まだ MSX が この 世に 

現われて いない ころから ナムコは 

ア ー ケ ー ドゲ ー ムのメ ー カ ー とし 

て も 有名だった の だ。 きっと ゲー 

ム 好き な キミ はわ かっ てると 思う 

けどね 0 そんな ナムコが、 人気を 

博した ァ ーヶー ド ゲームを MSX 版 

に 移植した ことがあった。 これつ 

て けっこう 知らない 人が 多 いんじ 

ゃない かな。 最近は レ ト ロゲ ーム 

に 関心を 持つ ユーザー も 多い けど、 

もう 売って いない、、 幻の 1 本^を 手 

に 入れる のは 至難の 業 …… 。 

そんな MSX ユーザーの 悲願の 叫 

びが 聞こえた のか どう なのかは 定 

かでは ない が、 なんと ナムコが 以 

前 発売した 数々 の ゲームを、 ギュ 

ーッと ディスク に 詰め込ん で 発売 

する の だからた まらない。 この 中 

に 入って いる ゲームは どれ も ゲー 

ム セン ターを 賑わせた もの ばかり。 

1 00円 硬貨を ジヤ ラジャ ラ さ せな が 

ら 消え ゆく お金に 涙した フリーク 

はもち ろん、 アーケード 版を まっ 

たく 知らない 人で も 十分 楽しめる 

もの ばかりな の だ。 

ラインアップは 8 方向 ス クロー 

ルを 採用 した 『ボスコ ニ アン』 やシ 

ユー テイ ングの 名作 『ギャラガ』 の 

ほか、 王家の 人間関係 がよく わか 

る （？） 『キング & バル ー ン』 を 含む 

5 本。 そして おまけと して オリ ジ 

ナル ゲームの 『XVM』 も 入って いる 

の だ。 斬新な アイデアと シンプル 

な ゲーム システム だけに、 どの ゲ 

一 厶もハ マツて しまう ことうけ あ 

いだ ぞ。 しかも 4,800円 という 価 

格!！ 面白い ゲームを たくさん ブ 
レイ してみ たし 、人は、 必ず チェ ッ 

ク する こと だね！ 

會 タイ トル 画面で、 各 ゲームの 紹介を し 
て くれる の だ。 なにから プレイす る？ 

■  — j フ 、ノ 斬新な システムと |Bl  シユー ティングの 

/I、 一^  膠 ■_ 載 J， V  8 方向 スクロール jBf  -ir^y 先駆け 的 存在 だ！ 
1981 年に ゲームセンターに 登場し 

たシユ ー テイン グゲ ーム。 フ アイ 

夕一 （自 機) を 操作して、 ステー グ 

内に あるす ベての 基地を ミ サイル 

って燔 発させた ほうが 得点が 高い。 

とはいえ、 敵の 攻擊 がきび しいう 

えに、 黄色の スパイ シップを 擎ち 

そこねた と きの 総攻擊 は 超 強烈！ 

で 破壊す るの が 目的 だ。 と 書く と、 

「あり がち だな あ」 と 思う かもしれ 

ない 〇が、 いざ プレイして みると 

この ゲームの よさが わかる。 

基地を 破壊す る には 中央の シエ 

.ルター に ミサイルを 撃ち 込めば い 

いが、 その 周りの 6 つの 砲台を 擎 

ギャラガは 1981 年に 初 お 目見えし 

た ナムコの 名作 中の 名作。 画面 下 

の ファイターを 左右に 動かし、 編 

隊 で攻擊 してく る 敵を やっつける 

という もの。 これは 1979 年に 作ら 

れ、 大 好! 平だった f ギャラ ク シア 
ン J の バージ ヨン アップ 的 存在 0 

見た目 は それ ほ ど 変わらないが、 

ギャラガには チャ レンジ ング ステ 

ージ （いわゆる ボーナス ステージ） 

が ある こと、 そして ファ イター が 

會 捕虜に される ファイター r アイツを や 

つつければ、 デュアル ファイターになる f 

横に 連結 （これを デュ アルフ ァイ 
夕一 と 呼ぶ） できる ようになった 

こと だ。 ギャラガの 登場に より、 

ゲームセンター がよ り活 気づいた。 

この ゲームが 出てから もう 8 年 

の 歳月が 流れて いるが、 今でも ゲ 
ー ムセ ンタ ー に 置いて ある ところ 

が ある、 というく らい 根強い 人気 

が ある 超 ロング ランゲー 厶 だ。 こ 
の ゲームな く して ナムコは 語れな 

い。 絶対-度は ブレイし なくち ゃ。 

そう 思う でしよ、 ね？ . 

會 ステージ 数は 勲章で 表示して ある。 昔 

の ゲームながら、 センスは 秀逸な のよ。 

12  MSX  NEW  SOFT 
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タンク バタリ アン  大隊に 立ち向かろ 
タンク バタリ アンとは、 なんで 

も 、、戦車 大隊" という 意味 だそう だ。 

画面 左右 上部 か ら 出現して くる 敵 

の 戦車を、 かたっぱしから 破壊す 

る 1980 年の ゲーム。 手持ちの 戦車 

が 全滅す るか、 味方の 司令部 か 破 

.壊される まで、 とこ とん 攻撃し ま 

くる シンプルな システム だ。 これ 

が 出た 当時は、 独特な BGM  (これ 

が喑 いめなん のつ 1：) と カラー セ 

ンス のな さ （失ネ し) が 逆に マニア 受 

けした、 ツウ 好みな ゲームとの 声 

もちら ほら。 慎重に 移動して 戦車 

を攻擎 する 人と、 戦車だろう が 壁 

だろう がか まわず 壊し まくる 人に 

わかれる。 プレイヤーの 性格が 問 

n  — fo  n  — -f かなり 気味が 悪い 
フ ー フ ワ ー フ パラレル ヮ— ルド 
パラレル ワールドを 行き来して、 

ベロべ 口 （舌を 出した ヘンな 敵) を 

やっつける 痛快 アクション ゲーム。 

あるときは ライフルで、 また ある 

とき は 時限爆弾で バンバン 攻擊す 

るの だ。 画面の 周り には 残り の 敵 

會 かわいい のか 気味が 悪い のか、 よく わ 

かんない 敵 キャラ だね、 ペロペロって。 

の 数力读 示さ れ ている 親切 設計と 

いい、 極端に シンプルな グラフ ィ 

ックと BGM といい、 ほかの ゲーム 

にはない ムードが ある。 同じ 色の 

ベロべ 口を 連続で やっつけ ると、 

ポー ナス キャラ が 出現す るぞ。 

會 ここでは 時限爆弾を バラ まき、 憎き ベ 

口べ 口を 吹き飛ば すの だ。 いけ 一！ 

XVM こいつは どこかで 

見 だ こと あるな あ 

•  BGM が 変わったと 思 

っ たら、 巨大 要塞が 出 

現, コ イツの 攻 擊がキ 

ビシイ のなん の …… 〇 
つらい な あ 

會 おつ、 スピード アツ 
プの アイテム 出現！ 

ほかに も 残 機が 増えた 

り 時間を 止める アイ テ 

ム、 なんての も ある: 

オリ ジナル ゲームは 縦ス クロー 

ルタ イプの シュー テイ ング ゲーム 

だ。 ファイターを 操作し、 対空 ミ 

サイルと 対 地 ミサイルを 駆使して 

どんどん 先に 進む の だ。 地上 物を 

5 皮 凄す ると、 ときおり パワー アツ 

プ アイテム か 頭 われ、 それを 取る 

とス ピー ドア ツ プや レーザー ミサ 

イ ルな どの ノ 、。ワ ー アツ プが できる 0 

途中には 巨大 要塞 も 登場す る、 か 

なり 本格的な 仕上が リだぞ 。まる 

でゼ X ウ X みたいだ ね、 これ。 こ 

んな ゲームを サービスで 入れて く 

れ るなん て、 気が きいて ますよ ね。 

われる。 点滅して いる 戦車を 正面 

から 破壊す る ことによって、 戦車 

が パワーアップ する ぞ。 

ゲーム 自体は 後出の 『ワープ & 

ワープ！ にも 似た 超 シンプルな ゲ 

一厶 だが、 逆に 最近の 年 先 だけ 

に 凝つ た ゲームと は 違つ た 味が あ 

る。 コレクター ズ アイテム によし、 

純粋に プレイしても よし。 たまに 

はこうい う シブい ゲーム も、 ね 〇 

會 戦争とは なに か， そして、 平和とは な  會 飛び散る 鉄の 破片 C キナ 臭い 戦場で、 

にかを 考えさせて くれる （  7  ) ゲーム だぞ  ブレイ ヤーは ひたすら 戦う 運命に ある 

キング & バルー ン 
必死に 戦ろ 兵隊と 
ノーテ ンキな 王様 

會 王様には 絶対 服従し なく ちゃい けない 
人づ かい 荒 いんだ もんな あ、 王様 

空中から 飛来して く る 風船の 群 

から 王様を 救う、 というよ くわ か 

ん ない 設定の この ゲームは、 1980 

年に 開発され た シュー テイ ングゲ 
—ム だ。 風船は ヒラヒ ラ 下降して 

王様を 捕らえ、 空の 彼方に 連れて 

いこう とする P その 風船を 擎 つと、 

王様は カサを 広げて 戻って きて 「サ 
ン キュー！  j とお ネ しを 言う 

の だが、 これが なかなか 

マ ヌケで 笑える の だ。 

この ゲームの 砲台は 兵 

隊が 操作して おり、 何度 

やら れても 大丈夫。 王様 

がいなくなる と ゲーム オ 
ー バーと なって しまう。 

王家の 絶対的な 上下関係 

を 考えさせて くれる、 シ 

ニ カルな ゲームと いえる。 會グ チを こぼさず、 ただ 黙々 と 砲台を 操作す る 兵隊 

第 2 弾ち 発売され るよ 一 
なんと、 ディスク NG の 第 2 弾の 

発売 も 着々 と 進行 中 だ。 どんな ゲ 

ームが 入る のかは、 まだ はっきり 

していない。 でも 内緒で 入りそう 

な ゲームを ここで 紹介して おこう。 

まずは ナムコの 代名詞とまで 言 

われて いる 『パックマン』 や 『ラ 

リ ー X』、 コミカルな 穴 掘り ア クシ 

ョ ン 『ディ グ ダグ』 は 入 りそう だ。 

さらに、 オリジナル ゲームは 3D シ 
ユー テ ィング ゲームと の 噂 だ。 ほ 

ら ほら、 ふたつとも ほしく なって 

きたで しよ？ 言 羊し いことは 来月 

紹介す るから 待って てね！ 

會 日本 だけでなく、 外国で も 大人気 だつ 

た t パ ック マンが できる そう です よ。 

アクション 

■ナムコ ■  MSX2-2DD ■ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K ■11 月下 旬 発売 予定 

■予価 4,800円 
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コナミの 新作 シュー ティン クゲ ー厶 いよし 〗 よ 登場!! 

スペースマン 於 
と 5 とろ その 姿を 現わした コナミの MSX2 専用 シュー 

テ イング ゲーム。 きれいな グラフィックと、 スムーズ 

な スクロールが みごとな 超で きのい い ゲームな の だ。 

MSX2 専用な の だ 
前々 から 噂され ていた コナミの 

MSX2 用 シュー テイ ングケ — ム;^ つ 

いに 完成した の だ。 タイ ト ルは 『ス 

ペース マン ボウ』。 ちょっと 変な 名 

前 だよ ね k マン ボウなん て。 『ハ。 口 

デイ ウス』 路線な のかな、 と 思って 

やって みると、 これが まったく 違 

うんだ。 けっこう 硬派な シュー テ 

イ ング ゲームな の だ。 

さ すがに MSX2 専用 という だけ あ 

つて、 グラフィック はかなり 美し 

い。 思わず 「きれ 一 い . 」 とため 

息が 出て しまう ほど だ。 そして、 

このき れいな グラフ ィ ック か* ドッ 

卜 単位で 滑ら かに スクロールして 

しま うんだ から 凄い。 しかも、 そ 

の 方向は 横 だけでは な いんだ。 場 

所に よって、 上 や 下に、 斜め 後ろ 

に スクロール する ところ ま である。 

もちろん、 その スクロールに ふさ 

わしい いろんな ト ラップが 行く手 

を牙隨 する わけ だけど、 この 仕掛 

けカヾ また、 なんとも イカして いる 

の だ。 本当に コナミと いうと ころ 

はやって くれるな、 と 感心、 してし まう ぞ。 

では、 このゲ ー ムのス ト ー リ ー 

を 紹介して みよう。 宇宙へ 進出を 

始めた 人類は、 アルファ ー ド 4 と 
呼ばれる 星で 人類 文明 をはる かに 

超越し た 古代文明 人の 遺跡を 発見 

した。 だが、 それを 調査 中、 突如 

とし て 古 貴^の:^ 群が_ し 

始めた の だ。 調査団を 敵と みなし 

た 遺跡の 防衛 システムは、 調査団 

の 本拠地で ある 太陽系に 最終兵器 
、'マン ボウ〃 を 向かわせた。 このま 

までは 太陽系、 そして 人類は 滅び 

てし まう。 最後の 望みは、 古代 遺 

跡から 発 堀 さ れた 設計図を 元にし 

て 作られた 戦闘機、 MANBOW-J だ 
けだ。 はたして マン ボウの 太陽系 

破壊、 人類の 滅亡を 食い止める こ 
とはで きる のだろう か！？ 

し 1 レ AT 受 1 成  IVI^I MDLJVV  U  /し！ 

古代 遺跡から 発掘 さ れた 設計 倒 

を 元に 作られた MANBOW-J (丈 小 

型ながら も 最終兵器 マ ン ボウに 匹 

敵す る パワーを 持って いるの だ。 

問題は キミ の 操り かた しだいって 

ところ かな。 

自 機の 装備は、 前方 ショットと 

下に 落ちる ミサイル だ。 あと、 自 

機の 上下に オプションを つける こ 

ともで きる。 この オプション がな 

かな カイ 更利な ものて 

ミサイル 
自 機の 真下に 向かって 落ち、 その ま 

ま 地面を 這うよう にして 進む ミ サイ 

ル。 わりと 威力が あるので、 上手に 

使えば かなり 役に立つ。 

自 機の 上下に ひとつ 
ずつつ ける ことが で 

き、 ボタンを 押す こ 
とに よって 弾の 発射 

方向を 変える ことが 

可能 0 バリアと して 

い。 

、，弾 
f 弾は 2 種類。 ひとつ 
は 範囲は 狭い が 連射 

性に 優れてい る ニー ドル。 もう ひとつは 

攻擊 範囲と 破壊力は 
大きい が 連射の きか 
ない ワイ ド だ。 

向を 前方、 上下、 後方と 自由に 変 

えられる の だ。 この 機能を 1 まぐ 

使いこなせる かど^^ r クリア 
—の 決め手になる よ。 

オプション 

♦奥の 壁と、 手前の 地面は 違う スピード で 2 重に スクロールす るんだ よん。 

♦どこかで 見た ような 洞窟 面 だ。 ここら 
へんが じつに コナミ らしい ところ だ。 

14  MSX  NEW  SOFT 



NEW  SOFT 

ない ので、 そう 驚くべき こ、 ¢1? •は 

な 又 、巧 か sx 私ない な. 本当7 に 驚 
ぐべき、 ことは やはり、 ひとつの ゲ_ 

ニム 内に こ れほ どた く# んの 種類 

の:^ ク ロて ルを 盛 り 込んだ こ とだ 

ろ-うね し 女 も、 何の 前触れ 台 な 

くいきな り 方向が 変わる から、 1 初 

めて やる と きは、: けつ こ一感動 も 

なんでも アリの スクロール レ 嘗^^ 迄 

と 驚け!！ イカした 仕掛けが 
めじろ押しつ!！ 

t 中央の 弱点を ねらって いる と- 

この ゲームが 今  ま  での シユ ー ティ 

ング ゲームと 一 線を 画して いるのは、 

凝りに 凝り まく つた 仕掛けの 豊富 さ 

だろう。 多彩な スクロール も その ひ 

とつな の だが、 その スクロールに 伴 

つた イ士 掛けが また イカして いて、 じ 

つに おもしろ いの だ。 

♦迫って く る リフト を 左右の く ぼみ に 

入って かわしつつ'  下に 降りて いく。 

技術の 面 もす こ t、 の だ 

この ゲームには、 今回 コナミが 

開発した スプラ イト ドライバーが 

搭載され ている。 これは、 ソフト 

的に スプラ イトを 操作し、 最大 表 

示 数を 2 倍の 64ft に ま で 高める こ 

とがで きる の だ。 これを 用いる こ 

とに よって、 今 志での ゲームより 

きれいで 数多くの キャラクターを 

表示す る こと か 可 能に なっ たの だ。 

という わけで 『スペースマン ボウ j 

は、 MSX2 で 動いて いるとは 思えな 

いような、 すごい ゲームに 仕上が 

ったわけ なの だ。 

あと、 もちろん SCC 音源 も 搭載 

されて いるので、 BGM はかなり い 

い 線 いってい るよ。 

さて、 この ソフトは 今までの コ 

ナミの ゲームと 比べる と、 難易度 

がかな り 低; い。 意地悪な 仕掛け も 

，この 3 ベて ス マン ボウ.: の 最大 

のウリ は、 名に かく 多彩な ス クロ 

一％ だ。 'じか も 驚くべき 滑らか さ 

げょ 'のた; e フ；; ログ ラム 技術を 駆使し 
ている の だろ うと 患う けど、 MSX2 

で 2  + ば りの ドット 単位の 横スク 

口ー ルを 実現して いるめ だ/ま.、 

しかも MSX2 で 横スク ロー ルを 実現 

し たのは こ れが 初めての こ-と では 

會 このよう に 手で 叩き潰され るの だ。 

ほとんど なく、 ミスして しまって 

も ハマる ことは ほとんどない。 気 

軽に、 純粋に 楽しめる の だ。 これ 

まで 「コナミの シュー ティングは 

難しす ぎる からい や！」 と、 敬遠し 

ていた 人は、 これを いちど やって 

みて ほしい。 きっと 気に入る と 思、 

うよ。 

シュー テ イング 

■コナミ 

■  MSX2 •力一 ト リッジ 
■ビデオ RAM128K 

■メイン  RAM64K 
■12 月下 旬 発売 

■価格 6,800円 [税別] 

會 次々 と 生産され る 長方形の 檻。 うまく  ♦ア ステロイドの 陰に 入って、 超 極 太 

逃げない と 自滅して しまう ぞ 。  の レーザーを かわす の だ。 すげ 一！ 
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m 『ルー ン マスタ 

一 』 は みんなで わ 

いわい 遊ぶ のが 楽 

しいの だ。 わ 一い。 

これが 最後の スペシャル 号 

ディスク ステー シ ヨン 
スペシャル 

螓 踅 導 物語.. •の オー プ ニン グは ゲーム 中 

のキ ヤ ラク ターとの 
落差が 大きい の だ。 

再三に わたって お伝えして きたと おり、 『ディスク ステージ 
ヨン』 の スペシャル 号は この クリスマス 号で おしまい 。次号 

からは、 月刊と して 定期的に 発売され る ことになるの だ。 

てな わけで 最後の スペシャル 号を じっくり 堪能して みて ね。 

會 •イース ID の デモは M マガの 記事と あ 
わせて 見る と、 さらに おもしろくなる ぞ 

♦コンパイルの 自信 作 r アレス タ 2j も ひ 

と 足早く 先取り ブレイで き るんだ ぞ= 
會 もと もとは テーブルトーク RPG と して 

遊ばれて いた1 •ロー  ドス 島 戦記』 なの だ。 

楽しい ゲームが 2 本 も 
今回 メインと なる ゲ ー ムは 2 本。 

物語 こ と 『ルー ン マスター』 だ。 

藤 寧 物語は 3D  メイ ズの RPGT •、敵 

の キャラクターが ぬいぐるみ みた 

いに かわいい の だ。 最大の 特徴は、 

サン プリン グで 登場人物が しゃべ 

っ たり 歌ったり、 叫んだり する こ 

と。 また、 パラメータ などの 主人 

公の 伏 態を、 表 倩 や メッセージで 
表現 するとい うの も、 見 もの だぞ。 

もう ひとつ ユニークな 特徴は、 片 

手て 操作が できる という こと。 上 

下 左右 4 つの キー だけで 済んで し 

まう から、 楽 ちんな の だ。 

ルー ン マスター は、 RPG を 背景 

にした ボード ゲーム。 最高 4 人 ま 

で 遊ぶ こと がで きる が、 あら かじ 

め 言定定 して ある キャラクター 相手 

に、 ひとりで プレイす る こと も 可 

能 だ。 ダイスの 目の 数で 進んで い 

き、 止まった ところに よってい ろ 

いろな イベントが 発生す る。 突然 

敵が 現われて 戦闘 シーン になる こ 
とも あるし、 街の 中に 入れば 宿屋 

や 武器 屋な ども ある。 ボード ゲー ムと RPG の お もしろ さ を 両方 味わ 

えち ゃう ゲームな の だ。 

さて、 ほかには いつもの ように 

いく つかの デモ 画面 や 先取り プレ 

イカく 掲載され る。 まず、 日本 ファノ レ 
コム 『イース 瓜』 の デモ。 先取 リブ 

レイは コンパイル 『アレス タ 2』 と 

マィクロ ネット 『ァウ ト ロー 水滸伝』、 

ハミング バード ソフト 『ロー  ドス 

島 戦記』、 アリス ソフ ト 『ランス』 が 
予定され ている。 月刊に なっても 

この 盛り だく さんの 内容の まま、 

続けて いって ほしいな。 

アプリケーション 

■コンパイル 

■MSX2-2DD ■ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K ■11 月 8 日 発売 

■価格 3,880円 [税別] 

g 魔 導 物語 參馨 )v—yvxy— 戀 主人公は 16 歳の 女の子。 魔 導師の 

卵な の だ。 古代 魔 導 スクールの 入学 

試験に 向かって いる 途中の エ ピソー 

ドが、 この1 ■魔 導 物語』 だ。 入学試験 

は、 学校の 入学 申請 室まで 自分の 魔 

導を 使って 行く こと。 しかも 誰に も 

助けを 借りず、 ドラゴン や 乗り物に 

も 乗って はいけ ない の だ。 ふえ—-。 

まず プレイヤーは、 名前と 職業を 

決める。 名前は 6 文字までで、 職業 

は 戦士、 魔術師、 僧侶、 盗賊の 中 か 

ら 選択で ぎる。 そして、 順番に ダイ 

スの 目の 数 だけ 進んで いき、 止まつ 

たと ころの 指示に 従 ラの だ。 街の 中 

では 宿屋で 体力を 回復したり、 武器 

屋 などで 買い物す る ことができる ぞ。 
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NEW  SOFT 
なかなか 凝った システムの 闩 PG 

ローグ •アライアンス 
『マイ ト •アンド •マジック •ブック II』 に 続く スターク ラフ トの 最 

新 RPG がいよ いよ 発売され た。 この ゲームには いろいろと 凝っ 

た システムが 搭載され ている。 今回は その システムを 紹介す る。 

操作は フルマ ウス オペレーション だ! 
移動 時 

誦麵 

この ゲームは 非常に 操作 性が 良い。 

それ も そのは ずで、 特殊な 文字列の 

入力を 除いて、 操作は すべて マウス 

で 行なえる の だ。 コマンド 入力は ア 

イコンを クリック する だけ、 この 使 

い 勝手が じつにい い。 マウスを 持つ 

ていない 人は 同時 購入し よろ。 

戦闘 時 

mm ぬ 纖 

■ 

3 □タイプの 闩 PG 
この 『ローグ • アライアンス』 は 

地下 迷宮の 探索が メ インと なる 3D 

フィールド タイプの RPG だ 0 ただ、 

ちょっと 変わって いるのは 地上の 

移動が 3D 方式では ない という こと。 

いわゆる ひと 昔 前の ア ド ベン チヤ 
— ゲ ー 厶 によく 似た、 4 方位への 

直接 移動 方式に なって い るの だ。 

また、 アド ベン チヤーゲームに 似 
ている のは その 点 だけでは ない ぞ。 

こ の ゲームに は その 名もズ バリ、 

ア ド ベン チヤー モー ドと いう もの 

が あるの だ。 これは 要するに 怪し 

い 場所を、 それ こそ アド ベン チヤ 

一と 同じように 調べたり、 行動し 

たりす るた めの モードで、 基本的 

にこの モー ドで なんらかの 彳 〒動を 

起こさな いと、 ゲームが 進まない 

ことに なって いる。 ここら へんが 

こ の ゲームの お もしろ いところ だ。 

さらに、 ほかに もめず らしい シ 

ス テムが たくさん あるの だ。 パー 
ティ ーを 分割し、 それぞれが 違っ 

た 場所を 冒険す る、 なんて 芸当 も 

できる のさっ。 とにかく やって 損 

のない ゲーム だよ。 保証つ き！ 

口ー ル プレイン グ 

■スターク ラフ ト 

■  MSX2.2DD ■ ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K ■発売中 

靈 価格 9,800円 [税別. 

冒険の 拠点 

グレイ ルの 町 
冒険は この 町から スター トする。 ひと 

通りの 店は 揃ってい るから、 装備を 整え 

てから 地下 迷宮に 挑む ようにし よう。 道 

具屋で 明かりを 買う のを 忘れない ように。 

最初の 目的は これつ!！ 
町はずれ にある 衛兵の 詰め所に 行く と、 

衛兵から ク エス トを 授けられる。 それは、 

町の 北東に ある 洞窟に 行ぎ、 伝説の 剣を 

探して くると いう もの だ。 そう 難しく は 

ないから、 さっそく 挑戦して みよ ラ！ 

あやしい 場所は 

アド ベンチ ヤー モードで 調べろ!! 
あちこち 冒険して い 

ると、 いたるところで 

怪しい 場所に でくわし 

てし まろ。 そ ろ いった 

場所に 来たら メン ドー こ一 ゆ一あやしい ところは  がらずに、 すぐ アド ベン チヤー モー 
ドで チェック しよう。 きっと なんら 

かの 反応が あるは ず だ。 もし、 何度 

やつても ダメな 場合は、 たぶん 必要 

な アイテムを 持って いないので、 あ 

きらめて ほかの 場所を 探して みよ ろ。 
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気軽に 楽しめる アクション RPG 

ルーフ ワース 
星 衣の 貴公子 

ひさしぶりの TSE の 新作 RPG の 登場 だ。 八 イド ラ 

イド シリーズの フアンの みならず アクション RPG フ 
アンは 期待して 待って いよ 5 ね。 

グラフィックが 美しい 

アクション RPG といえば 『ハイ 

ドライ ド』 だよ ね。 まあ 『イース』 

にお 株を 奪われつつ ある 感も なき 

にし も あら ずって ところ だけど、 

やっぱり 本家本元は ハイ ドライ ド、 

面白かった ものね。 その ハイド ラ 

イ ド シリーズを 生んだ T&E のアク 

シ ヨン RPG なんだから、 やっぱり 

期待し ちゃうよ ね。 どんな イ士 上が 

り になって いるんだ ろうか。 

ルー ン ワース の 最大の 特彳教 は 何 

といっても、 その 世界が 綴® に 構 

成されて いる 点だろう。 光と 闇の 

間の 世界、 ルー ン ワースと 呼ばれ 

る その 異 次元の 世界では、 女王 才 

ー ル マムを 神と 信じる バハマー ン 

神国と、 神聖 サイ ァ 王国の 戦いが 

続いて いた。 戦乱の 影は 国土を 被 

い、 人々 はつらく 苦しい 生活を 送 

っていた . 。 

そのころ、 ある ちっぽけな 山に 

根城を もつ 山賊が いた。 その 頭領 

の 息子が ひよ んな こと で 助け だし 

た 謎の 美少女 ミ リム。 だが そのた 

めに 父親を 失い、 彼は 自分の 出生 

の 秘密を はからずも 知って しまう。 

父親の 形見、 秘風 剣サ ータ ルスを 

手に 旅に 出た 彼の 運命は、 今、 大 

きく 変わろうと していた。 

會 戦乱の 世は いつもつ らく 悲しい もの。 はたして 世界は 救われる のだろう か。 

OMTRIGHT  ©  1989  T&ESOFT  Inc Made  in  Japan 

會 ちょっと シブ メの タイトル 画面 だ。 色が いいね。 

これが この 物語の 

イントロダクション 

だ。 まだ ゲーム 画面 
の ほうがで き 上がっ 

ていないので、 今回 

は オープニング 画面 

を 紹介して おこう。 

最近の RPG は オーブ ニン グに 凝った もの 

が 多い よね 0 ルー ン ワース も 負けず劣らず 力が 入って 

いる そ、 もちろん アニメーション 
は あたりまえ、 さまざまな 演出で 

プレイヤー を 驚かせて くれる ぞ。 

ひととおり オープニングを 目 兆め 

多 いんじ ゃない かな。 ルー ンワー ス はとく にこの へんを 注意して 作 

り 上げて いるそう だ。 ユーザー サ 
イドに 立って、 より 遊び やすく、 

よ り 快適に ゲーム が 進む よう 配慮 

た あと、 やっぱり 気になって くる 

のが ゲーム システム だよ ね。 シナ 

リオが ガッチ リ 決まって いる ゲー 
ムで とく に 問題になる のが、 プレ 

イ ヤーの 自由度 だ。 アド ベン チャ 
ー ゲームの ように 1 本の シナリオ 

の 上を なぞって いく だけなん て、 

もうあき ちゃった、 つて 人、 案外* 

されて いる わけ だね。 

ゲームの 面白さの 要因は、 出て 

く る 敵 キャラの 大きさで もない し， 

はでな 演出で もない。 あくまで ゲ 

ームの バランスと、 プレイヤーが 

どれく らい 自由に 遊べる か、 これ 

に 尽きる と 思 うんだ よな。 確かに 

売りと なる ハ デ さはな く なる かも 

しれな いんだけ ど、 やっぱりね、 

そろそろ そういう 方向に 進んでも 

いいころ じ やない かな。 期待で き 

る ーイ乍 と 思、 うぞ。 

アクション ロール プレイン グ 

■  T&E ソフト 

■  MSX2-2DD ■ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K _12 月下 旬 発売 予定 
■価格 未定 
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NEW  SOFT 

便利な グラフィック エ テ イタ だ よん 

DD 倶楽部 
グラフィック エディタは たくさん 発売され ている け 

れ ど、 使い 勝手、 操作 性に 優れた ものって、 いま ひ 

とつない よね。 でも こいつは 一味 違ろ そ。 

とっても 使いやす いの だ 

グラフ ィ ック エディタには 2 種 

類 ある。 ひとつは ペン、 筆、 ブラシ、 

と 筆記用具 （？） が 充実して いて、 

パッ パと 気輕に 絵が 描ける もの。 

もう ひと つが 反対に そう 簡単には 

描けな いんだけ ど、 ドッ ト 単位で 

細かい 絵が 猫け る もの。 この ふた 

つが あると 思う わけね。 で、 今度 

発売され る 『DD 倶楽部』 は 後者の ほ 

うだな。 それ も かなり 使い や すい 

ものに なって いる そ; > 

うわさに よると、 T&E が ソフト 

を 開発 するとき に 実際^ 吏って いた 

ものら しく、 本当に 使いやすい。 

自分で プログラム なんかを, 組んで 

いる 人は、 もう 必携と いっていい 

ほど だ。 逆にた だ 絵を 描きたい っ 

て 人には、 少し 使 いづら いか もし 

れ ない。 ブラシと か 筆と か、 そう 

いつ た 機能が し ヽ まのと ころ サポー 

f  •ぐ •Ti'VIXTr  雪  漏:!1^  : 

：E  1  *C  I E  Fi 

. :  ’ 1  Hji 

會ス ピー ド 調節 機能1* が あるの がわ かる か 
な？  これで アニメーションで 遊ぼう。 

卜されて ないから ね。 

さて、 どんな 機能が あるの か。 

まずす ごいのが 拡大 モード。 4 種 

類の 倍率が あ つてし かも スピード 

が 速い。 コピー も 重ね合わせ、 反 

転、 入れ替え などた くさん 用意 さ 

れ ている。 どんな ファイル 名の も 

こんな 機能が 用意され こい る 
一目瞭然、 まっすぐな 線 

を 描く モード だ。 線を 1 
本 1 本 描いたり、 折れ 線 

を 描いたり できる。 

これは コ ビーの モー ド だ。 
重ね合わせ、 反転、 入れ 

替え、 などの 機能が 用意 

されて いる。 

これは ペイント。 境界の 

色を 指定し なくても、 ち 

ゃん と 塗りつぶして くれ 

る、 かしこい ヤツ だ。 

ここでは、 画面 データの 
セーブ、 □ー ドを する こ 

とがで きる。 いろいろと 

機能が 豊富 だぞ。 

圍 
圓 

これは 指定した 範囲を 上 

下 左右に ずらす もの だ。 

ちょ っと 右に ずらしたい 

なんてと きに 使って よ。 

これで 拡大 縮小が できる。 

いかにも それっ ぼい アイ 

コン だよ ね。 見やす いこ 
とはいい こと だ。 

ご存じ 拡大 モード だ。 倍 

率が 4 種類 用意され てい 

| るから、 自分に あった 好 
みの 倍率で 使おう。 

指定した 範囲の 中の、 特 

定の 色を 変える ことが で 

きる,: 意外と これが 便利 

なのよ。 ほんと。 圔 
__Q 園 国 固 〇 圏圓 E 區 圇 

喘 凝 
會 ちよつ と 文字が 小さく て 読みに くいんだ けど、 その ぶん 機能は 豊富 だ。 

ので も 言 売み 込める し、 アニメ ーシ 
ヨン 機能まで 用意され ている。 ア 

ニ メー シ ヨンっての が T&E らしい 

けど、 これ だけ そろって いれば、 

もう 言う ことなしだろう ね。 

パターン エディタ ま で 付属して 

いるから、 これから 自分で ゲーム 

を 作って みた いって 人は、 買って 

おいても ソンし ない ぞ。 

■  ■■ 

JK ターン エ亍 イタ  rn  M  ■ だって ある!！ 
パターン エディタで けつ こ ラ 用 

意され ていない のが アニメー シヨ 
ン 機能 だ。 ある とないと じ ゃお お 

違い、 とさ どぎ あると いいな あ、 

なんて 思った ことありません 7 

會 回転、 反転、 コピーと 思いのまま。 

_DD 倶楽部』 の パターン エディタ 

にある アニメ  ー ショ ン 機能は ただ 

モノでは ない そ。 スピードの 調節、 
アニメーションの 順番、 動き、 さ 

すが、 つて 感じ だ。 

會 これで パレット を 変えられる ぞ。 
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ピクト もす 一つ かり 成長し ました  A 

ARCUSn， Silent  Symphony 

新しい ゲーム システムを 取り入れ、 ビジュアル 的に  成長ぶ りを！ あ 

も 一段と 美しく なった 『アーク ス D』 が 登場。 戦闘 方  ̂ 5ミ ご？ 少 
法 も、 それで 得る 名声 も キミ 次第で 変わる の だつ。 

あれから 10 年が 経った 

今回の 舞台 となって いるのは、 

前 作 『アーク ス』 から 10 年 経った 第 

四 紀元後 期。 主人公の ピクト •ピ 

會 ハンサムに 成長しても 耳の 形は 同じ だ。 

ヨン ト は 父親を 探す ために 旅に 出 

た。 しかし、 旅先での 数々 の 試練 

を 乗り越え ていく うちに 1 本の 剣 

を 手に入れ、 その 結果 ピク トは 紀 

元の 移り 変わり を 示す 大き な 戦い 

會ビク トを 助けに 入った のは バザン だ。 

に 巻き込まれて しまった。 

この シリ ーズ には レベルと いう 

概念がない。 ここでは 体の 成長で 

はなく、 心の 成長を 糧 として 冒険 

を 進めて いくの だ。 

今回の 戦關 シーンでは'、 ビュー •ポ イン ト • アタック〃 という シス テ 

ムが とられて いる。 これは モンス 

夕 一の どの 部分を 攻撃す る かを 細 

かく 選択で きる、 という もの。 こ 

れ によって 戦闘の バリ エー シヨ ン 

は 多種多様 になり、 キャラクター 

どう しの 協力が 今まで 以上に 重要 

になって く るの だ。 

そのほかに も 新し し 、ゲーム シス 

テムが 組み込まれ ている。 ストー リーは 続いて いるが、 前 作を 知ら 

なくて も 十分 楽しめる 作品な の だ。 

口ー ル ブレイン グ 

■ウルフ. チーム 
■  MSX2-2DD ■ ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K ■11 月 10 日 発売 

■価格 8,800円 [税別] 

冬の 夜空を 眺めながら プレイし てみたい 

シュヴ アル ツシ/ レ ト 
果てしなく 広がる 大宇宙を 舞台に 繰り広げられる、 

SF シミュレーション ゲーム 『シュ ヴァル ツ シル ト』 0 
宇宙を 飛び回って いるよ 5 な、 そんな 気分です。 

♦グラフィック も 

この 通り、 美しい。 

宇宙は こう でな く 
つち やね。 

宇宙に 平和を 取り戻せ 

大宇宙に 飛び出した 人類は、 長 

い 年月 を かけて 移住 可能な 星を 見 

つけ 出した。 多くの 犠牲を 払い、 

やっと 征^を 果たし、 宇宙は 平和 

を 取り戻し たように 見えた が、 再 

び 動乱の 時代へ と 突入した。 これ 

が この 物語の ノ \ ヘンクス トー リ ー だ。 

シ ユヴァ ルツ シル ト 鍛可 外縁 部 

に 位置す る ジロ 星団。 ここには 複 

数の 惑星から 成る、 大小 16 の 国が 

ある。 宇宙 海賊が 祖先の バディ 共 

和 国 や、 多くの 信者を 持つ 銀河 教 

の 総本山、 聖 銀河 教皇 国な ど、 各 

国 異な っ た 歴史的 背景 や 特徴を 持 

つてい る。 これらを 考慮す る こと 

が ゲーム 進行 上で 重要になる。 

會 どの 国の 首領 も 特徴 ある 顔を している。 

ブレイ ヤーは その 中の サン クリ 

星団の 皇太子と なって、 反乱軍を 

鎮め、 ほかの 国を 手中に 収めな け 

れ ばなら ない。 しかし、 反乱軍が 

予想 以 とに 強かったり、 国力を ア 

會 メイ ン 画面 も 細かい 情報が 表示され る 

ップ する ためには ほかの 国々 との 

外^ 交を うまく 進めなくて はなら な 

かったり で、 考えるべき 要素は た 

くさん 用意され ている、 まさに 宇 

宙大の ゲームな の だ。 

シミ ユレー シ ヨン 
■エ画 堂 スタジオ 

■  MSX2-2DD _ ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K ■11 月下 旬 発売 予定 

■価格 9,800円 [税別] 
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NEW  SOFT 

つし M こ MSX に 続編が 移植され た！ 

ウずサ ■一  Fl>f2 Knight  of  Diamonds 

天下の 名作 RPG、 『ウイザード リイ 2』 が このたび めでたく  MSX に 

移植され る ことに なった。 前 作よりも さらに パワーアップした ウイ 

ザ ー ド リイの 世界に、 どつ ぶりと 浸り 込もう ではない か！ 

新しい 冒険が 始まる 

威厳に 満ちた 狂 王 ト レボーは 勇 

敢な 6 人の 冒険者に こう 語った。 

「邪悪に 満ちた 迷宮 内を 探索し、 

1111111 
n  iirtir 

會 迷宮は 地下 6 階 建てで、 かなり 複雑 r 

数々 の 苦難を 乗り越えて、 ついに 

ワード ナを 倒した 勇者たち。 そう、 

汝ら のこと だ。 そなたた ちに 再び 

試練を 授けよう。 邪悪なる ダ パル 

ブスの 呪いに より、 滅亡の 危機に 

♦モンスター デザイ ンは 末弥純 氏な の だ。 

瀕して いる リル ガミ ンの 街を 救う 

ため、 失われた グル ニダの 杖を 取 

り 戻して きても らいたい の だ。 無 

論、 それを 手に する までの 道のり 

は 困難を 極める であろう。 だが、 

あの ワード ナを 倒した おまえたち 

なら、 きっと この 任務 も 遂行で き 

るであろう。 健闘を 祈る」 

という わけで、 この ゲームは 前 

作で 成長 させた キャラクターを 転 

送 させて 冒険す るよう になって い 

る。 前 作を 持って いないと 遊べな 
いので 注意す るよう に。 

システムは 前 作と まったく 同じ 

だけど、 今回の 迷宮には 謎解きが 

あったり、 ボス 的な モンスターが 
いたりと なかなか イカして いる。 

間違いな く 楽しめる RPG だ。 

口 ー ル プレイン ク 

■アスキー 

■MSX2-2DD ■ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K _11 月 発売 

■価格 9,800円 [税別] 
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エッチな ディスク マガジンが 創刊！ 

c— チ ア ップ 創刊号 
ついに 出た！ 美少女 脱衣 ソフト オンリーの ディスク マガジン だ。 
低価格で 女の子の 裸が たくさん 見られる、 とい ラ 夢の よろ な ソフト 

だ。 こ 一 ゆ 一 ものが 本当に 出ち や ラんだ から、 MSX はやめられない。 

お 手軽な 感じです けべ 

最近、 ディスク マガジンが ブー 

ム になって いるよう だね 0 これの 

いいと ころは、 新作の ゲ ー ムを先 

取りで きる 上に、 楽しい おまけ ゲ 

ームや デモが ついて、 しかも イ氏イ 面 

格 だって こと だ。 という 利点を 考 

える と、 ディスク マガジン にもっ 

とも 適して いるのは、 すけべ ソフ 

卜と いう こと にならない かな？ 

この 手の ソフトって、 当たり外れ 

が 大きい し、 内容を 調べよう にも、 

その 手段が ほとんど ないから 買い 

にく いんだよ ね 

そこで、 この 『ピーチ アップ』 が 

役に立つ。 これに 入って いる 先取 

り ソフトを プレイして みて、 気に 

入った ものを 買えば いいの だ。 そ 

れ に、 おまけ ソフト も おまけと 呼 

ぶには もった いないく らい 充実し 

ている。 この 創刊号には 2 本の 才 

リ ジナル ゲームが 入って いる。 『帝 

都 大作 戦 j という アドベンチャー 
と、 『ビーチ クラブ 世界一周 クイズ 

編』 という 甲し クイ ズ ゲーム だ。 

もちろん どちら の ゲーム も 刺激的 

な 女の子が 満載 だぞ。 

アブ II ケー シ ヨン 
■ももの きは うす 

■  MSX2-2DD ■ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K ■11 月 25 日 発売 

■価格 3,800円 [税別] 



《新作 予報 
季節が 変わり、 編集部で も 風邪をひ いている 人が めだちます。 それに 

しても この 編集部、 暑 一い。 夏は 冷房が ききす ぎて 寒い し、 冬は 暑す 

ぎて 気持ち 悪い の。 これ じゃあ、 健康な 人で もから だを こわす わね。 

こ •ん •に •ち •は。 菅沢美 佐 子で 

す。 みなさん、 お 元気です か？ 

私は 風 别5 を ひいて しまい、 息が と 

っても 苦しいです。 今月は、 特集 

RPG の ページで も 新作 予報 力智 場し 

ます。 そのため、 ここでは RPG を 

のぞいた 新作を 紹介して いきたい 

と 思います ので、 よろしくね。 

それでは まず、 ソニーからの お 

知らせです。 昨年から 発売が 延期 

されて いた 『メンバーシップ ゴル 

フ』 と 『PLAYBALL 瓜』 がつ いに 堅 暴 

します。 メンバー シップ ゴルフは 

11 月 21 日 発売 予定で、 なんと パッ 

ケージが システム 手帳に なって い 

ると いう、 驚異の 試み。 そのまま 

スコアブック としても 利用で きる 

ようになって いるから、 とっても 

便利。 これなら、 今まで 待った か 

いが あった という ものです。 

さて、 PLAYBALLID です が、 以 

前 『PLAYBALLII』 という タイ ト ル 

で 発売が 予定され ていたのを 覚え 

ている 人 も 多い のでは。 今回、 内容 

を 一新し、 in として 改めて 発売す 

る こと になり ま した。 人格 データ 

蒲 わった ことで、 選手の 行動 や 

表情が リ アルに 再現され る この ゲ 

♦特集 ページでは、 RPG の 新作を ご 案内 
いたします ぜひ、 読んで くださいね， 

—ム、 発売は 12 月 上旬の 予定です。 

次は、 『ベトナム 1968』 の 開発が 

続 されて いる スキ ャップ ト ラス 

卜の ニュース。 11 月下 旬に 『紫禁 

城』 という、 麻雀 牌を 使った バズ 

ル ゲームが 出ます。 麻雀 牌を 使っ 

た パズル ゲーム、 と 聞いた だけで 

わくわく しちやう でしよ。 M マガ 

の 女性 陣 が、 モニターに くぎづけ 

になる 日 も 近そう です。 

パズル ゲームに ついては、 ソフ 

ト スタジオ WING から も 『エス パイ 

(仮題)』 の 発売が 予定され てい ま 

す。 これは、 宇宙人 や 円盤が 登場 

し、 超能力で ブロックを くずして 

いく という もの。 全 100 面と いう、 

とても やり がいの あ りそう な ゲー 

ム です。 発売日は 12 月 中旬の 予定。 

さて、 次は お待ち かね、 光栄の 

新作 '隋 報です。 シミュレーション 

が 大好きな あなたなら、 もう 知っ 

ています よね 0 他 機種で 人気を 博 

した 『麵の 嵐 J が、 ついに 発売 さ 

れ ます。 坂 本 竜馬 や西郷 隆盛が 生 

きた 幕末の 日本が 舞台。 歴史 シミ 

ュレー シ ョンに RPG の 要素を 加え 

た、 光栄の 新しい ジャンル だそう 

です。 11 月下 旬 発売 予定です。 

続いて、 ビクター 音 産の 新作 予 

定をお らせ します ね 0 『ジャック • 

ニクラウス •チャンピオン シップ •ゴ 

ルフ』 の 発売が 少し 延びて しまい 

ました。 今、 開発の さなかと いう 

ことで、 1 月には 出る だろうと の 

ことです。 ほかには、 『湘南 伝説 j 

という 暴走族が 主人公の ア ド ベン 

チヤ ー ゲームが、 来年の 3 月 ごろ 

會 ジャック. ニクラウスが 選んだ コース 

で プレイで きる なんて、 しあわせ だな あ- 

に 予定され ています。  『やじうまべ 
ナン ト レース』 の 第 2 弾 も 企画 さ 

れ ている そうです から、 楽しみに 

待ちましょう。 

で、 次は BIT2 からの ニュースで 

す。 『サウ ルス ランチ』 という お昼 

の メニューの ような ソフ トが 出 ま 

す。 これは、 『シンセ サウ ルス』 対 

応の ミュージック テ^-夕と、 『グラ 

フサ ウルス j 対応の グラフィック 

デ ー タが、 ぎ ゅ ぎゅっと 詰まった 

ソフト です。 ミュージック データ 

n 1 

も:  41 

會 やっと 発売され る ソニー r メンバー シ ップ ゴルフ j はなん と システム 手帳つ き。 

會 シミュレーション フアン 待望の r 維新 

の 嵐』 はもう すぐ 発売になります からね。 

発売は、 来春 ごろに なりそう。 

11 月 21 日に 『ウル テイ マ m』 の 発 

売を 控えた ボニー キヤ ニ オンでは、 

次の ソフ ト 『ア ド バンス ト •ダン ジ 

の ほうには、 いろいろな ジャンル 

の 曲が 20 曲 も 入って いるので す。 

これで ミ ュージ シャンを 気取って 

みるの も、 いいと 思います。 発売 

は n 月 上旬 予定 だから …… あら あ 
ら、 もうす ぐです ね。 

さて、 バン ブレス トから 発売に 

なる 『SD ガン ダム • ガチャ ポ ン 戦士 

2  •カ プ セル 戦記 (仮題)』 です が、 

聞いた ことがあ るって 人 も 多い は 

ず。 ファミコン 版で 発売され てい 

る、 シミュレーション ゲームです。 

内容は、 ファミコン 版と ほとんど 

同じ。 キャラクターの 人気に 劣ら 

ず、 ゲーム 性に も 力を入れた、 お 

となで も 十分 遊べる ゲ ー ム です。 

ヨンズ & ドラゴンズ』 の 開発に 取り 

組んで います。 原作は テーブル ト 
—ク RPG で、 それを 小説 化した 『ド 

ラゴン ランス 戦 言 己』 を もとに、 アク 

シヨ ン ゲームに した も のが これ。 

発売は 来年になります。 

最後に、 パック •イン •ビデオ か 

らの お知らせね 0 12 月 10 日に 『ザ • ゴルフ コース 集 j が 発売され ます。 

ユーザーからの 要望が 多かった た 

め、 それに 応えての 発売 だそう で 

す。 今後 も、 要望が 多ければ コー 
ス 集を 出して いく  予定が あると  い 

うこと なので、 お楽しみに。 

それでは、 特集の ページで また 
お会いし ま しよう。 
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新作 ソフト 発売 スケジュール 表 ※この 情報は 10 月 12 日 現在の ものです。 

11 月 発売の ソフト 

日日 參 ディスク ステーション スペシャル クリスマス 号 コンパイル 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/3, 880円 

10 日 參 アーク ス n  ウルフ •チー 厶 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

10 日 •銀河 英雄 伝説 ボース テック 
MSX2/2DD/8, 800円 

21 日 •ウル ティ マ m  ポ ニー キャ ニ オン 
MSX2/2DD/8, 800円 

21 日 •  メンバー シッ プ ゴルフ ソ ニー 
MSX2/2DD/7, 800円 

21 日 •倉庫番 パー フェ クト マイクロ キャ ビン 
MSX2/PDD/6, 800円 

22 日 •プロ野球 ファミリー スタジアム ナムコ 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ ROM/7, 800円 

84 日 •アレス タ 2  コンパイル 
MSX2/2DD/6, 800円 

24 日 •ウィザード リィ 2  アスキー 
MSXP/2DD/9, 8(] 0円 

25 日 參 ピーチ アップ 創刊号 ももの きは a す 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/3, 800円 

25 日 拳と きめき セシル 徳間 コミュニケーション ズ 
MSX2/2DD/7, 800円 

上旬 
•神の 聖都 スタジオ • パン サー 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/9, 800円 

上旬 參サ ウルス ランチ BITS 
MSX2/2DD/3, 800円 

下旬 參 グラフ サウ ルス 巳 IT? 
MSX2/2DD/9, 8(] 0円 

下旬 參 ガン シップ マイクロ プロー ズジャ パン 
MSX2/PDD/9, 800円 

下旬 •シュ ヴァル ツ シル ト エ画堂 スタジオ 
MSX2/2DD/9, 800円 

下旬 •アウ ト ロー 水滸伝 極道 陣取り 2 マイクロ ネット 
MSX2/2DD/8, 800円 

下旬 •維新の 嵐 光栄 
MSXP/PDD/a  BOO 円 
MSX2/ 闩〇 M/1 1,800円 

下旬 •紫禁 城 スキ ャップ ト ラス ト 
MSX2/2DD/B,  800円 

下旬 參 ディスク NG (仮題） ナムコ 

MSX  日/ 2DD/4, 800円 

•野球 道 日本 クリエ イ ト/ブラ ザー エ業 (丁  AKERU でのみ 発売） 
MSX2/2DD/7,  700円 

參 DD 倶楽部 TSE ソフト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

12 月 発売の ソフト 

已日 

已日 

已日 

10 日 

16 日 

上旬 

上旬 

上旬 

中旬 

中甸 

中旬 

下旬 

•ディスク ステー シヨ ン日号 （シングル C □付き） コンパイル 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/2, 如〇 円 （限定 発売） 

•サーク マイクロ キヤ ビン 
MSX2/2DD/B,  800円 

參 デイ オス ザイン •ソフ ト 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/9, 800円 

♦ザ. ゴルフ コース 集 パック • イン • ビデオ 
MSX2/2DD/3, 即 0円 

參あ 一く しゅ ウルフ •チー 厶 
MSX2/2DD/6, 800円 

•アル パ ト ロス n  日本 テ レネ ット 

MSX2/2DD/8, 800円 •(予価） 
參 PLAY 巳 ALL3  ソニー 
MSXP/2DD/6, 800円 

籲 ナビ チューン エ画堂 スタジオ 
MSX2/2DD/8, 8(] 0円 

•銀河 英雄 伝説 パワーアップ S シナリオ 集 ボース テック 
MSX2/2DD/4, 800円 

•妖魔 降臨 日本 デ クス タ 
MSX2/2DD/7, 800円 

參エ スパイ （仮題） ソフト スタジオ WING 
MSX2/2DD/6, 800円 

•巳 URAI 上巻 リバー ヒル ソフト 
MSX2/2DD/0, 800円 

下旬 

下旬 

已日 

參レ ナム ヘルツ 
MSX2/2DD/8, 800円 

•ルー ン ワース TSE ソフト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•ファイナル ファンタジー マイクロ キヤ ビン 
MSX2/2DD/7,800 円 

•気分は ぱ すてる Q たち グレイ ト 
MSXP/2DD/7, 800円 

•ワンダー ボーイ. モンスター ランド 日本 デ クス タ 
MSX2/ROM/7, 800円 

•ドラゴン スピリ ット ナムコ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 SPACE  MAN 巳 OW コナミ 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 闩 OM/6, 800円 

•S □スナッチ ヤー コナミ 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD  +  SCC 力一 ト リッ ジ / 価格 未定 

月 発売の ソフト 

•ディスク ステー シ ヨン 9 号 コンパイル 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/1 , 940円 

參 ジャック •ニクラウス •チャンピオン シップ •ゴルフ ビ クター 音楽 産業 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

春 雪の 国. クルージュ ザイン • ソフト 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/8, 800円 

•  メタル ギア 2 ソリッド スネーク コナミ 
MSX2、 MSXP+ 兼用/ ROM/ 価格 未定 

2 月 発売の ソフト 

# ディスク ステ ー シ ヨン 10 号 コンパイル 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/1 , 940円 

•ビバ ラスベガス HAL 研究所 

MSX2/2DD/B,  800円 

発売日 未定の ソフ 

•対局 3 連星 マイ ティ マイコン システム 
MSX2/PDD/14, 800円 

•ワー クス グラフ サウ ルス 巳 IT2 
MSX2、MSX2+ 兼用/ 2DD/16, 800円 

參 シュー ティング プロ （仮題） グレイ ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

• 刑 事大 打撃 n  フ ァミリー ソフト 
MSX2/2DD/7, 800円 

•アドバンス ト •ダン ジョンズ S ドラゴンズ ポ ニー キャ ニ オン 
MSX2/2DD/7,500 円 

•実戦で よくで ぎる 死活と 手筋 マイ ティ マイコン システム 
MSX2/2DD/ 7,800円 

•テラ クレス タ 日本 物産 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
•ベ ト ナム 1968 スキ ャップ ト ラス ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 火星 甲殻 団 (仮題） アスキー MSX2/2DD/ 価格 未定 

•ワルキューレの 冒険 D  ナムコ 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 

參 ロードス島 戦記 八 ミン グ バード ソフト 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/9, 800 円 

參 ジェイル ベイツ 巳 IT? 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 CRESCENT  moon が ある アリス ソフト 
MSX2/2DD/ 5,800円 

•フリー ト コマン ダー アスキー 
MSX2/ROM/ 価格 未定 

参 第 4 の ユニッ ト 4  ZERO デー タウ エス ト 
•  MSX2/2DD/ 価格 未定 

豢 S □ガンダム •ガチャ ボン 戦士 2 •カプセル 戦記 (仮題） バンプ レスト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 トンネル ズ •アンド. トロール ズ カザンの 戦士たち スターク ラフ ト 
MSX2/2DD/9,800 円 

參 エス ト ランド 物語 イース ト キューブ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

※標準価格 (メーカー 希望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて おりません。 
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このまま だと 徹夜が 快感に なり そ 5!7 

自分の 思い どおりに 部隊を 操って いき、 

敵を やっつける 瞬間って、 ホン トに 気持ち イイ。 

やっぱり シミュレーションの 王様な のだった。 

ウー、 北風が 身にしみる。 こん 

な 夜は、 熱爛に 湯豆腐で 体を ホ カ 

ホ カに する のがい いですな 一。 こ 

れぞ、 まさに 極楽 極楽。 鍋物が ホ 

ン トに 美味しく 感じられる 季節に 

なった の だ。 ウレ シイ な！ あと 

ね 一、 個人的には 石 狩 鍋 や カキの 

土手 鍋 も 好きだな、 ホイ ホイ。 

ど一 も、 レビュー 初 登場の 高 円 

會 タイトル 画面。 これから 戦いが 始まる。 

寺 ブラです。 のっ けから 食べ物の 

話で 恐縮して ますです、 ハイ。 い 

えね、 この 前 旅行で 北海道へ 行っ 

てきて、 食べる ものが み 一ん な 美 

味し かったんで、 感激して るんで 

すよ。 ぜったいにもう いちど 行く 

そ 一！ と 固く 心に 決めて いるの 

だ。 そのと きは 案内よ ろしく ね、 

ラメ ン ちゃん。 

そういえば、 旅行 ̂ 中に ドライブ 

したんだ けど、 北; 毎 道の 道って ホ 

ン トに まっすぐ どこまでも 続いて 

いるんだ ね。 これは、 ちょっと 感 

動 モンだった。 あっ、 そうそう、 

噂には 聞いて いたんだ けど、 道路 

標識で'^ 牛の 横断 生 意〃 っ ていう ヤ 

ッの 実物を 見た の も 初めてだった。 

道の 横の 牧草地では、 牛が 走って 

t お馴染みの ヘック ス 画面 だ。 この 六角形 上で、 各 ユニットが 戦いを 繰り広げ るの だ。 

いたしな 一。 スゴイ 迫力だった ぞ。 

それから、 自衛隊の 車輛が けっ 

こう 目についた。 まっすぐに 伸び 

た 道を、 自衛隊の 車が 何 台 も 連な 

って 走って いる 姿は、 ふだん あま 

り 見かけない 光景 だけに 異様な 感 

じがした のだった。 さすが、 1 匕 海 

道！ なんて、 ミヨーな 感心を し 
てし まった わけ だ。 

で、 自衛隊 0 けっこう 強引な 話 

の 展開 かなって 気 もす るけ ど、 ま 

あいいで しょう、 ね。 その 自_ 

も 登場して、 ソ連 や アメリカ、 中 

国な どを 相手に バト ルを 繰り 広げ 

るの が 『SUPER 大戦 略』 なの だ。 フ 

ーッ、 やっと 本題に たどり 着いた 
ょぅ だ 。 

SUPER 大戦 略は、 みんな もよ く 

知っている ように、 いろんな 機種 

に 移植され て、 どの マシンで も 好 

\qESS!SM はこう 違う! 
ディスク ドライブ 内蔵の マシ 

ンが これ だけ 普及した 現在、 同 

じ ゲームで、 闩 0M と ディスクの 

両方 ある もの も 出て きたの だ。 

S  U  P  ER 大戦 略 も その ひとつ。 

ここで、 ROM 版と ディスク 版の 

違いを 見て いこ 5。 

まず、 いちばん 目につく のは、 

グラフィック だ。 普通に プレイ 

している 画面では、 そんなに 変 

わりは ない が、 戦 開 シーンは 大 

きく 変わっ た。 ディスクの ほ 5 

が、 かなり 八 デに なって いるの 

だ。 武器の 種類に よって 描かれ 

る 弾道が 変化したり、 命中して 

爆発 炎上 するとぎ の 噴煙の 上が 

りかた に 微妙な 違いが ある。 

それから ユー ティ リテ ィーの 
充実が 挙げられる。 オリジナル 

の 生産 タイプの 編集 や、 マップ 

エディッ トが できて しま 5 の だ。 

これに よって、 自分の オリ ジナ 

リテ ィーを 十分に 発揮で きる よ 

5 になった わけ。 友 だち どうし、 

編集した 生産 国で、 思考を コン 

ピュー タに 任せて 戦いを 見守る 

ってい うの も、 いい かもしれ な 

い。 これは オ モシ ロイは ず だ。 

ROM 版 テイ スク版 

♦昨年、 発売され た ROM 版。 年末 年始は、 こ 

れに ハマリ まく つたよ 一な 記憶が あるの だ。 

♦マップ エディタを 使って、 キミ だけの オリ 

ジナル マップを 作って みて はいかが かな？ 

ROM 版 

綱
，
 

SUPER 大戦 略 

ウー ン、 季節の 移り変わりは 早い。 外には 冷たい 北風が 吹いて いる。 でも、 そんな 

ことお かまいな しに、 ビ シビ シと するどく ソフ トを 斬る のが この コーナー なの だ！ 
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この 秋 登場した マップ コレク 

シ ヨン。 全部で 30 の マップと 16 

種類の オリ ジナル 生産 タイ ブが 

入って いるの だ。 各 マップに 内 

容 について は、 ’89 年の〗】 月 号を 
見て ちら ラと しよ ラ。 

たとえ {iTFalkland  Wars" の マップで プレイ するとき は、 

イギリス 対 アルゼンチン といろ 

組み合わせで やれば 盛り 上がる 

し、 ''Iran  vs  Iraq" は、 文字 

どおり イランと イラクで 戦う と、 

熱くなる だろ 5。 もちろん、 ア 

メリ カと ソ連で もい いけど。 

あと はくふ 5 しだいで、 もつ 

といろ いろな 楽しみ 方を 見つけ 

る ことができ るん じ ゃない かな。 

マップ コレクションで 

より 楽しめる ぞ! 

MSX  SOFTWARE  REVIEW 
調に ヒット している。 今年の 春に 

は、 メガドライブ にも 移植され た 

しね 0 もっとも ポピュラーな ゲー 

ムの ひとつと いえる だろう。 シミ 

ュ レー ショ ン という ジャ ン ルで 見 

ると、 この 『大戦 略』 シリーズと 光 

栄の 歴史 シリーズは、 二 大勢 力と 

いっても 言い過ぎ ではない の だ。 

ここで、 シミュレーションの お 

もしろ さを 考えて みよう。 なぜ こ 

人々 はそんな に ハマる のか。 何時 

間 も、 そう、 それ こそ 平気で 7 〜 

8 時間 ディ ス ブレイ の 前に 座って、 

た だ 黙 々 と ゲームを 進めて いく。 

そんなに ノ  \ デな ビジ ュア ル シーン 

が ある わけで もない し、 ストーリ 

一展 開が ある わけで もない。 それ 

なのに、 プレイに 熱中して しまう。 

そこには どんな 魅力が あるの か。 

ポク 個人の 体験から いくと、 自 

分の 頭の 中で 考えた 戦略を 実行し 

ていき、 それが ツポ には まった と 

き の 快感 っ ていう のが 忘れら れな 

いから だと 思う。 そして、 そして、 

いちばんの 王 里 由は、 勝^を おさめ 

會 戦いの 末、 やっと 勝利を おさめた の だ。 

たと きの 喜び、 それにつ きる だろ 

う。 SUPER 大戦 略 も、 その 喜びを 

得る ために プレイ してる の だ。 

でも、 好きな ゲーム だから こそ、 

あ えて 才旨ネ 商 して おきたし 、点が ある。 

まず、 いちばん 強く 感じる のが ス 

ピー ド だ。 コンピュータの フェ ー 

ズの 思、 考 ルーチンに、 時間が かか 

りすぎ るか なって 感じな の だ。 そ 

れ に、 自分の フェーズでの オペ レ 

ー シ ョンカ 、 やや モタ ツキ 気味な 

の も 残念 0 ある ユニットを 移動 さ 

せようと すると、 移動 可能 範囲を 

色分けして くれ るんだ けど、 グラ 

フィックの 書き直し に 手間取って 

イラ イラ させられ ると きも ある。 

また、 それを キャンセルした とき 

にも 時間が かかる。 スクロールが 

もう 少し キビ キビして もい いかな 

って 感じ もす るし ね 0 

ほとんど 同じ システムを 取って 

いると 思える、 システム ソフトの 

『マスター オブ モンスター ズ J をブ 

レイした とき、 あまり スピードが 

気にならな いって ことから も、 こ 

の 点は もう 少しなん と かで き るん 

じ ゃない のかな。 まあ、 これは 

ROM 版の 話で、 あとから 出た ディ 

スク 版では、 よく なって いるけ ど。 

それは そうと、 最近 出た マップ 

コレクションには、 新たに 30 の マ 

ップと 1 6 種 頃の 生産 タイ プが 収め 

られ ている。 この ゲームは、 マッ 

プや 生産 タイ プを 替え る ことによ 

っ て、 ゲ ー 厶 展開が 大幅に 変わっ 

てく る。 マップ コレクションの お 

かげで、 楽しみ 方が 広がった の だ 

よ。 プレイヤーに よって、 マップ 

によって、 そして 担当す る 国に よ 

っ て、 ゲーム 展開が ガ ラリと 変わ 

るって ことが、 何度 プレイしても 

飽きが こない 魅力な の だ。 

これは 余談になる が、 ポクが 最 

近 凝って いるの 力 、 システム ソフ 

卜の 『大 _in グレー ト コマン ダ 

—Jo いま ま での、 シミ ュ レー ショ 

ンの 大前提 だ ったフ I ーズや 夕一 

ンを なくして  (いちおう 目安に な 

る ものは あるけ ど)、 リアルタイム 

という 要素が 加わって、 さらに お 

もし ろくなって いる。 ウン、 これ 

が MSX に 移植され たらな あ、 と 期 

待して るんで すけ ど。 

とにかく、 この テの ゲームを や 
っ たことの ない 人 や、 兵器に あま 

り 馴染みの ない 人には、 難しく 感 

じられ るか もしれ ない。 初めて シ 

ミュレ ー シヨ ンを プレイ するなら、 

マスター オブ モンスター ズの ほう 

が 入り込み やすい かもね。 ファン 

タ ジーの 世界で 遊べる し …… 。 
データ ： マイクロ キャビン 

MSX2,  R0M/2DD  8,800円 [税別] 

評/高 円 寺 ブラ 
(井の頭 線の 鼻血 男） 

10 段階 評価 
ブラ 

林 

クル 

第一印象 籲 

—ラ— 6 
操作 性# 5 5 5 

グラフィック# 百 6 8 

シナリオ# I 8 

お 買 L 得度# 7 6 7 
L _ _ 】 

こ tl で きっと 勝てる ようになる はず! 
この ゲームには、 セオリー とい 

ろ ものが はたして あるの か。 本文 

中で いったよ 5 に、 シチ ユエ ーシ 

ヨンに よって 展開が かなり 変わっ 

てく るから、 絶対に 勝てる！ と 

いった ものは 存在 しないの かもし 

れ ない。 ただ、 数多くの 戦場を 体 

験す る ことで、 取るべき 戦略と い 

ラの が しぼられて くる だろ 5。 

まず、 マップを よく 見て、 敵を 

絶対に 侵入 させない 境界線みたい 

な ものを 頭の 中に 描く。 そして、 

敵との 戦闘の 最前線を どこに する 

かを 考える の だ。 

そ ラしたら、 ユニッ トを 早く そ 

の 前線に 送り こんで やる。 そこで 

の 戦いで、 ジリ ジリと 前線を 押し 

會 もろに 敵と ぶつかる 最前線な の だ。 

さて、 攻擊 をし かける ことにしよう。 

ていけば いいん じ ゃない かな。 5 

まく 補給を 行ないながら、 戦闘し 

ていく とい レ だろ 5。 敵は 消耗戦 

に 弱い からね。 

I  C, •… mmmm 卜痛膽 »  JH-  _  + 
一  I：Z  I： 

會ブ リブ リ擊ち 落と してし まえ 一つ c 
こんなと き、 つい 力が 入ります ねえ。 
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視覚に ビン ビン 訴え かけて くるんで す 
夢幻 戦士 ウァ1 j ス n 

続編 モノが 前 作を 超える のは なかなか 難しい けど、 

この ソフ トは もう 完璧に 飛び こえち やって ます。 

強烈な ビジュアル シーンには ただただ ビック リ！ 

よく、 嘴 異の 完全 アニメー ショ 

ン娜 里！」 とか、 「映画を もしの ぐ 

ド 迫カ ビジュアル シーン！」 な 一 

んて 宣伝文句 がつ いてる ソフトを 

見かける けど、 そ 一 ゆ一 のに 限っ 

て 実際は 思 いっき リ 情けなかった 

りする よね。 ホン ト、 3 つく らい 

の パターンを チョロ チョロと 書き 

換えたり、 ロ パク や 目を パ チクリ 

させて る だけで、 「完璧な フル アニ 

メー シ ョン！」 な 一ん て 平気な 顔 

して 言い張って る 厚顔無恥な ソフ 

卜が なんと 多い ことか。 

會 アクション シーンは ひたすら キビ シイ。 
何度も プレイ して 体で 覚える しかない な。 

もっとも、 これまでは その 手の 

へ ボーな アニメ ーシ ョンを 売り物 

にした ゲーム だって 「パソコンで 

よくこ こまで やった」 的な ほめら 

れ かた をして いた もんだ。 でも、 そ 

んな 子# だま しが 通用す るのは 狭 

い パソコン 業界の 中 だけで、 世の 

中では そんな いいかげんな ことは 

認め て くれない。 もちろん、 流れる 

ような なめらか アニメーションを 

ご 家 のノ 、。ソ コン で 再現す る こと 

なんかで きっ こ ないだろう けど、 

だか ら といって 「ハ ヽノ コ ン だから こ 

會 最終 面と いうから には 難しい のが 当た 

り 前 だが、 それにしても 死ぬ ほど 難しい。 

の 程度で いい」 なんて 論理は 成り 

立たない と 思 うんだ な。 ど 一せ ま 
と もに 動かせな いんだったら はじ 

めつ から やめと き やい いのに ねん。 

ごく 普通の 女子高生 • 優 子が 大 活躍し 

ち やう ウレ シハズ カシア ク シヨ ン ゲーム。 

『ヴァリ の ビジュアル シーン 

はス ゴイ。 いや、 、、ス ゴイ 々つてい 
うよりも、、 うまい々 つて 感じ かな？ 

とにかく、 これまでの ソフトの ビ 

そんな こんなで、 この 『ヴァリ ス 

I』 の ハ デな 宣伝文句を 見た とき 

も、 はじめの うちは ゼン ゼン 期待 

していな かったん だけど、 これが 

また 見事に 予想を 裏切って く れ た。 

ジ ユア ノレ シーンと は 一線を 画した 

デキ なの だ。 見て いて 不自然 さは 

ほとんど 感じさせない。 じつに ダ 

ン ドリよ く、 軽快な テンポで 流れ 
てい くんだ よね。 

見応え 八 ッ チリの 

ビジュアル シーン! 

本文で も 触れた とおり、 この ゲームの ビジ ュア 

ル シーンは なかなかの ス グレ モノな ので ある。 超 

難しい アクション ステージを 必死 こいて クリアー 

すると、 そこは もう 魅惑と 悦楽の ラン デブー。 お 

一っ、 動く 動く。 こいつは ス ゴイ。 けっ こ ラ 長い 

時間 上映 (7) されて るんだ けど、 スムーズに テン 

ポ よく 進行す るので、 ぎこちな さや 不自然 さなん 

かは ほとんど 感じさせない。 それに、 思わず ドキ 

ッ とさせられる ような 迫力 ある シーン や、 ファン 

サービスの 生 ツバ ゴッ クン ウ八ウ 八 お 色気 シーン 

が コン ニ チ 八したり と、 随所に 凝った 演出 効果が 

なされて いる もんだ から、 見て いても なかなか 飽 

きが こな いんだよ ね 0 とりあえず、 機会が あった 

ら ぜひ 見て みよう。 けっこう イ ケル そ。 
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パジャマ 前 作では セー ラー 服を 着て 暴 

れ まくった 優 子 だが、 今回は さ 

らに エス カレー トして、 なんと 

パジャマ や ブレザー など、 制作 

者の 趣味の 世界を かい ま 見せて 

くれる よろ な、 ヘンな コスチ ュ 

ームで 立ち回りを 見せて く れ る。 

それにしても、 キワ モノの ス 

ーツで 暴れる 優 子は たくましい 

ですな。 これで、 あとは 弥生が 

くれば 完璧 だな。 あ、 違 5 か。 

セーラー服 

ビジュアル シーンは、 アク シヨ 

ン ステージを ひとつ クリ アー する 

たびに 現われる。 けっこう ボリ ュ 

ームが あって、 長い 時間えん えん 

と 映し出され るんだ けど、 見応え 

は なかなかの もの。 「パソコン だか 

ら」 なんて 考えを 抜きに しても ち 

やん と 視聴、 に 而す える レベルな の だ。 

別 に 全編 をと おし て 完全な フル 

アニメーション 処 5 里を している と 

いう わけで もない し、 アツと 驚く 

ような 仕掛けが ある わけで もない。 

しかし、 それでいて 十分 見応えが 

ある 画面に イ士 上がつ ている のは、 

さりげない まばたき ひとつに しろ、 

画面の スク ロール や フラッ シュに 

しろ、 それぞれが 細部まで よく 計 

算 されて いて、 絶妙な タイミング 

でビ シツ！ と 表示され るから だ 

ろう。 ホン ト、 すみずみまで 小ワ 

ザが ピリ ツと 利いて いて、 まさに 

職人 芸って 感じです な。 じつによ 

ろしい。 なんて、 ちょっと ほめす 

ぎです ね。 いかんい かん。 

そうそう、 ビジュアル シーンの 
ばっかり 書いて、 アクション ス 

テ ー ジのほ うには ま だ 触げ I てませ 

ん でした な。 こっちには 少なから 

ず 文句が ある ぞ。 

アクション ステージの ほう も、 

決して デキが 悪い という わけ じ や 

一ありません。 MSX2 で カラフルな 

デ カ キャラ を 縦横無尽に 動かしつ 

つ、 画面を 全 方向に スクロール さ 
せる なんて ワ ザは 並の 芸当 じ やで 

きないよ 一ん、 と M マガの プ ログ 

ラマー も 申して おりました。 うん、 

確かに 技術力は ス ゴイ。 

でも、 無理を してる ぶん ス ピー 
ドが ト ロくな っち やって るの がイ 

タイ。 おかげで 爽 t 夬感が もう ひと 

つなんだ よね。 それに、 カツコい 

い ビジュアル シーンを 見る ための 

試練とは いえ、 難易度 も 少し 高す 

ぎ るん じ やない かな。 ポクと して 

は もっと やさしい ほうがい いと 思 

.れが 妥当? 

最近の ゲーム ソフトの お 値段 
さて、 『ヴ アリス n』 の 価格は 消費 

税別で 8,800円 。今 ヒット している ソ 

フ トの 価格帯が だいた し 〗7, 000円 から 

10, 000 円 程度と い ラ ことを 考える と、 

だいたい 相場 どおりと いえる。 でも、 

冷静に 最近の ゲーム ソフ トの 値段を 

考えて みると、 購買者の 年齢層から 

いっても ちょっと 高す ぎない かな 7  . 

と 感じる ことがある。 八ッ キリ 言っ 

て、 中 高校生の 収入で ゲー 厶ソフ ト 

を まともに 買う のは かなり キ ツイと 

思 つんた よね。 

ゲーム ソフ トの 価格が 下がらない 

理由と して、 ソフ トメー カー 側は、 

①

 

 

開発 期間が 長く、 費用が かさむ。 

②

 

 

レンタル や 違法 コ ピーの せいで、 

正常な 

流通が 

阻害され 

る。 
❹ まだ 市場が 小さく、 利益が 少ない。 

なんて ことを 主だった 理由と して 

いるけ ど、 ユーザー 側と しては まだ 

まだ 納得で きないよ ね。 意見が ある 

人は 編集部まで 手紙を く ださいな。 

會 超低価格で 新しい ジャンルを 確立した、 

コンパイルの r デイ スク ステ ー シヨ ン j。 

10 段階 評価 ブラ 

林 

クル 

第一印象# 

6 プ 
操作 性# 

6 5 7 
グラフィック# 

8 7 9 
シナリオ# 

6
*
 

6 7 
お買い 得度 • 

6 6 

"7 

1 _ ] 

• 流通機構 を 簡略 化して 低価格化 を 狙う、 

ソフト ベンダー lAKERl/ の ソフト。 

_ 『ヴ アリス n  j の デイ 

スクを コピーす ると こ 

んなメ ツセー ジ が 現わ 

れ る。 どの メ ー カ ー も 
違法 コピー 対策には 苦 
労して いるよう だね。 

レンタル や 違法 コ ビー は 許されな いこと だ， 

うんだ けど …… 〇 あと、 ゲー ムシ 
ス テムに イ マイ チ 菊 f 鮮 味が 足りな 

いような 気力く するな。 アイテム や 

武器の 種 頃は 増えて る 点 以外は 前 

作と あんま り 変わって ない みたい 

だし、 もう ちょっと 新しい 要素 力 < 
入って いると よ かった のに ねん。 

まあ、 豪華な ハ ヘン ケージを つけ 
たり、 イメージ ガールの 募集を し 

たりと、 I 舌 題には ことかかない ソ 

フト だよ ね 0 細かい ところまで 妥 

協せ ずに しっかりと 作って あるし、 

いかに この ソフ トに 力を入れ てい 

るかが よく わかる。 日本 テ レネ ッ 

卜 の 気合が 感じ られる 一本 だぞ。 
データ： 日本 テ レ ネット、 MSX2 

2DD、 8,800円 [税別] 

評/フォー マッ ト 林 

(マイケル • モンローは イイ そ） 

衣
装
で
 
変
わ
る
 
防
御
 力
！
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ユーザー泣かせの ゲームであります ね 
最近は ジャンルは おろか、 面白い のか、 それとも 

つまん ない のか すら わからない ゲームが ある。 

そんな ゲームは 外人の 目には ど 5 映る のか。 

アデ ィ オース。 おっと、 ここは 

日本です ね。 それじゃ あ …… 。お 

ひかえな すって です。 ワ タシ、 日 

本の ゲーム 事情に 関心を 持っ て以 

来、 今日の ゲームの ありかた につ 

いて 考えて おられ まする、 日系 メ 

キ シコ 人の クル バサ. デル. アミ 

ーゴと 申します です。 ワ タシは あ 

いに く 日本語が 不自由な ので、 へ 

ンな 表現 なぞ ござります ると 存じ 

ますが、 あまり 深く 追及 せんとい 

てくだ さい まし。 ごきけ ス^うる わ 

しゅう。 日本人は あいさつを 重ん 

隱圓 
會 カードを 落とす という 点 や 画面 構成が 

あの ゲームつ ぼい。 意識し てるのだろう。 

尊 襲 
中 村 ジャムの 場合 

*  V'U 

『琉 球』 です か あ。 最初の ころは ひ 

や あ ひや あ 言いながら プレイ してた 

んで すよ。 偶然に もい い 点が 出たん 

で、 「ん、 こり やい けるな」 なんて 大 

きな 勘違いを した ままい い 気になっ 

てたん です けどね。 それ も 長く は 続 

きませんでした、 やっぱり。 

私の 敗因は なんと いっても アレで 

す、 フラッシュに 頼りす ぎ たって こ 

と。 フラッシュって 序盤戦で はわり 

と 有効な 手なん なんだ ったんだ けど 

な あ。 ちぇ。 も 5 ちょっと 根性が あ 

れ ばがん ばれた かも。 申し わけない。 

じます ので、 なにとぞです。 では 

ワ タシの レビューを つかまつる ぞ。 

ワ タシが 生まれて 初めてい たす 

レビューは 『琉 球』 なる ゲームで ご 

わす。 この ゲームは ポーカー をた 

たき 台に した ノ 、•ズ ル ゲーム なんだ 

そうです。 悪い けど ワ タシは、 メ 

キ シコ では 右に 出る 者が いないと 

言われる ほど、 ポ ー カ ー は バッチ 

リ です。 グーです。 メキシコ はお 

ろか、 チリ や ブラジル あたりでは、 

、、フル ハウスの クル ノ  <サ "と 呼ばれ 

ておりました です。 マフィアから 

も お誘い ありました。 だから もっ 

てこいで すよ。 

ところ で 日本では 最近 ジ ャング 

ノレ、 じ ゃありません ね、 ジャンル 

がよく わかんなかったり、 パッケ 

—ジに 書かれて ある ジャンルに 小 

首をかしげて しまう ゲームって あ 

ります よね 0 たとえば 『上 j 毎』 なん 

會 異国 的 雰囲気 漂う グラフ イ ックが プレイヤーを 不思議な 気持ちに さ 比る の だです。 

かは パズル ゲームみ たいに 言われ 

ています けど、 ワ タシには ただの 

テーブル ゲームに しか 思えない の 

です ます。 パズルに しては 運の 要 

素が 強す ぎます し、 考える として 

も 「白は もう 2 枚 取った から」 とい 

う ふうに、 言 己 憶を たどる 程度 だし 

ね。 あんまり 洞察力が 必要 じ ゃな 

いでげ しょ？ まあ、 仕方なく パ 

ズ ルと いう 枠に むり や り 突っ込ん 

だとい う イメージで すね 0 ワ タシ 

そう 思います。 『テトリス』 だって 
パズルの ような 気がしな いの だよ。 

あれなん か 完全に アク シヨ ン ゲー 
ム でしょう。 結局は 偶然 性の 蓄積 

物 だし、 頭より 行動 力の ほうに ウ 

エイ トが かかって るし ね 0 

ワ タシと しては、 ジャンルは ど 

うで もい いのです だ。 面白ければ 

ちよつ 

いいんだ ものね ち 関係ない でしょ、 

ジャンルって。 でも、 分類し なく 

て もい いという わけには いかない 

と 思います ので、 もう ちょっと、 

ユーザーが 納得す る ジャンル 分け 

をして ほしいと。 パズル だけで な 

く、 RPG や アドベンチャー （この^、 
たつは とく に 分類が デ タ ラメ です 

ね。 どうにか してく ださ いで {I 吴） に 

もい える ので、 考えて くれた まえ。 

『琉 球』 もし かりです。 パ ッケー 

ジ では へ ハイノ 、•一/ 、。ズ ル ゲーム" な 

んて 書かれて ますけ ど、 う 一む、 
メキシコ 人には わからん です。 意 

味が 0 ハイパーって、 なんなん で 

しょう か。 誰か 教えて ください ま 

し。 音の 響きは シャ レて ますけ ど 

ね。 ハイパー。 いいね。 はい ぱあ〇 

ひらがな だと ft けない ぞ。 すまぬ。 

0 レ
イク 

會 いえ 一い、 フラッシュ ばっかり だぞ 

一。 ゴーゴー！ 本当に それでい いの？ 

由 尚 印  151^15] 叫  L5] 印  snaifig  晒 晒  田 面  Igi 苗  面面 卸 3 面面 面面  Si53 面 面面 5?g5i?a5^a5i7S 

パズル ゲームでは よく'' 小休止" とし 
て コーヒー ブレイクが 用意され てい ま 

すよ ね。 この ゲームで も あるんで す。 

沖縄の 景色を 取り込んだ、 シブい グラ 

フィックが 表示され るんで すの。 でも、 

あまり 日本っ ぼくないで すね。 日本の 

街って、 自動販売機と 電話 ボックスが 

絶対 あると いろ イメージ しかない もん 

で。 日本の 新たな 一面を 発見せ り。 
會 日本と いうより、 東南アジアを ホウ フ 

ツ させます ね。 ところで ホウ フツ つて 何？ 

TOM  4 
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では、 琉 球の ゲームを じっさい 

に 遊んで みた 感想と か、 意見と か 

を これから 書き 綴って しんぜよう。 

最初に 遊んで みた 感想です が、 

けっこう 新鮮で したよ。 普通 カー 

ドを 使った パズル ゲ ー ム というと、 

パズルと いうよりも、 占いみたい 

な 仕上がり になり がちで やん した 

でしょ。 その 点、 琉 球は よく 練られ 

てます ね、 ゲーム 構成が。 ポー カ 

一の システムを 広げて、 1 次元 だ 

っ たものを 2 次元に したの がスパ 

イシ ーです と 思った。 ゲーム セン 

ターに ある スロッ ト マシンの よう 

でも あるな と 確信 つかまつった。 

ばってん、 それだけな 気 7^ しな 

いで もないです。 たしかに この ゲ 

— ムはポ ー カ ー という 土台を 最大 

限に 生かした ゲームです。 が。 そ 

れ だけなん です ね。 

ポ ー カ ー はかなり 昔から あった 

ゲームです。 それ も 世界 各国で 愛 

され、 親しまれ てきた カード ゲー 

會 考える のが ヤな 人は、 こちらの オーブ 
ンモニ ドが よろしい かと 存じます です： 

ム です。 前に も 書きました が、 ワ 

タシは メキシコで ポーカーを 覚え、 

街の ゴロ ツキと 牛を 賭けて ポー カ 

ー ゲームを してい ま した （編 注： あ 

とで 問い詰めた ところ、 どうやら 

ハッタ リ らしい )0 いずくん ぞ、 ポー 

カーは 時代と 一緒に 変わ り 今の 形 

になった のでし ようね。 でしよう。 

そんな ゲームを アレンジす るのは 

すごい 難しいです。 それ こそ 生ま 

れ たばかりの 赤ちゃんに 「さあ 歩 

いてみ ろ」 と言うく らい 難しい ので 

はなかろう か、 と 思案す るので す。 

あと、 ギヤ ンブ ノレ I 生の 問題 も あ 

ります る 0 ハイパーが どうの、 パ 

ズル がこうのと 言って みても、 結 

局は ポーカー だから 遊んで いても 

心の 臓が ド キドキ しない。 まあ、 

これは 点数を 競う ゲームであって、 

勝った から ごほう びが 出 るなん て 

ことは ない。 でも、 ポーカー だか 

ら 点数の 重要性より も なぜか 役が 

第一 になつ ち やうの ココ ロ。 いい 

点数を 出す よりも、 フォー カード 
を 決めた ほうが ス カッと する もん。 

イ固 人的な 意見を 掲げて まいり ま 

したが、 よく わかんない 点が ある 

ん です。 それほど 面白くな いのに、 

なぜか 遊んで しまう です。 べつに 

仕事 じ やありません のに、 ハッと 

気がついたら MSX に 向かっ て琉球 

ガス コン 金 矢の 場合 

面白いで すよ、 『 琉 球』 は。 ルール 

は 簡単 だし、 一度 遊び 始める と、 の 

めり 込ん じ やう 魅力が あるて •しよ 〇  ̂  
球 j を プレイして つくづく 感じる のは、 

w 素材を 生かした 料理 のろま さ" って 
とこ かな。 ボ _ 力 一 は 昔から ある ゲ 

—ム なわけ で、 それを グラフ イッ ク 

と 音楽で 味つけして、 沖縄 風味に し 

たって カンジ。 

なんてっ たって 八イ パー パズル だ 

もんな。 パー ボン も 好 杏です。 えっ、 

それは 八ー パー です か。 んじ や、 目 

の 離れた 魚の よろ な 両性 類は …… ? 

會琉 球に 詳しい 気 も 若い し。 余計 か。 

會 ほほう、 けっこう 真面目に プレイし 

てます ね。 ブレイ ヤーの 謹 だと 思う。 

MSX  SOFTWARE  REVIEW 

琉球 談義 
高 橋 ピョン太の 場合 

こんにちは、 ただ今 紹介に あずか 

りました 琉 球です。 いや一、 照れる 

な あ。 琉球 といえば、 休んで いても 

給料が もらえち ゃうって やつ だろ 一。 
いいよな あ。 あっ そり ゃ 有給 だな。 

あれ だ、 ほらなん だ、 き ゅろ りに ミ 

ソを つけて 食べる やつ だ。 えっ 7 

それは もろき ゅろ か。 わりい、 わり 

い。 俺、 本当は ステゴザウルスなん 

だ。 そ ラ そ ラ 恐竜 だね。 わるい けど 

琉 球なん て 知らないんだ、 ゴ メン。 

それなら 友達の、 せんだ くんに、 聞 

いて みてくれ。 那霸、 那覇 つて 奴 だ。 

會 ログインなる 雑誌に いる r 知って る？ 

會 おやじ 一、 ちゃんと 真面目に プレイ 

しろつ てんだ 一。 ラブ ミー テン ダー。 

を やっとる。 これって、 どうして 

でしょう かね？ それ も、 1 時間 

2 時間なん て ザ ラで げす。 …… わ 
かんない。 魅力と いっても ここ！ 

とは 言えず だし。 あ、 もしかして 

音楽？ あの 単調な メロディーが 
ワ タシの ソウルを 刺激す るの かも。 

沖縄 民謡 独特の あの リズム。 あれ 

を 求めて 遊んで いるって か？ 

そう 言えば！ 知らね 一う ちに 
口ずさん でる 自 分に 疑問 を 持った 

こと も あった ような 気がしないで 

もない。 無駄な 音を なく した ミュ 

ー ジッタ。 だめ だ だめ だ、 これ か 

ら ノぐノ ジョー の 練習 をし なくて は、 

會 音楽は いいけ ど、 グラフィックは ちよつ 

とね 一。 仕方がない のか もしれ ぬが。 

會 ジョーカーを どこで 活用す るかが カギ 

だ。 カギ といえば 宍戸 錠が 思い浮かぶ ぞ。 

と 心の中で 思って いても、 体が ほ 

しがる。 fSIS が 安いから 買って は 

みた ものの、 そんな わけの わから 

ん 力で ワ タシを 引きつけ る琉 球が 

だんだん 憎く 思えて くるわ。 
…… 我、 心得たり。 まさしく あ 

れは催 目职析 なめり 0 —種の 暗示と 

みた。 よし、 それなら ば 心を 無に 

してし まえ。 だ、 誰 だ、 そこで 琉 

球を したして る 輩は!？ 即刻 中止 

しな すって！  その ミュージック、 
If、 きとうな いわ。 きしよう め。 早 

くどきな され。 しからずんば リセ 

ット ポタンを ば。 も、 もういい わ 

あ。 毒を 食らわ ば 皿まで。 どうに 

でも なって おくん なまし . 。あ、 
ジョーカー。 ラッキー なり。 

データ： ア スキー、 MSX2/2  + 
2DD.  4,800円 [税別] 

評/クル バサ • デル • アミー ゴ 
(日本語 勉強中の メキ シ カン） 

10 段階 評価 ブラ 

林 

クル 

第一 印象# 

7 6 

"
7
 

操作 性# 

—
7
 

8 7 

グラフィック# 7 5 6 

シナ リオ# 
5 5 5 

ぉ買い 得度 • 
6 6 7 

L _ J 
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資料 》 求 券 
MSX マガジン 

12 月 号 



人と •地球が 大好きです 

本気で ヤ ルなら、 これからは、 ダフ ルド ライブが アタリ マエ. グ 

ゲーム だけ じ ゃな くって、 本気で パソコン じ C みようと 思うなら、 

やっぱり ダブ; レ ドライブ でない といけ ません。 A ドライブに アブ 

リ ケー ション ソフト、 B ドライブに データ フロッピーって 使い方が 

もう 常識に なりつつ あるし、 将来、 ビジネス パソコンに ステップ 

アップして いくため にも、 ダフ〕 レ ドライブ の 操作 性の 良さ に 慣れ 

て おくって ことが 重要です しね。 そうした 意味で、 WAVY70FD2 

は、 フロン ト ローテ V ングの 本格的な スタイルで、 FDD を ダブル 

搭載。 大切な ソフトの バックアップ や データ コピー も、 スムーズに、 

ス ピー テ V —に 行なえて、 この 操作 性の 良さは、 まさに 感激 モノ！ 

ンパ イラ も 標準 搭載した、 強力 MSX2+o 

MSX2+ 規格では オプション 扱いの FM 音源 や BASIC コンパイラ 

も 標準で 搭載した、 強カ マシ X 迫力 たっぷりの サウンド や、 実 

行 速度の 速さに 加え、 JIS 第 2 水準 漢字 ROM を 搭載した 強力な 

日本語 機能 や、 本格 マ ニュ アルの 付属な ど、 魅力 いっぱし 、です! 

CS32 +  PERSONAL  COMPUTER 

PHC-70FD2  //  標準価格 87,800円 (税別） 

三洋® 機 株式会社 
離 お問い合わせ.* 料の ご w 求は、 

三洋 電機 株式会社 情報 システム 事業本部 a 内 販売 事業部 コンピュータ 企 面部 

〒550 大阪市 西 区 江戸 堀 2-7-25  TEL06(443)5145 

柬京 営業部：  003  (836)  3871  中部 営業部：  0052  (582)  61 23  近畿 営業部：** 06  (443)  51 40 
北海道 営業所: 001 1(271)6470 東北 當業 所： 《022 (267) 3681 新 潟出强 所: 《025(284)2025 

北閫柬 営業所: 00276(63)8719 神奈川 営業所: 0045 (731)3172 靜岡 営業所: 00542 (63〉 2005 
北陸 営業所：  00762  (38〉 981〗 京滋 営業所： 0075(682)  2341 神 戸 営業所：  0078  (682)  0681 

岡 山出强 所:  00862  (73)  7341 中国 営業所：* *082(243)  9120  烏 取 出張所：  00857  (27)  81 20 
四国 営業所： 《0878(34)7699  松 山出强 所： 《0899(73)9666  九州 営業所：  0092  (29〗  >6270 

大分 出强 所：  00975  (43)  0991  熊 本 出張所: 0096(358)3691 鹿 児 島 出張所：  00992(55〉 6305 
アスキーの 商櫸 です。 
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グラディウスを 超える 次代の シュー ティングが 誕生し ようとして いる。 

底な しの 奥深さ、 未 体験の バトル フォース。 

まったく 新し t 、ジャンルに 突入す る。 

開発 フ ロジェ ク トは 最終 カウン ト ダウンに 入った。 

^12 月 発売 予定 A 
Vlv」 2,2 +  6,800 円ノ 



#MSX マークは アスキーの 商播 です: 春 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません。 

各土/〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店/〒 561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 18 号 札幌 営業所/〒 060 札幌市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所/〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 3Q 号 



1 ル ウス だから 打 •込 •無 •用 

ユウ キ君访 場合 

% 
き 

平成 1 ィ 2 成 及 
(曜日） 

天候 

0^  温度 IR 

°c 

(今日の 予定） 

(今日の 約束 ご ど） 

每 日、 規則正しく、 予定 

をた てて、 時間を 大切に 

し、 有意義な 冬休みを す ご そ 

斤  1征货> 
D- 中、 方 命 JtO 
防 離 

標 

今 

- 4  g  ’/; クス I: 穿 冷 砍。 夕^? >〇 - レム， 

€^?>,i:oOovfc2i-^  io5fc4uo 
の 

感 

m 

通 

信 

は 7^ヴ う 4げ 二厶 を、 

t? イ /\寸 ミ、 ノ •  / 

7^P%>0 ネ岛  i 

げべ咪 つ 和 菊。 女以轨 

乂  A •屬 ホ も •勃。 <bO 

タ イワ ■•/ 飾 ki 

ih^k^ri 

把。 

a^rTti^. 

(父兄/先生方よ 〇) 

リン ブス リン 7A 

名彳 ム扒 わぬ も すぐ ね 

名 ラ AAlTH^t す な、 msx 牟 locy (&く ス" •: くぢ 名^ 7 ン 孑, ̂ 0」 

ュ4〇  りゾ7 スに フ^、 さ 匕， 街 月 ■ネ 》7» 匕 0J フ vH づ^^ K> く幺 ひ）:’、 
•案 Un 

※ リンクス モデム NT-300  (標準価格 ¥ 1 4.800  (税別)) を、 
12 月 7 日まで なら ¥9.800( 税別) で、 販売して います > 

リンクス について くわしく 知りたい 方は、 資料 請求 券を 送って ください。 

r-]-Tip-^— I  _kliJfc_tS^ki+ 亍 604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上 ル ニ 条殿町 ナショナル ビル 3F 

フ^レ" 不エ v 芯 丄 s 本 テ レ ネット 梓 「チャンネル も 係 



★キミは パソコンを 使いこなして いるか？ 

買っ てきた ソフトで、 ただ 遊んで いる だけでは 本当 

の パソコンに 強い 人間とは いえない。 すぐ あきて 

しまう し 機械 も 本当に 生かされ ていない 。パソコン 

を やるなら 何と いっても 自分で プログラムが 作れる 

ように なること がいち ばん/そ の 方法は あんがい 

やさ しいの だ./ 

★プ □ヴ ラムが 作れれば 楽し さ iowg, グ 

あき ら めて いては 絶対に ソン/この ページの 

ハ ガキを 出 して 案内 資料を まず もらおう/ プ 

ロ グラムが 作れる/グラフ ィ ックも 思いの ま 

k  ま/ B  A  S 丨 C だってよ くわ かる/キミ だけ 

\ の オリジナル ゲームを 作って みんなを アッと 

いわせる 本当の バソコ ン 実力者に なれる/ 

夕ー ボパワ ーの  N 
コン 講座で^: も だち に 
差を つけろ/ 

すぐ 役立つ/ 

プログラムが 作れる よう になる ノ 
さあ/今 すぐ ハ ガキを 出して 絶対 役立つ 案内 

資料を もらって おこう / 切手を 貼らずに 出せ 

るから 住所 や 名前を 書いたら すぐ ポスト へ/ 



匯渗 湯讀杂 鍵 德翻 号^^ 藝 bS, 或 破務 るそ^ h ■強淑 磁場 含 発 いる / 

MS 

fa&1^ 似 羽 ■.ぐ^！^ 編 
，:感 細 

Isiigi 
匕 一  .  III  ■!!!■  WI  —  M  !■  ■  ■■ 
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(¢”989  T&E  SOFT 

黒衣の 貴公子 
光と 間の 境界 に ルー ン ワースと 呼ばれる 世界が あった。 

かつて、 あらゆる ものが そこで 生まれ、 栄え、 減んで いった。 

たと え 神々 でさえ 例外ではなかった という。 

れ から 語られる イア = ルーン ワースの 物語は、 絶対 神イア テイ ルスの 誕生と と. もに 始まる ことと なる。。 

それすら も、 ルー ン ワースに おいて 語られるべき 物語の、 ほんの 一部で しかない の だが…“-。 

空想の 真実を 求めて、 感動の 神話が 始まる! 
何 氕 なく 読み 始めた 一冊の 本を、 いっきに 読み 

終える あの 爽快 感。 心に 刻まれた いくつもの 出 

来 事、 物語の 舞台と なった 空想の 世界、 さま ざ 

まな キャラクタ ー達、 多くの 感動を 与えて くれ 

た ストーリー …… V'o 
ささいな ことで 始まった 冒険が、 知らず知らず 

のうちに 導かれて いく 0 そして、 目の前に 繰り 

広げられ 5 新たな 謎。 

一冊の 本、 一本の 映画 ••… , そして 一作の RP 

G  ! やり 始めれば もう 感動の 嵐。 割られた 世界 

は 現実と 区別が つか ない ところまで、 イメージ 

は 膨らんで いく。 

そんな ゲームを 期待して いる ユーザー 諸君 c 

君たち の 期待を 超える RPG の 集大成が ついに 

誕生す る 

マップの 広さ、 ゲーム システム、 シナリオ、 今 

まて’ 体験した 二との ない ゲーム 展開、 見た こと 

もない 感動の シーン？ どれ も 「ルー ン ワース j の 

売り じ ゃない！ 空想の 世界 すべてが 真実と 同化 する。：， 

「ルー ン ワース j は 、一言では 語れない。 空想の 世 

界 を 創る だけで、 どれ ほ どの 歳月を つぎ 込んだ の 

だろう. そ こには 本物に 近い 真実の 世界が ある ： 

RPG 戦士たち よ 思い出して くれ、 フェアリー 

ランドに 平和を 取り戻した ときの ことを、 心に 

深く 刻み 込んだ 思い出を… そして、 数々 の 感動 

の シーンを！ 君は もう 気づいて いるだろう か？ 

新たなる 旅立ちが 迫って いるのを、， 

開発 総監督 • ゲーム デサイ ン / 内 藤 時浩、 シナ 

リオ/ 吉川泰 生、 グラフィック/三 浦 かよこ…, 

ハイド ライド シ ズに 次ぐ 新 ARPG ルー ン ワース 
第 1 弹 『黒衣の 貴公子』 新発売!！ 

12 月 中旬 発売 予定!  S^I&sr^ 

TsE マガジン 23 号 発行 中! 遙 かなる オー ガス ダ ノル ーン ワースの 特集 2 本 立 —— !! 
★T&E  SOFT の 最新 情報が わかる テレフォン サービス 
S  名古屋 052-776-8500 

■通信販売 ご 希望の 方は 現金書留で 料金と 商品名 • 機種 名と, 電話番号を 
明記の 上、 当社 宛 お送りく ださい。 （速 連 希望の 方は 300円 フ ラス〉 

■マガジン N<x23 ご 希望の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 同封の 上、 請求 

券を お送りく ださし、， （葉 害での 請求は お断わり します） 

_ ‘89 年 カタログ ご 希望の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 同封の 上、 カタ 
ログ 請求 券を お送りく ださい： （葉書での 請求は お断わり します) 

®INC. 

製造 •販売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 

亍 465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PH0NE：052-773-7770 

表記の ソフ トウ ヱ ア プログラムと マニュアルは. 当社が 創作 • 開発した 著作物て す 

レンタル や 無断 コ ビーを 行なう と. 著作権法 により 厳しく 処罰され ます 

当社は ソフト レンタル に対する 許可は 一切して お y ません ので ご 注*  ください。 

CS32  is  a  registered  trademark  of  ASCII  corp. 

T&E マガジン 
No.23 請求 券 

MSX マガ 12 月 号 

89 総合 カタ □グ 

請求 券 MSX マガ 12 月 号 





各 機種 8,700円 (税別） 

好 言 杉! 売丰 // 

日本 ファルコ ム 株式 金 社 F^kxm 

〒190 翠 京® 立 川市柴 ト ミオー ビル 

ワイエス イースは、 日本 ファルコ ム株の 登録商標て $ 



The  Art  of  Visual  Stage 

優越の X  a  k 
■オープニング si ン ティング 

ア ニ メ- シ ヨンを ふんだんに 使った MSXP 専用の オーブ:: 
ングで 始まります。 そして 音楽 も 今までより 新しい 曲が、 数 曲 

追加され ました。 エンディング も MSX 鳴 用に 驟綱こ 新 
たに 制作。 

■EA#  鼴 'dvf* ■:  •，轚 - • 
•  7  m  T  w  x  意* 

■グラフィック 

MSX2 用に 新たに 酷 起こした グラフィックは 高 精細 モ-ド 
を 使用し、 今までの RPG を 越えた 美し さ。 その上、 16 色 表示 

になって より いっそう 深みの ある 色合いに 仕上がりました。 

，: -fcHM 和‘  ■ 

讎 
■スピード 
美しい フィ-ルドを 移 酎る 肪向 スクロールは、 ゲームを ス 

厶-ズ に 進行させる スピ-ドを 実現し ました 0 さらに キヤ ラク 

ターには 個々 に 個性の ある齙 と スピードを 持 だ ぜ ました。 

けで も 十分 楽しむ ことが でさます i 

■レイアウト 

ゲーム 画面は MSXP 専用に 作り直しました 。 ステータス や 現 
在の 装 i を 常時 表示す る ことは って いっそう 見やす く 便利 

になり ました。 

■サウンド 

_ 部 顧 II 新サ ウン ト T ライ パーに よって 今まで MSX2 

で 間いた ことのない ような 高音 質。 もちろん (^ミュージック 
対応な のはもう 常識です > 

ES32  ES32+3.5TDD 
MSX  MUSIC 対応 
FM 音源 (内蔵 PSG にも 対応） 

ら 圏〇  (要  VRAMI 2810 

■ジョイスティックで 全 操作 可能 I ! 

¥8, 800 (税別） 

株式会社 マイクロ キヤ ビン 

T5I0 三重県 四日 市 市 安島 2-9-P  TEL0593(51  )6482 

不気味な 生臭い 息遣いが、 その 鼓動と 共に 高鳴り 始めた。 

しかし、 それは 何処から とも、 何者のと もつ かない。 ただ 深く、 妖しい 地の果てからの ような… そして、 卑 IX、 恐ろしい 魔物の ものの よう 
存在の 不確かな、 ただなら ない 奇妙な 気配。 取り囲む 空気 さえ 卿拗に まとわりついて くる。 

今、 何 かが 変わろうと している 。この美 IX 平和な ウ エー ビス 国に 何 かが 起ころうと している。 

早く 行かなければ ならない 、手遅れは る 前に。 さあ 一刻 も 早ぐ この 国を 救える のは、 神の 末裔で ある 君 だけな の 放、 ら…。 
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4 人の 戦士の 旅が、 今 始まる 
長 （] 間、 人々 に 語りつ がれて きた 光の 伝説 

が ある。 土、 火、 水、 風を つか さ どる 4 つの 

クリスタルに 光が 宿る 限り、 この 世界の 平和 

は 守られる。 ぞ しで、 クリスタルの 光が 失わ 

れた とき、 4 人の 光の 戦士が 現われる と … •- 。 

■无 しぐ、 広 人な フィールドに 展開ず 5 感動の ストー リー。 
■アニメー シ ヨンを 锷 人した 戦 脚 シーン。 

■スーパー  7Y デム 「飛 A 艇 "こ よ リス ピー ディー な 挺 開。 
■fm 6 源 mt: による) n わの サウンド & 効果/?。 

CE32+  E12 月 新発売  ¥78008 
3.5  2DD (要 VRAM128K) 

m  a^nn^iip^ ，③鹙 繫ゃル 0593-53-3611 
株式会社 ▽イク □キヤ ビン 

干 510 三耋乘 四日 市 市 安 癌 2-9-12  TEL0593(51)6482 

表 K の ソフトウェア プ a グラムと マニュアルは • 当社が 劊 作 •« 
ft した 著作物です レンタル や 無断 コビーを 行なう と. 著作権法 
IU り* しく铒罰 され S す 当社 IJ ソフト レンタル に対する 許可は 

じ T おり i せんので こ '.i 奪く ださい 

Perfect 
3.5”2DD 
(SVRAM126K) 

CSI2  C232+ 12 

¥6, 800 (剛 
C  THINKING  RABBIT  INC. 

PC-98、 88、 XI (ターボ 兼用）、 X68 は シン キ ング ラビットより 発表され ます。 
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広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャンボール 広 交 210 号 
アレ スタ 2 •テ レフ オン サービ 、ス （082)263—6165 

负- •み J4 コネ コネ 

c  口  nnp ■し  e 



戦 蘭 準備 完了! 

2 月 8 日 発売  DS#8  _DS1 厢年 E 念 特別 オリ シナ ル CD« き ガ ■ 

イス クス テ ■シ ヨン M 
EZS32CS32 +  ̂ rdS  (表示 偭 格に 消費税は 含みません） 

:  Tigs  COMPILE 

必を ft 甲す る 入丄1 か i 棚れ 竹て 商 品 の, i：«ft  + 1 

t なら I20R> を 商 认 れ .A なた の ff: 灰 氏 f5.-.UnA*o. 榷 H を.,！ 
i.cijuHlMlil'K 
•た iwt  tR:: 

yir^iP5/\yj 
M>L 込み •よ簡 T •あなたが 欲 Li -UL'/jifiT.V. K などを 必要 人して. 

爹を邾 油1 ■扣) 窓 1 1 に 不 L 出す だ! ，で OK あとは 商 ;《••*: 通 照ぐ 1.八 ，て W くのを U つ ; 
.t 抹 №45 さんが Uf， どう I くな るね 

〇5ゴ0、1、2、3、4、春号は、丁八ド£卩リでも貢えます 

• ウルフ チー/^/ 斬〜 ZAN~ (先取) 參 フ P 茭 リー ソフ ト/ 韋 » 

天 U かせ 男〜 麦 子に 蓮 〇庀〇 〜 (先取)* グーね アーシ/ ブ /A シリ 

ース (ブ ね スフ Tt ーエ八 一)* コンパず ル/蓮 載 シュー テす フク • 

ブラス ターパ ーン第 1 話/ BGV/ デフ 7t ル； ̂ KIDS5® 徳閫ず 

フタ; > ■デ f ア /MSX ファン コーナー • アスキー/ MSX2 ガジ 

フコー ブー* 電波 新聞社/ BASICS ガジ フコー ブ ■一… etc. 

八ック ナンバーの お知らせ 

春 衣 ホ « 格に; 税は穴 まれて お*1 Ji せ/ I 

DSS1 
DS«2 
DSC  3 

t)Ss6 

980円 

DSS7 

1.940円 

980円 
DSSSP1 春 号） 

3  980 円 

980円 DSSSP? (初夏 号） 4.800円 

980円 
DSSSP3( 夏休み 号） 3 .880 円 

.980 円 
DSSSP4<  秋 号） 

3 .明 0円 
1.940円 

1 940円  奧 .嘬王 ゴルべ リアス  7.800円 



企画 •開発 •発売元  (U)^^ ジ史以 づ •ず t テオ 

通信 

販売 

当社の 商品を お 近くの パソコン ショップで お 買 求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電彳 

番号を 明記の 上、 3% の 消費税を 加算して、 下記 住所まで 現金書留 にて お申し込み 下さい (送料 無料 

〒104 東京都 中央 区 銀座 6-13-16 銀座 ウォー ビル 6F 咮パ ック •イン •ビデオ PC ソフト 部 (03)5565-873 

-
K
 H
 H
 け
 
 p
 7
 

二
期
 
ガ
 
 V
I
M
M
S
X
K
〆
 

複
雑
な
 

n 
マ
し
 

ド
が
 

| 
切
 

不
要
 

め
、
リ
ア
ル
 

9
 

イ
ム
 

ア
ウ
 

シ
 

3 
し
 

R
P
G
。
 

マ
ニ
 

r/
め 

人
は
 

も
ち
 

3
 

ん
 

'
初
 

功
 

T
R
 

P
G
 

它
ブ
 

し
イ
す
 

る
 

人
に
 

も
 

満
足
め
 

い
く
 

シ
ス
テ
ム
 

T
 

す。
 

|
 

■ 
 

2
 

0
 

0
 

画
面
 

C7
S 

マ
ツ
 

ブ
 

+
 

20
 

以
上
め
 

7
 

、
ビ
ン
 

3 
し
。
 

広
大
な
 

舞
台
に
は
 

数
々
 

Ts
r、
/ 

ス
テ
 

リ
ー
 

が
 

隠
さ
れ
 

T
 

お
り
、
 

ア
ウ
 

シ
 

ョ
し
フ
ァ
し
勺
ジ
ー
め
世
界
它
深
功
マ
ぃ
ま
す
。
 

|ァ
 

ニ
 

メ 
感
覚
 

C7
S 

超
 

か
わ
い
い
 

ォ
ー
ブ
ニ
し
 

/7
 

&
 

ェ
し
デ
ィ
、
)
 

/7
 

。
も
ち
 

3
 

ん
ゲ
|
ム
中
に
登
 

場
す
 

3
 

キ
や
ラ
 

ウ
 

9
 

丨
も
 

敵、
 

味
方
を
 

含
 

M
 

、 
か
わ
い
い
 

も
 

C7
S 

ば
か
り
。
 

■ 
 

F
M
 

音
源
て
 

M
S
X
2
+
 

に
 

対
応
。
 

F
M
 

パ
 

'?
 

ウ
 

T
 

も
 

F
M
 

音
源
を
 

お
楽
し
み
い
た
 

だ
け
ま
す
。
 

S  ズ 3V 

7
7
 ?
 r
 

伽
 yt 世 

* 11 



|  lllust  rater:  Hi  tosh/  YomcL  篇  SounJ  Producer:  Keishi  YofmoWkSounJ  Creater :  Izur//  Aki 

レ ナム 
_ 壮大な 世界で 繰り広げられる RPG の 要素と、 奥深い ストー リーが 楽しめる AVG の 要素が ドッキング/ 

•幅広い ゲーム 展開が 楽しめる/ 

m キヤ ラ クター 同士の 会話 等の ス リー 展開と モンスターとの 戦闘 シーンは それぞれ 異なる コマンド •システムを 採用。 

d] ス トー リ ー展 開 での キ ヤラ クター の 移動は ワールド •マツ プが 表示。 

•今までに ない 臨場感 溢れる 巳 GM が 感動させる、 先進の MIDI 対応 音源 搭載/ 

アド ベンチ ヤー •ロール プレイン ク •ゲーム 《レ ナム》 

■C2J2 /2 + ( VR AM  1 28K 日): 3.5#2DD/FM  PACE 対応/マウス 対応 

■XB8000  5"  SHD/Roland  MT32  *MT32 を 使用す る赈は CZ-6BMI が必 5 です 》/ マウス 対応 (キーボード 入力は 不可） 

■PC •明 (V シリーズ 以降 要 メモリ 640KB)  :5"、3.5"  2HD/FM 音濛 対応/ Roland  MT32/ マウス 対応 (キーボード、 ジョイス ティ、:/^ も 可） 

•圓 面は X  6800 0 の ものです。 

^>黯 ヘルツ 
〒169 東京都 新 宿 区 北 新 宿？- 卜 16 松 本 ビル 3 号 2F 

TEL：03(37I)-3Ote  FAX ：03 (3695 -4071 
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槿暹雔 取 U)  II 

矜 句 [MB 

淡!^ や ⑩ 為獻 >  货趋 登 
いままでの シミュレーション ゲームに ありがち だった、 難解で 煩雑な 操作 手 頭を、 親しみ やす < 分か 

り やすい システムに シエ イブ UP / すっ きりとし だ それでいて ゲーム 本来の 面白さを 撰な わない アレン 
ジ /。 

好きなん だけど 「自分の 命令を 実行して、 相手の 出方を 待つ のが、 うっと ろしい /J なんて スト レス 

を だめて いだ シミュレーション フアンの 君に 蹭る ％ スー バー リア j レ タイム • ウ オー シミ ュレ ーシ 3 ン' 
これは もろ 驚きの 早 さ/ もたもたして いると 先手を とられる ぞ / 

そのろ え、 とに か <メ チャ クチャ かわいい 2 頭 身 キャ ラが、 大 あばれ/ パソコンの シミュレーション 

ゲームと いえば、 無味乾燥な 数字と シンボルの 世界と いろ 常識を、 ▽イク □ネッ トが アレンジ すると こ 
ん なに 楽し  <  なっち やろ。 

さらに、 ゲーム 中いだ る 所に ちりばめられ だ、 10 数 曲 以上の ウキ • ウキ • ミュージックが、 楽し さを 

より 強力に パワーアップ。 

於^ p 罗 
<§ 

前 作 『麻雀 狂 時代 SPECIAL』 は、 それだけで 終わって しまえる 麻雀 ゲームでは、 なかった。 

それは のちに 麻雀 神話と も 呼ばれる 物語の 序章 （プロローグ) だった。 
前 作では、 西暦 1987 年 某月 某日、 と ある 町の 片隅で 麻雀 大会が 開かれて おりました。 

そこには 強豪 雀士に まじり、 この 物語の 主人公 （君が、 名前を つけて!） も 自分の 腕前を 試 

そうと 出場して おりました。 なみいる 強豪に 勝ち抜き、 ふと 気がつく と 応援に 来て いたは ず 

の、 か •か •か •か. 彼女が いな 一い！。 

彼女の なまえは 今日 子ち ゃん。 どうやら 彼女は、 誘拐され たらしい！。 

君は、 ジャン 荘を 回って 情報を あつめ （ジャン 荘 では 賭 麻雀で 情報を 得る、 君の 腕の みせ 

どころ) やっとの ことで 彼女の いると ころが わかったら、 なんて こったい！ 強豪 達が まっていた。 

やっらに 勝た なきゃ 今日 子 ちゃんを 助けられない! 。君は、 彼女を 救う ことが 出来る か？ 

おたのしみは 勝ち抜いて から!。 

ジャン 荘の 対決では、 麻雀 狂 時代 SPECIAL の 由緒 正しき 流れを くんで おり、 もちろん 

正統 四 人 対局 麻雀は、 バージ ョ ン アップの 強力 思考 ルーチン。 

MSX2 用 ソフト 開発 中/ 

GRAPH  IC  TOO し 

マウス 対応 メモリー 64K  VRAM  128K 

MSX2  3.5"2DD. 
•9;800yen 

•マイク a 斧 'v 方 

普通に、 つかえる スーパー ツール 他社 MSX2 用 作画 ソフ トで、 製作し だ 作画 DATA も 読み込む ことが 可能/ 

MSK2 は アスキーの 登録商標です。 
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_限 定螌 Falcom 
SPECIAL  BOXW 

すぺ £> 中る み ゆ〜 ti つく 

頓箱 

|f-alcom 

騎驥 實レ菏 輕 

L/) 

ぁ、 感動/  0.\/  A「 イース 」8GM 集 

disc  4*Ys ビデオ •アニメ  •スペシャル 
m 

CDO169A-7717~20 
税込 ¥6.963 

があります。 

(アーケード •ゲーム 曰 GM を 年表に 基き 32 曲 網羅/) 

麵 レス テツ カー。, | 

縫 ④サウ ン i ‘: ，规 K ー クー/ •豆 づ I. ック ，シー i  - 

CD(3 枚 組) 圍 220A-7721 〜 23 

税込 ¥6,798 
-D^mzizj は 任 天重の 商 樺です 

あの 究極の コンピューター •ゲーム 「Ys」 が 丨オリ ジナル  V  J  -T  9 

今、 アニメ 界に 舞い降りた/  十 ■><」 が^! 生/  1 KING^IDEO 
〈キャス ト〉 參ア ドル： 草尾毅 ♦フィーナ： 高山み なみ ♦サラ： 土 井美 加 ♦ド ギ： 玄田哲 章/他 

■予約 特典 

オリジナル •イ ラス ト •ステッカー 

第 1 巻 「序 章 j  Ml 月 2 旧 発売/ カラー/ 25 分/ Hi-Fi/ ステレオ •税込 ¥4.500 

12 月 21 日 発売 (予定) ® 第 2 巻 「ハダルの 章 j カラー/ 25 分/ Hi-Fi/ ステレオ 籲 税込 ¥4.500 

◎日本 ファ ル コム/キング レコード 



KOEI 

水滸伝】 天命の 誓い 

天下を 騒がす 好漢 • 無頼漢 •美女 •毒婦…。 
108 人の 魔 星が 揃ぃ、 腐敗 政治の 悪を 糾 す/ 

火 計 •妖術 飛び交う 戦場で、 

反骨の 英雄 達の 繰り広げる、 驚天動地の 一大 活劇 c 
•シナリオ 2 編 

•最大 7 人までの マルチ プレイ 方式 

•登場人物 255 人。 小説を もとに 作成 

した 400 ラインの 顔 グラフィックス 

REKOEITION  GAME 

* 

•  MSX2(4  メガ  ROM  版）： 11.800円 /MSX2( ディスク 版） ：9,800 円 
with サウンド ウェア (CD 付）： 14,200 円、 12.200円 

•ハンドブック： 1,860円 （税込み） ❿ サウンド ウェア CD: 2.900 円/テープ: 2,600円 

_ 颤の賺 
夜明け 間近の 幕末 ニッ ボンを、 思想を 武器に 闊歩した、 

坂 本 龍馬、 西郷 隆盛ら、 信念の 男 達。 

彼らが 生きた、 まさに 嵐の ような 青春を、 

いま、 コンピ ュ ー タで 体験す る。 
•シナリオ 2 編 

參坂本 龍馬 ゃ西郷 隆盛、 勝 海 舟な ど 

の キャラクターに なって、 歴史を 体験 
できる 

•登場人物は、 プレイヤーと 同時に リア ルタ イムで 行動。 

參 ダイナミックに 展開 じ C いく 「説得 j モ 

.和宮 降嫁、 桜 田 門外の 変な ど 歴史 

的 大事 件が 多発。 激動の 時代が こ 

-(-再現 

r 思想」 という 概念を 導入。 思想に よ 

る 葛藤で 展開され た 幕末 •維新。 武 

力 だけでは 統一で きない/ 

•  MSX2(4 メガ ROM 版） H 月下 旬 発売 予定/ MSX2( ディスク 版） 12 月 中旬 発売 予定 
with サウンド ウェア (CD 付） も 同時 発売 

籲 ハンドブック： 1,860円 （税込み） •サウンド ウェア CD: 2.900 円/テープ: 2.600円 

■お求めは、 全国 パソコン ショップ •デパートで。 取扱 店がない 場合は、 住所. 氏名. 電話番号. 商品名と 機種 名を 明 I 己し、 消費税を 加算の 上、 当社 宛に 現金 窨留 にて お申し込み 下さい。 尚、 窨籍 、サウンド ウェア (CD/ テープ 単体） は 取扱つ 
ておりません 〇 お 近くの 害 店 •レコード 店に ご注文く ださい。 

■MSX マークは アスキーの 商標です 。ファミリー コンピュータ •ファミコンは 任天堂の 商標です。 
■価格には 消費税は 含まれて おりません c 

MSX2 

4  メガ ROM 版 

SS 好評 発売中 

MSX2 

4  メガ ROM 版 11 月下 旬 
デ <  スク版 

m  12 月 中旬 発売 予定 

r 水滸伝] 
天命の 誓い 

i
i
i
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ENTERTAINMENT  &  EDUCATION 

信 長の 醒 
■■■ 11  雄 k  1 

400 余 名 の 群雄の 割拠す る 下剋上の 乱世。 

配下の 羽 柴秀吉 を、 柴田勝 家を、 個性 豊かな 武将 達を、 

思いのままに 操って、 戦雲た なびく 戦場へ 

天下分け目の 決戦に 臨む。 

信 長の 野望 

•シナリオ 2 編 

•最大 4 人までの マルチ プレイ 方式 

•登場す る 大名から 好きな 人物を 選ん 

で プレイが できる。 

•約 400 名の 実在 武将が 登場。 緻密な 

コマンド 体系で、 個性 豊かな 家臣を 

操る こと 力  <  できる。 

>MSX2(4  メガ  ROM  版）： 11.800円 /MSX2( ディスク 版） ：  9, 800 円 
with サウンド ウェア： 14,200 円、 12.200円 

•ハンドブック ： 1 .860R  (税込み） 參 サウンド ウェア CD : 2,900 円/テープ： 2.600円 

ル ホン サービス： KOEI の 最新 情報を お知らせ じ T います。 

44-6 卜 1100 (パソコン 専用） .044-61 -8000( ファミコン 専用） 

全 •国 •版 

•  MSX  3.5^  2DD：  8,800円 /4 メガ ROM  :  9,800円 
•  MSX  2 メガ ROM: 9,800円 
•ファミコン：  9.800円 
參 ハンドブック： 1,860円 (税込み） 

•ガイドブック：  910円 （税込み） 

m 

固 冬 •  MSX  3.5_2DD: 12,800 円/ 
4  メガ  ROM: 14.800円 

•  MSX  2 メガ ROM: 12.800円 
•ファミコン：  9.800円 
•ハンドブック： 1,860円 (税込み) 

•ガイドブック：  910円 （税込み） 

•  MSX2  3.5_2DD/4 メガ ROM: 9.800円 
•  MSX  2 メガ ROM: 9.800円 
•ファミコン：  9,800円 

※各 機種 サウンド ウェア 付 (CD/ テープ) も あります。 

❿ ハンドブック： 1.860円 (税込み） 

_ ガイドブック：  910円 （税込み） 
•サウンド ウェア： CD:  2,900 円/ テープ：  2.600円 

、■う 栄  ’89 
サウンド ウェア •フェア 
サウンド ウェアは、 ゲ 'ーム •ミュージックを 

可能な 限り 豪華に アレンジ。 
ムの 世界に より 豊かな 広がり と 感動を 約束し ます。 

フェァ 期間 中に 当社 サウンド ウェァ 商品を お買い上げの 方、 先 

着 25,000 名 様に、 当社 パッケージ イラストで お訓 染みの、 生賴 

範義 オリ ジナル 絵は が き セット を プレゼント// 

■フェァ 期間： 1989年9月21日 〜 
■フェァ 対象 商品 

•サウンド ウェア (CD/ テープ） 參信 長の 野望 •戰国 群雄 伝/水滸伝 • 

天命の 誓い/蒼き 狼と 白き 叱 鹿 •ジン ギ 
ス カン/維新の 嵐/信 長の 野望. 三國志 
/ 提督の 決断 

CD:  2.900 円/テープ:  2,600円 

•サウンド ウェア イ寸 ソフト 
(ファミコン/パソコン） 

•信 長の 野望 •戦国 群雄 伝/水滸伝 • 

天命の 誓い/蒼き 狼と 白き 牝鹿 •ジン ギス カン/維新の 嵐/提督の 決断 

ファミコン/パソコン 各 機種： 12.200円 

-17,200 円 

プレゼント 賞品： 

生 賴範義 オリジナル 絵はがき セット 

なくなり 次第 フェアは 終了 させて いただきます。 
お早めに どうぞ。 

株式会社  光栄 

〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1-4-24 Tel.044-61-6861( 代） 

i
i
 



ロードス島 戦記 いろいろ  どれから でも お楽しみ 下さい。 すべて 発売中 ■  — -  一--     — —               一 

GSU マークは アスキーの 商標で @Kadokawashoten/H.  YASUDA  &  Group  SIV 

第 1 巻 「灰色の 魔女 j 
角 川 文庫 

第 2 巻 「炎の 魔神 j 
角 川 文庫 

CD.LP.TAPE 
ビクター 音楽 産業 

第 1 巻 「眩惑の 魔 石 j 

角 川 書店 

第 2 巻 「宿命の 魔術師」 

角 川 書店 

コンパニオン 

角 川 書店 

ユーザーズ テレホン S 大阪 06  (31 5)  8255 
平日の 午後 1 時半から 6 時の 閜 は、 お問い 合せに お答えし ます 午後 6 時から 翌日の 

午後 1 時 15 分までと、 土 •日. 祝日は まるまる 24 時 問 録音 もで# る テープ サービス てす 

♦缥聿 価格には 消* 税は 含まれて おりません 3 お 買 上げの 際に 別途 消 

•税を お支払い 下さい 

♦通信販売 ご 希 a の 方は、 住所 •氏名 •電話番号 •商品名 •機 檯 名 •メ 

ティアを 明記の 上、 現金書留 または » 便 振替 （大阪 8-303340) にて お 

申し込み 下さい 送料は 無料です が、 摞準 価格に 消 费税の 3% を 加 

えた 金 抑を お送り 下さい 

Humming  Bird  Soft 
株式会社 エ厶 •エー •シー 八 ミン グ バード ソフト 
亍 530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2 番 15 号 

音楽 

ロ
 ー ド

ス
 あ
 戦
記
 



ピーチな ディスク ▽ガ ジンが 創刊! 

mm 

美少女 マン ガで 有名な 

_  DONKE 丫 先生が 書き下ろ しだ ト ラフ ル/  \ 一  トナー j 掲載 決定/ 

■- 

7 ぬ 

( ゆだ 扣。&/〇3、 ■&乙  ッコし &きゅ  &/CtK  )〇)。 ゆ。 tforcc  \  ̂rtd=0 「ビー； 

フッ ユ の 紹介 行れ (d( )( ^u&oidno^-c&o  ^9  ©0 透 rrc 見 元 cs つ 乙9 
&CcK 亡 0) スコー ゴ 9tX& 服 06^05 ゅ ウの茂 9!  6 次一。 亡れ〇 女の子の 弱 
( ) 所を 見つけ CtT6!)t3 ゅ 〇の？ ゆ。 6 次。 沒 。つ C 内容 の AVG 『と 0 ぷ SI け 一とむ 一。 
帝都 大作 戦/ピー； 勹 ラブ。 世界一周 クイズ 編』 0 世界 各地の 美少女と 早 押し 
勹 イブ 合戦。 勝^: tK で $ 。勝つ 3 ゅ 〇と、 ビー； 勹 ラゴの加0& か、© ゴ かし （ ） わッ 
コし tK3 めぐ tK  vC/i た 〇〇 

新作 ソつ卜 げび 0 体験し C しき® ウつ U コー ゴー 6 為 08行。 これ C 君の ノ  \ 一 卜 

(ニ ビビ ヒ •ッつ と く 5 女 〇) 子 y —ム を 見つ rrc 楽し 杨。 
)3/C& 方法 Gt?C!)e) れ广こ 0、 わ 广:: し、 6 ウ、 か a/CCStK  ) つ！  (5 ゆく、 朽、 

a 杨び （ 〗。  ， 

11 月 25 日 発売 「ピ-チ アップ J 創刊 

£232/2+(1 2 枚 組 

(表示 価格に 消費税は 含みません） 

3,8 □□円 

0〇0(5  0^^  亍 590 大阪府 堺市柳 之 町 東 1-1-7-A601  Phone.  (0722) 27-7765 



新版 MS-DOS が 
見えて くる 本 
アスキー 出版 局 テク ライ ト 編著 定価 1,480円 （送料 300 円） 

勝手に MS-DOS/ 
とびきり 実践的な MS-DOS ガイダンス 
卯 木 孝 一郎 著 定価 1,500円 （送料 300 円） 

好評の MS-DOS 入門 書、 内容を 更に 充実 

MS-DOS は 「応用 ソフトの プレイヤー」 では 

ありません。 OS とは 何 力、、 MS-DOS の 真の 

役割は？ といった 基本を 丁寧に 解説、 MS- 

DOS の パワーを フル 活用す る テクニックが 

わかります。 パソコン そのものへの 認識を 飛躍 

的に 高める 好評 入門 書の 全面 改訂版。 

月刊 アスキー 連載 記事の 単行本 化 

実用的で 楽しく 読める、 ms-dos の 実戦 cen 

した 入門 書。 目的に、 沿った システムの 構成 伊 J 
はもち ろん、 それ 以前に 目的を 明確に する 手 助 

けから 始まり、 筆者 自らの 体験から 語る バッチ 

ファイルの 作成まで、 楽しく やさし 〈解説し ます 0 

全くの 初心者 や OA ューザ ーに おすすめ。 

MSX-C 入門 上巻 
桜 田 幸嗣著 定価 1,450円 （送料 300 円） 

MSX2+ パワフル 
活用 法 
杉 谷 成一 著 定価 1,240円 （送料 300 円） 

C 言語を MSX で 実践 

MSX マシンで C 言 語に よる プロ グラ ミン グを 

志す 人の ための 入門 書と して 本 巻は 編集 さ 

れ ました。 上巻は C 言語 一般の 基礎 ( こ 始まり、 

MSX-C の 文法を ひと 通り 理解す る ことが 目 

的です が、 本 巻 だけで も 簡単な プ ログ ラミン 

グは 十分 可能になります。 

MSX2 十を フル 活用す るた めの プログラム 集 

MSX2  + で 拡張され た 主な 機能で ある、 

19,268 色 同時 表示、 グラフィック 機能、 JIS 

第 2 水準の 日 本 語 機能、 オプションの FM 音 

源までを 詳しく 解説。 さらに 各 機能を 活かす プ 

ログ ラム も 豊富に 掲載。 現 ユーザーはも ちろ 
ん、 MSX マシンを 購入 検討 中の 方に も。 

PC-8801 シ  U_  ズ 

▽シン 語 サウンド 
プログラミング 
日 高徹著 定価 2,580円 （送料 300 円） 

FM 音源 错用 した サウンド ツール 技 全 公開! 

PC-88 の FM 音源は ゲームの BGM を 鳴らす 

ためだけ の ものではありません。 本書では、 88 

で 作曲、 演奏を 楽しみたい 人の ために ゲーム 

プログラマの 音楽 演奏 プログラムを 全面 公開 0 

咖遍 35 対応 機種： PC-8800 シリー ズ 偭格 5.800円 (税^) (送料 400 円) 

PC-B801KmiiSR 

マシン 語 ゲーム プログラミング 
日 高徹著 定価 2,580円 （送料 300 円） 

本格的 ゲーム •プログラミング •テク ニ ックを 紹介 

基礎的な キャラクタの 移動から、 高度な ス クロ 

ー ル 型 シュー テ イング •ゲームまで、 マシン 語 

ならではの 処理 スピー ドを 活かした ゲーム •プ 
ログ ラミングの テクニックを 詳細 解説。 

表示 価格は すべて 税込みです 0 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-M-I ス リ- エフ 南 青山 ビル㈱ アスキ- 書籍/雑誌 営業部 TEL(03)486-I977 株式会社 ア スキ 

♦ブック カタログ 送呈 ： 住所 •氏名 •年齢. 職業 • 電話番号 • 使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで お申し込みく ださい。 



くご 注意〉 

■この ゲームを プレイす るた めには 「MSX2 版 ウィザード リィ •シナリオ =1」の ディスク 
または ROM が 必要です > 

■この ゲームでは キャラクタを 作成す る ことは できません 。シナリオ =1 て 育てた キャラ 
クタを 転送して プレイし ます >転 送した キャラクタの レベルが 高けれ^ 高い ほど 冒険 

が 楽 になり、 レベルが 低 ければ 難しくな ります c 

■プレイ 用の ディスクを 作成す るた めに、 ブランク テ V スクが 1 枚 必要です >  ブランク 

デ < スクは 付属して おりません ので、 市販の 5^ ィス クをご 用意く ださい。 

■  ROM 版から 転送す る 場合は、 転送 用と じ C2 枚の ブランク ディスク （3.5-2DD) を 
ご用 意く ださい 0 

IIHiWirai 

MSX ウィザード リィ ファン 待望の シナ リ 

才 2 作 目 「ウィザード リィ •KNIGHT  OF 

DIAMONDS」 が 登場。 前 作の 冒険 

で 鍛えぬ いたきみ の キャラクタを 「ウィ ザ 

ー ド ” ィ .KIMIGHT  OF  DIAMONDS」 

に 転送 させ、 新たな 冒険へ と 出発す る。 モ 

ン スター の グラフィックは 前 作 同 様、 イラ 

スト レーター 末弥純 氏の デザイン。 MSX2 

の 表示 能力 (二 i： り 美しい グラフィックを 実 

現。 きみの 自慢の 最強 精鋭 部隊で 挑戦 

之ィ ザ-ドリ ィ_ 売 中] 

A 

Sii 



>1SCIII NETWORK つい 夢中に なって、 時間を 忘れる パソコン通信 料金を 気にせず 楽しみたい そこで ア スキ- 

ネットは、 全国に 13 ケ 所の アクセス ポイントを 增設柬 京、 名古屋 、大阪 の ほか、 札 帳. 仙 台 

あなたの 近くに アクセス ポイント； r きました。 
これからは、 時間を 気にせず 楽しめます。 

所 沢、 千 葉、 川 崎、 横滾 、浦 和、 靜 岡、 神 戸、 京都、 広 島、 福 岡、 那覇が 加わり、 全国から 直 I 

アスキー ネットに 接統 できる ようになりました さらに Tr 卜 P の 各 ノード (68 ヶ 所)、 DDX-TP ま' 

利用が 可能 あなたに 近く なった アスキー ネットで、 思う ぞんぶん パソコン通信して ください 

情報 活用 型 ネットワーク •アスキー ネット ACS 

ビジネスに 役立つ 情報と 高度な コミュニケーション スペースを 提供し ます オンライン によ」 

ニュース サービスは もちろん、 各種の 情報を 入手し 活用す るまでの 機能 •サー ビスは、 情報; i 

用 型 人間に 最適の 環境に なって います 蓄積され た 情報を 充分に 生かせる ネットワークで 1 

•  [ACS] の サービス 穿 容 •コミュニケーショ ン 機能: SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICI 



5 •情報 提供 サービス： 時事 通信 ニュース/毎日 新聞/大和 証券 情報/情報産業 インデックス/ 

〕ATAM  AN/ ニュースレター •オンライン ショッピング： アスキー ストア/日本 リーダー ズク ラブ 

I. 置と もに 日本 最大 級の ソフトウェア ライブラリを 誇る •ア スキ-ネット PCS 

二の ネットワークの 大きな 魅力の ひとつが、 PDS や フリーウェアの ライブラリ 「POOL」 誰 

学/料理 などの 幅広い 分野の 電子 掲示板の 他、 ニ ユース サービス や 株式 情報まで 用意され、 家族 

全 具で 楽しめる ネットワークです 籲[1\/15\] の サービス 内容* コミュニケーション 機能： 

SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 他 •情報 提供 サービス: 時事 通信 ニュース/大和 証券 

情報/ MSX テクニカル 情報 •オンライン ショッピング ••アスキー ストア/日本 リ- ター ズク ラブ 

b か 自由に 使える ツール/ ゲームな と、 19 分野に 分れた ソフトが 約 3,000 本 登録され ています  ァ スキ-ネット 登 雄 料金: 3,000円 ([ACS][PCS][MSX] 共通 複数 ネソト に 加入の 場合 も ea 料 3,000円 のみです) 

_:PCS] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能： SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 

，•情報 提供 サービス： 最新 ソフトウェア/月刊 アスキー/ LOGiN  •多彩な 電子 掲示板 エリア 

MSX パソコン ユーザーの ための ネットワーク •アスキー ネット MSX 

4SX パソコン 情報と アットホームな リビング ス ベースを 提供す る [MSX]  MSX マシン ユー 

ナー同士で 交流を 深めたい 人は もちろん、  MSX  パソコンの ための  MS) 

アスキー ネット 利用 料金： 

[ACS] ❶ 基本 料金 (5 時間まで）： 4,000 円/月 ❼ 5 時間〜 20 時 W まで: 20円 /3 分 ❸ 20 時間 以上: 10,000 円/月 

[PCS]  ❶ 基本 料金 (5 時閏 まで）： 2,000 円/月 ❷ 5 時間〜 20 時間 まて： 20円 /3 分 ❸ 20 時閏 以上：  8,000 円/月 

[MSX] ❶ 基本 料金 (5 時間まで）： 1,500 円/月 ❼ 5 時間〜 20 時間まで： 20円 /3 分 ❸ 20 時間 以上：  7,500 円/月 

•ア スキーカードを お持ちの 方は. 毎月の 利用 料金を 基本 料金 （[ACS]: 10,000 円/ [PCS]:  8,000 円/ [MSX]: 

_ ます* この 誌面の 表示® 格には、 消費税は 含まれて おりません 

会員 募集 中 

ア スキーネット ど Tri-Pj の 

お W い 含 わせ •お申し込みは 

03-486-9661 
電 »ま たは/ 、ガキ にて お HK 、會わ 

たさい すぐに »糴爾》 と！！ に 
入鏟 申し込み ■を 

IfiS りします 

アスキーの パソコン通信 サービス 

ASCII  NET 
干 107-24 東京 C 港 区 南 青山 B-1M ス リー エフ 南 脅 山 ビル 《 アスキー アスキー ネット 事務局  株式会社 T7 スキー 
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MSX 創造力, 結束 0 
漢字が 使える オペレーティングシステムと 最新 鋭の 開発 支援 ソフト。 

アスキーが MSX に 高度な プログラミング 環境を 実現 させた。 
MSX が 快適で おもしろい。 

これからは、 MSX で 漢字 対応 プログラムまで 開発で きる。 

日本語 MSX-D0S2 は、 完全に 日本語に 対応。 BASIC で 漢字 対応の ゲーム や データ ベース プ 

ログ ラムな どを 作る の も 夢ではありません。 また、 RAM 内蔵 カートリッジには 256KB の メモリを 

搭載 じ t いますので、 RAM テ V スクの 容量は なんと 160KBc；  MSX-D0S2  TOOLS の 漢字 エデ < 
夕 （K 旧) を 入れても 130KB の 余裕が あります 。残りの RAM ディスクを どう 使う かは、 あなた 次第。 

MSX-D0S2  TOOLS の コマンドを 入れたり、 MSX-C  ver.1_2 で C 言語 プログラミング したりす 
る こと も 可能です 。この 日本語 MSX-D0S2 の 登場で、 MSX の 世界は ますます 広がって いきます。 
*  RAM^ イス クの容 置は 本体の RAM 容 董 によって 変わります: 詳しくは 「日本語 MSX  D0S2  256KB  RAM 内蔵」 の パッケージを ご覧く ださ い。 

MSX のた めの 最新 オペ レー テ イング システム。 漢字が 使え、 大容童 メモリを サポート [ニ ホン ゴ エム エス エック ス ドス 

國  JVISX"D0S2 ■  00 S2  2：'^ KB  RAMi^j,? 価格 34.80 OR  (送料 1,000 円） 春2561<日 RAM 内蔵 ROM カートリッジ +3.5 インチ IDD フロッピー ディスク 2 枚 （2DD の ディスク 装 St でも 読み書き 可能） •マニュアルー 式 •  直 月 
■日本語 MSX-DOS2 価格 24,800円 (送料  1,000 円) .FlC  ■ K 送料 1.000 円） 參 ROM 力ートリ ツジ +3.5 インチ IDD フロ ツビーディスク 2 枚 (2DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） •マニュアルー 式 •RAMPSKB 以上 搭戧の 専用、 対応 桷ネ f  (ソ ニ- 
HB-F900、 日立 製作所 MB-H70. 松下電器 産業 FS- 4600 F、 FS- 500 0F2、 三菱 電機 ML-G30、 ヤマハ YIS  604/128、 CX7M/I28,  YIS805/I28、 YIS805/256) 

二の 誌面の 表示 価格には、 消費税は 含まれて おり 奏せん。 *MS-DOS は 米国 マイクロ ソフトの 商標です※ CS3 、日本語 MSX-DOS2、MSX-DOS2  TOOLS,  MSX-S  BUG2、MSX-C  Verl  2 は アスキーの 商棵 です  ■カタログ 送 



アセンブラでの プログラミングを 実現す る ユ-ティリティ ソフトウェア  ^ 
MSX-D0S2  TOOLS は、 日本語 MSX-D0S2 の 持つ 機能を 活かし、 

アセンブラでの プログラミングを 可能に しま t ■。特長 八!) プログラムの 開発 

を 側面から 支える TOOL コマンド (COMMAND2.COM や DOS2 付属の 

ユーティリティを 除く コマンド 23 本と 新たに RS-232C コントロールの コマ 

ンド 2 本の 計 25 本から 構成） ② 高速 漢字 エディタす アセンブラ、 リンカ 

大規模 プログラム にも 対応で きる シンボリック デバッガ 

MSX-S  BUG2 は、 日本語 MSX-D0S2 上で 動作す る シンポ リック 〆 

デバッガです。 漢字 や 階層 ディレクトリの サポートは もちろん のこと、 デ 

バッガ 本体を D0S2 のマッ パー メモリ 上に 置く ことにより、 従来の S 

BUG では 対応で きなかった 大きな プログラムを デバ ッグで きる ように 

なりました。 

漢字の サポートが 可能に なった C 言語 コンパイラ 

MSX-C  ver.1.2 は、 日本語 MSX-D0S2 上で 動作し、 ザ イロニー モ 

ニックの アセンブラ ソースファイルを 出力す る 2 パス 形式の C 言語 コン 

パイ ラ。 特長/ ① 漢字を サポート ② 階層 ディレクトリを サポートし、 コン 

パイルに 必要な インクルード ファイルが 存在す る ディ レクト リを 環境 変 

数で 指定 可能 ③棵準 ライブラリ 関数を、 従来の 66 個から 102 個に 増強 

MSX-DOS2TOOL5 好評 発売中 
:ェム エス エツ クス ドス 2 ツール ズ]  

価格 14,800円 (送料 1,000 円） 

■3.5 インチ IDD フロッピーディスク 1 枚 （2DD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能） ■マニュアル 

一式 _C32、 日本語 MSX-D0S2 專 用※ MSX-D0S2  TOOLS を ご 使用になる 場合は、 日本語 

MSX-D0S2 が 必要で. 爵低 1 台の ディスク 装置が ついた C332 パソコンで ご 使用に なれ ま t； 

価格 19,800円 （送料 1,000 円） 

， MSX-SBUG2 '  [エム エス 1 ッ クス1 ハぶ 
好評 発売中 

13.5 インチ IDD フロッピーディスク 1 枚 （2DD の デ f スク装 S でも 読み書き 可能） ■マニュアル 

dh 今 MSX-S  BUG2 を ご 使用になる 場合は、 日本語 MSX-D0S2 及び MSX-D0S2 
;が必 要で、 最低 1 台の ディスク 装置が ついた C23a パソコンで ご 使用に なれ ま t； 

Ver.1.2 
好評 発売中 シー バージョン 

価格 19,800円 (送料 1,000 円) 

J3.5 インチ IDD フロッピーデ 1 •スク 1 枚 (2DD の デ <  スク 装置で も 読み 窬き 可能) ■マニュアル ー式 

■  C32、 日本語 MSX-D0S2 専用※ MSX-Cver.l_2 を ご 使用になる 場合は、 日本語 MSX-D0S2 及 
び MSX-D0S2  TOOLS が 必要で. 最低 1 台の デ f スク 装置が ついた CSfe/  <713 ンでご 使用に なれ 1SX-DOS2 専  i 

PDT シリーズ も 好評 発売中 
(MSX、 MSXa、MSX むて 動作し ます) 

MSX-DOS 10015 
[エム エック ス ドス ツール ズ 」 

1^.800 円 （送料 1 .000 円） 

MSX-SBUG 
[ェ ム エック ス エス バグ] 

価格 19.800円 （送料 1.000 円） 

MffiX-C  咖 
:ェム エック ス シー パージ ヨン 丄1 
価格 19.800円 (送料 1.000 円） 

MSX_CE^0 
[ェム エック ス シー ライブラリ] 

ffi 格 14.800円 (送料 1.000 円） 

MSX をより 使い 二な すため の 

MSX ベ _ し， 看 本 贫 [エム エック ス ペー シック ン プラス』 

価格 6.800円 (送料 如〇 円） 

.職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで/  \ ガキで お申し込み 下さい  亍 107  -24 東京都 港 区 南靑山 6H 1-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL.(03)486-8080  株式会社 T7 スキ- 



ASCII SOFTWARE 

MSX 機動力、 増強。 
高速 •高機能 通信 ソフトと/  \ー  ド デ ̂ スク インターフェース。 

アスキーが MSX に 先進の 機動力を 持たせた 0 
MSX が 頼もしく おもしろい。 

MSX2 ユーザーの ための 高速 •高機能 通信 ソフト 

エディタ など、 多彩な 機能を 装備して います 

MSX-TERM は 電話帳 ファイル による オート ログ 女 

イン 機能 や バックス クロール、 エデ f 夕を 装備した 高 

機能な 通信 ソフトウェアです。 MSX 専用の モデム 

カートリッジ や RS-232C と 汎用の モデムに より、 各 

種 ネットワークに アクセスで きます。 また、 強力な マ 

クロ 機能 も 備えて おり 自動 運転 も 可能です。 

_ | エム エス エッ クス ターム] 

HSXrTERM 
価格 12,800円 (送料 1.000 円) 

主な 特長/ ■インター レスに よる 漢字 40 文字 X25 行 表示。 ■エディタ 機能: 通信 中に テキス ト ファイルの 編集 作 
行つ たり、 逆 スクロール バッファからの カット & ペース トが できます。 ■逆 スクロール 檐能 。■自動 運転に 便利な マ ご 
行 機能: MSX-TERM 言語 (U： り、 才一ト ダイアル、 オー ト ログ <ン 、自動 運転が できます j| プロトコル 通信： XMODE 
加え' アスキー ネット 専用の データ 転送 プロトコル Translt2 を サボート。 _MSX-JE 対応。 ■日本語 MSX-DOS23 

対応 機種： 対応 OS:MSX-DOSl、 日本語 MSX-DOS2 

メディア: 3.5-lDD(2DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） 
*パソ コン 通信を する 場合には、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム カートリッジ. 

もしくは RS-232C 力ートリ ツジと モデムが 必要です。 

この 誌面の 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません， 
••:  MS-DOS は 米国 マイクロ ソフトの 商標て す.: .日本 SMSX-DOS2、MSX-DOS2  TOOLS. MSX-S  BUG2、MSX-C  Ver.l .2 は ァ スキーの 商棵 です 



IS-232C 方式の 

] ミユ ニケ ー シ ヨン インター フェース 

/1SX-SERIAL232」 は RS-232C 方式での デ 

? 伝送を 可能に する インターフェース カートリッジ 

む DMA コン ト ロー ラと バッファ RAM を 搭載す 

二と により、 9600 bps での データ 伝送が 可能です。 

k:、MSX 標準の RS-232C インター フェースと 
(SIC および BIOS レベルの 互換性が あります。 

E3 ッピー ディスクに. X0N/X0FF による フロー制御で ダウン a— ドす る 場合- 

日本語 MSX-DOS2 や パソコン 通 
高速で 大 容量の メディア （HD) をサ 

f のために、 ポ ー ト 0 

[ハードディスク インターフェイス]  20MB、40MB ノ 

MSX  HD  Intel 

、ー ド ディスクに 対応 

rrace 好評 発売中 
価格 30.000円 (送料 込） 

MSX で 大容置 メディアを 扱える HD  Interface。 対応す る ハードディスクは 日 

本 電気 採の PC-9801-27 互換の 20MB および 40MB の もので、 40MB につい 

ては パーティションを 設定す る ことで ご 使用に なれます。 ES32、CS32 ♦対応。 

「 エム エス エック ス •シリ アル 232  J 

MSX-SERIAL232 価格 19.417円 （送料 込） 

: 特長 _MSX 標準の RS-232C と 同様の 非同期通信 方式を 採用。 _DMA コント ローラと バッファ RAM を 搭載す 

ヒ により、 9600 bps での データ 転送が 可能 s_MSX 標準の RS-232C インターフェースと BASIC および BIOS の 互換 

マあります。 _BASiC と BIOS の 技術 資料を 添付。 HMSX 標準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台 ま 

[統 可能。 ■通信 ソフト 「MSX-TERM」 がその まま 利用で きます。 _RS-232C 規格の DSUB25 ビン コネクタを 採用， 

MSX-SERIAL232 は、 通信販売 のみで 取り扱って おります 0 

ご 明 入の 申し込み、 お問い合わせは、 採ア スキー 直 販部 (TEL.03-486-7114) まで お願いい たし i す 

，人べ  1，4 ■ 対応 機種： CS3、CS32、 I 

パッケージ 内容： MSX-SERIAL232 力一ト リッジ、 マニュアル ー式 

楽-; 主意 ••ケープルは 付属 L/C いません 》 

►  HD  Interface は. 通信® 充 のみで 取り扱って おります： ご 購入の 申し込み、 お 間い 合わせは. 株 アスキー 直販部 ( TEL03-486-7J 14) まで お顴 いいたします, 

対応 ハードディスク ーM 表 (五十音順） 

’89 年 10 月 8 日 現在 

(20MB) 

DAX-H1 (20MB) 

㈱アイ シーエム 

SR-20  淡 (20MB) 緑 電子㈱ DAX-H1V 

〆 塵1*^、 

{  ̂UiVId  * 

MC - 40S  « (40MB) DAX-H5V (40MB) 

SR-40 ※ (40MB) ㈱ ランド LDP-521A 

(20 

アイ ァ ック㈱ IT  H-320S (20MB) 

コンピュータ 

LDP-541A 
(40MB) 

IT  MJ4 (40MB) LHD-32NR 

(20MB) I ㈱ ウイン テク 
HD404HS (40MB) LHD-32HR 

(20MB) 
㈱ グロリア システムズ GHD-340 

(40MB) ロジ テック㈱ 

LHD-32V 
(20MB) 

コンピュータ 
1 リサーチ㈱ 

CRC-HD2A (20MB) LHD-34HR (40MB) 

GRC-MH4 
(40MB) LHD-34SR (40MB) 

CRC-MH4B 
(40MB) 

LHD-34V (40MB)： 

編 

除 •職業. 電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宜伝部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい  〒107-24 東京都 港 区 南靑山 6-1 卜彳 ス リー エフ 南靑山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL.(03)486-8080  株式会社 アスキー 



変化球は、 スト ライク ゾーンを 最大限に 利 
用して こそ、 その 真価を 発揮す るの だ。 慣れ 

れば ホーム ベースの 角 ギリ ギリのと ころを か 

すめる スル ドイ 変化球が 投げられる よ 5 にな 

る。 そ ラ 簡単には 打たれな いはず だ そ。 

會 ストライクゾーンを できる だけ 広 く 活用し よう。 

守備 位置を よく 把握して 守れ! 
なにしろ 守備 位置を ちゃん 

と 覚えて おかない ことには お 

ぼつかない。 激 ペナ 2 では、 

外野手の 守備 位置が かなり 深 

めに なつて る もんだ から、 フ 

ラリと 上がった 小 フライな ど 

の 扱いが 難し いんだよ ね。 守 

備 位置の 変更 機能が あれば よ 

かつた のに、 な 一ん て 思 ろ こ 

とも あるけれ ど、 そんな こと 

言つ たつて 始まらな いので、 

解決 方法を 考えて みよ 5。 

會 打球の 行方には 気をつけよ一 ね c 

守備 位置の 関係 上、 ポ テン 

ヒッ トを 完全に 防ぐ のは 不可 

能。 でも、 深追いして うしろ 

に そらしたり、 あわてて 変な 

ところに 送球した りと、 傷口 

を 広げて しま 5 ほ 3 がむ しろ 

コ ワイの だ。 小 フライが 上が 

つたと きは、 無理を せずに 被 

害を 最小限に 食い止める よろ 

にした ほ 5 がいいみ たいだ そ。 

打球が 飛んだ 瞬間に、 どの 

野手に 処理させる かを すばや 

く 判断で きる よ 5 になろ 3。 

ピッチ ンクの 極意を 知れ! 
スタミナの 減り 具合を 知る 

のは なかなか 難しい。 前 作で 

はだいたい 投球 数に 比例して 

いたんだ けど、 今回は 失点の 

数に も大 杏く 影響され るので、 

一筋縄では いかない よ ラに な 

つてい るので あ一 る。 

コンピュータ 相手なら 適当 

に 横の 変化球を 振らせと き ゃ 

一い いんだけ ど、 人間 相手 だ 

とそろ はいかない。 ボールを 
左右に 大きく 散らして、 緩急 

の 差を はつぎり つけた ピッチ 

ングを 心がける よ 3 にしよ ラ。 

パツ ター ひとりに 5 球く らい 

投げる つもりで いい ぞ。 
會 ポール ダマを 振らせる のが ベス ト だ。  會 工夫し だいで 三振の 山を 築く ことができ るの だ。 

№13 ム 醜 解析 
「ああ、 あと一 歩で クリア ーで きる のに!」、 届きそう で 届かな 籲 激突 ペナントレース 2 . 60 籲 ファ ィアー ホーク テグ ザ ー 2 …72 

い、 攻略までの'、 あと 一歩〃 の 距離 oMSX ゲーム 徹底 解析は、 •プロ野球 ファミリー スタジアム…66  •水滸伝 •天命の 誓ぃ . 76 

その'、 あと— 歩', の 橋渡しを して くれる コーナーな ので
す 0  •ゃしつ ま ペナントレ-ス .  ..  70  •上海 D . 80 

WWWWWWWWWWWWW 

激^^^ ス 5 
我ら 激 ペナ 2 の 真髄 ここに 見つけたり 

究極 マニュアル 5 

時の たつのは 早い もので、 激 ペナ 2 

の 記事 も 6 回目を 数える にいたり ま 
そこで 今回は、 これまで 取り 

げた 情報の 総 マ トメ をし ましよ ラ。 
ナメン トの 最新 情報 も ある よん。 

コナミ MSX2  6,300円 [税別] (メガ ROM) 

その 1 守 fe 編 
本来 9 人が かりで 守って いる グラウンドを、 たった ひとりで 判断して 守 

ら なくち ゃならない。 したがって 守備には 細心の 注意が 必要と なる の だ。 【 |
g
 
変
化
球
の
 
活
用
 
法
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MSX ゲーム 徹底 解析 

W 長距離打者の 料理法 
激 ペナ 2 で 一番 怖い のは ホ 

一厶 ランパ ッ ター。 少 々 ボー 

ルぎ みの タマで も、 当たれば 

らくらく 才 ー パ ー フ エンス 0 

でも、 怖がらずに インコース 
に ズパッ と 投げ こんで やれば、 

意外と パッ トに 当たらな いの 

だ。 邪道 だけど、 そのままぶ 

つけち まう の も 悪くない な。  倉 この コースは 意外と 打たれに く ぃの だ。 

憧れの ファインプレー 
ファイン プレーが 決まる と 

たいそう 気分が いい けれど、 

ダイビング キャ ツチを すると 

しばらく 起吉 上がれな いので、 

しくじった ときは タイ ヘン だ。 

ファインプレーが 成功す る範 

囲は かなり 限られて いるので、 

むやみに 使い まくらな いほ ラ 

が おりころ さんだ といえ よろ 0 會 こんな ふうに カツコよ く 決まる といい よね。 

その 2 攻撃 編 
なにせ 点を 取らない ことには 絶対に 勝つ ことができない。 いかに 効率よ 

< 得点す るか、 これを 追究す る ことこ そ、 勝利への 近道と なる の だ。 

—  一  _  _ _ _  _  _  ——  — 

■ バット スイング 徹底 研究 
激 ペナ シ u — ズオ1 j ジナルの 要素 

として、 バツト スイングの 高さを 3 

段階に 調節で きる ことが 挙げられる。 

おかげで より 高度な/  \ツ テ イング 技 

術が 楽しめる よ 〇 になつ ている の だ。 

バツ トの 高さを まんなかに 合わせ 

て 振り 抜 < 場合、 横の 変化に も ある 

程度 対応で きる 強みが あるんだ けど、 

ライナー 性の 当 だ1 0 が 多い のが 欠点 

だ。 まだ、 バツ トを 高めに 合わせて 

スイング すれば ゴロぎ みの 低い 打球 

が 打て るんだ けど、 なかなか 内野手 

の 頭を 越えて < •れ ないちん だから ほ 

會 横の 変化に 対抗す るには これが いい。 

とん ど 使い物にならな いの だ。 

一番 いい 当 だり ガ出 やすいのは 下 

から アツノ  T ー  スイング をし だとき。 

ただ、 横の 変化に モ □イ のと、 フラ 

イカ が1 0 やすいの が 欠点 だ。 

會 ダウン スイング はまる で 使えない。 

會一番 使いやすい ア ッ パース イング。 

タッチアップは 積極的に! 
タッチアップは 単独 盗塁よ 

り すっと 確実で 効果的。 三塁 

か 5 タッチ アッ ブ する 場合、 

外野手が 定位置よ り ̂  しろで 

取ったなら ほぼ 必す 成功す る 

ので、 積極 果敢に 走ろ 〇。 だ 

だ、 ほかの 塁 か 5 ねらろ 場合 

は ある 程度 走 力がない と 難し 

いか e> 慎重に 判断し よろ ね。 會 チャンスは 絶対に 逃さない よう にね！ 

A 盗塁 成功の ポ イン ト 
盗塁は 前 作より ちかな 〇 難 

し  <  なつて いる。 二塁へ 盗塁 

する だめには 最低で も 走 力 70 

<5 い 必要になる の だ。 

まだ、 三塁への 盗塁は ほと 

んど あさらめ だほうが いい。 

走 力が 最大の 選手で ちます 成 

功し ない < らいな の だ。 対戦 

相手が 卜 □ければ 別 だけどね。 

一発 特大 ホームラン！ つて 

のち 魅力的 だけど、 非力な バッ 

夕一 の 場合は ノ  \ン トヒッ トを ね 

ら つてみ るの ちいい かち しれな 

い。 もちろん、 単独で 決める だ 

めには 走 力が 90<  らい 必要なん 

だけど、 ランナー がいる 場合は、 

盗塁と か 5 ませて/  \ン ト エンド 

ランを しだ1 0、 フィ) し ダース チ 
ヨ イスを 誘つ だり と、 使いよう 

で いろんな 小ワ ザを 利かせる 

ことができ るの だ。 

會 相手に 読まれない ようにね 

會 ピッチ ヤーの モー シヨ ンを盜 むこと も 大切。 

會 三塁線を ねらって 転がせば、 かなりの 確率で うまく いくはず だぞ. 
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長距離打者の 働きは とっても 重要で、 出塁 

率が 高い 上に一 発 ホームランの 魅力 も 兼ね 備 
えてい るの だ。 しだが って、 長距離打者の 前 

に できるだけ ランナーを だめる よろ にしよ 〇。 

■、邊  關 

會 ホームラン バッ ターは まさ に 打線の 要な の だ。 

ヒット ゾーンを 見つけよう 
ただ やみ < も にバツ トを 振 

り 回して いる だけ じ や 一、 し、 
つまで だ つても バッティング 

技術は 向上し やしない。 ピッ 

會 野手の いないと ころを ねらえ:, 

チヤ ー か 投げる 球の コースに 
よつ て、 柔軟に 打ち 分ける こ 

とこ そが バッティング 上達の 

ための 極意な ので ある。 

01 !  麵 

♦コースに 逆らわずに 打つべし。 

ヒツ トを 打つ ためには、 バ 

ツ トを 振り 抜 < さいに 微妙な 

タイ ミンク* ガ 求められる。 バ 

ツ トを 一瞬 遅 < 出して 一塁線 
や 三塁線を ねらつ だり、 アツ 
バース イングで 打球を 内野と 

外野の 間に シフ ク 落とすな ど、 

常に ヒツ トが 出 やすい ゾーン 
をね 5 つて 打つ ことを 心がけ 

れ ば、 きっとい い 結果が 生ま 

れ るは すだ ぞ。 

[ネ の 3 ベ ナントめー ス編 
ひと りで も 大勢で も 楽しめる ペナント モード 

には、 いろんな 楽しみ 方が 隠されて いるの だ。 

— S
 

日程に そって 進行す る  M 見て る だけで も 楽しい 
激ぺ ナシリ ーズの 大き な 魅力の ひ 

とつで ある ペナント モード。 軽い 気 

持ちで 遊ぶ の もい いけれ ど、 腰を す 

えて ジッ クリ と 遊んで みたい！ と 

いう 向きには ピッ タリ だとい えよう。 

この モー ドの 凝って いると ころは、 

本物の プロ野球 のように あらかじめ 

定めら れた 日程に そっ て 試合が 消化 

されて いく 点 0 おかげで より リ アル 

に ペナントレースが 楽しめる の だ。 

先発 タイプの ピッチ ヤーは、 1 試合 

登板したら、 オフ (試合がない 日） を 

含めて 最低で も 中 2 日 休養を 取らな 

いと 投げられない ようになって いる。 

だから、 日程表と にらめっ こしな が 

ら ピッチャーの ローテー シヨ ンを考 

える、 な 一ん て、 まるで プロ IH 求の 

監督に なった よう な 気分で 采配を ふ 

るう ことができち やうの だ。 まさに 

プロ 1H 求 そのものって 感じ だね 0 

r 

自分で 選手を 操作す るの もい いけ 

れ ど、 コンピュータに プレイ させて 

ながめる の もこれ また 楽し I 、の だ。 

観戦 モードと 違つ て 選手 交代を 自動 

的に やってく れ るので f 式 合 中は ただ 

ながめて いる だけで 大丈夫 だし、 も 

ssa 令  LSii 

▲ 
關 i  CSS 承. 

のぐさ な 人 や 時間の ない 人の ために、 

試合の 途中 経過を 見ずに 結果 だけを 

表示して くれる モード ま で 用意され 
ている の だ。 ウレ シイ 配慮 だね 〇そ 

れ に、 成績表を ディスクに セーブす る こと もで きち やうんだ ぞ。 

會 先発 ビッチ ヤーは 計画的に 決めるべし 會 シミ ユ レー シ ヨンと しても 楽しめる ね。 會 試合 結果 だけ 表示させる こと もで きる。 

オリジナル チームで 勝負! 
ベナン トモ ー ドは 単体で 遊んでも 

楽しめる けど、 つぎの ページで 取り 

上げる チー 厶 エディッ トモー ドと 組 

み 合わせれば、 楽し さか 百倍に グー 

ンと ふくれ 上がる の だ。 

自分で エディット した オリ ジナル 

チームの 真の 実力を 知る ためには、 

2 試合 や 3 詰! 戦わせた くらい 

では 少なす ぎる。 たくさんの 相手と 

長い ペナント レースを 戦わせれば、 

おのず と 自分の チームの 強み や 弱み 

が 見えて く るに 違いない の だ。 

チ ー ム エディツ トモ ー ド とぺ ナン 

ト モードを 組み合わせて、 最強の 才 

リ ジナル チームを 作り上げる。 これ 

こ そ激 ペナ 2 の もっとも 正し I 、遊び 

方 だとい える だろう。 より 盛り上が 

る こと 間違いな しだ ぞ。 

會 試合 結果の 表 はよ い 参考になる の だ。 

ONARAPLnJS 

r 自分の 手で 作り上げた チームが 優勝す る.- これほど ウレ シイ ことは ない な。 

ブ は
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毎月 同じ ことを 害いて いるけ 

れ ど、 激 ペナ 2 は 打高投 低の 色 

合いが とても 強い。 したがって 

ピッチ ャ ー の パラメ _ 夕 を少々 

変えた ところで 大き な 影響は 出 

にく いんだけ ど、 工夫し だいで 

失点を かなり え る こと がで き 

るから、 決して おろそか にして 

はならない の だ。 

横の 変化は 重要な ので、 先発 

タイプの ピッチャーを 2 人つ ぶ 

して 残りの 4 人に 集中 させて し 

まう ほうがいい。 また、 王 求 速 

は 1 50 キ ロ以 ii の 速球 派と 1 20 

キロ 程度の 変イ bJ 求 ピッチ ャー 
を 両方と も 用意して おけば、 
だいぶ 心強い ぞ。 

會 変化球の いい 投手は 重宝す る。 

會 個性的な ピッチャーを そろえて おけば、 瞰の 目先を かわし やすい ぞ。 

會 実戦を 積み重ねる ことによって 改良して いくのが ベス ト だ ( 

_ 超 強力 打線の 作り かた 
打者の パラメータを あれこれ いじ 

つて 調べて みた 2： ころでは、 いい 当 

たりの 出 やす さは、 打率の 高さより 

も 本塁打 数の ほうに 大きく 影響され 

ている らしい。 とくに 

本塁打 数 50料灶 のバ 

ッ ター は 驚異的な 打棒 

を 発揮して くれる の だ。 

逆に 打率の 高い バッ 

ターは 空振り しにく か 

つたり フライが 少ない、 

という 利点は ある もの 

の、 イマ イチ 頼りに な 

らな いの だ。 

強力な 打線を 作る た 

めには 本塁打 数 40 〜 50 本の バッ ター 

力 _ に 複数 必要。 そのほかの バッ 

ター も、 本塁打 数を 最低で も 1〇 本く 

らいは 確保して おきたい もの だ。 

これは 打線の エディツ ト例 だ。 なかなか 力強い ぞ。 

會 長距離打者は ホン ト に 頼り になる ぞ。  會 重量級 打線を 目指す ほうがいい かも。 

実戦で 知る 実力 

4 で 超 強カ チームが 
作れたら それに こした こ 
とはない けれど、 最初は 

なかなか うまく いかない 

ものである。 オリジナル 
チ ー ムが でき 上がつ たら、 

何は ともあれ、 さっそく 

ほかの チー ムと纖 させ 

て、 チームの 弱点を 洗い 

出して みよう。 言 式 行 錯誤 

を 繰り返して いくうち に 

必ず 強い チームが できる 
はず だから、 根気よ く 試 

合を 続けよう。 強い チー ムを 作る ためには、 実戦 

あるの みなの だ。 

機能 満載で 楽しい エディット 
数 ある 激 ペナ 2 の セールス 

ポイントの 中で も、 自分 だけ 

の オリ ジナル チームが 作れる、 

というと ころに 魅力を 感じて 

いる 人は 多いだろう 0 パ コン 

パ コン ト ー ナ メント に 送られ 

てきた、 たくさんの 封筒が そ 

れを 証明して く れ ている の だ。 

ホン ト、 ピッチ ャ ー の 球 速 や 

スタミナ、 変イ ほ 求の 曲 力 < り 具 

合力、 らノ 、ヘン ターの ネ 了^ 長ネ了 

力、 走 力な ど 細かい 部分まで 

ソツ なく エディツ トで きち ゃ 

うのは ウレ シイ ことです な。 

エディタの 操作 I 生が もう ひ 

とつな のが 残念 だけど、 オリ 

ジナル チームが 完成した とき 

の 喜びは 極上な の だ。 

♦ユニフォームの 色まで 選べる。  會 細かい ところまで こだわれ るので、 マニアの 人で も 満足で きそう だ C 

，  . 
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その 5 役に立つ 知識 疆 
激 ペナ 2 には まだまだ 隠された 魅力が いっぱ 

い。 ラス ト スパー トを かけて 紹介して いこう。 

2 種類の 球場の 特性は 7 
激 ペナ 2 で 使用で きる 2 種 

類の 球場は、 どちらも 日本で 

は まだまだ 少ない ラージ サイ 

ズの 本格的な 球場 だ。 よく 整 

備 された 土の グラウンドが 美 

しいみ どり スタジアムに、 時 

代の 先端を いく ハイテク なた 

まご スタジアムと 雰囲気 カヾぜ 

ん ぜん 違う けれど、 打!^ の 転 

がり 方な どは とくに 変わらな 

いので、 プレイし ていて とく 

に 大きな 違いは 感じられない。 

強いてい うなら ば、 フ I ンス 

ぎ わの ぎりぎり に 飛ぶ ホーム 
ラン ti の 当たりの とき、 形の 

違いが 少し 影響す るかな、 と 

いう 程度で、 どちらの 球場が 

有^と か 不^と かいうのは •ど 

會 自然な 感じの みどり スタジアム。 會 たまご スタジアムは 屋根 つきだ。 うやら なさそう た*。 

よく 「左 対 左は バッ ターに 不^ だ j なんてい 

う けれど、 激 ペナ 2 では あまり 関係ない よう だ。 

ただ、 利き腕 力し 緒 だと 少し だけ 横の 変イ 0 求 

ゲ打 ちづら く なった よう な 気 もしな く はない。 

♦結局、 憤れて しまえば 同じな のか もしれ ない な。 

観戦 モードの 味 高速 スクロールの トリック 
近 ごろは シ ミュレ ーシ 

ョ ン性が 高い 野球 ゲーム 

の 人気が 高まって きて る 

けど、 そんな 中で 激 ペナ 

2 の_ モードでは、 プ 

レイヤー か!！ 接 プレイせ 

ずに、 自分 か 監督に なっ 

たような 気分で 選# 交代 

のとき だけす 标を だせる 

ようになって いるの だ。 

ま ̂ 5 まだ g シ ミュレ 

ー シ ヨンと して 見れば 甘 

いけれ ど、 これで バン ト 

や 盗塁な ど 戦略 的な 指示 

を 与えられる ようになれ 

ばかな り レベルの 高い シ 

ミュレー シ ヨンに なって 

くれそう だね。 

激 ペナ 2 はこれ まで 

の MSX2 用 ゲームで (烤 

えられない ほど 高速で 

全 方向に スクロールす 
る。 これは、 これまで 

使われて いなかった 

SCREEN  4 という グラフ 

イック モード を 使用し 

ている 力、 ら だ。 

この モー ドでは 絵の 
パターンに 若干 制限が 

ある ものの、 その 分 デ 
一夕 量が 少なくて すむ 

ので かなり 高速な 娜 里 

が 可能に なって いる。 

これから はこの モード 

を 使った スクロール ゲ 
ー ムが增 えそう だぞ。 

♦気持ちい いく らい なめらかに 動いて く れ るね。 

A 凝って いる 巳 GM 
オ ープ ニン グ 画面で 流れる 

BGM は けっこう 長い 曲なん だ 

よね 0 ふつうに 聴いて いると 

すぐに フェイ ド アウ ト しちや 

うんだ けどけ ど、 カーソル キ 
一を® 了して いれば 最後まで 

しっ 力、 り 聴く こと 力 < できる。 

なん で わ ざ わ ざこん な に 長い 

曲に したの かわからない けど、 

なかなか 凝った 曲で 聴き ごた 
えが ある ぞ。 

そうそう、 BGM といえば、 

得点圏に ランナーが 出た とき 

に 流: れる 曲は、 コナミの 傑作 

シュー ティング ゲーム 1 ■グラ デイ ウス』 の 1 面の 曲を アレ 

ンジ したやつ なの だ。 こんな 

細かい 部分に ま で 遊び心が 入 

つてい るのは うれしい ですな。 

會 思わず 歌詞を つけたく なる。 

前 作の データで 遊ぶ 
オリ ジナル チームを 作り上げ るのは 楽 

しいなが らも なかなか 大変な 作業。 でも、 

前 作を 持つ ている 人なら ば 前に 作成した 

チ ー ムデ ー タ を 簡単に コ ンバ ー トする こ 

と がで きる。 とく に裏ワ ザで 作つ た 快速 

球 投手 も そのまま コンバー トで き るのは 

楽しい 0 目に も 止まら ぬ 速さ て 寸受げ るぞ〇 會 前 作の データが ム ダに ならない。 

7 回は 得点 チャンス! 
かわいい チアガールが 応援して く れる 

ラッキーセブン。 この 回 だけは どの バッ 

夕一 のす 谱 力 も グンと アップして くれる。 

とくにい つも ぎりぎり で ホームランが 出 

なし 、本塁打 数 台の 選手に とっては、 

絶好の チ ヤンスと なる の だ。 この 回の 得 

点が 勝敗の 重要な カギを 握って るぞ。 ♦チアガールに 発憤 させられる？ 
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まずは 北海道の 稲垣 

明浩 くんから 送られて 
きた チーム だ。 選手た 

ちには 全国の 自動車 道 

の 名前が つけられ てい 

る。 この チームは 激ぺ 

ナ I の データを コン ノく 
_ 卜した ものを もとに 

作られて いるら しく、 

派手 さはない ものの 上 

位から 下位 まて 切れ目 

のな しず r 線 力 囀徴 だ。 

実力の ほうは まあ 並と 
いったと ころで、 予選 

を 通過で きる かどう 力、 は 微妙' なと ころ だな。 

参扣 チーム 

都道府県 別 応募 状況 
都道府県 名 

数騮 

岡山県 25 

都道府県 名 数 都道府県 名 数 広島県 63 

北海道 91 山梨県 3 鳥取県 9 

青森県 17 長野県 31 島根県 13 

岩手県 23 新潟県 40 山口県 & 

秋田県 B 富山県 28 香川県 16 

宮城県 35 石川県 9 愛媛県 
Z1 

山形県 17 福井県 11 高知県 8 

福島県 17 岐阜県 22 徳島県 
11 

栃木県 29 愛知県 83 
福岡県 58 

群馬県 24 
三重県 50 熊本県 

21 一 

茨城県 30 滋賀県 16 大分県 14  1 

埼玉県 77 京都府 43 佐賀県 肆 
千葉県 98 大阪府 123 長崎県 

31J； 

東京都 137 兵庫県 70 宮崎県 

i| 

神奈川県 121 奈良県 17 鹿児島県 14  I 

静岡県 46 和歌山県 13 沖縄県 
Jj 

え 一、 まずは 上の 表を 見て くだ 

さい。 原稿 締め切りの 者 15 合で まだ 

最終的な 集計 結果では な いんだけ 

ど、 10 月 13 日 現在で 編集部に 集ま 

っ た 封筒の 数は なんと 約 1 , 700 通。 

集まった ディスク も 100 枚を はるか 

に 超えて しまうな ど、 パ コンパ コ 

ント ー ナメン ト は 予想を はるかに 

上回る ス ケールに な りそうで ある。 

右の ほうで 参加 チームを 3 つ 紹介 

して おく ぞ。 

さて、 わざわざ 都道府県 別に 分 

けて 集計した のには 何 か ワケが あ 

るん じ ゃない かな、 と 思って いる 

人 も 多いで しよう。 残念でした。 

とく に 意味は ないです。 なんちて。 

ホン トは 都道府県 別 対抗み たいな 

形で 開催し ようかな 一、 なんても 

くろんで いたんだ けど、 各地 域の 

応募 数の バラ ツキ が參 議院 選挙の 

一 票の 格差 以上に 大き いもんだ か 

ら 挫折し ち ゃった の だ。 

結局、 これ だけ 数が 多く なって 

しまう と、 時間の 者 15 合 上、 ある ネ呈 

7 

♦ただ今 予選を 銳意 進行 中。 結果 発表は 

もう しばらく 先の ことにな りそう だ。 

度ネ 縫に よって 数を 絞らざる をえ 

ない のが 実情な の だ。 でも、 でき 

る だけ 多く の チームが 參加 できる 

よう に 工夫す るつ もり だから ガッ 

カリ しないで チョー ダイね 0 

また、 多数の 応募と ともに 雑誌 

業界が 恐怖の 年末 進行に 突入して 

しまった ため、 来月 号に 予定して 

いた 大会の 結果 発表 もどう やら 少 

し 遅れて しまいそう である。 今の 

ところ、 ’90 年 2 月 号には すべての 

結果を 完全 発表す るつ もりで いる。 

絶対に 期待を 裏切ら ない つもり だ 

から、 もうし ばらく 辛抱して 待っ 

てて ねん。 

大会 開催は 目の前 だぞ！ 

名前に、、 かみ〃 がつ く 

選手で そろえた この チ —厶 は、 東京 者 (5 の 上 岡 

隆司 くんの 作品 だ。 強 

力な クリーンアップ ト 
リオを 軸と した 打線 も 

なかなか 迫力が あるけ 

ど、 もっと 驚かされた 

のは、 上 岡 くんが この チーム データを はじめ、 

シヨー ト プログラム や 

技 あ リー 本の ネタ など 

を 今 ハヤ リの デイ スク 
マガジン 形式に して 送 

っ てきて くれた 点な の 

だ。 頭が 下がります。 

-  - 

今 大会の 参加 チ— ム のなかで も 多 かっ たの 

が、 水〗 許 (云 や 信 長な ど、 

光栄の 人気 シ ミュレー シヨ ン から 名前を いた 

だいた と 思われる チー ム なんだ よね 0 これは 

神奈川県の 屋代 哲朗く 

んの 作品なん だけど、 

ホー ムラ ンバッ ターを 

集中 させた 打線と いい、 

自分 力作った チームに 

そっく り だ、 な一 んて 
思った 人 も 多 いんじゃ 

ないかな。 しかし この 

タイプの チームは 5 蛍い。 
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プロ野球  ❺ 

imhMTU 
フ ァミ スタの 発売日が 11 月兕 日に 決まった。 待ちに 待ち 

ましたね。 M マガでは もう 何度と なく ファ ミス タの 紹介 

をして きたので、 じつは もろ 紹介す る ことがない。 ウー 
厶、 なんて 頭を悩ませて いたら なんと、 とても 重大な こ 

とを 取り上げて いなかった の だ。 今月は それを 大 紹介！ 

■ナムコ MSX2+  7,800円 [税別] (ROM) 

代打が 増え るんだ よ 

アレが あれはだけ と 
フ アミ スタに ついての •倩 報は、 

もう 1 年く らい 前から 紹介して い 

たんだけ ど、 ようやく 発売す るよ 

うで、 なんだか ホッ としました。 

一時は 発売 延期！ なんて こと も 

あったり して、 楽しみに していた 

人たち は 「いつ 出 るんだろう」 なん 

て 不安げ だった と 思う。 まあ、 そ 

んな人 も、 デキ のよ い ファ ミス タ 

に 「待って よかった」、 と 胸を なで 

下ろ すんじ ゃないで しょう か。 

ところで キミは 『プロ 野 i 求 ファ 

ミ リー スタジアム ホーム ランコン 

テス ト』 は 持って いるかな？ もし 

持って いなかったら、 今す ぐ買っ 

てきなさい。 そんな お金がない な 

ら、 急いで アルバイト でもして お 

金を 貯めなさい。 どうして そんな 

こと を 言う のかって？ ふ ふ ふ、 

教えて あげよう。 じつは、 ホーム 

ランコン テス トが あれば、 ファ ミ 

スタが、 より 楽しくなる からさ。 

以前、 ほんのち よっ とだけ 紹介 

したんだ けど、 ファ ミス タを MSX 

に 差して 電源を入れる ときに、 ホ 

ー ムラン コン テス トの ディスクが 

MSX に 挿入され ていれば、 各 チー 

ムの 代打が ふたり ずつ 増える の だ。 

そんな こと、 聞いた ことない よ！ 

という 人は M マガ 6 月 号の 59 ペー 

ジを 見て ください。 ねっ、 ち. ゃ一 

んと 書いて あるで しよ。 

もっと 具体的に 説明し よう。 代 

打が 増える のは、 裏 チームを 含ま 

ない チーム。 つまり、 すべての チ 

ーム といっても 決して まちがいで 

はない。 つまり、 合計 18 チーム 36 

選手と いう ことになる わけ だ。 代 

打が 増える からといって 「エ厶 マ 

ガズの 新しし 、代打っ て 誰だろう」、 

なんて 期待しても ム ダ だからな。 

たった ふたり 増え たって、 そん 

なに 変わらないと 思って いる 人 も 

いるか もしれ ない が、 いると いな 

いと じ ゃ 雲泥の差 だ。 次の ページ 
を 見て ほしい。 この増えた代^[っ 

ていう のが どれ もス ゴイ！  本塁 

打数、 打率と も スター ティング メ 
ンバー よりも 優れてい る、 といっ 

た 選手が 目白押し なの だから。 攻 

擎 i 則は まさに 鬼に 金棒 だし、 守備 

側は 終始 ドキ ドキ ハラハラし っぱ 

なしだろう。 スタメンて \ 「こいつ 
ちょっと ダメ だな あ」 なんて 選手は、 

會 これが ホー ムラン コンテスト を 入れな 

い 状態。 代打は 4 人に なって いるで しょ。 

即戦力と なる 代打に 交代 さ せれば 

いいんだ もん。 これで ますます 攻 

撃 i 則が 有利な ゲーム 展開に なるこ 
とが 予想され る。. 攻擊は 最大の 防 

御な りって 言う し、 野 I 求って、 攻 

擊が 一番 面白い もんね。 自分の 好 

き な チームの 戦力が 今一 歩で も、 

これ さ え あれば なんと かな るか も 

しれない ね。 ホーム ランコン テス 
卜で ネ丁擎 の 練習 もで きる し、 代ネ丁 

も 増える し、 まさに 4 粒で 2 度 お 

いしい〃 といった ところ だね。 

會 で、 入れる と、 ほ 一ら！  6 人に なっ 
ている のが わかる でしよ。 やった ね！ 

iir これが ホ ■"ム^ン コンテスト なので 财 
『プロ野球 ファミリー スタ ジア 

厶 ホーム ランコン テス ト j とは、 

今年の 3 月に 発売され た、 価格が 

3,200円 [税^] の ソフト だ。 これは、 

団体競技 である 里孖 求を、 ピッチ ャ 

— とバッ ターの、 すなわち 1 対 1 

の 対決に アレ ンジし た ゲーム だ。 

実際の プロ野球 でも、 ホー ムラン 

コン テス トを 行なって いる。 

この ゲームは 3 つの モー ドに 分 

かれて いる。 ひとつは バッティ ン 

グ モードで、 ひとりの ピッチャー 

から、 5 打席 中 1 回で も ホーム ラ 
ンをネ 了てば 勝ち、 これを 30 回 繰り 

広げる という もの。 ふたつめは ピ 

ッチ ング モード。 プレイヤー はピ 

ッチ ャーに なって、 逆に バッ ター 

に ホームランを 打たせなければ い 

い 0 そして VS モードは 文^通り、 

ふたり の プレイヤーが それぞれ ピ 

ッ チヤー、 バッ ターを 操る。 1 打 

席 押さ える と ピッチ ヤーに 1 点が、 

ま たバッ ターが ホー ムラ ンを 打つ 

と 2 点が それぞれ 加わり、 先に 10 

点 取った ほうが 勝ち だ。 

1H 勤、 ら '投' 、'打" といぅ 一番 
おいしい ところを 抜き だし、 ファ 

ミス タ風に アレンジした ソフトと 

いえる。 という わけで、 ファ ミス 

夕 同様よ ろしく ね 〇 
會 見た目は ほとんど ファ ミ スタと 変わらない。 

ゲーム もで きて 代打 も 増える。 うれしい ね。 
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こんな 選手が 代打と して 増える そ 
いったい どんな 選手が 入って いるの 

かな 7 といった 疑問 もこれ で 解決。 

ひいぎ の チーム カを 強化し よ 5 ね。 

會走 攻守の バランス がよく、 しっかりした チームな の だが、 そのうえ この 代打が 

加わる と、 輪を かけて 強くなる の だ。 とくに* きんぐ〃 は スタメン 起用しなさい！ 

會 けっこう まとまった チーム だけど、 ちょっと 長打 力に 欠けて いた。 でも、 こ c 
ふたりが いればもう 安心。 上位 打線に 入れても 下位 打線に 入れても 文句 ナシ さ。 

選手 打席 打率 HR 走 力 

こおじ 右 .336 44 8 

ぎぬ 右 .272 30 5 

會 これは 強力な 助っ人 だ。 日本を わきに わかせた 2 選手が プラスされ るの だから 

な。 この ホー ムラン 数と いい 打率と いい、 たのもしい 味方です ね。 ああ 満足！ 

選手 打席 打率 
HR 

走 力 

やまちた 右 .272 10 5 

まち ばら 右 
.305 

P5 10 

會 なんと いっても， まち ばら， でしよ。 代打なん て もったいない！  今す ぐ 選手 交 
代 しちゃい なさい。 悪い ことは 言わない から。 これで A クラスを 目指 すんだ！ 

C チー 厶 
まいった な あ。 まさか アノ ふたりが 

登場す るなん て。 まさに 救世主 だね。 

W チーム 

心配だった 打力 も、 これで 大丈夫 0 

知らない うちに 勝ち星 も アップ I 

會 ''ほおな な" しないない！  プレイ ボールの 声が かかったら、 即 交代 させろ一  會 不振の 打 擊陣に 希望の 光が …… 。 "すう ぱ 〃に 尽きます。 こんな 選手が ほし かっ 

いぶし 銀の バッティング* やえが せ々 も 見逃せない。 どんどん 使いなさい。  たでし ょ： もちろん'^ かつち やん" もい い 働きし ますよ 一。 ふ ふ ふ ふ ふ。 

Bu チーム 
すごい そ、 日本人 離れした この パワ 

_〇 だって 外人選手 なんだ もん。 

選手 打席 打率 HR 走 力 

で ひす 右 .314 36 8 

おくりび 左 .310 22 7 

會 ただでさえ 安定した 攻擊 力を 持って いる この チームに、 この ，花の 外人選手 コ 

ンビ 〃 が 加わつ ちゃうと、 強力で つせ一。 まあ、 うれしい ことです けどね。 

波の あつ た 攻擊陣 を フォロ ーすべく 
立ち上が つた ふたり の 選手 とは 9 

選手 打席 
打率 

HR 走 力 

でぶ ち 右 •  283 45 4 

おおた く 右 .250 

25 

6 

會う 一ん、 ，でぶ ち •だな。 この パワー、 さすがです。 走 力の なさは ご 愛 嫌です よ。 
下位 打線に 入れて おくと、 いい かと 思います。 ただでさえ 強いけ どね、 ここ。 

パッ とは しないが、 いざと い 5 とぎ 

に ビシツ と 決めて く れそ 5 だね。 

選手 打席 打率 HR 走 力 

ぶらいん 両 .260 25 6 

ふし もと 左 .274 10 
16 

會 この チームは * ぶらいん "の 打力と、 ，ふし もと •の 足を うまく 使って、 確実に 点 
数を 取って いこう： あらかじめ すごい 打者が 揃つ てい るんだ ね、 ここ 

H チーム 

あの 名 選手が 帰って さた 丨 活躍し 

て くれる そ 一。 行け 行け ゴーゴー！ 
選手 打席 

打率 
HR 走 力 

のむ よん 右 .320 42 6 

すぎ ラら 右 
.289 

16 

6 

會 今は 野球の 解説者を している *の む よん〃 が よみがえった。 この 偉大なる 人を 使 
わず して、 誰を 使えと いうの だ、 え一?  いいから 使いなさい。 すげ えぜ。 
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なぜ 代打が 増え るよう にした のか、 

疑問が わ きません か？ わくで しよ。 

ここでは そんな 疑問を 考えて いきたい 

と 思う 次第で ございます。 

まず 考えられる ことに、 、'弱小 チーム 

の 強化〃 が あり ます。 あえて どこの チー 
ム とは 言いません が （ファンに 申し わ 

けない)、 繁カカ 今 ひとつの チームが 

あります よね 0 そんな チームを 少しで 

も 強く して あげよう ではない か、 とい 

つた 優し さ の 表われでは なかろう か。 

もう ひとつは、 プレイヤーへの サ ー 

ビス 精神。 ひとことで 言う と  ''ユーザー 
フレン ドリー〃 つてい うやつ です ね〇フ 

ァミ スタを もっと 楽しく 遊んでも らお 

う。 ホーム ランコン テス トを 買って く 

れた 人への 感謝の 意味 も 込めて、 この 

ような 機能を 加えた のでは ないか。 

最後は、 商業 戦略の 一環 0 つまり、 

、、代打が 増える から、 ホームラン コンテ 

スト も 買って ねー ド という もの だ。 

で、 結論と しては、 これらの すべて 

を 網羅して いるので はない か？ とい 

うこと に 落ち着いたの でした。 
t 価格が どう した 売上 かごう した、 なんて わめいて みて 

も、 結局は ゲームの 面白さ だ。 フ アミ スタは どうかな？ 

NS チーム 
ナムコの 社員は ツワ モノ 揃い。 みん 

な 打ちまく るせ。 さすが だな。 

選手 打席 打率 HR 走 力 

ぶうた ろ 右 .339 3 10 

かんの すけ 右 .326 10 4 

會 名前は ヘン だが いい 選手 a ぶうた ろ # の テクニカルな バッティングと， かんの す 

け" の 長打。 もう、 これで 天下 無敵 だ。 強す ぎち ゃって、 困る わ 一ん。 

HZ チーム 
カワ イイ 顔と 容赦ない 攻擊に ほかの 
チー ムもタ ジタ ジみ たいです よ。 

選手 打席 
打率 

HR 
走 力 

さゆり さま 右 .305 30 6 

ひは りさ ま 右 .285 25 6 

會 この ふたりは 年輪を 感じさせる。 決して ハ デで はないけ ど、 やる とき ややる ぞ。 

くれぐれも あなどって はいけ ない。 かなり コ ワイ 存在に なること 間違いな し。 

I1  
、 

F チーム 
彼らが いれば、 もう 大船に 乗った も 

同じ。 5 れ しいったら あり やしない。 

選手 打席 打率 
HR 

走 力 

ちとは 0 左 .383 33 12 

だかた 右 .298 22 8 

倉す さま じい 打率を ほこる" もとは （厂の 独壇場で すね 振れば 必ず ヒッ トになる 

そんな 安心感と 信頼感が 満ち あふれて いるので す。 V ごかた〃 も 悪くない し。 

0 チーム 

チームに やる 気を 与える！ これで 

勝ち星を 増やせ そろです ね、 奥さん 0 

選手 打席 
打率 HR 走 力 

ありかと ラ 右 .320 25 10 

まとろ て 右 •  244 16 5 

會 この チームって、 どうも パッ としな いんだな あ。 とくに 攻拏 力。 だれかい い 人 

いない かしら？ という 人は* ありかとう 〃を お試しく ださい。 イ カスから。 

N チーム 
よしきた 丨 おれが なんとか してや 

るせ。 まあ、 たのもしい 人 …… 。 

選手 打席 打率 HR 走 力 

なむ こと 両 .333 33 
13 

MSX-T 
両 .300 30 3 

會 ファ ミス タシ リーズの 伝統を 受け継いだ ために、 弱い チームに なって し まった 

が、 彼らを 起用す ると、 そんな 弱々 しさ もど こかに 吹っ飛ん でしまい ま 一す。 M チ- 

おいおい、 これ 以上 強く して ど 5 し 

よ 5 つてんだ よ。 困るな あ …… 。 
選手 

打席 打率 HR 走 力 
へ 一 ふるす 

右 .305 

48 

8 

ひとろ 一 す 

両 .370 30 18 

會 だから一、 この チームを 強く しても 意味が な いんだよ な あ。 代打なん て 起用し 

なくても 強いって いうのに ね。 でも、 あこがれの 選手の 登場は、 うれしい よね。 

會 きっと キミの お父さんの ほうがく わしいだろう。 この ふたりは 昔、 モテに モテ 

た 選手だった ん だよ おっと、 今でも なかなかの バッティングが 期待で きます 

會 ''きう さ ふろ" の パワーは 一見の 価値 あり だな。 打つ ぞ一 すごい ぞ 一。 

も 負けて はいられない。 一生懸命 がんばれ。 南 も 応援して いる ぞ。 

V こつち"
 

フ
ァ
 

/
/
/
ス
タ
 

ひ
と
こ
と
 
ア
ド
バ
イ
ス
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ハイ パ H ー ナメン ト 
締め切り 延期です よ一!! 

もう 一度 考え直せえ! 
っもう、 すっ ごい 反響です よ、 

フ アミ スタ トーナメント。 ソフト 

がま だ 発売され ていない というの 

に、 送られて くるわ くるわ！ も 

う 担当 編集者 なんて、 高笑いし な 

がら 泣いて おります。 きっと、 こ 

れ からの 集計の こと を 考えて いる 

ん でしよう ね。 ふむ ふむ。 

それで、 せっかく 発売日 も 決ま 

ったこと だし、 もう 少し ト ーナメ 

ン トの 締め切り を 延ばして みよう 

か、 という わけなの です。 やっ ぱ 

り 実物で 遊んで みて、 そこから 感 

触を 得た ほうがいいで すしね。 

すでに 送って しまった 人 もこ こ 

で? § っては いけません。 この 卜 一 

ナメン トは ひと り 何 口で も 応募で 

きます ので、 これから また 送って 

もい いのです よ。 安心した かな？ 

それでは、; 主意 事項です。 

①

 

 

選
手
 名 は ひ

ら
 が
な
 で 5 文
字
 以内
。
 

②

 

 

打
席
は
 右 か
 左。 投

 法
は
 右上
、
 左
 

上、 

右
下
、
 

左
下
か
ら
 

選
ぶ
。
 

③

 

 

選
手
の
 
打
率
は
、
 .01 きざ

み
で
 

最
 

大
 

.600、 

合
計
 

4.200 

ま
で
と
す
 

る。 

④

 

 

合
計
の
 ホー
ム
ラ
ン
 

数
は
 280、 走 力 

は
 

350 
ま
で
と
し
、
 

選
手
 

ひ
と
り
に
 

つ 

き 最大
 

60 
ま
で
。
 

⑤ 防御 力は • 1 き ざみ で 6 . 00 ま でで 

合計 18.00 とする。 

©ス ピー ドは 1 0 き ざみ で 1 00 キロ か 

ら 200 キロまで とし、 合計は 780 

キロまで。 

©C、 S、 F は それぞれ カーブ、 シ 

ュー ト、 フォークの 曲がり 具合 

を 表わす。 それぞれ 最大 16、 合 

計は 36 以内と する。 

⑧

 

 

ス
タ
ミ
ナ
は
 5 き ざ
み
 で 90 まで、 

合
計
 

240 
以
内
に
 

す
る
 
こと。 

⑨

 

 

以
上
の
 注意
事
項
を
 
守
っ
て
 チー
ム
 

を 作っ
て
 

く
だ
さ
い
。
 

締め切りは 12 月 8 日の 消印 有効 

という ことにします。 卜ー ナメン 

卜の 上位 入賞者 チームを エディツ 

卜した 人には、 けっこう いい 賞品 

を プレゼントし ますので、 どし ど 

し 応募して くださいね。 

てこと になって ほしい ものです ね一。 

チーム 名： 

お 名前： 

ご 住所： 
〇  (  ) 

名前 打席 打率 HR 走 力 

名前 
投法 

關率 
スビ- ド 

C S F 

締め切りは ! 

12 月 8 日 
(消印 有効） 

な D 
Tl 07-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
スリ _ エフ 南 青山 ビル （株) ア スキ _ 
MSX マガジン 編集部 
ファ ミス タは 愛 だ！ 係 
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やじう i 

ペナントレース プロ野球 もよ ラ やく 日本 シリーズが 終わり、 野球 シー ズ 
ンも 終わりを 告げようと しています。 ところが MSX の 野 

球 シーズンは 今が 本番！ ほかの ゲームとは ひと 味 違っ 

た 『やじ 5 まべ ナン ト レース』 で、 リーグ 優勝を 目指す の 
だ！ 今月は 選手に ついて、 じっくり 考えて みる そ。 

■ビクター 音楽 産業 MSX2  7,800円 [税別] (2DD) 
會 この ゲームは 野球、 とくに プロ野球の 醍醐味を 感じさせて くれる ぞ。 名 監督を 目指せ。 

監督と して、 自分の分 身と しての 選手とは 7 
リ アルな データ とと こと ん本格 

的な 展開が 好評の この ゲーム。 選 

手から 見た、 そして 監督から 見た 

プロ 野 i 求を; 满喫 できる。 そこで 今 

回は、 選手 個人に スポットを 当て 

てみたい と 思う。 

♦監督と いう ものは、 いかなる アク シデ 

ント にも 冷静で なければ な らな いの だ。 

この ゲームでは、 プレイヤーは 

ひとりの 選手を 育て、 辛く 厳しい 

練習を 消化しながら、 公式戦に 出 

場して 勝利に 貢献す る。 そして リ 

ー グ 優勝を 果た したら 日本 シリー 

ズに のぞみ、 日本一 の 座に つく。 

♦選手の 活躍を 観察し、 これからの チー 
ムの 貢献 度を 予想す る。 大変 だな あ: 

そんな 長い in 求界の 1 年を シミ ュ 

レー トして いる わけ だ。 ところが 

プレイヤーは 自 分で 登録し た 選手 

の 活躍と、 ''チーム〃 という 選手の 

集合体を 操って 試合に 勝つ、 とい 

う ふたつの 目的が あるので、 この 

う ちの どち ら かが お ざな り になり 

がちに なって しまう の だ。 

選手 個人と しての ゲームの しか 

たは 比較的 簡単 だ。 詳しい ことは 

下を 参照して ほしい。 問題な のは 

監督と して、 選手を 管理す る 部分 

である。 スター ティング メンハ #一 を 決める 場合は 各 選手の 数彳直 的な 

能力 だけでなく、 最近の バッティ 
ン グや ピッチ ン グの 調子を 加味し 

ながら 設定す る こと が 必要 だ。 試 

合 中では 代走に 代打、 それに ピッ 

チヤ ーの 交代 時期に 終始 気を 配り 

ながら I 式 合を しなければ ならない ( 

そのほか、 2 軍の 選手の 起用、 

ピッチ ヤ ーの 疲労 度に も 注意し な 

ければ ならない。 采配、 とまでは 

いかない けれど、 数え上げる とき 

り がない ほ どの 指示を 選手に 与え 

る こと も 必要 だね。 選手の 身に な 

つて 1 試合 1 試合を 確実に 消化し 

ていく 心が ま えが 大切な の だ。 

投手の 場合  打者の 場合 
投手を 作る 場合、 とても 重要に 

なって < る のが 球 種 だ。 誰でも 投 

げられ るスト レー ト、 カーブ、 シ 

ュ ー トの ほかに、 4 種類の 変化球 

を 選ぶ ことができ るの だが、 それ 

らの 中で 最も おすすめ できる のは、 

スプ リッ ト ボール だ。 正式 名称は 

''スプリット • フ インガー ド • ファ 

ースト ボール" といって、 スト レー 

卜と 変わらない 球 速で、 いきなり 

ガ クンと 落ちる 球な の だ。 これは 

大 リーグの ピッチ ヤー も かなりの 

頻度で 使用して いる 変化球な ので、 

強打者に も 通用す る そ。 ただし こ 

會 配球は 自分の コン デイ シ ヨンに 合 

わせよう ね： 短期決戦は 避けよう ね。 

の 球は ほかにく ら ベて スタミナの 

消耗が 激しい ので、 注意しながら 

投げよう。 目指す は 最多 勝利投手、 

セーブ 王 だぞ。 1 イニングを 大切 

にしろ 1 

できるだけ 多くの ヒッ トを 打つ 

ための コツ といっても、 じつは 八 

ッ キリと 「これが コ ツだ丨 j と 言い 

切れる ものがない の だ。 みんな も 

パッ ティ ングで 悩んで いるん じ ゃ 

ないかな。 パッティングの 能力は 

練習で 向上す るので、 イン パク ト 

の タイミングを 体で 覚える ように 

しよう。 練習に" やりすぎ" という 
ことは ない ので、 自分の 満足の い 

くまで 練習し よう。 また、 球 速は 

ピッチ ャ ー の 右の ゲ ー ジ である 程 

度 わかる の 「これく らいなら こ 
の タイミングで 」、 というよ うに 考 

會 練習の 成果を 試合で 試そう。 打て 

ない のは 練習不足の 表われ だぞ。 

えながら 打つ といい ぞ。 いくら ピ 

ッ チヤ ー の 調子が よく て も 点が 入 

ら なけり ゃ 勝てない。 自分が 打つ 

て 点を 入れて 勝 つんだ、 という 使 

命感を 持って 試合に 臨もう。 
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プロ野球は チームの 魅力、 選手の 魅力が あるから 

こそ 面白い の だ。 データ だって リアルな ほ 5 が 楽し 

いし、 面白い。 でも、 ゲー厶 とい ラ ものは ある 意味 

で" 時の もの〃 だし、 ことに プロ野球 といろ 実在の チ 

一厶を 題材に した ゲームなん て、 時間と ともに 色 あ 

せて しまう もの だ。 ただ 買って 遊ぶ のでは なく、 時 

間に そって 自分な りに ゲームを 変えて いく。 まさに 
''自分が 参加す る ゲーム" といえる だろ 5。 キミは 監 

督 として、 しばらくの 間、 愛する チームと ともに、 
苦労と 感動を 味わって みて は どろ だろ ろか。 

MSX ゲーム 徹底 解析 

気になる 2 チームを アレンジして みた そ! 

G チっ 
プロ 野 $ 求の チーム 内の 動きは、 

けっこう 活発な の だ。 選手の 体調 

のよ し 悪し ゃヶガ などの 故障、 そ 

れに 2 軍 選手の 飛躍的な 活躍に よ 

り、 ひんぱんに 選手の 出入りが 起 

こって いる。 この ゲームの スター 

ティング メンバー （コンピュータ 

が 選択す る もの) は 発売 当時、 最新 

の データ を 使用 していた よう だが、 

そ れ から の 各 チームの 選手の 動き 

により、 じっさいの ブロ 野球と ち 

ょっと 違って しまって いる。 そこ 

で ここでは 2 チームの 例 J を 出し、 

より リ アルに プレイで きる ように 

具体的な 変更 点を 掲載して みたい。 

最初は この G チーム だ。 この チ 

—ムは 打順の 入れ替えが 違う ので、 

右の よう な 変更を 試みた。 

みんなが 自 分で 最新の データに 

するとき に-; 主意し なければ ならな 

いことは、 ポジション だ。 この ゲ 

ーム では 選手 ひと りひと り に 決め 

られた ポジションが あり、 そこ 以 

外の ポジションを 守らせる と、 守 

備 能力 か T がり、 エラーす る 確率 

が 高くなる の だ。 ファース トを 守 

る 選手を レフ トに する には、 フラ 

イの エラー を 十分 覚悟して おかな 

ければ ならない、 という わけ。 

かなり 乱 寒な 方法 だが、 選手の 

名前 を イチから 入力し な おす、 な 

ん てこと もで きる。 が、 一歩 間違 

えれば、 エラー ばっかりの 草野球 

ま 力 < い になって しまう ので、 あま 

り すすめられない。 

1 サード 

ナカ パ タ— コマー ダ 
2 

シヨー ト 

ヵヮ イイ 

3 
セカンド 

ジノ スカ 

4 
レフ ト パラ 

5 

センター 

クロ マテ 

6 
ライ ト 

イ ノウへ— オ ガッタ 

7 フ アース ト オガ サキ 

巳 

キヤ ッ チヤー 

ナカ オオ 

9 

ピッチ ヤー 

クワタ ダ 

気になる のは" ナカ パ デの 抜けた 穴を どうす るかで ある。 と 

り あえず ここでは、、 コマー ダ / を 入れて おいた。 あとは、' イ ノウへ" 

を、、 オガッ タ〃 に 変えて みた。 これで メンバーは ほぼ 完成 だ。 あ 

とは 打順を 調整 すれば いいだろう。 強打者， ロマ テ〃 はいろ い 
ろ あるが、 もったい ないから 入れて おいた の だ。 

T チーム G チー 厶 のよう に 変更に 必要な 

選手が 全員 デー タの 中に 入って い 

れば 問題は ない の だが、 T チーム 

を 見て ほしい。 ショー トに 入れた 

、、ヤ マ ワキ〃 が じつは この ゲームに 

いないの だ。 では、 そんなと きは 

どうしたらいいの だろう。 解決策 

はふた つ ある。 ひとつは しょうが 

ない ので ほかの 選手の 名前を 変更 

して、 彼を * ヤマ ワキ〃 にして しま 
うって やり かた。 ふだん 活躍し な 

い 選手と か 2 軍の 選手なん かがい 

いだろう。 もちろん ポジションの 

こと も 考えて 名前 変更す るよう に。 

それにしても 人の 名前を 勝手に 変 

えられ るんだ から、 この ゲームつ 

ていいよ ね！ 

でも、 本当は もう ひとつの 方法 

の ほうが おすすめ できる。 ほかの 

選手に 手を 触れず、 なおかつ 自分 

の 思い どおり の 選手が でき るんだ 

から。 . もう わかった かな？ 

そう、 プレイヤー がその 選手を 登 

録 すれば いいの だ。 こうすれば、 

その 選手の 能力は すべて プレイヤ 

一の 技量 ひとつで 決められ るし、 

思い入れ も 出て きて、 プレイに も 

いちだんと 力が 入る でしょ。 でも、 

ひとり しか 登録で きない ことが ち 

ょっ と 残念 。 

いらない 選手は 変更して、 代わ 

りの 選手を 自分の 手で 1 軍へ。 い 

かに も 、'ポクが 監督に なって るん 

だ〃 って 感じが する よね。 さあ、 ベ 

ナン ト レースに 向かって ゴー！ 

1 

センター 

オ オニョ E セカンド ヮッダ 

3 サード オカダ ダ 

4 フ アース ト フイ ル ダ 

5 
レフ ト 

ダ オー マュ 6 ライ ト 
マユミ ミ-ナカ ニョ 

7 

シヨー ト 

ヤキ —ヤマ ワキ 

8 

キヤ ッ チヤ ー 

ギド 

9 

ピッチ ヤー 
キキ ーオ 

この チームは 下位 打 戦を 少し 変えて みた。 ポジションよりも 

ネ了州 頁を イ憂先 してみ たけ ど、 「ちょっと 不満 だな あ」 という 人は、 プ 

口 野 i 求の 資半 斗を もとに、 もっと 本格的 な 変更 をして みて はどう 

だろう か。 時間の 流れに 合わせて データ も 変える。 プレイす る 

だけが 野球 ゲームの 楽 しみ 方 じ やな いです からね。 
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プ ラク テ T スモ ー P て 操作に/ 3 れ 3! 教 私 

I ファず ア ー ホーク! 

TMEXDER  - SECOND  ODMTFlOnr 

この 『ファイア ー ホーク』 は、 とにかく マップが 広い。 しかも、 かなり 
入り組んで いるので 気をつけ ていても 道に 迷って しまろ ことが しばし 

ば。 そこで、 この 徹底 解析では、 5 面までの マップを ど ど 一ん と 公開 
してし まう の だ！ これで エンデ イングに いたる 近道を 見つけて くれ c 

MSX2  7,800円 [税別] (2DD) ■ゲーム アーツ 

ファイア ー ホーク 発進!! 
前 作 『テ グザ ーj を 覚えて いる だ 

ろうか？  あれから 4 年、 あの ゲ 

一 厶が数 段/  {ワー アッ プ して 再び 

姿を 現わした の だ。 前 作では 謎の 

まま 残された、 ネ デイ アムの 秘密 

や、 アーサーの 行方。 これらは、 

この 新作です ベて 解明され るぞ。 

ま、 そのためには、 キミに 最終 面 

を クリア ーして もらわなくて はな 

らな いわけ だが …… 。 

いわゆる 続編 物の ゲーム だけど、 

別に 前 作を やって なくても 全然 問 

題は ない。 強いて 言うなら 自 機の 

操作に ちょっと 戸惑う かもしれ な 

いという こと ぐらいだ。 でも 大丈 

夫、 親切な ことに 初心者の ための 

練習 モー ドが 用意され てい るんだ。 

この モードを 何回 かやれば、 操作 

の コツや アイテムの 使い方 なんか 

がわ かってく るぞ。 

OPENING  n 

4 狂 前  || 

11 
1 ■待って， また •アーサーが 
保って こない わ！ j 

そして 現在 

宇宙兵器 開発 船 レイ ピナ 

「ネ ディ アム だ！ 

また 奴が 来たんだ 1 

T>ummyr^^jpsam 

♦いたる 所に このよう な 破 

壊で き る 壁が あるの だ 

オ フシ ヨンを 使って 敵の 

き を 止める ことができる 
會自 機の エネ％ ギ ーは 特定 
の 敵を 壊して 補給す るの だ 

IT 

オプション 活用 術 エネルギー 補給 壁を 破壊せ よ コン タク トを 取れ 

MISSION  〇 

_ 
一 
 

定
 

時
間
 

敵
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を
 

停
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る
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だ
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だ
 

、ソ 

72  msx ゲーム 徹底 解析 



MSX ゲーム 徹底 解析 

會ネ ディ アムの 迷宮には さま ざまな 敵が！ 

ミッション 1 は、 ネ デイ アム 地 

表から、 地下 内部へ 潜入す るの が 

目的 だ。 しかし、 ネ ディ アムが こ 

の 侵入を ただ ぼ一 っ と 見て いるは 

ず もな く、 ジョシュアが 到着した 

ころには、 すでに 防衛 システムが 

作動した 後だった。 そのため、 内 

部への 入り口には 蓋が され、 お ま 

けに 生物兵器で コー ティ ング され 
ている という タチの 悪さ。 かなり 

弾を 吐いて くるから、 ここは スト 

ッ パーを 使用す ると いいだろう。 

ミサイルを 使う ほど 堅い 敵では な 

いけど、 ど 一せ 後で 補給で きる の 

だから どん どん 使つ てし まおう。 

ミッション 2 の 初めの 部分は、 

『テグ ザ ー』 の 1 面と 同 じ 構成に な 

っ ている。 前 作を やった ことがあ 

侵入し、 戻って こなかった。 ジョ  でも、 そんな 懐かしい 場所は、 

シュア も 同じ 運命を たどらな いと  少し だけ。 そこから 先は 入り組ん 

は 限らない。 そうなら ないた めに、 だ 洞窟が ひたすら 続いて いる。 う 

る 人には 懐かしい 場所 だ。 4 年 前  つねに 気を ひきしめて 戦え、 仲間  ねう ねと 進んで、 マップの 凸 型の 

アーサーは ここから ネ ディ アムに  の 死 をム ダに しないた めに も . 。 ところ でボ ス キヤ ラと ご 対面 だ。 
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ネデ T ア ねの! 

1\ 

さて、 この辺り から 本格的に 難 

しく なって くる ぞ。 敵は どんどん 

耐久力が 上がって いく。 ミサイル 

を 使っても 1 発では 破壤 できない 

キヤ ラ も 登場し 始める ぞ。 そうい 

った 敵は、 なるべく 倒さない のが 

コツ だ。 倒した ところで エネ ルギ 

一が 増える わけ じ ゃなし、 ミ サイ 

ルの 数を いたずらに 減らす のが 関 

の 山。 飛行 形態に なって、 そいつ 

らの 頭の 上を 飛び去る のが、 利口 

な 人間の 行 1 動だろう。 ストッ ハ 。一 

や ECM をう まく 使って、 ひたすら 

逃げ まく るの だ。 

同じよう な 部屋が 続く ので 迷い やすい。 

磁力線 発生 装置を 破壊 
4 年 前、 ネ ディ アムは 強力な 磁 

場で レイ ピナを 捕え、 脱出 不能に 

した。 なぜ、 小さな ア ステロイド 

に それほど ま で 強力な 磁力が 発生 

している のか？  その 謎が、 この 

ミッションで 解明され る。 ネ デイ 

アムの 内部には 強力な 磁力線 発生 

装置が あつたの だ。 これを 破壊す 

るの が ミッション 3、 この ステ ー 

そこにい たる 道は 機械 混 じりの 

洞窟で、 かなり ややこしい 形を し 

ている。 敵の 難易度 も 高くな り、 

レーザー だけでは ち よつ と 厳しく 

なり 始める ぞ。 

ジの 目的 だ。  w 

エネルギーを くれる 

キャラクター 入 

#
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ジョシュアが ネ デイ アム 内部で 

破壊 工作を 行な っ ている 間に も、 

この d 、惑星は 亥 |J— 刻と 地球に 接近 

している。 衝突を 免れる た 

めの 方法は ひとつし かない 

ネ デイ アムを 破壊す る こと 

だ。 しかし、 破壊には 時間 

がか かる。 その 時間を 稼ぐ 

ために もネ デイ アムの 進行 

速度を 弛めなくて はならない。 そ 

こ で 今回の ミツ ショ ンは 推進 エン 

ジンを 停止させる こと だ。 しかし 

この エンジン 制御装置の 守り は 鬼 

のように 堅い。 かなり 苦しい 戦い 

になる ことは 覚 1 吾して くれ。 

をく れる 敵の 数 も 少なく なって い 

る。 残り エネルギーとの 戦いと い 

っても いい ほど シビアに なって く 

るぞ。 何度も やり直して 状況を 把 

握し、 もっとも 効率の いい 方法で 

クリ ア ーして いかな く ては だめ だ。 

最終 面の 展開は とにかく 凄い！ 

頑張って クリ ア ーして くれ。 ♦上の 敵を 下に 落とさ ないよう に 飛べ！ 

■ 

■ 

も、 この辺り に 来る と、 エネルギー 

MISSION  6_7*8&FINAL 画 禮 I ネ デ すア ZA を破禳 せよ! 
ここから 先は まさしく 地獄 〇凄 

ま じい 攻撃の 連続って カンジな の 

だ。 敵 キャラ も、 ほとんどが ミサ 

イ ルで なく ては 破壊で きないよう 

な 堅い もの ばかり。 しかし、 こう 

いう やつら をい ちいち 倒 している 

と、 すぐに ミサイルの 弾 数が 尽き 

てし まう。！ 極力、 飛行 形態で 強行 

突破して 行かない とまず い。 しか 

會 壁の 隙間から 敵が 這い 出て く るの だ。 

こ’ パ ハ ミ: 自: 号で 

そして、 ア- サ-の 行方は？ 

㉞ 

黪
 
い
た
る
 
所
 罠
 だ
ら
け
。
 

関
 

係
な
い
 が
、
 
こ
の
 カ
エ
 ル
の
 

よ
ぅ
な
 
キ
ヤ
 
ラ
は
 
カ
ワ
 
イ
イ
。
 

参
 
こ
の
 
狭
い
 
場
所
に
 
こ
の
 
敵
の
 

数
：
 
逃
げ
場
が
 
ま
る
で
な
い
。
 

msx ゲーム 徹底 解析 75 



[水 濟炫] 
天 の 誓し、 

発売され てし ばらく たつけ ど、 みんな プレイし たかな 7 

ちょっと 変わった 感じで なかなか 楽しんで るん じ ゃない 

かな。 今月の 徹底は、 勝つ ための 方法を も ラー 度 検討し 
てみ よ 5 と 思 〇。 府州別 勢力 分布図な ど、 見逃せない 情 

報が 盛り だくさん だ。 

■ 光栄  MSX2 11 ,800 円/ 9 ,800 円 [税別] (ROM/2DD) 

勝つ ためには 何を するべき か r? 
『水滸伝 ̂  で 勝^ を 得る ために 必要 

な ことは、 とにもかくにも 人材 集 

めと ヘック ス戦 につきる よね。 そ 

こら へんの おさらいを、 もう 一度 

して おこう。 

ゲーム 開始 当初は、 やはり オー 

ソ ドック スに 内政の 安定に 努め、 

少し 落ち着いたら すぐに、 人材 集 

めに 出かけよう。 、、出向" の コマン 

ドで 町に 出て 仲間を 増やし、 忠誠 

度を 上げて 空白 地に 送り込む。 こ 

れを 何度も 繰り返して ゆけば、 序 

盤 戦は 何とかの りきる こと がで き 

ると 思、 う。 そうそう、 隣接して い 

る 国が あれば、 忘れずに 軍事同盟 

を 結んで おこうね。 とにかく 高俅 

一本に 絞って ゲームを 進めて ゆく 

ことが かんじんだ。 

あるて いど 国力が ついて 兵力 も 

そろって きたら、 少しずつ 戦いを 

仕掛けて 領土を 拡大して ゆこう。 

すべての 強者に 船を 持たせる こと 

はもち ろん、 武装 度と 訓練 度も最 

大 値に ま で 上げて おく こと を 忘れ 

ち ゃい けない。 これ だけの ことを 

して、 兵力を 相手の 国の 3 倍 近く 

^tsiraJt^tsifHJisifaJisifsJtsifHlIsirgltsiRJisitalsirgJtsifaltsifaJtsuai^tsifallMtSSifatsuatsTrHitsirgJEiratsTrgll^j 

相性つ てな〜 
強者たち の 性格は 忠義 • 仁愛 • 

勇気の 3 要素の 5 ち 最高の ものが 

対応して いる。 それが 上司の ほ ろ 

が 下回って いる 時に 相性が 悪くな 

り、 忠誠 度が 低く なりやすい。 相 

性の 悪い 部下からは、 目を離さな 

相性 良い 

朱 貴 (シ ュキ） 

忠義 76 

仁愛 42 

勇気 22 

王 進 (オウ ジン） 
忠義 

79 f  I 
仁愛 91 

男 刃 73 

黾 砲 面 固 画 到 li 面 面面面 面 面 面 面 回 面?3面 商 面面丽師疏疏面面面面面面面面面回面面面面而 固 

そろえる ことができたら 戦いを 挑 

もう。 よほど 変な ことを しない か 

ぎり、 勝利は キミの もの だ。 

こ れは 、あくま で JE 統 的な やり 

方であって、 必ずしも こうで なけ 

れば 勝てない という こと はない。 

火 計、 妖術を 多用し 少ない 人数で 

攻め落とす こと もで きない ことは 

ない。 いや、 あえてそう いうき わ 

どい 遊び 方を して スリ ルを 味わう 

ほうが、 魅力的 だと もい え るん じ 

やない かな。 これは 個人の 好みに 

よるんだ けどね。 

會 船は 忘れずに 買って おこう。 

でも、 ぐずぐずして いると 北 か 

ら 攻めて くると いう、 金 国の 存在 

が 絶えず 頭の 中に あって、 何を す 

るに も 焦って しまう。 じゅうぶん 

に 準備を して おけば 勝てる 戦い も、 

少し だけ 早めに 攻め込んだ ために 

残/敗して しまった なんて、 もう 何 

度 やった ことか。 
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シナリオ】 

こ 0 や 便利 だ 
MSX ゲーム 徹底 解析 

ゲームを 始める 時、 どの 国を ね  もに ゲームを 始めて す ぐの 状態 だ 

ぐらに する か、 まず どこの 国から  から、 遊んで いるう ちに どんどん 

人材 集め を 行な うか、 けっこう 迷  変わって いく ので そこ だけ 気を つ 

うと ころ だよ ね。 そんな 時に 使え  けて みて ね。 で、 ひととおり 眺め 

る とって も 便利な 府州別 勢力 分布  てみ ると、 やっぱり 北の 府 州の ほ 

図 だ。 シナリオ 1、 シナリオ 2 と  うがよ さそうな 感じ だね 0 

情報 収集を おこたるな 
人材を 登用す るに も 戦いを しか  を 見る ことし かで きなかった なん 

ける にも、 まず その‘ 倩 報を 仕入れ  てこと になる。 

て おかな ければ ならない。 水;' 許 伝  こ れが 嫌で ついつ し 、敬遠 してし 
に 限らず、 光栄の シ ミュレ ー シヨ  まう けれど、 やっぱり これは よく 

ン では 必ず 1 コマンドと して 数え 

られ てし まう ので、 その 月は 情報 

と 調べた ほ うが 男らしく て 好感が 

持て るって もんだ。 正確な 情報で 

判断で き るんだ から、 ゲームを 進 
める の も 有利になる はず だしね。 

だから、 これからは w 私は ち ゃん 

と 情報を 見ます〃 宣誓を きちんと 

ない こと だと 思う。 遺憾に 思う ぞ。 してから ゲームを 始める 習慣を つ 

やっぱり ハンデ だと 思って きちん  けて おこう。 なんてね。 

シナリオ 2 

シナリオ 2 

シナリオ 2 

府州別 勢力 分布図 

兵
力
 

分
布
図
 

強
者
 
分
布
図
 

人
物
 

分
布
図
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怒濤の 7 ツフ爛 だ!! 
先月 号の 付録に 引き続き ヘック  必見の マッ プ だと 思う。 こいつで 

ス 戦の マッ プを ど ど 一ん と 公開し  戦いが どんな モノ になる か あら か 

てし まう ぞ。 今回は 高俅 のい る府  じめ 予想を つけて おくと、 何かと 

州の 南が 中心で、 全部で 12 府帅 | だ。 ラク だ。 そんな わけで、 じゅうぶ 

南の ほ うにね ぐら を 決めた 人達は  んに 活用 して ほしい ぞ。 

♦
こ
こ
は
 

城
の
 

数
が
 

少
な
い
 

し、
 

比
較
的
 

開
け
た
 

地
形
に
 

な
つ
て
 

い
る
 

た
め
、
 

す
ば
や
い
 

移
動
が
 

で
き
 

攻
略
し
 

や
す
い
 

州
と
 

い
え
る
 

だ
ろ
う
'
 

山
に
 

立
つ
 

城
を
 

中
心
に
、
 

火
 

計
な
 

ど
を
 

駆
使
し
て
 

貴
め
 

た
て
よ
う
 

«
 

4 
つ
 

あ
る
 

城
は
、
 

ど
れ
 

も
 

要
所
要
所
が
 

山
 

や
 

川
を
 

背
後
に
 

控
え
て
 

い
 

る
た
 

め
、
 

け
つ
こ
う
 

攻
め
落
と
 

す
の
は
 

難
し
い
 

か
も
し
れ
 

な
い
。
 

逆
に
 

言
え
ば
 

こ
こ
を
 

ね
 

ぐ
ら
に
 

す
る
と
い
 

い
、
 

と
い
う
 

こ
と
 

だ
な
。
 

•
こ
こ
 

も
 

平
地
が
 

ち
な
 

地
形
な
 

の
で
、
 

城
の
 

回
り
を
 

早
く
 

取
り
囲
ん
で
 

総
 

攻
擊
を
 

か
け
る
 

才
—
 

ソ
ド
ッ
 

ク
ス
な
 

戦
法
が
 

有
効
だ
ろ
ぅ
。
 

城
を
 

一 

つ
ず
 

つ
 

目
標
を
 

絞
り
 

こ
ん
で
 

戦
お
ぅ
 

第 21 国徐州
 

■
南
側
が
 

険
し
い
山
に
 

阻
ま
れ
て
 

い
る
た
 

め
'
 
 

南
か
ら
 

攻
め
込
む
 

と
き
 

•
北
東
に
は
 

山
と
 

川
が
 

あ
り
'
 
 

ち
ょ
つ
 

と
 

移
動
 

す
る
と
き
 

は
 

手
間
取
つ
 

•
守
備
 

側
に
 

と
つ
て
 

は
、
 

な
ん
だ
か
と
 

つ
て
も
 

つ
ら
そ
う
 

な
 

マ
ッ
プ
 

だ
-
 

は
 

ち
ょ
つ
 

と
 

苦
労
す
 

る
か
 

も
し
れ
 

な
い
 

ね
：
 
 

こ
こ
は
 

数
に
 

ま
か
せ
て
 

ど
 
 

て
し
 

ま
う
 

か
も
し
れ
 

な
い
。
 

で
も
 

城
の
 

回
.
 

り
は
 

完
璧
に
 

平
地
 

だ
か
ら
、
 
 

城
の
 

数
は
 

2 
つ
と
 

少
な
い
 

し、
 

城
の
 

回
り
は
 

比
較
的
に
 

地
形
 

効
果
の
 

高
 

ど
つ
 

と
 

攻
略
し
て
 

し
ま
お
う
。
 
 

と
に
か
く
 

回
り
を
 

取
り
囲
ん
で
 

い
つ
き
に
 

落
と
そ
う
'
-
 
 

い
も
の
 

ば
か
 

リ
 

だ
し
、
 

も
う
、
 

い
や
ん
 

な
つ
ち
 

や
う
"
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なんだかんだ いっても、 やっぱ 

り シミュレーションは 面白い。 も 

うす ぐ 『維新の 雇 L が 発売され る。 

これ ま た 歴史 も ので 今 か ら 仕上が 

りが 楽しみ だ。 もうす ぐ M マガで 

紹介で きる はず だから、 楽しみに 

待って てち ょ一 だい。 他の 機種で 

は 光栄の 新作、 1 ■提督の 決断』 が 出 
たみたい。 こちらの ほう も 早く や 
ってみたい よね。 

_
 

川
 

を
は
さ
ん
 

で
 

2 
つ
 

あ
る
 

城
"
 

ど
ち
ら
に
 

主
力
の
 

部
隊
が
 

い
る
か
に
 
 

參
こ
 

こ
は
 

船
を
 

持
つ
 

て
い
る
 

強
者
で
 

な
い
 

と、
 

ど
う
し
よ
う
 

も
な
い
 

だ
 

よ
つ
 

て
 

戦
い
 

方
は
 

大
き
く
 

変
わ
つ
 

て
く
 

る
だ
ろ
う
"
 

ま
あ
、
 

お
そ
ら
く
 
 

ろ
う
。
 

川
が
 

あ
る
た
 

め
に
 

勝
て
る
 

戦
い
を
 

落
と
し
て
 

し
ま
う
 

な
ん
て
、
 

南
の
 

城
の
 

ほ
う
に
 

い
る
だ
ろ
う
 

け
ど
ね
。
 
 

ば
か
ら
し
い
 

か
ら
ね
。
 

ぜ
ひ
 

船
を
 

持
た
せ
て
 

お
こ
う
 

e 

•
南
の
 

ほ
う
の
 

国
は
、
 

ほ
ん
と
う
に
 

川
が
 

多
い
 

よ
ね
 

こ
こ
 

も
 

そ
の
 

例
 

に
も
れ
 

ず
'
 
 

水
の
 

上
に
 

城
が
 

浮
か
ん
で
 

い
る
よ
う
 

な
 

マ
ッ
プ
 

だ
 

水
上
 

か
ら
の
 

攻
擊
が
 

鍵
を
 

に
ぎ
つ
 

て
い
る
 

ぞ
 

•’ 

♦
こ
れ
は
 
秋
の
 
マ
ッ
プ
 
だ
。
 
な
か
な
か
 
色
が
 
き
れ
い
だ
 
ね
 『
•
下
の
 
ほ
う
 

に
 大
き
な
 
川
が
 
流
れ
て
 
い
る
，
 j 

こ
の
 
川
を
 
有
利
に
 
使
え
る
 
か
ど
う
 
か
は
、
 

キ
ミ
の
 
腕
に
 
か
か
つ
 
て
い
る
 
ぞ
。
 

S 

_
 

こ 
こ
も
 

秋
の
 

マ
ッ
プ
 

だ
。
 

4 
つ
 

あ
る
 

城
の
う
 

ち
 

上
の
 

ほ
う
に
 

あ
る
 

2 

つ
の
 

城
は
、
 

攻
略
す
 

る
の
 

が
 

難
し
い
 

か
も
し
れ
 

な
い
 

な
。
 

じ
ゆ
う
 

ぶ
ん
 

な
 

戦
力
を
 

用
意
し
て
 

ぉ
-
 

•
こ
こ
 

も
 

43
 

国
と
 

お
な
じ
よ
う
に
 

川
が
 

多
い
 

地
形
 

だ
 

3 
お
そ
ら
く
 

上
の
 

2 
つ
の
 

城
に
 

主
力
の
 

部
隊
が
 

い
る
だ
ろ
う
 

か
ら
'
 
 

ま
つ
 

さ
き
に
 

川
を
 

渡
 

つ
て
 

上
の
 

城
 

だ
け
に
 

集
中
し
 

よ
う
。
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■システム ソフト MSX2  6,800円 [税別] (2DD) 

©1989  ACTIVISION  INC.  Source  code  for  video  arcade  system  designed  by  Sun  Electronics.  ©  1989  Sun  Electronics  under  license  from  ACTIVISION  INC. 

Personal  Computer  source  code  designed  by  System  Soft.  ©1989  System  Soft  under  license  from  ACTIVISION  INC.  Original  game  design  by  Brodie  Lockard. 

『上海』 中毒の み© さん 
これ は ちつ と 遊ぺ; ます！ 
ちょっと 暇が できち やった な あ、 なんてと きに 手軽に 楽 

しめる のが 魅力の パズル ゲーム。 その 中に あって、 これ 

ほどまでに 中毒 性を 持った もの もない。 そんな 『上海』 が、 

新しく  5 種類の パターンを 加えて 『上海 n』 となった！ 

クリア ー すれば、 もちろん 竜が 登場！ この 竜が 出る ま 

では、 なかなか やめる 吉っ かけが つかめな いら しいね。 

この 1 争で 当分は 遊べ、 るぞ ひと つの ノ  \° ターンし かなかった 
ころで も、 多くの ファンを 長い間 

にわ たって 熱中 させた 『上海 j。 そ 

して、 いよいよ 発売と なった この 

『上海 n』 では、 さらに 5 つの 新し 

い パターンが 登場した。 それぞれ 

に 動物の 名前が つけられて いるが、 

なにを 根拠に つけたの かがよ くわ 

からない パターン も あったり して、 

ま あその へんは 自分な り に 解釈し 

りに くいこと も あるので、 慣れる 

ま では 取り 除け る 位置に ある 牌を 

探す だけで、 かなり 時間が かかる 

ハズ 。ま、 仕方ない か。 

困った ときは HELP^g を 活用し 

よう。 やり直し なしの 一発 勝負で 
プレイしたい、 という 真面目な 人 

こんな 牌 

もい るだろう けれど、 誰も 見て い 

ないよう だったら 2、 3 歩 戻って 

もい いのです。 M マガが 言 午し ます。 

竜に  ''天 唷〃 と 言わせる ためなら、 

その 時点で 取る こと がで き る 片卑を 

すべて 表示 して もらって も 不正で 

はない …… よね。 

目が 慣れて くると つねに 全体を 

見渡せる 余裕が 出て くる。 それに 

から 取つ 

同種の 牌は 4 つず つ ある わけ だか 

ら一度 取った 牌を 覚えて おくと、 

後に なって 便利。 これ も 完璧に 記 

憶して おくな んて 不可能 だから、 

半分は 感覚的な ものに なって しま 
うか もしれ ない。 普段 あまり 頭を 

使わない 人 も、 こんなと ころで 使 

って おけば'^ ミソの しわが 減る の 

を 多少は 防止で きる かも …… 。 

ていこ 5 
て プレイして みよう。 

パター ンが 変わ つても ルー ルは 

まったく 同じ。 いろいろな 形に 積 

まれた 麻雀 牌の 山から、 同種類の 

牌を 2 つ 1 組で どんどん 取り除い 

ていく。 全部の 牌が なく なれば ク 

リア ーで、 竜が 登場す る。 自由に 

取り除ける 牌の 条件は、 上 または 

左右に ほかの 片卑が 接 していな いと 

いう こと。 半分 だけ ズ ラして 接し 

ている 牌 も あるが、 それは 取る こ 

とがで きない。 積み 方に よっては 

左右が 空 いている かどう かが わか 

どの パターンに おいても、 高い 位 

置に ある 牌は 優先して 取り除きたい。 

上下に 同じ 牌が 重なって いたのを 発 

見した ときな ど、 早めに 手を 打って 

おいて 良かった と 思ろ に違いない。 

② 中央から 離れた 位置 

高い 位置に ある 牌と 同様、 中央 か 

ら 離れた 遠い 位置に ある 牌に も 気を 

配って おく こと。 どちら か だけに 集 

中す ると、 ほとんどの 場合 クリア ー 
する ことは 無理になる。 

『上海 で 新たに 加わった パター 
ン では、 複数の 牌を ふさいで いる 牌 

の 数が 多い。 上下で 重なって いる 場 

合、 下の 牌が 半分 見えて いる こと も 
あるので チェックして おこ 3。 

第 3 の 牌を 探せ 
どの 牌 も 同種が 4 個ず つ あり、 そ 

れを 2 組に 分けて 取り除く ことにな 

るが >  この 組み合わせ によって 進行 

がず いぶん 変わって くる。 先 読みの 

ポイントは、 取り除ける 牌を 見つけ 

て もす ぐに 取らず、 ほかの 場所に も 

同種の 牌がない かどう か 探す こと。 

® こ 休息を!！ 
この ゲームを プレイす る ほとんど 

の 人が、 「あと 1 回 だけ」 と 言いな が 

ら、 結局のと ころ 長時間 プレイす る 

ことが 多い。 しかも プレイ 中は あま 

リま ばた きも せず、 日 頃 使わない 集 

中 力を 発揮す る。 目が ボロボ ロにな 
る 前に 休憩し よう （経験者 談)。 

80  msx ゲーム 徹底 解析 



TKiER 

新たに 加わった パターンの 中で 

最も 基本に 忠実で 馴染み やすいの 

は、 多分 この TIGER だろう 0 

ここでは 十字に 位置す る 牌を な 

るべ く 早い 時期に 取りたい。 これ 

ら は みんな 複数の 牌に かかる よ 3 

に 置かれて いるの だ。 もし、 この 

十字に 位置す る 牌 ど 3 しで 取る こ 

とがで きる 牌が あれば、 よほどの こ 

とがない 限り 先に 取って しま お ラ。 

その後は、 高さと 横の 広がりを 縮 

める ように 取って いこう。 

この SCORPION では、 ほと 

ん どの 人が 画面の 上半 分を 崩して 

いくこと ばかりに 気を取られ やす 

いんじ やない かな。 高さ も あるし、 

この パターンの 中では 比較的 複雑 

な 部分な ので、 もちろん 気をつけ 

るべき ことでは ある。 しか一 し、 
盲点に な 0 やすし \ のが 画面 上で 最 

も 下に 位置す る 2 段に 重なった 1 

歹 !1。 ここを 放ってお くと、 必ず 後 

悔 する 八メ になる であろ 5、 5 む。 

パターン によって コツも 達って くる ぞ 

MONKEY 

こ、 これは 目が 疲れる。 まずは 

中央の 横 1 列を 崩し、 あとは 高さ 

と 左右の バランスを 考えて 取って 

いく。 な 一んだ、 DRAGON なん 

かと 大差ない じ ゃない か、 と 思 ラ 

でしよ。 でも 半分 だけ ずれて ると 

すぐにで も 取れ そろに 見える ので、 

目が 慣れる までは かなり はがゆい 

思いを してし まう。 見えて いる 牌 

が 多い のに 取れない 牌が ほとんど 

とい 5 のはつ らい もの だつ。 

PANTHER 

これ もまた、 取る ことができる 

牌を 見定める のが 大変に なって く 

る パターン。 ただ、 MONKEY と 

は 逆に、 取れない と 思って いた 牌 

が じつは 自由な 位置に ある 場合が 

多い の だ。 中央部 分で も、 段差が 

あれば 左右の どちら かが 空いて い 

る わけ だから 取る ことは できる。 

左右の 山の どちら かから 集中 的 

に 崩して いくの も ひとつの 手 だが、 

運に よると ころが 大きい。 

SNAKE 

どこから 見ても SNAKE のこの 

パターンは、 最初から 取る ことが 

できる 牌が 少ない。 一歩 間違える 

とすぐ ゲーム オー パー になり そろ 

だが、 それほど 深く 考え込む 必要 

はない。 だいたい、 自由になる 牌 

がつ ねに 少ない ので、 悩みたくて も 悩めない の だ。 見えて いる 牌 も 

少ない し、 おおざっぱな 先 読みを 

したら、 素直に 取って いこう。 

DRAOON 

ああ、 これ こそ 『上海』 だな あ。 

以前から プレイして いた 人なら 安 

心して 遊べて しまろ ね。 

中央に 乗って いる 牌と、 左右の 

中央に ある 牌 だけが 複数の 牌に か 

かってい るが、 それ 以外は パラン 

ス よく 積まれて いる。 だから 取る 

i! 

y 

|||
 

さ •さ | 沪 a 

№1 

卜 

コツ というの も 基本に 忠実に、 初 

めの 5 ちは、 高さと 左右の パラン 

スを 考えながら 取って いけば よい。 

横の 列に 同じ 牌が 含まれて いると 
ぎには 注意が 必要 だ。 

fa&fd&fz]isifHJisifgi&fd&falisireJi5itafafd&ra]t5ifgJisifz]Isifd[sira][sif2iIsifE][siRl[5iTz3isiraiisifaisireJ[snreJisifeJi5ireJ[sf 

基本的な 注意点は こんなと ころ 

だが、 プレイす る 人に よっては 取 

り 方に 癖が 出て くる。 癖が 出る よ 

うにな るって ことは、 かなり 慣れ 

たって こと。 しか 一し、 いつまで 

たっても 竜に お 目 にか かれない よ 

うな 癖なら とっ とと 直そう。 

解ける まで やり直しを 続ける つ 

もりなら、 FILE を 順番に 解いて い 

くの が お勧め。 これなら いつでも 

同 じ 積み 方に 挑戦で き るから ね 0 

解ける まで 1 年で も 10 年で も 好きな 

だけ 時間を かけて プレイ し 続けて いいって わけ だ。 

MSX ゲーム 徹底 解析 
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探せば ある ある、 超 優良 ソフト くんたち 

ジャイロ ダ Y ン 
1986 タイトー (MSX1) 

1 番、 亀 山 定吉。 『ジャイロ ダイ 

ン』 の 歌を うたいます。 「は あ 一、 

ジャイロ ダイ ンは アーケード 版 

より 移植の、 縦 スクロール タイプ 

結局、 どんな 理屈を 並べた てた ところで、 ゲームの 優劣 
は 決まらない。 遊んで おもしろくな くっち ゃダメ なので 

ある 。と、 ゆ 一 ことは、 つまるところ、 ゲームの おもし 

ろ さに 古い 新しい は ゼーン ゼン 関係 なくなって くると い 
5、 当然ながら 重要な 結論が 導かれる ワケ なのです ね。 

咲 一 い 一 た 一 、咲 _ い 一 た 一 、チ  の才 ー ソドッ クスな シュ ー テイン 

ュ ー リツ プ ー の 一 は 一 な 一 が 一 、  グゲ ー ム。 当時 この タイ プのゲ ー 

な 一らん だ一、 な 一らん だ 一、 赤 

一白 一黄 色 ー ジャイロー ダイン！ 

は ー コ リ ヤコ リヤ」 、イヤ ー ン 強引。 

街を 歩いて いると、 こんな 歌が 

聴、 こえて きそうです （©I1 倉 真理 

の 映画 も 大好き！ ）〇 

ムはゼ ピウスの 影響を 強く 受けて 

いるものが 多く、 この ゲームに し 

て も ミ サイルが 空中 弾と 地上 弾に 

分かれて たり、 ところどころに 隠 

れ キャラが いたりと、 それ っぽい 

要素が 多分に 含 まれて いるの だ。 

でも、 MSX1 なの にちゃん とな 

めら か スクロールす るし、 ちよつ 

と 単調 だけど 仕掛け も 豊富で、 ゲ 

—セ ンで 人気が 高 かつ たという の 

もうなず けます な。 まあ、 とりあ 

えず この テの シュー テイ ングゲ ー 

ムは 肩が こらない のがい い。 ちよ 

いと ヒ マな ときに 軽一 く プレイし 

て、 心地よ い 緊張 感と 疲労感を 味 

わう。 こ れぞ シュー テ イング ゲー 
ムの 最高の 楽 しみ かた だとい える でしよう。 

てつ 豸ん 

デキ のい い シュー テイ ング ゲー 

ムは プレイ した あとに 爽 快感が 残 

る ものであるが、 麻雀の 場合は ホ 

1985  HALW^r(MSXI) 

ン モノだろう と ゲーム だろうと、 

やり 込んだ あと には 極度の 疲労感 

と 後悔し か 残らない。 いつも 最後 

にはそう なること と わかって いな 

がら も、 ついつ い 引き込まれて 禁 

断の 世界へ と 入って いってし まう。 

麻雀には なんと も 不思議な 魅力が 

ありま すな。 

この 『てつまん』 も、 麻雀の そん 

な 中毒 的 要素を 隠し持った ソフト 
といえる。 
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まず、 麻雀) I 卑を はじめ 背景の グ 

ラフィック が 発売 当初の 水準から 

すると 飛び抜けて キ レイ だっ たん 

だよ ね 0 おまけに すべての 役が ち 

ゃん と 漢字で 表示され るの も 珍し 

かった。 これが 中毒 性を グー ンと 
高める 要因に なって いたわけ だ。 

コンピュータ 雀士の 思考 ルー チ 

ン はたい して 強くない し、 全体 的 

に 操作 性 も あま り ほめられ たもん 

じ ゃな かったん だけど、 なぜか 当 

時は すい 寄せられる ように 遊び ま 

くって しまった。 最近の 麻雀 ソフ 

卜に く ら ベる といく つも アラが 目 

立 つんだけ ど、 グラフィック や 効 

果 音が 独特の 雰囲気を か もし だし 

ている からか、 今でもなん となく 

やり 込みた くなる ソフ トで ある。 
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ち やつ くん ぼつぶ 
1985 タイ ト-- (MSX1) 

iCraeKxssiecxsseexs^masQwaaoKaeBGSieexjtwsffXiirvwcMwsswasacssieKxaaifficawKxaaKxaasatanficxaaeaKaeKGaBeGffleo 

これって、 ア ー ケ ー ドに 登場し 

たと きは あんま り 人気が 出な かっ 

たそうで すな。 まあ、 それは いい 

として、 パソコン 版は なかなかに 

よろしい 出来 ばえ であ ります。 

シユ ー テイ ングゲ ー ムやボ ー ド 

ゲ ー ム、 スポ _ ツゲ ー 厶 なと、 あ 

ら かじめ 完成され ている ゲー ムシ 

ス テムを 持って いる ゲ ー ムと 違っ 

て、 この テの アクション パズル ゲ 

—ム は、 極端な ハナ シ、 ゲー ムシ 

ステ 厶を 1 本 1 本 練り直さ なきや 

な らな いもん だから 大変で ある。 

しかも パズルって一ものは、 複雑 

にしす ぎち やうと とっつ きに くく 

なっち やうし、 かと いって 単純す 

ぎる とてんで ゲームに な ら ない。 

ここ いら へんの バラ ンスを 取る の 

が ものすごく  メン ドーな ので ある。 

でも、 それだけ あって、 バラン 

ス 取りが もー バッチ リ！  な 一ん 

てソフ トが 登場した ときの イン パ 

ク トと いったら、 そり や 一 も 一 強 
烈な ものが ある。 

この 『ち やっく んぽ っぷ』 を 初め 

て 見た ときは、 たんに キャラクタ 

一が カ ワ イイ だけの ゲーム かいな、 

ってな ぐらいに し か 思わなかった 

もんで あるが、 やり 込めば やり 込 

む ほどに、 隠された 味が、 ジワジ 

ワーン と スル メの ごと く 現われて 

き たの だ。 

主人公ち ゃっ くんの 武器は ちっ 

ちゃな 爆弾 だけ。 こいつを うまく 

使って オリ に閉 じ 込めら れた ハー 
卜 を 取り戻す のが 目的な ので ある 

が、 随所に 仕掛けられ ている 巧妙 

な ワナの おかげで なかなか うまく 

いかない の だ。 遊び 込む ほどに ド 

ッ プリとは まっていく。 優良な パ 

ズル ゲームは 時の たつのを 忘れさ 

せて くれる ので ある。 

野球 狂 
1985 ハドソン （MSX1) 

シュー テイ ングや 麻雀 ゲームな 

どと 同様に、 昔から 人気が 高 かつ 

たのが スポ ー ツゲ ー ム 。とく に 国 

民 的 スポーツと もい える 野球 ゲー 

ム は、 そのな かで も 群を 抜いて 人 

気が 高い ので ある。 

今回 紹介す る 『野 i 求 狂 J も 発売 当 

初は スゴイ 人気で、 売上 チ ャート 

の 1 位を 独走したり していた もん 
です C 

里？ i 求 ゲームには 昔 か らアク シヨ 

ン 性を 重視 した リアルタイム もの 

と、 本物の 野球に できるだけ 近づ 

けようと した シミ ュ レー シ ヨン タ 

イ プの ものの 2 種類が 出回 ってい 

た。 どちらの やりかた にも それ ぞ 

れ 一長一短が あるので、 どちらの 

方式が < 憂れ ている なんてい ちがい 

には 言えない ものである。 

でも、 どうせ 遊ぶなら リアルで 

かつ アク ティ ブなも のの ほうがい 

いに 決まって る。 そんな 欲求が 渦 

巻くな か、 リアルタイム ものと シ 

ミュレ ー シヨ ン ものの 長所を うま 

く 組み合わせて 鳴り 物入り で 登場 

したの が 『野球 狂』 なの だ。 

この ゲームの すごい ところは、 

選手の 名前 やネ： HP な どの ノ ヽ 。ラメー 夕な どを 自 由に 設定す る こと がで 

き る チーム エディツ ト 機能を いち 

はやく 採用して いると ころで ある。 

今と なって は 大人気の 『激 ペナ 
2』 や 『ファ ミス タ』 をは じめ、 多数 

のソフ トに チーム エディツ ト機肯 | 

が 組み込まれ ている けど、 当時と 

しては 非常にめ ずらしかった。 

この チーム エディツ ト 機能の お 

かげで、 リアルタイム でありな が 

ら シミュレーションと しても 高い 

_ダ_ く缉定 できる ゾフ トは な々' ったや 我 

レベルに する こと がで き たの だ。 

ス ピー ド や 打 i 求の 動きな どを 見 

ると さ すがに かな り 古さを 感じて 

しまう けれど、 今人 気を 集めて い 

る 里？ J 求ソフ トの ゲーム システムの 

基礎を 固めた ソフ トで ある ことは 

間違いないだろう。 
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♦リ ズ厶 エディット もこん な グラフ イツ 

クで すると、 

會オ ドロ オ ドロし いけど、 よく 見 リゃ力 

ッコ イイな あ、 これ かな リイ カスせ！ 

激突 ペナ：/ ト レー 1 
同じ チームで 試合し よう! 

エディット した チームに 限り ま 

すが、 同じ チームて  1 式 合で きる の 

です。 これを する には、 戦わせる 

チ ー ムを 一 番 後ろ に 入れて おいた 

ディ スクを 用意し ま しよう。 

セレ ク ト チームで プレイヤー 1 

を 決めた あと、 プレイヤー 2 に 力 

ー ソルを 置き、 力 ー ソル キ ー の 左、 
スペース キーの 順に 押します。 も 

し、 右側に 表示され ていたら カー 

ソル キーの 左、 上、 スペース キー 
の 順に 押 しまし よう。 これで バッ 

チリ。 なんか 複雑な 気分 …… 。 
情報 提供： 栃木県 山 本忠久 

♦ぎよえ 一！  どっちが どっち かわかん 
ない ぜ一 まあ、 あたりまえです けど。 

會 すが さわ 投げた！ すが さわ 打った！ 

ちなみに 私は 打って る ほうの チームです。 

MIS  X ム 指南 

あり"" 本 こんにちは。 ポクは 技 あり 一本です。 ポクの 使命は、 みんなを 助ける ことです。 どうです。 

えらいで しよう。 えっ へん。 でもね、 キミからの 援助 も 必要な のです。 ゲームを ブレイし 

ていて、 「これは！」 とか、 「スッ ゲー！」 というよ うな 技が あったら、 送って ぼしい のれす。 1 
一為 . . . 

こんな ものが あった とは！ 
音楽 好きには たまらない ソフト、 

『シンセ サウ ルス Ver.2.0』。 前 作 

にリ ズム エディ ット や、 スコア プ 

レイ や リズム プレイの モー ドで 作 

成した パターンを BASIC 文に 変 «す 

る コン バ ー タ ー が 加わって、 より 

ユーザー ライク なデキ にな ったよ 

ね。 ところ 力 、 この ソフトには、 

とんでもなく スゴイ ものが 入って 

いるので すよ、 ダンナ。 

スコア エディツ ト モー ドと デイ 

スクモ ー ド 以 夕!" のモ ー ド にす ると 

き、 ITT1 キー か _ キー を 押し な 

がら 変える のです。 すると 各 モー 
ドの グラフ ィ ッ クがガ ラリ と 変わ 

ってし まう のです よ、 これが。 

im キー だと ちょっと グロ テス 

ク な、 ギーガーを ホウ フツ させる 

グラフィック カ、 _ キー だと ツ 
ルンと した メカニックの グラフ ィ 

ックが 現われます。 スゲエ ぜ！！ 

情報 提供： 埼玉県 吉岡研 吾 

あし 、かわら ずの 人気を ほ こって 

いる 『ディスク ステーション』。 こ 

の 技は どっかの 雑誌に も 掲載され 

ましたが、 掲載 前から 我が 技 あり 

一本 あてに も 送られて きていた の 

で、 あえて 掲載し ます。 

『アレ スタ 外伝 J の タイ ト ルが 表 

示されたら 、カーソル キー （なんで 
もい い） を 24 回 押す のです。 すると、 

ミ ユージ ック モード になります。 

[ED キーで 元に 戻る のよ。 
情報 提供： 千葉県 菅原政 直 

SOUND  TEST 

PSG  1C 

會 カーソル キーの 上下で 音源、 左右で 曲 

の 選択な のです。 お 一、 ト レビア ーン！ 
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キミ 6 有段者を めさせ! 
この コ ーナ ーでは MSX ゲームの 

ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イ ラス 

卜、 その他なんでも 募集して いる 

のた’。 誌面に ネ采 用され た 人には 全 
提、 1,000円 分 相当の 全国 共通 3 書 

券を プレゼント。 また、 技の 切れ 

味に 応じて、 一本 （5 点)、 技ぁリ 

(3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （1 点)、 

教育的 t 轉 (一 1 点) の ランクに 分 
けら； fU それぞれの 点数が 加算 さ 

れ る。 5 点 とった あかつきには 有 

段 者と みなされ^ 市販の ゲーム ソ 
フ トの 中から 好きな ものを 1 本プ 

レゼ ント する 0  Sffix ちよつ と ハ0 
ワー 不足な ので、 みんな も 腰に 力 

を 入れて がんばって クレゾ ー ル。 

一 

榮 2 ス D'v (■に 
H し d4>[Ei3 で が- ズ’を かけ 5 
0 フ f し./' つ0  竹- ン 

rLARS18THl 一 

(D ス〒 -ジ スキ"/ つ
0 KI6MESIS 

③ -宙 時閉菊 紡 

IMGTA  し  IOKI 

匕 KfJ し、 回 ざが-: I" H 鞀 除！ *  / ぞ〇 デ V 亡ス 1 本 ちょ 一 ざし， ！ 干107 ■执柰 条秘遵 (H 系 崔 山 6-1 卜1 

|  0 ョ-嫩 .182 ネ 

デ f スク ステ ー シヨ:/ 7 号 

■tinVPMHpPBPPH J 綱 _sr 麟隱似 

よって メッセージが 違う の だ。 夜 

に 見る と、 女の コが さも 眠そう に 

登場す る。 この 女の コの メッセ ー 
ジは 4 種類 あるみたい なの だ。 

時間を おいて 見て みようね。 

情報 提供： 千葉県 村 上一 郎 

この 中に 『魔 導 物語』 の 予告 デモ 

が 入って いるよ ね。 そう、 最初は 

すっ ごい シリアス タッチで 迫って 

おきながら、 途中で ガ クンと 落と 

す、 かなり お マ ヌケな デモの あれ 

だ。 じつは あれ、 見る 日 や 時間に 

おまぬ け 大愚 作 か？  ■ 発売まで あと 1 1 日 

會 発売日 も 変わる ぞ。 キミの MSX の 中の 

時計を、 ちゃんと 合わせて おくよう にね。 
倉 この デモって、 しゃべ るんだ よね 一。 

よくで きて るな あ。 オチも あるし …… 。 

激ぺブ 2 
► 

2222222222 は？ 
最近、 ぜんぜん 意味の ない 技が 

送られて きます が、 じつは これ も 

會 ヘンな 名前の チームの よう です けど、 

この チームと 試合は できません。 あ 一 あ： 

そんな 技の ひとつです。 

3 チーム 以上 エディツ ト した デ 

ィス クを 入れて おきます。 CPU と 

戦う、 にして、 自分の チームを 選 

択 する。 次に CPU に 力ーソルを 合 

わせ、 スペース キーを 押した のち、 

—番 上に STARS がく るよう にし、 

カーソルを C0C0M0S に 合わせ、 力 

ー ソル キーの 左を 押そう。 終わり。 

情報 提供： 石川県 後藤 芳之 

激 へ0 ブ 2 

しつこい 胴上げは これで! 
ペナントレースが 終了す ると、 

選手が ワーツ と 集まっ て 胴上げを 

する でしよ。 あれって さ、 自分の 

チームが 優勝した ときは いいんだ 

けど、 それ 以外の チーム; w 憂 勝す 

ると ね 一。 腹立たしくて さ 一。 で 

しよ？ そんなと きは i 荒て ない。 

[iNSl  IHOMEL  ®、 [□の キーを い 

っぺん に 押し ましよう。 ほ 一ら。 

イ ヤーな 胴上げが 終わって タイ ト 

ルに 戻り ます。 いいで しよ？ 
，_ 提供： 北海道 松 見成教 

— 
ベ、 ノ  •、ア 、ノ ，、ン 

r 蝴辨 :i.i 

會 胴上げって、 長いんだ よね 一. ほんと 
に困っ ちゃう わ 一ん。 という 奥様は これ： 

ボスコ ニ アン 

意味ね 一んだ よな あ  一! 
懐かしいで すね、 ボスコ ニ アン。 

えっ、 どうして そんな 昔の ゲーム 

の 技を 載せる のかって？ いや 一 、 
いい 技が なくって ね 一。 うそ。 ナ 

ムコ から 『ディスク NG』 が 発売に な 

るから さ 一。 先取り一！ な一 ん 

ちゃって、 そんな ことない けど。 

で、 技って いうのは です ね、 夕 

イ ト ル 画面のと きに、 「STOP 降一 
を 押す だけなん です。 あつ 物を 投 

げな いで。 あいたつ。 …… え 一ん！ 
情報 提供： 大分県 橋 本裕二 

八 八  - 

STAR  DES  TROVER  ST«R  DES TROVER 

I BOSCONIAN 
SPACE 

namcox 

19S1  19S4  NAHCO  LTD. 

ALL  RIGHTS  RESERVED 

會 はいはい、 これが ボスコ ニ アンの タイ 

ト ル 画面です 3 よ 一く 見て みて よ 一ん。 

PUSH  SPACE 

namccr 

®  19S1  JL9&4  NA1 
ALL  RIGHTS  Rl 

A  NAHCO  LTD. 

TS  RESERVED 

會 で、 これが 技を かけた 後- どうです、 

大きく 変わった でしよ。 ごめんなさい。 
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ノム 末から 年始に かけて、 货 だか* や いほ ど たくさんの RPG の堯 売が 予定され く; 

f ている。 しかも、 これほど 期待の 大さ いソフ トが 
ずら 一っと 並んで しまって は、 特集し な^ b" けに 

いかない の だ。 どれに しよう か 悩む 前に これを 読め - 
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クン タラース 
フロ ムイ ー ス 
94 イースの 名前は ついている ものの、 中身は 新しく 

生まれ変わった といって いい ほど 変貌を とげた シ 

リーズ 最新 作 『ワンダラー ズ フロム イース』。 今 

J© 月は イル バーンズの 遺跡までの 冒険を 追ってみ る。 
豢 的  ■日本 ファルコ ム MSX2  8,700円 [税別] (2DD) 

♦フ ヱ ルガ ナ 地方 

の 全景。 イース in の 移動は マップを 

通して 行なわれる 
新 方式が と られ た。 

Wanderers  irom's 

Wanderer= 放浪者 つまり タイ 

ト ルを 直訳す ると、 「イースの 地 か 

ら 来た 放浪者たち」 という ことに 

なる こういう タイ ト ルに なった 

理由は、 イース ID の 冒険の 舞台が 

フェルガナ 地方と 呼ばれる ドギの 

故郷での 物語に な ったから なの だ 

そもそも イ ー ス という タイ ト ルは、 
イースと 呼ばれる 土地を 舞台に し 

- タイトルの 由来- 
た ためにつ けられた  ものな のて' 

イース m のように ドギの 故郷で あ 

る フエ ルガ ナ 地方を 舞台に し た 話 

の 場合、 単純に イース in とは 呼べ 
ない わけ 

フ アル コムで も 最初、 この ゲー 
ムの タイ ト ルを イース ID とする か、 

ア ドルの 冒険の 新 シリー ズ として 

出す か 悩んだら しい 

続編であって 続編で ない 7 
アクション 性を 重視した RPG 
ついに 出た 『ワンダラー ズ フロ 

ム イース』 （以下 『イース m』）。 こ 

れは あの 『イース』、 『イース II』 に 

糸 売く イース シリー ズの 最新 作 だ。 

とはいえ、 その 中身は まったくの 

別物と いっていい ほど 変わって い 

る。 まず、 前 2 作と 決定的に ちが 

う 点が、 ゲーム システムが 横スク 

ロール タイプに なった こと。 この 

ため 実際の プレイした 感じは、 ほ 

とん ど アクション ゲームの ノリに 

なって いるの だ。 登場人物 も 主人 

公の ア ドルと 相棒の ドギを のぞけ 

ばす ベて一 新され ている ので、 前 

作とは まったく 違う 路線なん だ、 

という こと を 頭に 入れて おかな け 

れば 最初は とま どうか も しれない。 

日本 ファ ル コムの ほうで もこの 

ゲームに 『イース 瓜』 という タイ ト 

ルを つけなかった の も、 そんな i 里 

由の ためな のだろう （この ゲーム 

の タイ ト ルは あく まで 『ワンダ ラ 

ーズ …… 』 であって 、ファルコ ム側 

でも イース DI という 表記は いっさ 

いして いない。 ただ、 通り名と し 

て イース DI 力し- 般に 使われて いる 

だけな の だ)。 ただ、 これ だけ プレ 

イ システム カ  <  変わって いるのに も 

かかわらず、 ゲームの 雰囲気は イ 

ース シリーズ だとい うこと を 感じ 

させる。 これは 不思議と いえば 不 

思議では ある。 まあ、 難しい こと 

を 言って はみ たけ ど、 要は ゲーム 

が おもしろ けり ゃい いわけ だ。 

イース 1D : 新 シナリオの イースの テキは？ 
イー •スシ リーズの 特徴に、 シナ リ 

才の 完成 度の 高さが 挙げられる。 特 

に、 "魅せる〃 という 部分での 演出は、 

他の ゲームに 比べて 群を ぬいた でき 

映えと なって いる。 たとえば、 イー 

ス I で 登場した スポッ ト娜 里。 洞窟 

の 中に 入る と 自分の まわり だけが 表 

示される という もので、 暗闇の 中で 

の 戦し 、といつ た 緊迫 感を 味わわせて 

く れ た。 

イース n の 場合は、 これは もう シ 

ナ リオの 勝^。 リリアを 救うた め、 

最上 階へ と 急ぐ アド ル。 だか 下 皆 段を 

上がる たび、 無 倩に も 鐘の音が ひと 

つ、 また ひとつ 鳴り響く . 。つねに 

プレイヤー を 驚かせる 演出を みせる 

のが イース シリーズ といえる わけ だ。 

今回の イース in で 目を 引く のは、 

多重 スクロール による 演出 効果 〇イ 

—ス in は 全 シーンで 多重 スク ロ  _ ル 

が f 吏 われて いて、 イベントが この 中 

で 自動的に 進んで いく。 オーブ ニン 
グは 映画を 観て いるかの よう だ。 

あの 娘に スポッ ト 

イース 1D  .... ヒロイン 役 

イース 瓜 で 登場す る 新 キヤ ラク ター。 
とつぜん 姿を消した 兄を 捜して いる 
が …… 。 顔に 似合わず 活動的な ので、 

とんでもない 場所で 会 ラ ことち。 
b _ (Q 
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レ r、 てノト 

今回の 冒険の 拠点になる のが、 この 

ドギの 故郷で も ある レ ド モン トの 町。 

町の 人の 話を 聞けば、 アド ルの 目的 

も おのず と 見えて くるは ず だろ ラ。 

採石場が 襲われた！ 

物語は 前 作から 3 年後。 元 盗賊 

の ドギを 相棒に して 旅を 続けて い 

の 災難が 起こって いると いう ウワ 

サを 耳に した。 この 話を 聞いて、 

驚いた のは ドギ だった。 なぜなら、 

この 地方は ドギの 生まれ故郷 だっ 

た アド ルたち は ある 日、 隊商の一 

団 から フエ ルガ ナ 地方で 原因不明 

，_■ 明—— 
JI ち ふ it 

エ麵 
レ 今 

ナ回 

にの 

ちヒ 

会 口 

えイ 

るン ぞ役 

たから だ。 もちろん、 アド ルは ド 

ギの 心中を 察し、 一路 フェルガナ 

へと 向かい 始める が . 。 

イース DI の 物語は ちよう ど ふた 

りが フ ヱ ルガ ナのレ ド モン トの 町 

に 着いた ところから 始まる。 町の 

中では ド ギが昔 働いて いたと. いう 

宿屋 や、 ひとり 息子の ボブを 魔物 

匪 廳驗, • 

會 おや、 町の 入 リロに 人が 集まって いる。 

何 か あった のかな？ 話を 聞いて みよう。 

に 襲われ すっかり 元気を なくして 

いる アイーダ おばあさん たちの 話 

を 聞く ことができる だろう。 もち 

ろん、 アドニスの 武器 屋と アイ テ 

ムシ ヨッ プの シンシアで 最低® の 

會 困って いる 人たち を 見る と、 ついつ い 
助けてし まう アド ル。 さすが、 主人公。 

装備は して おきたい。 とりあえず、 

持ち 金の 1 , 000 ゴール ドで ショー ト 
ソ ー ド、 レ ザ ー 7 ー マ ー 、 ウッド 

シールド、 薬草が 買える はず だ。 

田! の 入 リロまで 行く と、 採石場 

が 魔物に 襲われた という 話を 聞か 

される。 もちろん 正義感の 強い ア 

ドルは、 採石場に 閉じ込められた 

人々 を 救い出す こと を 町の 人に 誓 

う。 こう して、 ついに ア ドルの 新 

たな 冒 P 矣が 始まった の だ。 

アイテム ショップ シンシア アドニスの 武器 屋 

あの 娘に スポツ ト 

RPG の パイオニア 

イ ~ ス I 
こ れ以 後の アクション RPG に 多大 

な 影響を 与えた 記念すべき 第 1 作、 

『イ ー ス I 』。 イース シリ ー ズ の、 誰 

にで も 解ける 適度な バランス という 

コンセプトは、 この イース I で 確立 
された わけ だ。 

また、 次から 次へ と イベントが 起 

こって いき、 プレイヤー をはら はら 

させる シナ リ オ のデキ も 素晴らしく、 

イース I が 出た その 年、 読者が 選ぶ 

トップ 20 で RPG 部門、 サウンド 部門 

の 年間 1 位を 勝ち とった ほ ど だ。 

この ゲームで 画期的だった のは、 

"半 キャラ ずら じなんて 言葉が 生ま 

れた 戦闘 システム。 敵との 戦闘は、 

キャラクター どう しがぶ つかる だけ 

という 当時に しても かなり シン プル 

な もの だが、 キャラクター を 半分 だ 

けずらして ぶつかれば、 プレイヤー 

側は いっさい ダメージを 受けずに 倒 

會 イースの MSX 版が 出た ことで ディスク 

の 普及率が 高まった ほど、 人気が でた。 

せる ので、 アクションが へたな 人で 

も 先に 進め るよう になった こと だ。 

シナリオ にも 昔の ゲームに よ く 見ら 

れ た、 いやらしい ひっかけを なくし 

て 誰に でも 楽しめる ような 難易度に 

した、 プレイヤーに 優しい RPG な 

の だ。 

イース I、 n を 通して 登場す る s 人 

の 女神の ろち の ひとり。 イース 1 で 
は、 レアと 一緒に イースの 地を 守る 
守護神と なり アド ルを 助けて あげた。 

JQ 
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採石場に 閉 じ 込められた 町の 人を 救 

5 ため、 単身 魔物の ひそむ 坑道に 乗 

り 込む アド ル。 最初に 冒険す る こと 

になる ステージ だ。 魔物を 倒せ！ 

んな 使命は たやすい ことだろう。 

と 思、 っ たら、 あらら アド ルは い 

つの 間に か弱くな っち ゃって るみ 

たいで、 坑道の いちばん 弱い 敵に 

二三 度 突かれた だけで あっけなく 

倒れて しまった。 う 一ん、 ここは 

しようがない、 地道 

に 敵を 倒して レベル 
アップ。 レベルが 2 

(なるべくなら 3) ム乂 Ji 

になる まで 奥には 進 

まない こと だ。 

劣りして いない 0 それほど イース 1 
は 完成され た RPG なの だ。 物語は 前 

作の イース I からの 続き。 というよ 

り、 制作 者 サイ ドでは 初めから この 

両方を ひとつの つながった ス トー リ 
一として 作って いるので、 前 作で わ 

からなかった 謎 も、 この イース n で 

明かされる わけ だ。 ゲーム システム 

も 魔法 力 y 吏え るよう になった りと、 

より 完成の 域に 近づいて いる。 

シナリオ もま さ に 感動の 連続で、 

鐘つ き 堂で 死の 宣告を する チャ イム 

(わからない 人は ぜひ プレイ してみ よ 

う） や、 最後の 戦いの 直前に 仲間が 

ア ドルを 励ま しに 来て く れる シーン 

など、 今でも 思い出す ことができる 

印象の 深い 場面が 多かった。 

この イース D がで た あとに もアク 

ション RPG はたく さん 発表され るが、 

イース n に 景灌を 受けた ものが けつ 

こう 多かった。 

會 ぜひ、 一度は ブレイして みる ことを ス 

スメる ぞ 今でも 遊べる 傑作 RPG なの だ- 

あの 娘に スポツ ト 

イース B で、 イースの 地に 運ばれた 

アド ルを 見つけて 介抱して くれた 少 

女。 じつは 重い 病気に かかって いる。 
フィーナの 良ぎ ライバル (7)。 

〇 _ -JD 

_ 一番 弱い 敵とは 

いえ、 レベルの 低 
いァ ドルに とって 

は 強敵： 地道に 倒 
していく しかない。 

655553^ 

イク V レーの 
採 場 

エドガーさん を 救い出せ 

今まで レ ド モン トの 町の 人々 の 

生活を ささえて いた 採石場。 この 

場所に 魔物 か 3 見 われて、 そのうえ 

町の 実力者で ある エ ドガ ーさん が 

けがを して 閉 じ 込められて しまつ 

たの だから 町の 人の 心配は ただ ご 

とでは ない。 ここで アド ルが 最初 

にやらなければ いけない ことは ェ 

ドガ ーさん を 救い出す こと。 アド 

ル ほ どの 勇敢な 剣士に とっては こ 

アクション RPG の 傑作! 

この 作品に ついてはもう いう こと 

がない。 発売され てから 1 年ム乂 t 経 

つ ソフト だけど、 現在 発売中の ァク 

ション RPG とく ら ベても まったく 見 

HP 回復は 外に 出る だけ! 

敵の 攻撃を 受ければ、 経験を 積んだ アド ルとは 

いえ、 ダメージを 受ける のは 必至 敵が いる 通常 

の _ をして いる 場所で これを 回復させる には 薬 

草を 使う しかない た 
だ 敵の いない 場所、 た 

とえば 町の 中 や ステー ジの 入り 口なん かでは 

自動的に 回復して くれ る 危なくな ったら、 食 簡 車に 体力を 回復して く 

無 5 里せ ずに 帰る こと だ れ るので、 とっても 楽 チン。 

八  '  .:ノ  ' 
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アド ルを 自在に 使いこなそう! この あたりから 敵の 攻撃 も 厳しい ものに なって くる。 アド ルの レ 

ベル も、 最低 3 以上は ほしいと ころ。 ここで 覚えて ほしいのは、 

アド ルの 基本的な 動きだ。 剣を ふる タイミング、 そして ジャンプ 

したと 吉の 落下 地点を カラ ダ (指 7) で 知って おこ 5。 空を 飛ぶ 敵 

に対して ジャンプしつつ 倒す といった 変則 攻撃 などなど すべての 

技を ここで マスターして おく こと。 道のりは まだまだ 長いの だ。 

坑道を 抜ける と、 縦 スクロール 
する かなり 広い 場所に 出る。 ここ 

で アド ルの 最終 目標 レベルは、 5。 

これ だけ あれば、 この 先にい るボ 

ス とは （なんとか) 対等に 戦える は 

ず。 とりあえず 最初は 敵を 倒す こ 

とで ガンガン レベルを 上げて やっ 

て ほしい。 また、 大きい マップの 

左下に も マッ プは 続し 、てい るんだ 

けど、 今は ま だ 扉に 鍵が かかって 

いて 通る ことは できない。 ここは 

しようがな いので、 まず 宝箱の 中 

身 だけを 取って おくだけに しよう。 みる ことになる ぞ。 体力に も 気をつけて。 

_ _ _ _ _ _  八へ》 

幸せを 呼ぶ 

驚異の リング パワー！ 
冒険の 途中に 手に いれる ことので きる さま 

ざまな アイテムの 中に リングが ある。 じつは 

この リング、 隠れた ファ ンが 急増 中の アイ テ 

ム。 今回は その 効果の ほどを うかがって みた。 

今、 冒険家た ちの あ 

いだで ちょっとした ブ 

ーム になって いるの が 

この 魔法の リング。 は 

めて いる だけで 「ボス 

食 神秘の 力を 持っ、 魔 を 楽に 倒せる ようにな 

法の パワー リングです-, つた」 （冒険家 • 19 歳）、 

使用 前 使用 後 

「体の 調子が よくな リ 、戦闘 中 体力が 回復して 

いく 気がする ね」 (剣士.  28 歳)、 「好きだった 

彼氏から 誘いの 言葉が」 (学生 -16 歳) など、 喜 

びの 声 しきり。 こ れは 通常の 店では 手に いれ 

る こと はでき ず、 特殊な ルー ト （冒険 中の 宝 

箱、 個人 譲与な ど) でし か 入手で き ないように 

なって いる。 ぜひ その 効果を お試しの ほどを！ 

穿^^? 矣 

♦坑道を 進んで いくと、 いきなり 正体 不明の 謎の 男に 出会った。 悪 

者とは 決めつ けられな いけど、 なに かう さんく さそうな 男 だな あ。 
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採る 場で アド ルが 例さなければ v  i けぬ # 目 手は、 この 2叵だ っ! 
アド ルが 戦う 最初の ボス。 分身 攻撃と 

剣に よる、 派手な 複合 攻撃が 特徴 だ 0 

縦 スクロールの 右」 二ち 

よっ と 普 i 星 じ や 行1 きそうに 

ない 場所に 最初の ボス、 デ 

ュ ラーンの 部屋が ある。 ボ 

スの 部屋に 入る と 音楽 も そ 

れ らしい 音楽になる のです 

ぐ わかる はず だ。 ボスとの 

戦闘は いつでも 逃げる ことは できる 

けど、 いちおう セーブは して おきた 

い。 デュ ラーンの 主な 攻擊 は、 空中 

を 飛び回る 無数の 剣。 これ 以外に も 

電擎を 放って きたりす るた め、 長期 

戦になる のは 絶対に さけたい。 ふせ 

る こと で 剣の 攻擊 はか わせる ので、 

ほふく しながらの 突きで  1 に 倒し 

てし まおう。 

デ ユラ- ン 

； T17T11H  11  *11  in  il 11 巧 被、 v: : 方 v:  • ' . 飞 、ぐ 句 ”㈣ -?： 

厂 •厂， ̂   入; t •ノ ； •ふ i •ム遽 ht  1 

會 近づく とすぐ 分身して 逃げて しま- 

會 ホスを 倒せは、 ロング ソードが： 

_ シー ンがほ とん どアク シヨ 

ン になって しまった イース in のポ 

イン トは、 「いかに アド ルを 自在に 

動かし きれる か 」 という ことにつ 

きる。 敵の 攻擊を 受ける 前に、 こ 

ち ら側力 Sli 文で 倒 してし ま え ば ダ 

メー ジを 受ける こと もない わけ だ 

(なんか、 当たり前の ことを 言って 

るな)。 さあ、 究極 ⑼ 桑 作に あなた 

も レッツ、 ト ライ！ 

初級 •剣の 当たり 判定を 知る 

攻撃の 基本で ある 上段 切り。 基 

本 中の 基本で ある こ の 攻撃 方法に 

も、 実は 高度な テクが ある。 アド 

ルの 攻擊 判定は 剣の 部分で さ れて 

いるので、 アド ルが攻 擊を すると 

き、 後ろに 剣を 出した 一瞬の 間を 

うまく 使えば 振り向かず とも、 後 

ろの 敵を 倒す ことができ るの だ。 

また、 アド ルの 当たり 判定より 

剣の 当たり 判定が 大きい のを 利用 

して、 アド ルが 

絶対に ダメージ 

を 受けない とこ 

ろから 敵を 倒す 

といった 安全な 

方法 もとれる。 

中級 •もしもの ときの 変則 技 

あまり 使わな し艰 だけど、 ふせ 

ながらの 突き と 上 突きは 意外な と 

ころて 1 交に 立つ。 アド ルの 足元を 

うろつく 敵は この ふせ 突き じ ゃな 

いと 倒せない し、 真上から 突然 降 

って くるよ う' な 敵に 対しては 真上 
への 突き しかない の だ。 練習せ よ 

上級 •基本 動作の 複合 技 

だいた し 、の 操作に 慣れたなら、 

今度は いろいろな テクニックの 複 

合 技を 習得し よう。 これは 覚えな 

くても クリ アー はでき る もの だけ 

ど、 いかに 無駄な 動きを なくして 

最 d 、限の 動き で 倒す か。 つまり 戦 
いの 中に 美し さ 

を 求め、 他人に 
美しい プレイ だ、 i 

と 思わせる よう 

な プレイを ここ 

ろが ける わけ だ。 I 

採石場の トリ をつ とめる ボスが、 
翼を 持った スフィンクス。 強敵 だ 0 

デュ ラーンを 倒して ロング ソー 
ドを 手に いれた アド ル： さっそく、 

さ っきの 謎の 男が いた 場所に 戻っ 

てみ よう。 でも、 ア ドルの ヒット 

ポイント が 少なく なって いる 場合 

エル: 

は 無理を せずに 町に 帰る こと だ。 

奥に 続く 階段を 下りて 行き、 滝 

を 真下に 下りて いくと、 やがて ボ 

スの 部屋に たどり 着く だろう。 こ 

の 部屋の 中に 採石場の ラス ト のボ 

ス、 エルフ ヱー ルが いるの だ。 こ 

いつの 攻擊 パターンは 2 通り。 ア 

ドルが 離れて いると き はウ ェーブ 
と 呼ばれる 光線を 2 発出して くる。 

この 攻撃は それほど 怖くな いんだ 

けど、 アド ルが 近づいた ときの 頭 

から 放つ 稲妻が クセ モノ。 この 爆 

発は とんでもなく 破壞力 が あるの 

で、 エルフェー ルの 頭が 光ったら 

すぐ に 逃げなければ ならない。 

では、 こいつを 倒す には どうす 

れば よいの か。 まず、 アド ルの レ 

ベルを 5 以 と にして、 パ ワーリン 
グ カ、 シール ドリ ングを 装備させる 

こと だ。 そして一 気に 突っ込んで 
2 回 ダメージを 与えたら、 すかさ 

ず 後退す る。 この 繰り返し でなん 

とかなる。 薬草の 用意 も 忘れずに。 

峰 爆発に 巻き込まれ ると一 気に ビンチ！ 

ふ たたび 謎の 男が 登場 

エルフ エールを 倒す と、 、、落日の 

彫像〃 という アイテムを 残して い 

っ た。 とりあえず もらって おいて 

さらに 部屋の 奥に 進む と、 やっぱ 

りい ました エドガーさん。 でも、 

部屋の 中には さき ほ どの 謎の 男 も 

らは さっき の 戦いで 薬草 と リング 

パワ ー をイ 吏って しまったから、 も 

し 戦いに なったら 勝てない よ 一、 
なんて 思って いるう ちに 男は キザ 

な セリフを はいて さっさと 引き 上 

げて しまった。 強そう な ことを 言 

うわりに、 逃げ足の 早い 人 だな… 

…。 とりあえず、 エドガー さんの 

一緒にい るよう だ。 やばい、 こち  無事を 町の 人に 報告し よう。 

♦「今回は 見逃して やる J と言われて もね 
え …… 。 この 男の 正体は じきに ゎかる- 

會 結局、 採石場が やられて しまった 。 い 
ったい、 これから どう すれば よいの か。 
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イル バーンズ 0 遺跡 

うっそうと しげった 森に 囲まれた 古 

代 選 跡イル バーンズ。 遺跡の 内部は 
迷宮の ようになって いるう えに、 熔 

岩に 囲まれた 場所 も ある 難所 地帯 だ。 

エレナの 話を 聞いて みよう 

エド ガーさん を 魔物の 手から 救 

ったこと を 町の 人たち に 報告した 

アド ル。 ただ、 ドギが アド ルを 捜 

している よう だ。 さっそく、 ドギ 

のい る 宿屋に 行って みよう。 する 

と、 わっ！  オープニングで ちら 

リ と 顔を合わせた エレナが いる じ 

ゃない か。 とりあえず、 彼女の 話 

を 聞いて みる 力、。 

ふむ ふむ、 どうやら この 町の 神 

父で ある ピエールさん が、 遺 の 

彫像 （ どうやら こ の 周 M 象は、 採石場 

で 手に いれた アイテムと 同 じ 種類 

の ものら しい。 ただ、 使い道は ま 

織 糊 棚 通 1 

m 
會 町に 帰る と、 町の 入り口で ドギが アド 

ルに 話したい ことがある と言うが …… 

だ わかって いないん だけど） の 調 

査に 行1 った まま、 帰って こない と 

いうの だ。 それに、 エレナの 兄で 

ある チェス ター も 半年 前 か らマク 

ガイ ァ城で 何か怪 しい こと を 行な 

ってい ると いう ウワサ も 聞く。 エ 

レナの 話を まとめた ところ、 チェ 

スター というの は 坑道で 出会った 

例の 男の よう だ。 ドギも チェス タ 

一の ことを 知って るら し 

く、 いろいろと 昔の チェ 

スター の 話を 聞かせて く 

れ る。 どうやら、 チェス 

夕一 の 行動には 何 か ウラ 

が あるら しく、 単純に 彼 

を 悪者とは 決めつ けられ 

ないような 気がする。 

會ドギ のい る 宿に 戻る と、 そこには エレ 

ナの 姿が。 頼みたい ことって なんだろう c 

遺跡 内で 何が 起こって いるの か 

は 知らないが、 とにかく ピエール 
さんを 捜し出す ことが 先決 だ。 マ 

ッ プはほ とん ど 一本道な ので 迷う 

ことは ない と 思う けれど、 下に お 

りる とき に 敵の 待ち伏せ 攻擊 にあ 

會 なんと、 坑道に いた 謎の 男の 正体は、 

エレナの 兄で ある チェス ターだった の だ。 

うこと がた まにある。 この あたり 

は 地形を 覚えて 進む し かな いだろ 

う。 途中、 神殿 内で スモール シー ルドが 置かれて いるので、 確実に 

入手して おきたい。 こまめに セー 
ブ する こと も 忘れずに。 

p^Hr： 
•，省，^  .，*• - - 

- , J •汽 -  - 作 •声 
，▼•償 «  • 两两 •觸 朗^ ■•與 用，”， 《 

雖 

^ ，•巧 

， ， 》 _  ”  綱 肩—*， ，角， 科 ， 

”，， ふ-^，，， 
' •  »  ”一代 -9-n  *-n  ”  一  •，- 

•  ^  -i  t  〜 ， 
. rwm  ^  — •-»  — .  -  1  — ,  .••'，立”  • ”  •，一  — — 
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會ム チを 振り回して 攻擎 をして く る シグ ル ドには、 真 

上からの 攻擎が 効果的。 早め 早めに 倒して いく こと だ： ん、 何 か 怪しい 雰囲気の 部屋が 

個性的な イースの 登場人物たち 
イース シリ ーズが これ だけ 人気が 出 

た 王 里 由は、 シナリオ や バランスの 良さ 

だけでは なく、 アド ルを はじめと する 

個 1 生 的な キャラクタ ーた ちの 魅力 も大 

きい 実際の 映画で も、 たとえ シナ リ 

才 だけが 良くで きていた としても、 役 

者 側に その キ ャ ラク ターを 演じる 力量 

がなければ 観る ものに 感動を 与えられ 

ない わけ だからね。 

そういう 意味では、 イースの キャラ 

ク ター たちは みな 名 役: 者と いえる ので 

はないだ ろうか。 中で も、 主人公の ア 

ドルに 次いで 渋い サブキャラクターと 

して 忘れて はいけ ない のが ドギ。 イー 
ス I では ド ギの元 盗賊と いう 設定を 活 

かして、 アド ルが 牢に 閉じ込められた 

ときに、 何度も 助けに 来て くれた c ア 

ドルに とって ドギは 命の 恩人で も ある 

わけ だ。 イース II でも クライマックス 

寸前に ア ドルを 励ます ために 登場す る 

し、 今回の イース 1D でも アド ルの _ 

として 登場す る ことになる。 こういう 

心憎い 演出が、 イースが 質の 高い ドラ 

マと して 成立して いる 理由な のだろう。 

ただ、 前 作で 活躍した ヒロインたち 

が 登場し なし 、のは 少 し 残念 だよ ね ̂ 

會ア ドル •クリス テイ 

ン。 言わず としれ た 主 

人 公で ある。 つねに 未 

知の 世界を 追い求めて 

世界を 旅する 若い 冒険 

家 だ。 現在は ドギ と一 緒に 旅を 続けて いる。 

ドギ は、 前 

ドルの 危機を 

幾度と なく 救った 命の 

恩人 だ。 今度の イース 1 では、 10 年ぶりに 故 

郷 レドモン トの 町に 戻 
る ことになる。 

會 今回の ヒロイン、 エ 

レナの 兄。 ドギの 幼な 

じみで も ある 0 と ある 

理由に より マクガイア 
王に 仕えて いるた め、 

アド ルの 行く手を 何度 

か 邪魔して くる 0 
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ようやく 出た、 といった 感の 

ある MSX2 版 イース ID。 全編に お 

いて 多重 スクロールを 使った、 

まさに ハー ドの 常識を 超えた ソ 

フト といえる。 そこて 今回は、 

が、 出来上がった ものが 予想 以上の 

美しい 仕上がり になって いたわけ で 

す この 画面を ぜひ 新しい ゲームで 
使って みたい、 そういうと ころから 

皿 の 開発 プロ ジ ヱ ク トは 始まって い 
る わけです」 

ね、 イース I て 鐘 つき 堂の シーン が 

あるで しよ： ここの シーン は、 トツ 

プ ビューで はなく 多重 スクロールを 

使った サイ ド ビューの 画面に したん 

です。 まあ、 これは 演出の 一部と し 
てこう いう 試みを したわけ なんです 

この イース ID 制作に あたっての 裏話 

を 聞く ために、 立 Jl| の ファルコ 厶本 

社に 出かけた の だ。 

この イース II を 作ろうと したき っ 

かけと いうのは どのよう な 理由から 

なのか。 その へんを 企画 部長の 井上 

さんに ズバリ と 聞いて みた c 

前 作の I と 1 はもと から ひとつの 

シナ リ ォ だった と いうのは 有名な 言 舌 

です が、 瓜は まったく 別の ストーリ 
一に なって ますよ ね 0 

「うん、 じつはね、 イースの シナ リ 

才は n で 完結して いるんで す： ̂ でも 

特集 ⑽ RPG フ I ステ イバル 

アド ル 最大の 
ピンチ I 

熔岩 地帯の 先に 

待ち受ける ものは 

捕らわれた アド ルは 

神殿 内の 怪しし 、雰囲気の 部屋に 

たどり 着いた アド ルは、 なにやら 

足元から 男の 話 声が 聞こえて くる 

ことに 気づく。 ここからは 何もし 

なくても シナ リ オは 勝手に 進んで 

MSI  麵— 
會何か 下の ほうから 話 声が 聞こえて くる 會 やばい っ！ チ ヱ スターに 気付かれた！ 

^  1 

姣&ヒ は? 終 s 駿駱縣 ほん I 

パ:'' 

’^•44 ン 

—^5，. ぐ. で-:: し 

ノ： 、一^ •卜. 
いくので、 プレイヤー はた だ 物語 

を 追ってい く だけで いいよう にな 

ってい るの だ。 

声の 主は 行方不明に なって いた 

ピエール 神父と チェスター のよう 

だ。 様子を うかがって いた アド ル 

だった が、 チヱ スターに 気配を 気 

付かれて しまい、 アド ルは 兵隊に 

捕らわれて しまう ので ある。 

ここは ス トーリー 序盤の 最大 

の 見せ場と もい える シーン だ。 

キャラクター の 視線を 追うよ 

う に 画面が 上下に スク ロール していく といった 映画を 観る 

ような 演出の 仕方は、 圧巻の 
一言に つきる だろう。 

--一一 象.， 
' 穿—. ぐ 

驗 

:. J：  でぐ、  、、，へ， V •会 ••こ:' •二-:: 

一繁 二:，’，’ つ: 

■線: . ， •  •公， 1 1 表 1 - 

<■ 地上から ふき 出る 

炎を うま く 避けて 進 
むこと。 相手に なつ 

て も 何もい いこと が 
ない の だ c 

. づ  内 • 

.為 ダ .•へ 

い吉 な! D 熔岩の 海 

チェスターに 捕らえられた アド 

ルは、 崖っぷ ちから 非 清 にもつき 

落とされて しまう。 そして アド ル 

が 最後に 着いた 場所が、 今までと 

はう っ て 変わっ た 雰囲気の 溶岩 地 

帯。 ここは 年中 火山が 活動して い 

るた めか、 火の玉が 休む ひまな く 

上から 降って くる。 それに 敵 もい 

やらし い 動きを する ものが 多く、 

ア ドルの そばで ワープして 体 当た 

りを く ら わす 火の 鳥な どが いる。 

でも 一番 困った ことは、 一度 この 

溶岩 地帯に 落ちたら 町に 帰る こと 

がで きな く なって しまう こと なの 

だ。 どうやら 右側の 通路から 帰れ 

るよう な 感じは す るんだ けど、 溶 

岩の 海に はばま れて 今は ま だ 帰る 

ことは できない。 とりあえず ここ 

に 着いたら すかさず セーブを して 

おく ことを 勧める。 

とはいえ、 レベル も 上げて いな 

いう ちに ここに 来て しまった プレ 

イ ヤーの ために、 特別に ヒントを 

教えて あげよう。 スター ト 地点 か 
ら 一番 左側の 崖を よく 見る と、 な 

にか 実の ような ものが 生えて いる 

のが わかる と 思う。 じつは これ、 

体力を 全陕 させる 薬草な の だ。 こ 

の 薬草は いく ら 取っても なくなら 

ない ので、 これ さえ あれば 体力の 

心配は まったく なく なる わけ だ。 

これ さえ わかっ ち 

やえば、 この ステ ー ジは意 タトに オ イシイ。 

ただ 注意した いのは、 

地上に ふき 出す 火炎 

と 上から 降る 火の玉 

は 倒せない こと。 ひ 

た すら 逃げる しかな 
いわけ だ 0 

會 右側は 熔岩で 道を 阻まれて いるた めに、 

最初は 町に 戻る ことができ ない の だ 

この 後、 イル バーンズの 第 1 の 

ボス、 ギヤ ルバとの 対決が 待って 

いるんだ けど、 それは 次号で。 

•、顧 fr. 
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わ /u わんつ 
犬し 力、 いな 一 い! j 

r どこへ 行っても 犬 ばっかり だわん わん  ♦ほかに も 何 か 言って ほしい わんわん 

ミ饞€ •淡 灰，:: 

會 おお、 この 犬が 何 か 言って いるわん 一 

iriivM'y 

LV  HP  MF  ||  _  _  _  &  j 

_ ク WxV ン n 

- ^ "；"、 ノー〜、，. 寒 “  ■■■■  へ  /  — ■  - 

カーロフの 対  5 一ー ハー ー、   一  八  一  一  ys —— „  一—— ^  ^ 

南西の 海に 浮かぶ 小さ な 島に、 

ひとつの 村が 見える。 そこが、 力 

一ロ フの村 だ。 さっそく 寄って み 

ると …… 、 なんと 村には 人間が ひ 

とりも いないの だ。 いるのは 犬 だ 

けで、 宿屋に 入っても 武器 屋に入 

っても、 犬が 出て きて 「わんわん」 と 

しか 言って くれない。 当然、 宿屋 

で 休んだり、 武器 や 道具を 買った 

りする こと もで きない わけ。 だか 

ら、 この 村に 来る 前には、 ほかの 

町 や 村で 装備を 万全 にしておく こ 

蒙© 

9S 蒙© 

麝必  ■クリスタル ソフト MSX2  7,800円 [税別] (2DD) 

さて、 これで 3 回目になる 『クリムゾン n』 の 解析 

もい よいよ 後半に 突入した わけ だが、 冒険は まだ 

まだ これから。 複雑な 迷路 やら、 とんでもなく 強 

い 敵が わん さか 現われて、 た 一い へんな の だ。 

と が 必要な の だ。 

さて、 いくら 犬し かいない とは 

いえ 何もし ないで 帰っても 先に 進 

まない よね。 ひととおり すべての 

犬に 話しかけて みよう。 1 匹 だけ、 

地下の 洞窟の 入り口 を 教えて くれ 

る 犬が いるは ず だ。 犬の 言う とお 

りに 橋を 渡って うろついて みると、 

ほ 一ら、 階段が あった でしょ。 

階段を 下りる と、 そこは 悪の 科 

学者 ドクター マウラ の 隠れ家 だ。 

村の 人々 は、 この ドク ター マウラ 

の 実馬矣 のために 犬に されて いたの 

である。 村の 人々 を 元の 人間の 姿 

に 戻して あげる には、 ドク ター マ 

ウラ に 会わなければ なら ない。 

ところが ドクター マウラと いう 

やつ、 じつは とっても 弱い の だ。 

ク リム ゾンの 命令で やって いたと 

告白し、 探 矢 瞒 だけを 残して さっ 

さと 逃げ だしてし まう。 探知機を 

何に 使う かは 地上に 出て、 人間に 

戻った 村人に 聞いて みよう。 古代 

エネルギー を 探す ため に 必要な の 

だと 教えて くれる ぞ。 

古代 エネルギーは、 クリムゾン 

を 倒す ために、 なくて はならない 

もの。 そして、 水上し か 走れな か 

った ネプチューン 号 も、 これによ 

って 潜水 できるようになるの だ。 

わんわん nfc 
ねんわん だん 

わ ん ねん わん ねん 

ドクター マウラの たんちきは 

エネルギーを さがす のに 
つか 9 そ ラです 

- — - r- 

wnmmwmnmmmmm 

94 特集 年末 年始 RPG フ I ステ ィ バル 



特集 (g)RPG フェス テイ バル 

?:纖 •较 

な 5 ゼ /v:: 

ドクター マウラの 隱れ 家 
カーロフの 村の 地下の 洞窟に 入 

ると、 ドクター マウラの 隠れ家が 

ある。 この 洞窟は、 地下 2 階に 下 

り る 階段が いく つか あ り、 さら 厂こ 

地下 2 階は 3 つの 洞窟に 分かれて 

いる。 ドクター マウラが いる 場所 

は、 そのうちの ひとつ だ。 どの 階 

段を 下り れば どの 洞窟へ 出る のか、 

という ことを 確認しながら 進んで 

いこう。 ドクター マウラは 襲い か 

かって こない から 安心して いい ぞ。 

1SST 

わた しが ド クター マウラ だ どうやって ここ まてき た の だ 

ネオ スプラ ッヌ ーが 現われた 
洞窟の 入り口に いる 門番が、 ネ 

オ スプラ ッ ター だ。 こいつが とつ 

て も 強 一い。 ドクター マウラが 何 

もして こない ぶん、 この ネオ スプ 

ラッタ ーには 心、 して かか らな いと、 

すぐに 全滅 させられて しまう。 

ネオ スプラ ッ ターを 倒す には、 

まず ひとりで 出て きたと き だけを 

ねらう こと。 複数で 現われた 場合 

は ひたすら 逃げて、 こちらからは 

手を 出さない。 何度も 繰り返して、 

ひとり て 現われた ら戦お う。 決し 

て オー トキー にはし ないで、 うま 

なにもの だ？ 
あくの てんさい かが < しゃ 

ドクター マウラの かくれがと 
しって き fc のか 

COMMAND? 
fcfc か ラ にげる 

オー ト キー 

ドクター マウラから 探知機 

を もらったら、 さっそく 古代 

エネルギーを 探しに いこう。 

しかし、 どこで 探 矢 をイ 吏え 

ばいい のか？  そうだ、 エル 

パの 町の 人に 聞いた ヒントを 

思い出す の だ。 ね、 もう わか 

ったで しよ？ その 場所に 行 

ってみ ると 勝手に 探知機が 鳴 

り、 めでたく 古代 エネルギー 
を 見つける ことができる ぞ. 

wm 

とつ せん ドクター マウラから 
もらった たんちきが 

け fcfc ましく  な 0 だし fc! 

代 エネ ル キーを 探せ! 
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海底の 塔は 3 階 建てで、 2  P 皆へ 上がる 階段 

さえ まちがえなければ、 あとは それほど 複雑 

には なって いない。 その 階段は、 手下を 倒し 

たと ころから 左の 通路へ 進めば あるは ず だ。 

2 階に 出たら、 すぐ 左に ある 階段を 上がれば、 

もう そこは 3P 皆。 アンガスの いると ころまで 

は 1 本道 だから 簡単に 行ける だろう。 さて、 

その アンガス も 口先 だけの やつで、 すぐに 逃 

げて 行って しまう。 あとに 残された 真珠を 持 

つて、 ザ ラ ガスの 城へ 戻ろう。 

エルノ \° の 町と アルタイ ルの 町の 間に 

ぼっかり 浮かんで いるの が、 勇者の 島 

島に 入る と 手前に 飛行の 塔が ある： こ 

こで、 老人から 聖 なる 翼を もらう こと 

がで きる これに 乗る ことによって、 

■■■■■■■■■■■■■■■■ 

北に ある 勇者の 塔まで 一-気に 
飛んで 行ける の だ。 

勇者の 塔では 前 作の 主人公だった 勇 

者から、 古代の 剣、 古代の 盾、 古代の 

よろいの 3 つの アイテムを もらえる ぞ。 

これらは、 勇者が 装備す る ことができ 

る 最強の アイテム なの だ- 

: ，メ  1  メ: ，ジマ J ド;^  厂ン: ，含 

會 老人から もらった 聖 なる 翼で 勇者の 塔へ 感激！ 會前 作の 勇者は、 年老いて ひっそり 暮らして いた 

古代 エネルギーを 手に入れて 潜水で きる よ 

うに なったら、 カーロフの 村の 近くに 潜って 

みよう。 海底に、 ザ ラ ガスの 城が あるは ず だ。 

城の 中に 入る と、 王様に 姫の 頼みを 聞いて 

ほしいと 言われる その 頼みとは、 海賊に 盗 

まれた 涙の 真珠を 取り戻して ほしいと いう も 

の。 そして、 それは 海底の どこかに ある 塔の 

中に 隠されて いるら しいの だ。 お 姫様の 頼み 

を 聞いて あげれば、 城に ある 宝物を くれる っ 

ていう から、 ここは なんとしても 真珠を 捜し 

に 海底の 塔へ 行って みよう。 

海底の 塔の 位置は、 城の 中の 人が ヒントを 

教えて くれる の だ。 塔で 真珠を 取り戻し、 再 

び 城に 行けば、 たくさ んの 宝物が キ ミの もの 

となる その 中には 重要な アイテム も ある ぞ。 

ふたたび わしの て で 衣の おぞましき 

S 〈まを うち たおしたかった# 
このと しでは それ も ならん 

さ 衣 

そこ I こ® る せいな 否 つばさ I こ 
のられる がよ い 

—厂二 
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| 
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勇者の 島 

おれさ まは な u< こも 
よけいな いちや 9 だいと ラ ぞくの 
アフ ガス さま だぞ 

ザ ラ ガスの 城 
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湖底の 塔 
おそろしの 森の 隣に 湖が あるが、 

ここに 潜水して みると、 塔が 建っ 

ている のが 見える はず だ。 この 塔 

の 中には、 マチ テスの 仮面と いう 

クリムゾン を 倒す とき に 必要と な 

る アイテムが 隠されて いる。 

塔は 4 階 建てで、 めざす マチ テ 

スの 仮面が あるのは 最上 階 だ。 塔 

の 入り 口は 白い 扉で 閉ざされ てい 

るが、 勇者の 島で もらった 白い 鍵 

が あれば だいじよう ぶな の だ。 

"：i  ：  ' '  '：y : す.;: に... に1.1:ヒ..!二 

一 .  : パ;'.- .、一，…..—'. 二::. 

特集 HRPG フ I ステ ィバル 
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さて、 クリムゾンは どこに 

'• :;‘.i  .::••• 

-***  .ノ^一 V 一* r-.1 一^ J .  •••, 
•  li 、； し ••ハ J  乂  Jwr>i：Bl 

*  *  *  a ♦••し •了- I  •し !••、.••• 

ここまで 来たら ク リム ゾン まで 

は あと 1 歩と いうと ころ。 とはい 

え、 ここから がかな りたい へんな 

の だ。 まず 地上 絵の 北に ある 呪い 

の 谷へ 行 くこと にな るの だが、 こ 

この マップが 広一い。 しかも 今 ま 

でよ り 強い 敵が たくさん 出て くる。 

そして、 新たに 出会う 町 サーレ 
ムの 人々 はク リム ゾンに 支配され 

ていた。 湖に 潜って 水路を 進む と、 

そこに クリムゾンの 城が あり、 意 

外な ラス トが 待ち受けて いるの だ。 

*"i  *  1 i  /  i  i  r  1  i  /. ...i 1 ..i  .」 _j_. 『1… 
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會 ついに ク リム ゾンの 城 ま で やって来た 
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BURAI 
gg 発売を 年末に 控えた 『巳 URAI』。 もろす で に 何度 

か 紹介して いるが、 今回は おおまかな ストー リー、 

2* そして 主人公と なる 八 玉の 勇士に ついて 総合的に 
9^ 紹介す る そ。 予習を して おくのは いいこと だつ。 

■リバ ー ヒル ソフト MSX2  8,800円 [税別] (2DD) 

スト そ?^ 

廳だ 
キ プロ ス 王家の 統治の も と 平和 

が 続いて いた、 キプロス 大陸と そ 

の 大陸を 囲む よう に 位置す る 7 つ 

の 島。 ここには 人間の ほかに、 卜 

カゲの よう な 容姿を した リ ーザズ 

族 やぬ いぐる みのよ うな ウォ ッシ 

ュ族力 導ら していた。 

しかし、 この 世界を 崩壊し よう 

という 恐るべき 力が 現われた。 皇 

帝ビ ドーと それに 仕える 七獣将 が、 

たの だ。 ビドーは 部下を 使い、 た 

った 半年で キ プロ ス 王家を 滅ぼす 

までに 至った ので ある。 

そして、 闇の 神 帝 ダー ルに 唯一 

対抗で きる 、'光の 御子" として 降臨 

した、 光の 神 帝 リスクを 守る 使命 

を 告げる 8 つの 玉が、 天空に 向か 

い 解き放された。 この 神の 力を 受 

けた 8 つの 玉から 自分の 使命を 告 

げられ た 8 人の 勇者とは、 ザ ン • 

ハヤ テ、 幻 左 京、 ゴン ザと マイ マ 

イの プロット 兄妹、 アレック •へ 

ストン、 クーク •ロー  •タム、 口 

は 光の 御子の ために 張られた 結界 

が 存続す る 1 力 月 以内に、 御子の 

待つ ソル テガの 港に 集結し なけれ 

ばなら ない ので ある。 

7 つの 島に バラ バラに いた 8 人 

の 勇者が、 光の 御子の もとに 集ま 

るまで が、 BURAI 上巻の 第 1 部。 

第 2 部には この 8 人が、 ダールを 

呼び起こ した 皇帝 ビ ドーを 捜し出 

し 対決す る ま での ストーリ ーが お 
さ めら れ ている。 

光の 御子の もとに 集まる といつ 

て も、 なにもかも 投げ捨て 

れ 個人的な 事情を 持って いる。 そ 

れを 優先して からよう やく 使命を 

果たそうと 集まる ので ある。 ゴン 
ザと マイ マイ は 兄妹 撤っ て 行動す 

るので、 8 人の ために 用意され た 

のは 7 つの 物語。 これらで、 第 1 

部は 構成され ている。 

知らない 者が 集まった わけ だか 

ら最初 から 協力 的な パー テ イーと 

いう わけでは ない。 しかし ストー リ ーの 進行1 とと も に 理^が 生まれ、 

尊敬し あうよう になる の だ。 

6 千年に わたる 長い 眠りに ついて  マール •セバスチャン 7 世、 そし 

いた 闍の神 帝 ダールを 呼び起こし  てリ リアン •ランス ロット。 彼ら 

< 參三 銃士を 空から 襲 擎 したのは、 シュー 、ぐ トス、 イーダ ー、 影 男'  ボロン。 この 4 
ぐ''  人は 七 獣将の ひとり、 風獣将 リーに 仕え 

四 死 面 "と 呼ばれて いる： 

て 駆けつける というよ うな 

ことは ない。 8 人は それ ぞ 

三 銃士が め》缝 專鲁緣 暴! 
1111111111  川  11111111  川  1111111 川川 川 川 川 川  I  川  II  川  111111111 _  川 

打ち倒された キプロス 家に 残さ 

れた 最後の 希望と いえば、 親衛 騎 

士 ''三 銃士  "の 守って いる、 王家の 
跡継ぎ、 光の 御子 だけ。 しかし、 

御子が 自分の 力を 十分に 発揮で き 

るまでに 成長す るには、 まだ 時間 

がか かる。 その 日が くるまで 御子 

を 守る のが 三 銃士の 使命であった 

が、 敵に 仕えて し、 る 親衛隊'' 四 死 面' 
に 襲われて しま ろ。 

力を 振り絞って 光の 結界を 張る 

三 銃士。 あたり 一面は 強力な 光の 
世界と 化し、 四 死 面は 天空の かな 

たへ と 消え去った。 

三 銃士の ひとり、 ダニエルは 御 

子を 背に 乗せた ロ パの ソ フイに、 

光の 結界が 存続す る 1 力 月の あい 

だ、 ソル テガの 港で 待つ よ ̂  にい 

いつけた。 そして 間もなく 最期を 

むかえる 彼らの 代わり に 御子を 守 

る 戦士を 呼び寄せる ため、 8 つの 

玉を 空に 向か つて 放り 投げた。 
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翁* 省聲秦 

ザン •八ヤ テ  幻 左 京 
畢 捕虜収容所から 脱走す ると ころから  ♦神秘的な 面影の 彼は 竜の 神 帝。 金銀 

スタート する 主人公の サン •ハヤ テ。 の 竜を 従え、 人間とは 別 レベルの 存在。 
卜 

マイ マイ •ブロ ット 
攀ゴン ザの 妹で、 予知 能力を 持つ。 

自分の 使命を 重要に 思って いる。 

ゴンザ •プロ ット 
會ウォ ッシユ 族の ゴンザ a 体は 大き 

く 力持ち だが、 ちょっと 鈍そう だね。 

ロマール. 
セバスチャン 7 世 
畢 リーザ ズ 族の 貴族 出身. 勇士に 選 

ばれた ことを 拒否し よう とする。 

父 ラフィック 
『BURAI』 の グラフ ィ ックを 担当し 

ている のは、 『ベルサイユ のばら』 

や 『聖 闘士 星 矢』 な どの 作画 監督で 

有名な 荒木 伸 吾さん だ。 

ま だ オーブ ニン グの 一部し か 誌 

上で 紹介で き ない の 力嗎念 だが、 

それぞれの キャラクターに よって、 

絵の 雰囲気が ちょっと ずつ 違う。 

また、 この ゲームでは 登場す るす 

ベての キヤ ラ クタ ーが はつ きりと 

した 性格を 持って いるので、 目で 

も 頭で も 納得で き てし ま うって わ 

けた*。 もちろん、 アニメーション 

もたく さん 用意され ている ぞ。 

音楽は SHOW- 丫 A サ ウン ド ブロ デュースを 担当し 

たのは、 ロック バンド SHOW- YAo 

最近は テレビ や 雑誌に も バンバン 

出て るから； それほど 音楽に 興味 

聞いた ことがある でしょ？ 

女性 だけの ロック バン ドで ここ 

ま で 成功す ると いう のは 大変な こ 

とだが、 彼女たち は、 ちょっと 前 

に ソ連で も ライブを 行ない、 大成 

功を おさめた。 そんな SHOW-YA が、 
この BURAI で どんな 音楽を 聞かせ 

て くれる か、 とても 楽しみ。 ハー 
ド ロックで はない と 思う けれど。 

でも、 もしかすると …… 〇 いや、 

そんなは ずは …… 。 

そして. 

そろそろ 実際に プレイしたくて 

ウ ズウズ してきた のでは？ もう 

ちょっと の 辛抱 だからね 一。 

確固たる 個人の' I 生 格を 持つ キャ 

ラク ターが 多い ので、 きっと ブレ 

イ ヤーに よって 好き嫌いが 違って 

くると 思、 う。 まあ、 キャラクター 
どうし も、 成長と 共に 理解を 深め 

るら しいので、 プレイす る 側 も 一 
緒に 成長して いか なきゃね。 はい。 

作者は 語る 

旧 URAI はほんの 一部です j 
作者は あの 『抜 忍 伝説 j、 『ラス 

卜 .ハルマゲドン』 の シナリオを 

も 手掛けた 飯 島 健 男さん。 今回は 

この BURAI が 生まれた いきさつ 

をイ ン タビュ ー してみ た。 
「じつは 自 分で 昔 か ら 構想を 練リ、 

実際に 書き続け ている 9 部 作の 長 
い シナリオ がありまして、 その 第 

1 部 か牧忍 伝説、 そして 第 4 部が 

BURAI なんです よ。 ちょうど 第 4 

部から 登場人物が 変わる ので、 こ 
こから スタート させた わけです。 

RPG では あるけれ ど、 登場人物た 

ちか 精神的 葛藤に 苦 しんだり、 ど 

ん でん 返しに あったり と、 従 米の 

RPG より ずっと ストーリー 性を 謾 かに させて ます j 

ふうっ。 この 9 部 作の, 活は あま 

リに 大きす ぎて、 この スペースで は 足りない か \ 期 侍し ちゃうな あ。 

撒 
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死 ■予報 
7 月 号に 続いて、 今年 2 回目の RPG 特集 0 実際、 こんなにた. く 

さんの RPG が 出て いるんで すね 0 その 中から 本当に おも しろい 

と 思える ものを 選ぶ のは、 たいへん だな あと 思います。 私たち 

のように、 仕事で いろいろな ゲームが できれば いいんです けど。 

ふたたび、 こんにちは一。 菅沢 

美 佐 子です。 年末から 年始に かけ 

ては、 毎年 たくさんの ソフトが 発 

売され る わけです が、 期待の 大き 

い RPG ばかり こんなに ずらっと 揃 

った 年は、 例に ないような 気がし 

ます。 RPG が 大好きな 私と しては、 

ほうっておけな いという 感じ。 で、 

これから 発売され る RPG には どん 

な ものが あるの か 調べて みま した。 

まずは、 マイクロ キヤ ビンから。 

11 月 号の ニュー ソフ トです でに 紹 

介 済みです から、 みんなもう 知っ 

ています よね。 『サーク』 と 『ファ イ 

ナル フ アン タ ジー』 です。 こんな 大 

物を ど 一ん と 2 本 も 出す なんて、 

會** ロー  ドス 島 戦記 』 の フイ ー ル ドは こん 
な 感じ。 町の ような ものが 見えます ね。 

マイクロ キャ ビンさん もやるな あ、 

ほんと に。 発売は、 サークが 12 月 

8 日で、 ファイナル ファンタジー 
が 12 月下 旬になります。 

次は、 ボニー キヤ ニ オンの 情報 

です。 『ウル ティ マ DI』 の 発売が 11 

月 21 日に 決定され たことは、 11 月 

号で も お知らせし ましたね 0 開発 

中の バージョンが 届き ま したので、 

次の ページで 紹介し ます。 

ヘルツからは、 『レ ナム』 が 12 月 

下旬に 発売され る 予定です。 これ 

は、 アドベンチャーと RPG が ミッ 

クスされ た ゲーム。 どちら かとい 

うと、 RPG の 要素の ほうが 強いよ 

うです。 主人公は レームと いう 女 

の 子。 ビジュアル 面に 力を入れた 

という だけあって、 なかなか かわ 

いい 女の子みたい。 楽しみね。 

次は、 八 ミンク バード ソフト か 

ら 出る 『ロー  ドス 島 戦記』 の 状況で 

す。 年内 発売を 目標に、 今 まさに 

開発 中と いうと ころ。 もともと テ 

—ブル トー ク RPG と して 作られ、 

それを もとにした 小説 も 文庫で 発 

刊 されて いる ロード 
ス島戦 言 已 その 小説 

の シナリオに そって 

MSX 版 も 作られて い 

ると いうから、 事前 

に 読んで おくと、 ブ 

レイ するとき の 感動 

も ひと しお かも。 

そして、 次は アス 

キーの 定番、 『ウィ ザ 
ー ドリ ィ 2』 です 。内 

容の ほうは、 この 号 

の ニュー ソフ トの ぺ 
ージで 説明して あり 

ますので、 読んで み 

てね 0 発売日は 11 月 

24 日に^ 定 しました。 

前 作を プレイした 人 

なら ぜひ、 これ も 試 

してみ るの がよ ろし 

いかと、 思います。 

なんてつ たって、 名 

作です からね 0  倉 前 作から 1〇 年を 経て r アーク ス nj の 舞台が 登場し ま した。 

え-つと 、次は ウ = れは _ キヤ ラ クタ— です。 なかなか 手 ごわそう でしよ？ 
ルフ チームの 『アーク ス ねです。 

こちら も、 今月 号の ニュー ソフト 

で 紹介して あります。 前 作から 10 

年 経った という 設定の もと、 ゲー 
ムが 進められて いきます が、 前 作 

を ブレイして いなくても、 十分 楽 

しめる ようにで きています。 発売 

日は 11 月 10 日な ので、 この 号が 出 

るのと ほとんど 同じ ころです ね 0 

さて、 ザイン •ソフトでは 現在 2 

本の RPG の 開発 力％ め られ てい ま 

す。 まず、 12 月 8 日に 『ディ オス j 

が 発売され、 1 月下 旬に r 雪の 国 ク 
ルージュ j が 出る 予定です。 デ ィオ 

ス は、 謎の モン スターに 占領され 

た 惑星 ディ オスが 舞台。 惑星の 人々 

を 救う ために 立ち上がった 7 人の 

戦士たち が 戦う、 アクション RPG 

です。 雪の 国 クルージュは、 雪の 

水晶を 捜し出し、 悪霊 デル ド ゴー 
ンを 倒す ことが 目的の RPG。 どち 

らも 情報が 入りし だい、 お伝えし 

ていき ますので お楽しみに。 

次は ね、 エ画鸞 スタジオから 発 

売され る 『ナビ チューン ドラゴン 

會 かわいい かわいい ワルキ ユー レに 会え 
る 日は、 いったいい つになる のでし よう。 

航海 言 fij です。 海洋を 舞台に、 航海 

という 移動 言 交定を 重要に 考えて 作 

られ た、 新しい タイプの RPG とい 

えそう です。 また、 主人公が ドラ 

ゴンを パートナー として、 卵から 

成長 させて いく というの も 大きな 

mi 発売は 12 月 上旬の 予定です。 
ところで、 ナムコから 発売 予定 

の 『ワルキューレの 冒険 n』 は、 ど 

うなって いるので しよう か。 気に 

なります よね 0 現在の 兄を 聞い 

て みたところ、 マップと 敵 キャラ 

まで 出来上がり、 それ 以外の プロ 
グラムに これから 取り かかる、 と 

のこと です。 う 一ん、 早く 完成し 

ないかな 一。 待ち遠しいです。 
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ボニー キヤ ニ オンの 看板に なりつつ ある、 ウル テイ マシ リーズ。 9 月に 
n が 発売され たばかり だけど、 なんとも 5  m が 出て しま ラの だ。 ウル テ 
イマ ファン ならず とも、 この ペースの 早 さには 拍手を 送りたい 気分 だね。 

ポ ニー キヤ ニ オンから 出された 

ISX 版の ウル テイ マ シリ ーズ は、 

:れが 5 作 目。 まず 『ウル ティ マ 

しから 発売され、 続いて 『ウル テ 

，マ 恐怖の エクソ ダス』、 『ウル テ 

'マ I』、 『ウル テイ マ Hj、 そして 

卜 回の 『ウル テイ マ in』 となる。 こ 

レな 感じで、 順調に シリーズ もの 

卜 出して くれる のは、 とても うれ 

八ヽ こと だよ ね 0 

さて、 この m の 内容を 簡単に 説 

弓す ると、 まず パーティーが 4 人。 

ニャ ラク ター の 職業は、 なんと 11 

f 齡頁も あり、 その 中から 選択す る 

ことになる。 そして、 戦闘 シーン 

では 敵 も 複数で 登場し、 どちら か 

のノ 、。ー テイ ーが 全滅す るまで 戦う 

の だ。 実際に 戦闘に 入る までは、 

敵が 何人で、 どんな キャラクター 
なのかが わからない ので、 いざ 戦 

っ てみ たら 自分たち の ほう が 不利 

な パーティーだった という こと も 

あるから、 油断は できない。 

また、 I や E では あまり 凝って 

いるとは いえなかった ダン ジョン 

も、 瓜 について はかなり 進歩して 

會戦閼 に 入ったら 敵が 多くて びつ く り 一 

いる。 マッピングを 楽しみながら 

進んで いける ダン ジョンに、 イ士上 

がって いるの だ。 グラフィック も、 

以前の 線画の ような ものから、 か 

なり 描き 込まれた ものへ と 改善 さ 

ウル ティ マシ リーズ、 ついに DI が 登場! 

會 町の 中には 道化師が いっぱい いるの だ. 

れ ている。 

n から iv 以降へ と、 発展 させな 

がらつな いでいく という 役割を も 

っ ている だけに、 とても 意味の あ 

るソフ ト といえるの だ。 

特集⑽ RPG フ I ステ ィバル 

さて ここで、 みんなが あっと 驚 

いちゃう 情報です。 なんと、 コナ 

ミから 『SD スナッチ ャー』 が 発売 さ 

れ ます。 スナッチ ャー、 と 聞けば、 

ああ やっと 糸 売 編が 出 るんだ な、 と 

思う でしよ。 で、 スナッチ ャー だ 

から ア ド ベンチ ヤー ゲーム だな、 

と 思、 うでし よ。 

ところが、 違う のです。 前 作と 

同じ ストーリーを 持つ、 RPG なん 

です ね、 これ か、 まだく わしい お 

は 聞かせて いただけな かったん 

です が、 SD、 つまり 

スーパー デフォルメ 

された キャラクター 

が 最大の 特徴 0 あの、 

サイバー パンクな キ 

ャ ラク ターが、 3 等 

身に なって 登場す る 

らしいです。 果たし 

て どんな ものになる 

の 力、、 私には ちよっ 

と 想像が つきません 

です。 とっても かわ 

いくな っち ゃうの かな。 

ストー リーは、 基本的に 前 作と 

同じと いう ことです が、 アド ベン 

チャーから RPG に 変われば、 やは 

り まったく 質の 違 う ゲームと いう 
ことになるで しよう。 

発売は、 今のところ 12 月を 予定 

している とのこと。 年内 発売を 目 

標 に、 開発 中です。 もう 少しした 

ら、 くわしい‘ 倩 報が 聞ける のでは 

ないかと 思います。 来月 号で 報告 

しま すので 待っ ていて くださいね。 

lrTL\ 
ヘルツから】 2 月下 旬に 発売され 

る 「レナ 厶 j は、 アド ベンチ ヤーと 

RPG の 両方の 要素を ぁわせ 持っゲ 

ーム。 街 や 村の イ ベン トは アドべ 

ンチ ヤー 方式で 行なわれ、 ダン ジ 

ヨン や 移動、 戦闘 シーンは RPG 方 

式で 進められ ていく。 

物語は、 し 50 唯 前に レ ナム (魔法 

一族） と聖 剣の 力に よって 死んだ 

はずの 邪教 神が、 復活す る ことか 

ら 始まる。 邪教 神を 倒すべく 立ち 

上がった のは、 魔法使いの レーム 

と、 戦士の リーク。 旅の 途中で 忍 

者の ザースと 武闘 家の ミー テイに 

出会い、 4 人の パー テイー で 冒険 

していく。 邪教 神を 倒す には、 聖 

剣と レ ナムの 力が 必要と される。 

そこで、 レームた ちの 目的は まず、 

聖 剣と レ ナムを 見つけ 出す ことに 

ある。 そして、 最終的には 邪教 神 

を 倒さなければ ならない の だ。 意 

外な 展開が 待ち受け ている かも。 

L 』 に* レ ナムを 3 がして！ 

主人公の レームは 魔法使い なのた 
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それで (丈 『マイ ト •アンド •マ 

ジ ック』 シリーズ や 『ローグ • アラ 

イ アンス J など、 す ぐれた 海外の ゲ 

—ムの 移植で 知られる、 スターク 

ラフ トの' 清 報です。 

ローグ •アライアンスは 発売 さ 

れて間 もない から、 今ち ょうど や 

ってい ると ころ だよ一 ん という 人 

もい ますよ ね。 3D タイプの RPG で 

あり ながら、 ア ド ベン チヤ ー モ ー ド 

という、 調べたり 行動した りする 

ための モードが ある、 ちょっと 変 

わった ゲームです。 完全な マウス 

対 •応 によって 操作 性が 良く、 凝っ 
た システム も いろいろ 組み込まれ 

ています。 本格的な RPG を 楽しみ 

たい 人なら、 絶対に やって みる 価 

値の ある ゲームと いえる でしよう。 

今月 号の ニュー ソフ トで 紹介し 

ています ので、 そちらの ほう も 見 

てくだ さい。 また、 1 月 号で も徹 

底 解析す る 予定な ので、 ぜひ 参考 

にして みて くださいね 0 

さて、 スターク ラフ トの 今後の 

予定は というと、 もちろん; 毎夕 

RPG という ことにな り ます。 発売 

日は 未定です が、 来年の 春 ごろに 

『ト ン ネル ズ •アンド •ト ロールズ』 

が 出ます。 これは、 ニュ ー ワ ー ル 
ド コン ピュー テイ ング という マイ 

ト アン ド •マジックで 知られる ア 

メリ カの ソフト ハウスと、 スター 

ク ラフ トが 共同で 作って いる ソフ 

卜。 シナリオ や ゲーム システムを 
アメリカで 設 I 十、 それを もとに 日 

本で スターク ラフ トが プログラム 

する、 という 形で 進行して います。 

日米の ソフ ト ハウスが ここまで 

団結して ソフ トを 作って しまう と 

いうのは、 今までに なかった こと 

です よね 0 移植では なく、 まさに 

共同 作品と いった 感じ。 だから、 

その ぶん 強力な もの 

が できあがる のでは 

ないかと 思います。 

さて、 発売は まず 

PC-9801 版が 11 月に 

出て、 その あと MSX 

版に 移植され るとの 
こと。 とにかく 発売 

カヾ 待ち遠しい、 とい 

ったと ころです が、 

もう 少し、 待って い 
てくだ さいね 0 

會 3D タイプと いっても、 地上では 東西南北へ 直接 移動して い 

く 方式。 アドベンチャー ゲームに 近い 感じが します。 

會 これは いったい 何 だ 一。 謎は 深そう。 

コ ン 版では 味わえなかった 迫力が 

あると いう わけ。 これ だけで も、 

やって みる 価値は 十分 あ りそう だ。 

気になる 開発 状況 だが、 今のと 

ころ 順調に 進んで いる 様子。 12 月 

8 日に 発売され る 『サーク j に 続い 
て、 遅くても 年内には お 目 見得し 

そう。 重苦しい 雰囲気の 正統派 

RPG もい いけれ ど、 たまには こうい 

う かわいい キャラクターを 操って 
みるの も、 楽しい と 思う。 

ついに、 あの 名作が MSX でよ みがえ る I 

フ アイナ ル フアン タ ジー ファミコン 版で 発売され、 一気に 人気者と なった 『ファイナル ファン タジ 

-』 が、 ついに MSX 版に 移植され るの だ。 わ 一い、 うれしい な。 内容は、 
ファミコン 版と ほとんど 同じ。 わ 一い、 これ また うれしい なつと。 

ファミコン 版では、 かなりの 人 

気を 得て 続編の n が 発売され、 そ 

して 現在、 DI の 発売まで 予定され 

ている フ ァイ ナル フ ァン タ ジー。 

MSX 版での 発売を 心待ちに してい 

た 人 も 多い と 思う。 喜びな さ 一い、 

やっと 移植され る ことに なった の 

だ。 発売は、 マイクロ キャビン か 

ら、 12 月下 旬の 予定 だ。 

スト ー リ ー は、 コ ー ネリアと い 

う 美しい 国が、 突然の 異変に 襲わ 

れる ことによって 始まる。 モンス 

ターが 人々 を 襲い、 海 か充れ 、地 

♦町の 中には 武器 屋や 宿屋な どが ある。 

♦地上 マップは、 とても 広大な の だ。 

上は 荒廃して いった。 人々 は、 い 

にし えの 伝説  '、世界 力埯 黒に そま 
りしと き、 4 人の 光の 戦士 現われ 

ん〃 が 現実になる ことを 祈り 続け 

た。 そして その 通り、 4 人の 若者 

が 世界に 平和を 取り戻すべく、 こ 

の 地に 足を 踏み入れた …… 〇 
その 4 人の 若者と いうの が、 プ 

レイヤー カ < 操る キャラクター。 こ 

れ が、 とっても かわいい の だ。 見 

た 目 ももち ろんだ 力 <、 戦闘 シーン 

での しぐさな どは、 ほかの ゲーム 

に は 見 られな t 、かわ いさが ある。 

♦お 城と 町が 見える。 
ここが 拠点 かな？ 

會 建物の 中は 暗くて 不気味。 敵が 出そう。 

キャラクター は、 戦士、 修道 僧、 

盗 鼠 白魔 術士、 黒 魔術 士、 赤 魔 

術 土の 中から 4 人を 選ぶ ことが で 

きる。 魔術 士が 白、 黒、 赤に 分か 

れ ている の も、 この ゲームの 特徴 

だよ ね。 レベルアップして いくこ 

とに より、 忍者 や 騎士に チ エン ジ 

できる の も、 楽しみの ひとつ だ。 

基本的には ファミコン 版と 同じ 

内容 だが、 MSX 版では FM 音源の 

活用で、 BGM が 断然 良い。 ファ ミ 
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最後に、 TBE ソフ トの 1  青 報です。 

『ルー ン ワース』 が 12 月下 旬に 発売 

される 予定です。 『ハイ ドライ ド』 

シリ ーズの ゲーム デ ザ イ ナ ーが 手 

掛けた という だけあって、 画面 か 

ら 受ける 印象が、 少し 似て いるか 

もしれ ません。 

内容は、 純粋な アクション RPG 

なんです が、 今までの RPG とはち 

會 凝った アニメ ー シヨ ンの オープニング 

で、 物語が 説明され ていきます。 キ レイ。 

よっと 違う 点が いくつかあります。 

まず、 お金の 稼ぎ 方。 従来の RPG 

では あたりまえ になって いる、 モ 

ン スターを 倒して お金を 稼ぐ、 と 

いった 方法 力 S1 用し ません。 ダン 

ジヨ ンに 入っ て 宝箱を 見つけたり、 

アイテムを 換金したり という 方法 

で、 稼いで いきます。 あとは、 街 

の 闘技場で 戦い、 勝てば お金が も 

ら える、 といった 具合。 変わって 

るで しよ？ 

また、 この ゲームには キヤ ラク 

ターの 纖値が 存在し ません。 町 

や ダン ジョ ンに レベルを 上げる た 

めの アイテム か 落ちて いて、 それ 

を 拾い集めて 使う ことにより、 キ 

ャ ラク ターが 成長して いきます。 

これ も 変わって るで しよ？ 

會 陰影 処理が 施されて いるた め、 キャラクターが 建物な どの 

日 かげに 入る と 暗くな ります。 これは、 すご 一い つ。 

それから、 魔法に 

ついても ほかの RPG 

とは 違う 点が ありま 

す。 それは、 魔法を 

イ 吏う ときに 時間が か 
かると いう こと。 簡 

単な ものなら すぐに 

唱える ことができる 
ん だけど、 複雑な 魔 

法になる ほど、 唱え 

る ま でに 時間が かか 

るよう になって いる 

のです。 しかも、 もし その 間に 敵 

が 近くに いた 場合、 唱え 終わる ま 

でに 攻擎さ れて しまう 可肯 & 性 も あ 

ると いう わけ。 ね、 これ も 変わっ 
てるで しよ？ 

まあ、 くわしくは ニュー ソフト 

の ページに 載って いますから、 そ 

ちらを 見て くださいね。 

と、 そんな わけで、 これで おし 

まいです。 みなさんの お 役に立て 

たでし ようか。 また 来月、 お会い 

しまし よう。 それでは。 

美しい グラフィックと 音楽が 特徴 

Xak  [サーク] マイクロ キヤ ビンが 初めて 手掛けた オリ ジナル RPG 『サ 

ー ク』、 とても 処女作とは 思えない ほどよく できて いる。 
発売 前にまず はこの 美しい グラフィックを 見て ほしい。 

マイクロ キャビンと いえば、 人 

気 アニメの ア ド ベン チャ ー ゲ _ ム 

で 有名 だけど、 今回 初めて RPG に 

挑戦した 作品が、 これ。 それが、 

初めて だなん て 信じられない ほど、 

意気込み を 感じさせる ゲームに 仕 
上がって いるの だ。 

舞台と なる のは、 モンスターと 

人間的 中 良く 共存す る、 平和で 美 

しい ウ エー ビス 国。 ところが、 は 

るか 昔、 魂と 身体を 別々 に 封じ込 

めて いた 怪物 バド ウーの 魂を、 何 

會 町長の 家に 行く と、 孫の エリスに 探し 

物を 頼まれる。 どこに 行けば あるの かな。 

會 アイテムを 発見して、 再び 町長の 家へ。 

すると、 意外な 展開が 待って いたの だ。 

者 かが 解き放って しまった。 その 

ため、 おとなしかった モンスター 
たちが、 突然 暴れ 始めた ので ある。 

バドゥ ーの 魂を 再び 封 じ 込める 

ことができ るのは、 戦いの 神 デュ 

ェルし かいない。 しかし、 彼は す 

でに 人間の 女性と 恋に 落ちて、 生 

涯を 終えて いた。 今、 この 危機を 

救える のは、 デュエルの 末裔で あ 

る 者、 すなわち キミな の だ。 生ま 

れ 故郷の フェア レスの 町から スタ 

— 卜し、 さまざまな イベントを こ 

LEVEL  01 
EXP  031)00 
NEXT  00150 
sth  omm 

sw 卿  咖 

def  oia+ao 
A/S  003/000 

C：CLII  _ 01)131)9 
EfiUIPNENT 

♦ゲームは ここ、 フェア レスの 町から スター ト。 家が 数軒 ある だけの、 それほど 広く は 

ない 町 だ。 建物には、 キャラクターが 自分で ドアを 開けてから 中に 入る。 リアルな の だ。 

なしながら、 バド ゥーの 魂を 封 じ 

込める ための 旅を 続けて いく。 

物語は、 大きく 第 1 部と 第 2 部 

に 分けられ ている。 それだけ、 壮 

大な 世界を 持って いると いう こと 

なの だ。 町 や 村の ほか、 歩く と 体 

力の 減って いく 毒 沼 や、 複雑な ダ 

ン ジョンな ど、 たくさんの 難関が 

待ち受け ている。 

そして、 美しい グラフィックに 

加えて、 BGM が とっても 良い 。こ 

れは 本当に、 おすすめ。 

ファイナル ファンタジーよりも 

ひと 足早い 発売と なる が、 どちら 

も 捨てが たい ゲーム だ。 

會 ここは、 町の 中に ある 道具屋 だ。 冒険 

に 出る前に、 アイテムを 揃えて おこう。 

會 町から 外に 出る と、 敵が うようよ いる。 

ほかに も 何 種類 かの ボス キャラが 登場。 
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MSX2 十全 マシン カタログ 

MSX フェス テイ 八 ルの お知らせ 

VZ： — クリェ イ テ^ブ コン テス ト _ 
パワーアップ MSX2+ モニ  ター 当選者を 訪ねて 

先月 号の 特集 ページで も お知らせ したよ 5 に、 

今年 も 各 八ー ド メーカーから MSX2 十の 新 
製品が 続々 と 発売され る。 今月は ちょっと 得 

する コン テス トの 情報 や、 ’89 年 9 月 号の 特集 
で 募集した、 改造 マシンの モニター 当選者の 
取材 もま じえ、 盛り だくさん で お送りす る そ。 

MSX2 十の 用途が 
選べる 時代に なった 
こ の 年末に ボ クらが 買う ことの 

できる MSX2 十は 4 搬 重。 基本的に 

は 同じ 仕様を 満たして 作られて い 

る ものな のに、 その バリエ ー シヨ 

ンの 豊富 さには、 いまさらながら 

に 驚かされる ものが ある。 専用 ワ 

— プロに も 引けを 取らない、 日本 

語ワー ド プロセッサ 機能を 内蔵し 

た パナソニックの FS-A1WSX。 付 

属する 3 枚の ツール ディ スク で、 

バソコ ン 本来の 使い方、 つまり プ 

ログ ラムに しろ 音楽に しろ、 何 か 

を 作 り 出す 楽し さ を 追求す るソニ 

一の HB-F1XV。 そして MSX2 十で 

は 唯一 の 2 ドライブ 内蔵 マシンで 

ある サン ヨーの WAVY70FD2 と、 1 

ドライブ タイプの WAVY70FD。 ど 

ちら も BASIC コ ンパ イラ を 内蔵し、 

よ り 本格的な MSX ユーザー を ター 
ゲットと した マシン だ。 

そのほか にも 周辺機器 として、 

MSX2  + ユーザー待望の 自然 醒 象 

か 政り 込め る ソニーの ビデオ デジ 

タイ ザー。 HAL 研究所が 年内 発売 

を 予定して 開発 中の、 ハンディー 

プリ ンタや ハンデ ィー スキャナー 

と MSX の インターフェイス である、 

HALSCAN カー トリ ッジ (仮称) など 

など。 MSX の 用途は ますます 広が 

る ばかり だ。 また、 これは 後で 詳 

しく 紹介す るけ ど、 ネット ワ ーカ 

— には 楽しみな、 RS-232C 力一卜 

リッジの 発売 も 決定。 ワープロ、 

通信、 グラ フィック、 ミ ュージ ッ 
ク、 プログラミングと、 およそ 考 

えられる コンピュータの 用途は、 

MSX 1 台で 網羅して しまう という 

わけ だね。 本体 価格が 7 〜 8 万円 
という ことを 考える と、 MSX が 持 

つ コス ト パフ オー マンスは、 かな 

り 高い といえ そうだ。 

こう なって くると、 MSX を ゲー 
ム マシンと して 使う のは、 なんだ 

かお こが ま しい ことのよ うに 思え 

てし まう けど、 それは 考えす ぎ。 

ホーム パソ コンを 目指す MSX は、 

肩ヒジ 張らずに つきあえる マシン 

なんだ ね。 だから ゲームで 遊ぶ こ 
とも 大いに けっこう。 ただ、 それ 

に 飽きが きたと きに、 どれ プロ グ 

ラムで も、 どれ ワープロ でも、 っ 

て 使い方が できる のが、 MSX とい 
う パソコン なんだ 0 

そんな MSX の 各 マ シン ごと の 機 

能を まとめて みたの が 下の 表。 現 

時点で 発売中の 4 種 頃の MSX2+ マ 
シンに 限って 掲載した。 それぞれ 

の マシンの f 羊 ̂3 について は 後の ぺ 
—ジを 読んでも らうと して、 まず 

は 各 マシンの 概要を、 この 表から 

とらえて おいてね 0 

64K 

J 旧 第 1、 2 水準 

内蔵 

内蔵 

上面 1 、 背面 1 

右側 面 1 

なし 

あり 
あり 

あり 

あ D 

あり 

あり 

なし 

69,800円 [税別] 

カラー 対応の 日本語 

ワープ ロソフ ト 内蔵 

B4K 

J 旧 第 1、 2 水準 

内蔵 

内蔵 

上面 1 、 背面 1 

右側 面 1 

あり 

あり 

あり 

あり 

なし 

あ！ 9 

あり 

なし 

69,800円 [税別] 

XV ク U エイ ティブ 
ツール （3 枚 組) 付属 

B4K 

J 旧 第 1、 2 水準 

オプション 

内蔵 上面 2 

上面 2 

あり 

あり 

あり 
あ D 

なし 
なし 

なし 

内蔵 
87,800円 [税別] 

MSX2 十で 唯一の 2 
ドライブ マシン 

64K 

J 旧 第 1 水準 

オプション 

内蔵 上面 2 

上面 1 

あり 

あり 

あり 

あり 
なし 

あ D 

あり 

内蔵 
64,800円 [税別] 

自然 画 表示 機能な ど 
の デモ ディスク 付属 

Panasonic  SONY  SANYO  SANYO 

FS-A1WSX  I  HB-F1XV  WAVY70FD2  WAVY70FD 
メイン 闩 AM 

漢字 闩 OM 

MSX-JE 
FM 音源 

スロ义 卜 数 

ディスク ドライブ 

カ セツ ト IF 

RF 出力 

ビデオ 出力 

AG 巳 出力 

S 映像 出力 

ポーズ 機能 

連射 機能 

BASIC コンパイラ 

価格 

備考 

た
だ
い
ま
 

全
国
で
 

好
評
 

発
売
中
の
 

M
S
X
2
+
 

マ
シ
ン
 

機
能
 

一
覧
な
 

の
 

だ
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^ 用 ワープロとの 融合を 目指した マシン だ 
Panasonic 

FS-A1WSXfS-P MSX2+ マシンの 選択肢の ひとつが ワープロ。 キー 

ボードを ポ ツポツ たたく と 画面 上に 漢字が パ ッと表 

示される さまは、 コンピュータが いよいよ 日常生活 
に 入り込ん できた ことを、 認識 させて くれる ね。 ー フロ 専用機では 標準 

渐 しい 試みが 満載の 

隊- プロ パソコン (?) 
昨年 末に 発売 さ れ 女子 | 平を 期した 

パナソニックの FS-A1WX。 その 人 

気の 秘密は、 誰が なんと いっても、 

内蔵され た ワープ ロソフ トに あっ 

た。 それじゃ あとい うこと で、 さ 

らに 強力な ワープ ロソフ トを 搭載 

して 登場した のが、 FS-A1WSX (以 

下 WSX)。 ワープロ 専用機で もま だ 

まだ 少ない、 カラー 印字機 能を サ 

ポー ト して しまったの だ。 

カチャ カチャと 文字を 入力して 

いって、 ここは ポイント だから 目 

立つ ようにし たいな、 なんて 思っ 

たと ころを カラー 指定。 画面 表示 

もちやん と カラーになる ので、 印 

字した ときの イ メー  ジが思 I 、浮か 
ぶと いう 具合。 もちろん 拡大 や 縮 

小、 さらには 網 掛け や 下, 線 付* けな 
んて 文字 装飾 機能 も 充実して いる 

から、 使う 人の センス 次第では、 

かな リカ ッコ イイ 文書 やポ スター 
が できそう  だ。  もっとも、 その セ 

ンス という の 力し 番 問題に な るん 

となりつつ ある 48 ドット 印字 か、 
: MSX て も 現実と な 

だろう けどね 0 マシンが 進化した 

ぶん、 それを 使う 人間の 性能 （ ？ ） 

が 以前 以」 1 に 問われる こと になっ 

たわけ だね。 キビ シイな あ。 

また、 カラー 対応に 続く 新しい 

言 式み としては、 カ セツ ト インター 
フェイスを なく して、 替 りに S 映 

像 出力を 装備した こと。 これは、 

RGB 端子を 使って モニター とつな 
いだと きと 比べれば、 映像の 魚 朝 月 

さが 若干 劣る ことは 事実。 けれど 

も、 現在 発売され ている テレビ モ 
二 夕一で、 RGB 端子が 装備され た 

ものが 減り、 S 映像 端子が 脚光を 

浴びて いる 状況を 考える と、 注目 

していき たいね。 ユーザーの ほと 
ん どは RF や ビデオ 端子を ゴ 吏って い 

るの だろう けど、 これが S 端子に 

とってかわれば 横に 80 文字を 表示 

する 画面 モード も、 十分 実用に な 
るハズ なんだ。 

もう ひとつ、 WSX の 機能を サボ 

一 卜する ものと して、 忘れて はな 

ら なし 、のが 漢字 カラー プリンタの 
FS-PC1 (働 各59,8 00円 [税別]、 以 

下 PCI)。 MSX 用 プリンタでは 24 ド 

ッ ト 印字の ものが 主流と なって い 

たけ ど、 この PC1 は 48 ドット。 し 力、 
も マルチ カラー リポンと いう、 赤、 

青、 緑、 黒が 1 本に なった リボン 
を 使う ことで、 最大 255 色を 薄 見で 

きる という ス グレ モノ。 WSX の 力 
ラー ワープロ で作っ た 文書 だけで 

なく、 C.G •ツールを 使って 描いた グ 

ラフィック も、 原画の イメージ そ 
のま まに ブリン ト アウ トで きる と 
いう わけ だ 0 

こ れが 新しし 、試み といわず して、 

何とい おう 0 パナソニックの 新 製 

品は、 どれ もが ニュース 満載な の 

だ。 専用 ワープロ でも 1 台 買って 

みよう かな、 なんて 思って る 人は 

WSX と PC1 の カラー ワープロ コンビ 
に •; 主 目 だよ。 
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ES] 属する 3 枚の ツール ディスクが 話題 沸騰 
SONY 

HB-F1XV  棚 -VI プログラムを 作ったり 音楽を 奏でて みたり。 そんな 

パソコン らしい 使い方を したいなら、 ソニーの マシ 
ンに 注目 だ。 MSX2 十の 自然 画 表示 機能を 生かす ビ 

デオ デジ タイ ザ ー も、 いよいよ 発売され たの だ。 

MSX で アニメを 
if? てみ なぃか 
せっかく コンピュータを 買う の 

だったら、 プログラムの ひとつ も 

作って みたい。 でも、 だからと い 

つて、 ブ 厚い BASIC の マニュアル 

を 読む のは 面倒 だし、 たと え 読ん 

でみ た ところ で 書し 、て ある 内容は 

チン プン カンプ ン。 ポクには 51^ 

の 素養は ない の 力、、 なんて あきら 

めて しまう の も シャク にさ わる。 

う 一ん、 何 かいい 方法は ない もの 

だろう か、 簡単に プログラム カ作 

れる 方法は …… 〇 
なんて こと を 思い悩んで いる 人 

に 注目して ほしいの が、 ソニー か 

ら 発売され た HB-F1XV (以下 XV)。 

ディ スク 3 枚に も およぶ ク リ エイ 

テ ィブ ツールが 付 ■属し、 プロ グラ 

ム 言語が わからなくても、 MSX2+ 

が 持つ さまざま な 機能を 引き出せ 

るよう になって いる。 

それぞれの ツールの 内容を 具体 

的に 説明す ると、 まず 1 枚 目は 本 

体に 内蔵され た FM 音源を 使いこな 

すす こめの 音楽 ツール。 F1 シンセ サ 

イザ ーと 名付けられ ている けど、 

内容 的には パッケージ ソフ トと し 

て 販売され ている、 ビッ ツーの シ 
ンセ サウ ルスと ほぼ 同じ もの だ。 

そして 2 枚 目は グラフィック ツ 

ー ル。 MSX で 簡単な アニメ ー シヨ 

ンを 作る ための らくらく アニメ や、 

音声を サンプリング する ボイス レ 
コーダー などが 入って いる。 なん 

と M マガと ソニーでは、 このら く 

らく アニメを 使った コン テス トを 

開催。 上位 入賞者には 豪華 賞品が 

送られる から、 期待して いいよ。 

詳しくは 110 ページを 見て ね。 

3 枚 目の ディスクは ワード プロ 

セ ッサ。 昨年、 ソニーから パッケ ージ ソフトと して 発売され た 文書 

作左衛 門に、 若干 手を 加えた もの 

が オマケ と して 付 •属して く るの だ c 

マシン 本体に MSX- JE が 内蔵され て 

いるから、 XV がその まま ワープロ 

■■1 
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として 活用で きる わけ だね。 

また、 MSX2+ ユーザーなら、 誰 

も が ほしい と 待ち望ん でいた ハズ 

の ビデオ デジ タイ ザ ー （HBhVI、 

価格 29,800円 [税別]) も、 XV と 同 

時に 発売され た。 これは MSX の 力 
—ト リッジ スロッ トに セッ トして 

使う、 とっても コン パク トな もの。 
スクリーン 10 〜 12 の自 然画 だけで 

なく、 MSX2 で サポート される スク 
リーン 8 の グラフィック モードに 

も 文寸応 している の だ。 さらには、 

動画を 連続して 取り込む ための マ 
ル チ フリー ジン グ 機能 も 内蔵して 

いるから、 ビデオカメラと 組み合 

わせて ゴルフ や テニスの スイング 

を 分析す る、 なんて ことに も 用 
できそう だね 0 

とま あ、 MSX を 使って 何 かを 作 

り 出したい、 なんて 人を 応援して 

くれる のが ソニーの マシン。 キミ 
も アニメ 作り に杉纖 してね！ 



- - - ^MSXB+®m!? 

0 ドライブの 登場で バリエーションが 充実 
SANYO 

マシン 語 プログラムを 開発したり、 各 

種の アプリケーションを 利用したり 0 

そんな 積極的な MSX ユーザーに 送る の 

が、 サン ヨーの 2 ドライブ マシン だ。 

_派 ユーザーに こそ 醪って ほしぃ マシン 

真剣に MSX2+ を 使おう とすると、 

これまでの マシンで はどう しても 

不満が 出て きて しまう。 中で も 一 

番の 不満と いうの が ディスク ドラ 

イブの 数 0 たとえば HALNOTE など 

で 供給され る、 データベース や 表 

計算な どの アブリ ケー シヨ ンソフ 

卜を 使う 場合、 データを 記録す る 

ディスクと プロ グラムが 入った も 

のは、 別にした いよね 0 扱う デー 

夕 量が 増えて くると、 1 枚の ディ 

ス クにプ ログ ラ A も デ ー タ も 入れ 

ていたの では、 すぐに 容量が いっ 

ぱいに なって しまう からだ。 そん 

イ ブ マシ ンが ほしくな るんだ。 

サン ヨーから 発売され た MSX2+ 

マシン、 WAVY70FD2( 以下 FD2) は、 

そん な 本格派 ユーザー に 使 って ほ 

しい もの。 2 台の ディスク ドライ 

ブを マシンの 前面に 並べて 配置し、 

操作 性と いった 面に も 気が 配られ 

ている。 また、 BASIC プログラムの 

実行 速度を アップす る、 BASIC コン 

パイ ラ も ROM で 内蔵。 マシン 語は 

ま だ 勉強中 だけど BASIC 言語なら 

自信が ある、 なんて 人には 頼もし 

い 味方 だね 。 

また、 昨年 末に 発売され た FD2 

のべ ー スマ シンで ある WAVY70FD 

も、 継続 モデルと して 発売中。 こ 

ちらは 1 ドライブ タイプの MSX2+ 

だ。 FD2 との 違いは、 漢字 ROM が 

JIS 第 1 水準 だけ だとい うこと。 ま 

た 2 台 目の ドライ ブが ある 部分に、 

連射 コン ト ロ ー ラ ー とポ ー ズキ ー 

が 用意され さらに BASIC コンパイ 

ラ や FM 音源、 自然 画 表示 機能の デ 

モ ディスク も 付属して いる ぞ。 プ 

ログ ラミングに 燃えて いるけ ど、 

やっぱり ゲーム も 好きだな あ、 な 

んて 欲張り な 人に おすすめの マシ 
ン といえ そうだ。 

WAVY70FD2 に  WAVY70FD。 ど 

ちら を 選ぶ かは、 キミ が MSX で 何 

を やりたい かとい う 目的と、 それ 

から キミの プロ グラミ ング 能力 次 

第。 ジ ックリ 考えて みて ね。 

^ たるべき 通信 時代へ 備えよう 

峰 同じ アスキーから 発売 

されて いる 通信 ソフ トの 
MSX-TERM と 組み合わせ 

て 使う のが おすすめ だ 

なと き、 A ドライブに プログラム 

ディ スクを セッ 

に データ ディスクを セッ 

効率 良く アブ… 

できる という わ ( 

また、 マシン I 

開発す るなん て 場合 も、 これと 同 

じ。 特に MSX-DOS 上て サポート さ 

れる 各種の ツールは、 2 台の ドラ 

イ ブを 使う ケースを 想定し て 作ら 

れ ている ものが 多 いんだ。 画面の 

メッセージに したがって、 何度も 

2 枚の ディスクを 抜き差し する、 

なんて ことでは 面倒 だよ ね〇 セッ 

卜する 順番を 間違えて、 大切な プ 

ログ ラムを 書き換えて しまう、 な 

んて 事故 も 起き やすい。 やっぱり 

本格的に MSX を 使うなら、 2 ドラ 

ィブに プログラム 

卜 し、 b  ドラ ィブ 

ク を セツ ト'' 9 れ は、  mb  ■!  m  Mg  _  —— 一 

一  MSX^SEr 語の プログラムを  璽鼉
  ■国 

If sx に 外部 モ テムを する の だ 
MSX で バソコ ン 通信を する なん 

て 場合は、 モデム カー ト リッジを 

用意す るの がい ままでの 方法。 で 

も 悲しい かな、 モデム カー ト リッ 

ジの データ 転送 速度は、 最 速の も 

ので も 1 200bps。 パソコ ン 通信の 世 

界で 常識と なりつつ ある、 2400bps 

の 速度を サポート した ものは なか 
っ たんだ。 

そこに 登場した のが、 この MSX- 
SERIAL232  (11 月 発売 予定、 価格 

19,41 7円 [税別]、 送料 込、 直販 のみ)。 

データ を 車 超^す るス ピー ド は 50 〜 

1 9200 bps ま での 設定が 可能に なつ 

た。 また、 DMA (ダイレク ト •メモ 

リ •アクセス） チップと、 バツフ 

ァ RAM を 搭載す る ことで、 CPU を 

とおす ことなく 直接 メモリ に デ ー 
夕 を 書き込む 方式を とっている。 

このため 従来の RS-232C カー トリ 

ッジに くらべ、 実質的な スピード 

アップが はかられて いるの だ〇パ 

ソコ ン 通信を するなら 必携 だね。 

mini 特集  MSX2+®1f 報!？ 107 



カラー ワープロが 話題の A1WSX に 触れて しまう の だ! 

コミュニケー シぬ ッアー 
毎年 恒例と なった パナソニックの イ ベン トが 開催され るぞ。 今回 

の テーマは ''コミュニケーション〃。 八 ー ド やソフ トを 供給す る 側と、 
ユーザーとの 距離を グ〜ン と 縮めて しまおう という わけなの だ。 

主  催/ MSX マガジン、 MSX-FAN、 Panasonic 

協  賛 / リパー ヒル ソフ ト、 TSE ソフ ト、 マイクロ キャビン、 

コナミ、 ナムコ、 その他 ソフト メーカー 25 社 (順 不同） 
特別 協賛/花王 

八 ー ドち ソフト も 
盛り だくさん なの だ 
年に 3 回、 春 夏 冬に 全国を 巡業 

して まわる MSX フェス ティ バルが、 

こ の 年末 も 開催 さ れる ことにな っ 

たぞ。 主催は 弊 誌 MSX マガジンに、 

良き ライバル 誌の MSX-FAN、 そし 

て FS- A 1 WSX を リリースした ばか 

りの パナソニック。 今年の 夏に 行 

なわれ た、、 MSX フェスティバル in 

HOT  SUMMER" を 企画した スタ ッ 
フ がその まま あたる のて'  これは 

もう、 楽しい イベントに なること 

間違いな しって わけ だね 0 

今回の イベントの テーマは、' コ 

ミュ ニケー シ ヨン'  実際に MSX を 

使う 全国の ユーザーと、 ソフト メ 

— 力一、 雑誌の 編集部、 本 やソフ 

卜 を 販売 してし 、る 全国の ショップ。 

そして ハード メーカー か'  この イ 

ベントを つう じて お 互いに 知り合 

えたら いいな。 みんな 仲良く、 楽 

しい ひととき を 過ごせたら いいな。 

そんな 願いが こめられて いるんだ。 

だから、 キミ も 会場に いったら 積 

極 的に イベントに 参加して ね。 ま 

す こ、 ソフト メー* カーに 対する 希望 

や 意見を 書く、 '''愛の 伝言板" のコ 
ー ナーも 開設^ キミ の 伝言 が 新作 

ソフ トの 企画に 反映す る こと も、 

あるか も しれない よ。 

それでは、 イベントの 具体的な 

内容を 紹介して いくね。 まず、一 

番の お楽しみと いったら、 イ ベン 

ト ステージ。 今回は 合計 4 福 謀 頁の 

ステージが キミを 待って いる ぞ。 

トツプ ハ ヘン ターは、 各 ソフト メー 

カーと M マガ、 M ファンが お送り 

する もの。 新作 ソフトの 紹介には 

じ まり、 CG ツールを 使った お 絵 か 

き 大会 や ゲーム 大会 などなど 〇パ 

ソコ ン 業界の 有名人 も 多々 登場す 

る 予定な ので、 楽しみに していて 

ね。 M マガでは MIDI 関連の デモ や、 

クイズな どを 予定して います。 

2 つ 目の ステー ジ は、 東京、 大 

阪を 除いた 各 開催 店が、 お 店の 宣 

伝 や パフ ォー マンス を 披露す る も 

の。 もしかすると、 豪華 プレ ゼン 

卜 も あると か、 ない とか。 

そして 3 つ 目が、 今回の イ ベン 

卜の メイン ステージ である 、、コ ミ 
ユ ニケ— シ ヨン スクェア"。 前半は 

RPG に関する 質問を メーカーに ぶつ 

質問 事項を 用紙に 記入 しても らう 

ので、 キミ もい まから 考えて おい 

てね。 、'BURAI2 は 作る のです か？〃 

なんて 質問に、 各 メーカー の 代表 
者が 答えて くれる ぞ。 そして 後半 

の ステージは、 1 韻!} 沸騰！ スぺ 

シャル ビンゴ〃。 イベントに 参加し 

た 全 メーカーが、 さまざまな プレ 

ゼン ト を 準備中。 えんぴっ や コー 
ヒー カップと いった プレミアム 商 

品から、 各 スタッフの 私物まで、 

何が 出て くる かは お楽しみ。 

イベント ステージの 最後は、 日 乍 

年末の MSX フェス テ イノ 、つ レ 会場で 

募った、 EVENT  STAFF 会員 だけの 

ための スペシャル ステージ。 プレ 
ゼン トが いっぱい なの だ。 

とま あ、 ここまでは ソフ ト 中心 

の 内容。 ポクは パナソニックの 新 
しい マシンに 角 虫り たいんだ、 なん 

て 人の ために、 ハード 関係の ご 案 

内 もし ましょう ね。 話題の 48 ドッ 

卜 漢字 カラー プリンタ だって、 ち 
ゃ〜 んと 展示され るんだ ぞ。 

会場の 規模に よって 多少の 違い 

が あるけ ど、 カラー 対応の ワープ 
ロソフ ト を 搭載した FS-A1 WSX が、 

40 台から 80 台 展示され る 予定。 力 

ラー プリ ンタの FS-PC1 も セット 

される ので、 ワープロ 専用機に も 

ける'' きみたち、 そこまで 聞く 

RPG 編〃。 これは イベント 当 

全国 津 々 浦々、 イ べし 卜 開催 スケジ ユ_ ルな 仍 だ! 

札 幌 

仙 台 

広 島 

福 岡 

東 京 

名古屋 

大 阪 

神 戸 

開催 時間 

ダイ イチ パソコン CITY  4F イベント ホール 

ベス ト 電器 福 岡 支店 8F マルコボー ロ 

新 宿 スタジオ アルタ 

テク ノ名 古屋 特設会場 （大同 生命 ビル 6F) 

ABC エキス タ 大阪 ターミナルビル 15F 

せいでん 三宮 本店 南 館 日 F ラ ビング ホール 

12 月 3 日 （日） 10:00 〜 17:00 

12 月 10 日 （日) 10:00 〜 17:00 

082-248-4343 

092-781-7131 

12 月 17 日 （日） 11:00 〜 18 :〇〇 
03-343-0925 

12 月 26 日 (火) 10:00 〜 17 :〇〇  052-581-1241 

12 月 28 日 （木） 10:00 〜 17:00  03-343-0926 

12 月 3 昍 (土) 10:00 〜 17:00  078-391-8171 
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FS=A1WSX カラー プリン ト アウ ト コンクール 
闋 
催 

MSX2 十で カラー 対応の 
ワープ ロソフ トが 使える 

よ ラに なった ことを 記念して、 M マガと パナ ソニッ 

ク では コンクールを 開く の だ。 みんな 応募して ね！ 

•カラー ワープロに Sfc 戦！ 

•モノクロで もがん ばる ぞ! 
A1WX の ユーザー や、 PC1 を 持っ 

ていない 人は、 この モノクロ 部門 

に 応募して ね。 こちらは ワープロ 
で 作った 作品 も、 モノクロで 印刷 

した グラフィック も、 まとめて 引 

き 受けて しまう の だ。 モノクロ だ 

からこ そ 生きて くる 作品 だって あ 

る ものね。 思わず、 、ン ブイな あ" と 
うなって しまう グラフ ィ ック に、 

審査員一 同期 待して ます。 

•応募す るには どうしたらいいの? 
瞬® 阶  fra  m  fns  m  ■嫌 atiii 

25.24 « にて クリ对 X/ ト チイ 镪き 

です し、 みんなて •フイ ワイ 齡ま せんか？  W.'；： し: ごろ か 
miit 持ち込ん でく  n ると 齡 ります。 そうそう、 ブ 奶 卜 
族、 しま 粍！  ■してく ださる 方は、 細まで 早めに 親く ださ 

楽しい ひととき をい ゥ U に IHIHL . 

♦ワープロ 専用機で も カラーが 使える の 
は 少ない のに、 A 1W SX は 凄い マシン だね c 

A1 WSX と カ ラープリ ン タの 機能 

を フルに 使った 作品を 募集す る。 

ラ ブレタ ーで も パーティ ーの 招待 

券で も、 どんな もので も 大歓迎 0 

キミ の 独創性 あふれる 作品を 待っ 

ている の だ。 A1WSX で こんな こと 

もで きる のかと、 ビック リ させら 

れ るよう な 作品を 送って ね。 

住所、 氏名、 年齢、 電話番号と、 

応募す る 部門を 明記し、 作品を 添 

えて 右の あて 先まで 送って ね。 締 

め 切りは 2 月 28 日 （当日 消印 有効)。 

結果 発表は M マガ 6 月 号 誌上に て 

行ないます。 下に 掲載した ような、 

豪華 賞品を 予定して いるから お 楽 

しみに ね 〇 みんな、 がんばれ 一！ 

T107-E4 
東京都 港 区 南 青山 B-1 卜 1 ス U — エフ 南 青山 ビル 

㈱ アスキー 

MSX マガジン 編集部 

ブリント アウト コンクール 係 參 CG だって バッチ リ さ! 

S®  B グデ^^^ タール 

趨 ぶ グダ^^ 

グ为 今， 細 务ル 

會 A1WSX 付属の ハード コ ピー ツールを 使 
え ば、 グラフィックを 簡単に 印刷で きる。 

A1WSX に 付属の グラフィック エ 

ディタ や、 市販の ツールを 使って 

描いた グラフィックを、 PC1 で プリ 

ント アウ トして 送って ね。 なんと 

255 色の 表現が 可能な プリ ンタ だか 

ら、 画面 上に 表示され た イメージ 
そのままに、 印刷で きる の だ。 キ 

レイ な 作品 を 待って ます。 

黪 盛り上がった 夏の 

イベント での ひと コ 

マ e このと きは 激ぺ 

ナ 2 とフ アミ スタの 

ゲーム 大会に 燃えた 
ものです： 

迫る 性能を 体験で き ると いう わけ 

だね 0 また、 255 色で 印刷され るグ 

ラフィックの 美し さに も 注目 だ。 

この ワ ー プロ 体 馬矣コ ー ナ ー の ほ 

かに も、 年末 年始に 発売が 予定 さ 

れ ている 亲斤作 ソフトの、 体験 コー 

ナーも ある ぞ。 予定され ている の 

何時間 も マシンを 独占して しまう 

のは 考え もの だから、 ほかの 人と 

仲良く 交代で プレイしながら （コ 

ミュ ニケ ーシ ヨン、 コミュニケ ー 

シ ヨン！）、 新作 ソフトを 楽しんで 

ね 0 思わず 買いた くなる ソフトが， 

1 本 2 本 3 本と 出て きて …… お 小 

は、 リノ、* ーヒ ノレ ソフ トの BURAI、 

T&E ソフトの ン ワース、 マイク 

ロ キャビンの サーク、 コナミの 

SPACE  MANBOW など。 ひとりで 

遣いが 足りる かな あ。 

なには ともあれ、 全国 8 力 所で 

開催され る MSX フェス テイ バルに、 

みんな 集ま れ 一！ 

こんな 賞品を 予定 UC いるの だぞ 

p 今回 も 先着 200 名 様に -
 テイ スクパ ン フレットを プレゼント 

夏に 行なわれた 前回の イ ベン ト 

で、 大 好評を 傅した ディスク パン 

フ レッ トが、 またまた 登場す るぞ〇 

題して "イ ベン ト ディスク パンフ 

レッ ト Vol.2"o  MSX マシンに セ 
ッ トすれば、 さまざまな 情報が キ 

ミの モニター 上に 映し出され ると 

いう スクレ モノ だ。 今回 も 各 会場 

で 先着 200 名 様に、 ドドー ンとプ レ 
ゼン トして しま 5 の だ あ。 さあ、 

みんな、 早起きし よう ぜ I 

主な 内容は、 MSX フェス ティ パ 

ルを シ ミュレー トした M 全国 縦断 

イ ベン トす ごろく"。 北は 北海道 大 
雪山から 南は 沖縄 石垣 島までを、 

全国 行脚して まわる の だ。 さらに 

最新の MSX2+ マシン、 WSX(?) 

などが あたる M クイズ • クイズ • 

クイズ〃。 イ ベン ト 参加 メーカー か 
ら ユーザー への メ ツ セージが 入つ 

た "ディスク • パンフ レツ ト •メ 
ツセ— ジ "など、 いろいろ ある ぞ。 

ちなみに、 この ディ スクパ ンフ 

レツ トは MSX2/MSX2+ 専用 0 

漢字 ROM が 必要な ので 注意して ね。 

この デイ スク は、 M  S  X プ 
エス テイ パル in  Hot  Summer 
のために 特别に 製作され た、 
ディスク パンフ レツ トです。 
じっくりと お楽しみく ださい。 
なお、 今回は 開催地め ぐり シ 

リーズ 第 1 弾、 

と、^ 

たします 。 

會 これは 前回の イベント で 配られた バ 
ン フレット 今回は どうなる のかな？ 
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キミの MSX で アニメーション や 音楽 作りに 挑戦す るの だ 

ク U エイ テ イブ コンテスト 開催! 
先月 号の 特集 ページで も お知らせ したよ ラに、 M マ 

ガと ソニーでは MSX を 使った コン テス トを 企画。 そ 
の 要項が 決まった ので、 ここで 大 々 的に 発表す る そ。 

キミ も 力作を 応募して、 豪華な 賞品を 手に入れない 

か 7  MSX マシンで ちょっと 得して しまおう。 

參 らくらく アニメ 部門 

會 誰でも 簡単に アニメ ー シヨ ンが 作れる、 

らくらく アニメ。 力作を 待って いる ぞ。 

ソ ニーから 発売中の MSX2 + マシ 

ン、 HB-F1XV に 付属して くる XV ク 

リエ イテ ィブ ツール （らくらく ア 

ニメ） で 作った、 オリジナル アニ 

メー シ ヨンを 応募し よう。 ボイス 

レコーダーで サンプリングした 効 

果 音と かも 入って いると、 ポ イン 

卜が 高い かも しれない よ。 

•オリジナル 作曲 部門 

會 F1 シンセサイザーの タイ トル 画面。 FM 

音源 用 エディタと しては、 最強の もの だ。 

XV クリ エイ テイ フ ツールの 中の 
F1 シンセサイザー や、 市 ,販 の 音楽 

ソフト、 さらには BASIC プログラム 

などて •作曲した、 キミの オリ ジナ 

ル 曲を 応募し よう。 間違えて 譜面 

だけ 送って きても ダメ だから、*; 主 
意して ね。 また、 応募 作品は FM 音 

; 原に 対 ■応 した ものに 限る そ、 

癱 課題曲 アレンジ 部門 
右 ページ に 掲載し た 課題曲の 譜 

面を、 かっこよ く アレンジして 応 

募して ね 0 オリジナル 作曲 部門と 

同じく、 F1 シンセサイザー などの 

ツール や、 BASIC で プログラムし 

た FM 音源 対応の 作品に 限り ます。 

もとと なる 曲が 同じ だけに、 音楽 

センスが 要求され そうだね 0 

各部 Hi 名 各部 m 

ワイヤレス ウォ ー ク マン 
WM 2500 
重さが わずか 205 グラム （充電 池 

含む） の ステレオ カセット プレー 

ヤー。 ワイヤレス タイプ だから、 

コードの 処理に も 困らない ね。 へ 

ッド ホンを 2 つつな げば、 友 だち 

同士で 聴 くこと もで きる ぞ。 各部 

門で 1 位に なった 人に プレゼント c 

Mk 各部 m 

アナログ クロック ラジオ ICF-A7 

受信 可能で、 自動的に 電源 力 七 刀れ 

る スリープ タイマー もつ いている。 

どの 色が 当たる かは お楽しみに！ 

かわいい キュー ブ型 デサイ ンの 

2 ハ* ン ド アナログ クロック ラジオ。 

1 〜 3 チヤン ネルの テレビ 音声 も 

応募者 全員 

ポータブル C □プレーヤー 
□■22 

残念ながら、 2 位の 座に 甘んじ 

てし まった 人には、 アルカリ 電池 

4 本で 8 時間の ロン グ プレイ が 楽 

しめる デイ スク マンを プレゼント 

D.B.B •回路に よ り 迫力の 重イ氏 音を 

再生、 音像が きわだつ D/A コンパー 

ター も 搭載して いるの だ。 

3_5 インチ ディスク 
MF2DD 

コン テス トに 作品を よせて くれ 

た 人 全員に、 新発売の 3 . 5 インチ カ 

ラー ディスクを 1 枚ず つプレ ゼン 

卜。 どの 色が 送られて くる かは、 

楽しみに 待って いてね。 この ディ 

スクを もらって、 みんな またまた 

楽しい 作品 作り にはげ むの だ。 
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操作 方法 (フ リガ ナ） 
な 

(〒 ) 

電話番号 (  : ) 

<®>MSX2+@  情報!? 

課題曲 ① 発表な の 尼 芒 

心して 読んで ね！ 

これが 応募 要項な の だ 
各部 門と 賞品の 発表が 終わった 

ところで、 ど 一 やって 応募したら 

いいの か、 その 要項を 発表す るね。 

まず、 応募 作品は キミ の オリ ジ 

ナルに 限る ので、 既製の アニメ キ 

ャ ラを イ 吏ったり、 どこかで 聴、 いた 

ことの あるよう な フレーズは 使わ 

ないで ください。 ちょっと くらい 

絵 か 下手で も、 その ほうが 味が 出 

るって もんだ からね。 また、 応募 

していた だいた イラスト、 プ ログ 

ラム、 曲の 著作権な ど 一切の 権利 

は (株) アスキーに 帰属し ます。 

応募 方法は、 作品が 入った フロ 

ッピー ディスクに、 下の 応募用紙 

(コピーし たもので も 可） または、 

販売店な どで 配布され る 応募用紙 

に 必要事 項 を 記入した もの を 添え 

て、 M マガ 編集部まで お送りく だ 

さい。 確認、 のた め、 同じ プロ グラ 

ム （データ） を 2 回以 と デイ スクに 

セーブして くださいね。 また、 応 

募いた だいた デイ スクの 返却は で 

きません ので、 ご了承く ださい。 

応募の 締め切り は’ 90 年の 2 月 28 

日 （当日 消印 有効)。 審査 発表は M 

マガ 6 月 号 （5 月 8 日 発売) 誌上に 

て 行ないます。 応募 本数に 制限は 

ない けど、 あせって 何 本 も 出す よ 

り、 ジ ックリ 練った 完成 度の 高い 

作品を 応募して ほしいな。 M マガ 

編集部と ソニ ー ー 同、 楽しみに 待 
つてい るから ね！ 

T107-84 
東京都 港 区 南 青山 B-1H ス リー エフ 南 青山 ビル 

㈱ アスキー 

MSX マガジン 編集部 

ク リ エイ テ イブ コン テス ト 係 

- キリ ト リ 線- 

クリエ イテ イブ コン テス ト 応募用紙 

(該当 箇所に 〇を つけて ください） 

らくらく アニメ 部門 • オリジナル 部門 • 課題曲 部門 

使用 機種 使用 ソフト 

お
 名
前
 
 
住
所
 



9 月 号の 特集、 ''MSX  2+ パワーアップ 大作 戦！〃 で、 
改造した A1WX の モニター を 募集した ところ 3,000 通 
を 超える 応募が あった。 編集部 全員、 その 数の 多 さ 

に ビック リ ま 抽選の 結果、 大阪府の 西嶋 純一さん が 

当選した。 その 使用 レポートを あ' 送リ する。 

會大阪 城と 梅 田の 阪急 電鉄の コ ン コース。 

実 かどう かは、 今は 調べる すべが なぃ )。 

そこで、 選ばれた ラッキーな 人 
は、 大阪府 交野市に 住んで いる 西 

嶋^屯 一さん。 某 化学 メーカーに 勤 

務 している そうだ。 なるほど •ザ •〇 
ー ル ドの スポンサーの 会社と いえ 

ば わかる かな。 さっそく 電^ & して 
みた。 

「もしもし、 西嶋 さんの おたくで 

すか？  MSX マガジン なんです け 

ど . 。 純 一 さんは いらっしゃい 
ます か？」 

「ハー、 まだ 会社から 帰って ない 
んで すが j 

電話に 出た のは 奧さ ん だった。 

「それじゃ、 あとで また かけな お します」 

ガ チヤン。 あとで 聞いた 話 だけ 

ど、 この 直後、 奧 さんは すぐに 御 

主人に 電話を かけて、 今日は 早く 

帰って きて、 といった らしい。 

両方と も かなり リ ッバな 建物 だね 一 c 

1 時間 後に もう 一度 電話した。 

「あの 一、 例の MSX2 十の モニター 

に 当選し ました」 
「エ エッ！ ホン トです か。 どう 

も あり がとう ございます」 
「いえいえ、 ど 一いた しまして。 

そんなに 喜んで もらえる と、 こち 

らも ウレ シイ です ね 一。 明日、 宅 

配 便で 送 るんで、 イ吏用 レポー トを 

よろしく お願いし ま 一す」 
数 週間 使って もらった あと、 レ 

ポー トしても らう ために、 取材 陣 

は大阪 へと 旅立った。 新幹線で 新 

大阪の 駅に ついた のが、 夜中の 10 

時 40 分ぐ らい。 それから ホテルに 

チェックインし、 夜の 街へ たこ や 

きを 食べに いった、 なんて ことは 
ど 一で もい い 話 かも しれない。 

翌日、 西嶋 さんの 住む 交野市を 

訪ねた。 大阪 環状線の 京 橋 駅から、 

学園 都 泉に ゆられて、 約 30 分 ほ 

どで 目指す 駅に ついた の だ。 

もしもし、 モニターに 

当選し ましたよ 一 
この 記事の タイ ト ルを 見て、 何 

のこと だかよ くわから ない！ と 

いう 人には、 いちおう’ 89 年の 9 月 
号の 特集を 読んでも らうと して、 

もう一 度 ここで 改造した WX につい 

て 説明して おこう。 

まず、 メイン RAM を 64 キロ バイ 

卜から 256 キロ バイ トへ 増設した の 

だ。 これで RAM ディスク などに も 

使える ようになった という わけ。 

確かに、 電源を入れて 立ち上が っ 

たと き、 MSX の ロゴの 下に、 V イ 

ン RAM256K 〃と 表示され る。 9 月 号 
にも あるよう に、 かなり 簡単な 作 

業で できて しまう。 

もう ひとつは、 ディスク ドライ 

ブを 2 つに する ための 改造で、 本 

体の 後部に 増設 用の コ ネ クタを 取 

り 付けた。 スロットを 使用す る こ 

となく、 2 ドライブになる。 DOS 

上で プロ グラ ムを 開発す ると きに 

は、 とっても 便利な ハズ だね。 

この 2 点を 改造した FS-A1WX の 

モニターを 募集したら、 もの スゴ 

い 数のは がきが きた わけ だ。 中に 

は ひと りで 10 枚 も 2晰 も 出して く 

れた人 もいた し （もっとも、 応募 券 

を 貼って いなかった から ポッ にな 

ってし まった けど)、 とにかく、 は 

がきが 机の 上に 高く 積まれて 仕事 

にならなくて 困った …… 、 アッ、 

うそう そ。 ホン トに うれしかった 

ん だよ 一。 ある 程度の 応募は ある 

と 思って いたけ ど、 こんなに はが 

きがく るなん て 予想 夕 f だった。 

それで、 ちゃんと 応募 券を 貼っ 

て あり、 しかも クイズに も 正解し 

た 人の 中で、 抽選を 行なった の だ 

(ところで クイズの 答えは、 * ミホ 
ちゃん〃 でした。 こ れは 名付けた 本 

田 文 貴が、 とっさに 思、 いイ寸 いた 名 

前 だそう だ。 別に 深い 意味は ない、 

と 本人は 語って いるが、 それが 真 

會 ちょっと 緊張 気味の 西嶋 さんご 夫妻 会社で 知り合った らしい。 結婚して、 2 年 目 だ。 

パワー アツ ブ MSX2+ 
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ホビ ー マシンから 
ビジネス マシンへ 
西嶋 さんに 駅まで 迎えに きても 

らっ て、 さっそく お宅へ おじ ゃま 

する ことにした。 

「あの一、 M 通の 『同じと こさが 

し j ってオ モシ ロイ です ね 一 。もう 

毎月 楽しみにし てます。 今度、 答 

えを 送ります から ヨロ シク」 と、 奥 

さん。 「それに 『のんき な 父さん』 も 

大好きなん です。 あれ、 単彳 〒本に 

ならな いんです か？」 

奥さんは、 桜玉吉 セン セの 大フ 

アンら しい。 そういえば、 MSX マ 

會 ちゃんと HALNOTE を 使って ま一す,: 

ガ ジンを 買って 真っ先に 読む のが 

『のんきな 父さん』 と 言って た。 

ここで 純一さん に、 モニター に 

応募した きっかけを 聞いて みた。 

「9 月 号の 特集を 読んで、 日ごろ 

感じて いた ことが 実現され ていて、 

ス カッと する 思いが したん です。 

とにかく、 この WX には 感激 させら 

れ ました」 

イ ヤイ ヤ、 そこまで いわれる と 

少し 照れて しまい ますな 一。 

「うちでは、 HALNOTE を 使って い 

るんで すけ ど、 ディスクの 入れ 替 

えを しなく てす むよう になった こ 

とだけ でも、 かなり メリ ッ トを 感 

じて ますね」 

これから、 どのように、; 舌 用して 

いく 予定なん です か？ 

「いま 会社の 研究所に 勤務 してい 

るんで すけ ど、 MSX の 良さを みん 

なに 王 して もらって、 仕事で 十 

分 活用して いくつ もりです」 

たこやき だ! 
大阪 名物は たくさん あるけ 匕 

なんと いっても たこ や 
につき ますね 一。 表 ̂  

して るんだ けど、 中は ドロ ッ とし 

ている。 この アン そ ランスが、 
かの 土地の たこやきと 決定的に 違 

ってい るの だ。 これは、 小 鎌を 

溶いた 中に トロロを 加えて いるせ 

いらし い。 フ ー フ ー いいな 力 すら、 

口に ほおばる 瞬間、 奉せ な 気分に 

浸る の だ。 

カン ジンの たこ も でっかい し、 

リの ソースと 青 ノリ、 かつ 

ド ふりかかって いて、 最高。 

ただ、 _ 子に 乗りす ぎる と U の 中 
をヤケ ドす るか も しれない から、 

気をつけ てね。 

花の" 博で 盛り 上がる 规へ行 

^ たと き^:、 ぜひた こやき を ど 
一 ぞ 。'まあ、 お 店に よっては 当た 

9 はずれが あるから、 それは 自分 

の カ ンで チヤ レンジし てみ てね 0 

こんな 感じで 使って ます! 
西螅 さんは 会社の 研究所に 勤務し 

ていて、 電子 材料 や センサー の 研究 

開発を している らしい。 そこでは、 

分子 や 電子 エネルギーの シミ ュレ ー 

シ ヨン 解析 や、 データ解析、 グラフ 

分析な どは、 PC-9801 が 使用され て 
いると い 5 こと だ。 

ただ 西嶋 さんは、 研究の 個人的な 

アシス タン ト 機と しては、 MSX が 

最適 だと 思って いたらし い。 だから、 

この WX は 理想の マシンで、 いろい 

ろと ソフ トを 自作して いくつもりだ 

と、 語って くれたの だ。 

「ス プライ ト 機能を 使って 複雑な 記 

号の 多い 科学 式を カワ イク 表現し、 

式の 変換を グラフ イ ック 画面の ビジ 

ュ アルで 八 ッ キリさせる の も おもし 

ろいです ね。 また、 分子の 衝突を シ 

ュー テイ ング ゲー厶 のよ 5 に 表現し 

たり、 研究 成果の ユニークな 発表が 

でき るん じ ゃなし、 かと 思って います」 

で、 いままでに 作って みたの が、 

2 つの 電子 間の クーロン ポ テン シャ 

ルの 計算 グラフと、 ヨウ 化 水 索 分子 

の 衝突を シュー テイ ング ゲームに し 

て、 その 結果を 出す とい 5 もの だ。 

われわれには、 両方と も 難しくて 何 

のコッ チヤ I とい 3 感じ だな 一。 
よく わかんな いけど、 なんとなく ス 
ゴそ ラ。 

このほか にも、 いろいろ とこの 改 

造した MSX を 使って、 ビジネス ユ 

—スに 十分に 堪える ことを 証明して、 

研究所に MSX を 導入す る きっかけ 

にしたい といろ こと だ。 まだ、 ソフ 

卜 作りを 始めた ばかりら しいけ ど、 

がんばって ほしいね。 これからの 展 

開が、 とっても 楽しみな の だ。 會西嶋 さんの 自室。 ちゃんと m マガを 机に 置いて くれてい る ウレ シイ ことです ね一， 

クー □ン ポテンシャル 計算 3 ウ化水 索 分子の 衝突 

會 この グラフが、 クーロン ポテンシャルの 計算 結果 難しそう。 會 下の 発射台から ヨウ 化 水 索を 出し、 上の 分子に 衝突させる. 
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第 4 回 特別 編 韓国 スペシャル!! 
今年は、 個人的に も 海外へ 出る ことが 多く、 ラッキーな 年だった のです が、 その 勢いに まかせ、 
M マガで も、 韓国 取材に 行って きて しまいました。 ソウルの 街での 3 日間。 M マガの 読者に 会 

し、、 ロッテ ワールドで ジェットコースターに 乗り …… さながら、 今月は ソウルの 街で 待ち合わせ！ 
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発端は、 編集部に 届いた 1 通の 

手紙。 英語でした。 

「ぼくは、 ソウルに 住む MSX マガ 

ジンの 読者です 大学では、 MSX 

クラブの キャプテンを やって ます 

(袤く も、 日本の ペンノ シ レカ <ほ しい 

な あ」 と 書いて ありました。 

差し だし 人は、 李 （リ ー ） くんと 

いう 男の子。 すぐさま、 ペンパル 

特集 第 2 弾の リス トブッ クに アド 

レスを 記入しながら、 

「どんな 男の子な のかし らん」 

と、 私の 好奇心が むくむ く、 簡 

単な 手紙の お礼を かいたと ころ、 

リーく ん からの 2 通 目の 手^^ ヾま 

たも や 到着。 そのまま ご 紹介す ると 

「なに！  Are  you  really 千 倉 真 

理？  I  am  really  really  happy. 

(なに！）」 

という 英語と 日本語が ミ ッ クス 

された 手紙でした。 ちよう ど その 

ころ、 アジアを 旅する ことが 多 か 

った 私。 

「 韓国には 行っ たこと がない の 

今度、 寄^って みたい わ あ」 

と 手紙に 書いた ところ、 

「Welcome  to  Korea  !  I’ll  show 

you  about  Seoul  as  possible  as 
I  can.」 

という お 返事。 ひき 続き お 電話 

までいた だいて しまいました。 彼 

は 日本語が しゃべれな いので、 お 

姉さんが 電話口に いて、 

「ア ノ、 コチ ラ、 カン コク です。 

私ノ弟 サン ガ、 ココ ニイ マス。 イ 

ツ、 ソウル ニ 来 マスカ？」 

英語と 日 本 語の チヤン ポ ンでお 

姉さんと おしゃべ り。 リ ー くんに 

代わっても らうと、 英語の 会話に 

なります。 

一番、 困った のが 東京から ソウ 

ルに 電話して、 韓国語し かしゃべ 

れ ない 女性が でた とき: ̂ 

「ヨボ セヨ. （もしもし)」 と. 言われ、 

うわ、 どうしよう！ 韓国語 会話 

の 本を 見ながら、 私 もとり あえず、 

ヨポ セヨ！  そして、 

「This  is  from  Tokyo.」 

しかし …… 通じてない みたい。 

向こう は 韓国語一 辺 倒な わけです 

私は、 「リー」 という 彼の 名前を 

繰り返し、 本を 見ながら 「大学生」 

とか 「男の子」 とか 「代わって く 

れ」 などを、 順番に 発声して いる 

のです が、 とうとう 彼女は ため息 

をつ いて 電話を切って しまい まし 

た。 もう 一度 電話を かけな おして 

も、 同じように 切られる 始末 〇な 

んてコ ト だ …… と、 ブ ゼンと して 

たこと も ありました。 これは、 夜、 

リー くんから 電話を もらって、 わ 

かった のです が、 彼女は リー くん 

の お兄さんの お嫁さんで、 
「リー くんは 不在です」 

と 彼女な り に 必死で 説明して く 

れ ていたんで すって。 なのに 私は 

「リーさん に 代わって ください」 の 

一点 ばり。 これ じ ゃ、 話が まとま 

る わけない。 ん 一、 おとなり の 国 

といえ ども、 これく らいの 電話で 

汗をかく 始末 だっ たわけです。 

とにかく、 事前に 彼に 伝えて お 

いたのが、 日 ネ呈と 泊まる ホテル。 

そして、 、、chief  editor 〃が 同行す る、 

つてい うこと でした r 

さて、 いよいよ ソウル 入り。 キ 

ンポ 国際空港は、 あいにくの 雨： 

タクシーを 飛ばして 30 分、 街の 中 

心に ある ロッテ ホテルへ 到着。 す 

ぐに、 リー くんに 連絡を して、 ホ 

テルの ロ ビーに 来て もらう ことに 

したわけ です。 

そして、 約束の 3 時 c 私が さき 

に ロ ビーに 降り て 行1 っ たと ころ、 

体格の いい 男の子が、 
「Hello. 真理さん です ね」 

彼の 写真は 送っ て もらって いた 

ので、 すぐに こっち も わかり、 ワ. 

イ ワイ やって る 時に、 同行 マ 

ガ畐 ij 編集長が エ レ ベータ ーから 降 

りてきました。 リー くん、 彼の 姿 
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キン ポエ アポー トから エア ポー 

ト バスで 70 分、 街の 中心から 地下 

鉄で 40 分のと ころに、 ロッテ ワー 

ル ドア ド ベンチ ヤーが あり ます _ 

地下鉄の 改ネ しを 出て、 デパートの 

地下街を 歩いて いくと、 なんと そ 

こに、 入場 口が！ 

「すごい、 地下から も 入れる のね」 

ごらんの 通り、 デイ ズ ニーラン 

ドの 入場 口の イメージ: 、、ビッグ 5" 

という チケッ トを 買って、 エス カ 

レーターを 登って いくと、 なんと 

全天候 型の ドーム 型 遊園地 〇 

あいにくの 雨で、 しぶしぶ 買つ 

ていた 傘を 放り 投げた わけです 

様々 な アトラクションが 詰まり 

に 詰まって いる この、 ロッテ ワー 

ルド アドベンチャー。 中は、 イタ 

リア. スペイン 部門、 アラビア. 

モロッコ 部門、 フランス •オラン 

ダ 部門、 そして ドイツ • イギリス 

部門と 4 つに 分かれて います 

それぞれの セクションに、 その 

地域の レス ト ランが あるので、 メ 

キ シコ 半斗 理、 中国 料理、 お 店を 発 

見す るの も、 楽しみの ひとつ。 

おイ直 段は、 日本の 感覚から いく 

と、 普通 だけど、 韓国の 物価から 

考える とす ごく 高 いんじゃ ないか 

しら （ 1 円が 5 ウォンく らい)。 

を 見るな り、 • 

「Are  you 田 中 パンチ？  j 

これには、 田 中 パンチ こと 加 川 

氏 も 私 も びっくり 

「何で 知っ てんの？」 

「だって、 毎月 M マガ 読んで るか 

らで すよ」 

「日本語は 読め るんで すか？」 

「難しい ト コロ も あるけ ど、 漢字 

は 雰囲気で …… 」 

こん な 会話を 英語で してる わけ 

です。 リ ー くん、 いわく 

「真理さん は、 、、chief  editor" と 

来 るって 言って たから、 小島さん 

と 来 るんだ と 思って た j 

「 なんで 小島 さ んが 編集長 だっで 

知って るんで すか」 

「6 月 号に、 写真 入りで 載って た 

じ ゃないです か。 パンチ さんは、 

BMW に 乗って るんで すよ ね」 

ほ とん どの 記事が 彼の 脳細胞に 

イン フットされ てるよう で、 私た 

ちは ただ、 感動して いました e 

そのまま、 ラウンジで 3 時間く 

らい おしゃべ り リー くんは 何度 

も お 水の お代わりを しました。 

「興奮して て、 すぐ 舌が かわいて 

しま うんです」 という 彼。 

英語と 日 本 語で 伝え きれないと 

きの一 生 懸命な 気持ちが そのまま 

伝わって きま した， 

その 会 言 舌で わかつ たこと。 

D リーく んの 大学の MSX クラ ブ は、 

いま、 大きな 危機に 迫られて いる。 

なぜかと いえば 旧 M パソコンの 進 

出で、 仲間が そちらへ 流れて いつ 
てし まってい るから。 

2) 小学生で も MSX を 持って いる 子 

はたく さんいる。 韓国では 親が 教 

育 熱心で 勉強の ために パソ コンを 

買い 与えて いる。 

③ MSX2 を 韓国で 買う と、 345,000 

ウォン (約 8 万円） く らい。 

4) 田 中 パンチ さんの 本名の リョウ 

っ ていう 名前は、 日本の 漫画1 ■シ 



パ 

i テイ ー ハンター』 の 主人公の 名前 

"  と 一緒で、 ウラ ヤ マシ イ。 などで 

へ ； す。 翌日、 リー くんが 大学へ 行1 っ 

'  ている 午前中を つかって、 パンチ 

さんと 私は 地下鉄で ''蚕室〃 という 

^  駅まで たどりつきました。 旅 ̂ 〒者 

は ツアー 用の バス か、 タクシーを 

使う 人が 多い らしい のです が、 道 

が 混んで いるう え、 どうも 料金を 

フ ッカ ケテ くる 運転手 さんが 多く 

て （といっても、 日本に 較べる と 

' 格段の 安 さなので すが） 頭に きて 

1 いたので、 「ソウルでは 地下鉄で 動 
. /  く！」 と、 2 日 目に して 決心して 

^  X>  いたから でした。 

オリンピック のために 作られた 

地下鉄は、 本当に わかりやすく、 

それぞれの 駅に 番号が つ いている 

，一，  ため、 ハン グル 語が まったく 読め 

' •  なくても 降りる 駅を 間違える こと 
ベ はありません。 

「なんて 便利なん だ！」 と、 感心 

し  V*  •  ベ 妒 ハ ，穿 
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しながら 降りた 蚕室 駅 0 

実は、 ここ、 6 月に 出来た ばか 

りの 遊園地^  ロッテ ワールド アド 

ベンチ ャーが あるんで すね。 念の 

ため、 ロッテ ホテル も ロッテ ワー 

ルド も、 日本で も 有名な お菓子の 

ロッテの ロッテで すよ。 韓国の 大 

財閥な わけです。 

改ネし 口を出る と、 ロッテ デ パー 
卜 の、' 蚕室〃 支店の 地下に つながっ 

ています。 この 地下の アーケード 

で 遭遇した のが、 キーボード がな 

いゲ ー ム 専用 MSX マシン。 数々 の 

ソフト と 一緒に おもちゃ 屋 さんで 

売って いま した。 

写真を 見て ください。 わかり ま 

すか？ 赤い、 そうです ねえ、 上 

から 見る と ハー トみたい に 見える 

マシンです。 その 横の テレビには 

『ギャラガ』 の 文字が。 なに かしら、 

なつかし いような 気力 < しま した、 

その 光景に 出会った ときは。 

その マシンは、 いわゆる MSX1 専 

用の ものとの ことでした。 いくら 

です かと 聞いた ところ、 店員さん 

は、 だまって 店の カウンターの 中 
に 入って いってし まいました。 ど 

う したんだろう？ と、 とまどっ 

ていたと ころが、 その 店員さん、 

右手に シールを はる 機械を もって 

再 登場。 ほら、 コンビニエンス ス 
トア などで、 よく 店員さん が、 値 

段の シールを 商品に カチャ カチャ 

打って ますよ ね 0 あの 機械 （名前 

は 忘れて しまいました、 ごめんな さい )〇 

t これが、 ゲーム 専用 MSX マシーン 

4  ̂  

1  Jb 

^  .. 

分 
イノ 

V% 

•  ,  »  ，ベ.. 

それで、 いきなり、 店員さん は 

カチャ カチャ 始めたん です。 それ 

で、 ほれって、 値段を 打った 小さ 

な シールを くれました。 ''110000〃 
と ありました。 日本 円で 23,000円 

くらいで しよう か。 おみやげ とし 

て 買って 帰ろうかと も 思 ったんで 

すが、 MSX1 専用と いう ことなので、 

思いとどまりました。 これから 口 

ッテ ワールドに 行 くんだ し！ 荷 

物は 増やしたくない！ 

ロッテ ワールドに ついては、 そ 

の 突入 編を 見て くださいね。 さて 

ロ ッテ ワール ドを 堪能した あと、 

/ フ トは 豊富 だが、 古い もの も 多い 

: 校..  .  • 

•  • 
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ロッテ ワールド • 突入 編  PART2 ロッテ ワールドの マスコットは 

ローリー くんと ロッテち ゃん。 シ 

ョー タイム も しっかり 用意され て 

いて、 非常に 盛り上がって いまし 

た。 もう、 ここまで くると、 デイ 
ズ ニーラン ドに 雰囲気 似て る！ 

なんて こと、 どうで もよ く なって 

きて しまう わけです。 

フレンチ • レボリューションは、 

本当に 怖かった。 乗って て も 迫力 

あるけ ど、 歩道橋の 上に 立って 眺 

める と、 iEJi を 一 回転して いく、 

お客さんの 叫び声が 恐ろしい。 _ 

碭  um 

また、 水上 コースターの ような、 

マラ ケッシ ユ • エクスプレスは、 

どんなに 隠れても、 頭から 水を か 

ぶって しまう イ士 組み。 どうして、 

ビニール シー ト を 用意 しないの か 

しら、 と 真剣に 考えて しまい まし 

た。 でも、 面白かった。 それから、 

富士通が 協力 するとい う、 シン ド 

バッ トの 冒険 も 面白そう だった け 

ど、 まだ 準備期間 中で、 残念 無念。 

誰か 行 ̂ ったら 入って みて ね。 

とにかく、 全天候 型って 最高 だ、 

つて 痛感した 半日でした。 

會 歩道橋を はさんで一 回転す る フレンチ. レ ボリ ューシ ヨン 會び しゃび しやになる マラ ケッ シュ •エクスプレス。 
會 モノレールは デバー トに も 直結して います 
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でした。 

私たちは、 また リー くんと 合流す 

るて はずに なって いるので した。 

授業が 終わった リー くんは、 高 

校 生の 従兄弟を 連れて 再び 登場。 

ソウ ルの 秋 葉 原と 言われて いる、 

''世 運 商 街" と、 漢 江の すぐ 近くの 

竜 山と いう 駅の 近くに 出来た'' 電 

子 ランド〃 を一 緒に まわって もら 

ってい るう ちに、 もう 夜の 8 時。 

はっきり いって、 お腹す いた 一。 

「私、 冷麵が 食べたい！  J、 じ ゃ、 

焼 肉屋さん へ 行こう！ と リーく 

んの 家の 近く の お 店て 复 ごしら え。 

ここで もやは り、 キムチ や コン 

ナ ムル (大旦 もや しの あえ もの） が 

ついて きて、 本当に 韓国 料理は う 

れ しい！  せっかく だから、 って 

ことで ブル コギ （ジンギスカン 鍋 

で 焼く 焼肉） も ミ 主文して、 スタ ミ 

ナを 蓄えて いたと ころ、 店員さん 

が、 リーく んに何 か 言って きまし 

た。 それを 聞いて びっくり した リ 

一 くんは、 外に 飛び出し、 信じら 

れ ない といっ た 表 倩で 帰 ってき ま 
した。 

「うちの 車が 迎えに 来て る」 

• 私たちが、 夜、 訪問す る 予定で 

いる ことを 知っていた お母さんが 

迎えの 車を 用意して、 駅の 周りを 

まわらせて いたらし いのです。 

「よく、 ここが わかった ねえ」 

あわてて お 店を でる と、 本当に 

車が 来て いて、 「 彼は 家の 運転手で 

す」 と 紹介され てし まい ま した。 

「え、 運転手さん がいる ほどの、 

八ン クル 文字の キーボード はじめて 見た ハングル •キー  音の 組み合わせで 音と 字が 出来て  一見す ると、 訳が わからない 

ポー ド。 リー くんの 真似を して 

打って いるう ちに、 ハングル 文 

字の 作り方が わかった ような、 

わからな いような . 〇 要する 

に ローマ字の ように、 子音と 母 

いく わけです 。 

''ちくら まり〃 という 文字を 何度 

も 打ちながら、 チと リの 母音の 共 

通性を 体で 覚える わけです。 やつ 

てみ ると わかり やすいの だ！ 

ハングル 文字 も、 キーボードで 

構成を 確認す ると、 とても 理論 

的な わけです。 ハングル 語を 勉 

強す るなら、 ゼヒ、 キーボード 
で!？ 

お金 持ちな のか しら あ」 

失礼 だとは 思いながら、 夜 9 時 

にお じゃました リー くんの お宅は、，  5  ， 

本当に 立派 0 おば あち ゃん、 お 母 

さん、 お兄さんの お嫁さん など、 ,, 

みんなで 迎えて くれて、 コーヒー やら フル ー ツ やら、 歓迎して くれ 

ました。  ぶ： 
さて、 リー くんの お 部屋は？  fc. . . 

というと、 これが また ビック リ！  ノバ. 

きれいに 整頓され た 机の 上に ピカ  ベ 

ピカの MSX2 と IBM-PC コンパチ 機  ぶ： 

が 置いて ありました。 ああ、 これ！}.  / 

で、 この コーナーの 主旨、、、 韓国の 
ワープロとの 待ち合わせ" が 実現。 Q 

やっとめ ぐ り 逢う ことができ たの 

地下鉄で、 ソウル 駅から 3 つ 

目の 鍾路 3 街と いう 駅に ，運 

商 街^ という 大きな 建物が あり 

ます。 これが、 いわゆる ソウル 

の 電器 街で、 フロア ごとに オー 

デ イオ 製品、 パソコン 製品が 置 

かれて いて、 ハ。 ソ コン 関係は 4 

階に 密集して いま した。 

MSX 専門店 も あって、 買物 客 

も 自由に 触才 I るよう になって い 

ごらんの 通り、 M 

マガ も 売られて い 

て、 みんな 必死で 

立ち読み してる わ 
けです。 

るので すが、 お 店 

の 中の 写真 撮影は、 

ことごとく 断 わら 

れて しまい ま した。 

本屋さん では、 

A 



東京の 立 川に ある ソフ ト ハウス 

といえば、 そう、 あの 日本 ファ ル 

コム だ。 ここは アクション RPG の 

傑作 イース シリーズ 最新 作 『ワン 

ダラー ズ フロム イース （以下 イー 

ス  no  j  の msx 版を 出した ばかりな 

ので、 取材 も かなり あわただしい 

さすが、 余裕の ある ソフト ハウス 

は 違う。 ゥ チとは えらい 違いです。 

ところで この イース 瓜、 みなさ 

ん はもう プレイ してみ ま した か？ 

オリ ジナルと まったく 同 じ バラン 

ス、 シナリオ、 そして MSX の 常識 

を 超えた 4 重 スクロール などと ハ 

ー ドの 限界まで プロ グラミ ングさ 

れ たこの ゲーム、 技術的に かなり 

スゴイ こと を やって いるは ずな の 

に、 それを 売りに せず、 あくまで 

シナリオ 勝負、 といった 姿勢に と 

っても 好感が 持てます。 セールス 
も かなり 好調な ので、 来月 あたり 

の ト ップ 20 でも 上位に 食い込んで 

く るのは 間違いな いはず。 

「MSX 版 イース ID は、 かなり 力を 

入れて 作った ソフトです。 多重 ス 

クロール もさる ことな カ ヾら、 MSX ハ 

ー ドの 特徴を 十二分に 生かして い 

るので MSX ユーザーの 方に も 満足 

して もらえる のでは ないかと 思っ 

ています」 とは、 企画 部長の 井上 

さん。 「エンデ ィング も MSX 用に し 

っかり 描きな おしてい るんで、 ぜ 

ひ 見て ください」。 うう む、 こんな 

ことを 言われて しまって は、 ゲー 

ムを 終わらせなくて はいけ ないじ 

ゃないで すか。 ところて 新作の 予 

定 なんかは あるんで しよう か。 

「年末は この イース 瓜 で 決ま りで 

すが、 来年には 『ドラゴン スレイ 

ヤー ザ レジ ヱンド オブ ヒー ロ 

會フ アル コムを 率いる 社長の 加 藤さん 

ーズ』 を 予定して います。 現時点 i 

では 超 本格的な RPG である といつ 

たこと し か 言え ま せんが、 讎な v 

シナリオ、 画期的な 操作 性な どと、， j 

す ベての RPG を 超えた ものを 作り 

ますよ」 だって！ 期待して ます。 二 

.? 冬 ゎ令 
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これ さえ 読めば、 キミ も リッパな 業界 通 
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M マガの X タッ， フが舍 国の ツ 八 クスを 直 
’  _ インタビュー!！ ホ ッカ ホ カの 最新 ゲーム 

情報 も おり まぜつつ、 ソフト 八 ウスの 知られ 

マ、、 ざる 実態、 t とい 舞台裏を 紹介す る 人気の ウ 

八 ウ八ソ フト八 ウス 日記’ 89 の 始まり だつい' 
年末 年始に 向けて さらに 適 酷になる スケ ジュ^ 

ー ルに 苦しむ ゾ フト八 ウスさん の 姿が 見られ 
たりして ね （とかいいつつ、 編集者 も 年末 進 

行で 最大 Q ピ b チが 訪れる ので ある。 困った)。 
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I  时 
やっぱり 歴史 シミュレーション！  I 

このところ 『信 長の 野望 •戦国 

_ 云』、 『水滸伝』 と 意欲 的に ソフ 

卜を 出して いる 光栄 0 歴史 シミ ュ 

レー シヨ ン フアンに とって、 これ 

ほど ウレ シイ ことは ない よね 〇い 

ま、 いちばん 目を離せない ソフト 

ハウス といえるの だ。 

そこで、 新たな 1 青 報を 教えても 

らいに 横 浜へ 行って きた ぞ 一。 わ 

れ われの 取材に 応じてく れ たのは、 

毎度 お馴染みの 松 井さん。 戦国 群 

雄 伝 や 水; 許 伝の 付! 录で出 ていた か 

ら、 松 井さん の 顔を 知っている 人 

も 多 いんじ ゃない かな？ あ、 そ 

うそう、 それに 某 ファミコン 番組 

に、 教授と して 出演した そ 一 だか 

ら （とっても ヘンな 月 B 装で 出て、 

かなり 目立って いた らしい . 本 

會 光栄 第 1 ビル ここに 受付 や 会議室な 

どが あるの だ。 それにしても キ レイ 

人 談)、 覚えて いる 人 もい るか もし 

れ ない。 

じ ゃ、 さっそく なんです けど、 

年末 年始の 予定を 教えて ください。 

「 まず、 7繼 斤の 嵐』 を 1 仴の 下旬に 

出す 予定です。 メディアは 4  メガ 

ロムで、 価格は まだ 未定です。 こ 

れ は、、 Rgkoeition 〃（リ コエ イショ 

ンと 読んで ほしい） シリーズの ひ 

とつでして、 シミュレーションに 

RPG の 要素を プラスした ものです。 

光栄の 新 しい ジャ ンルだ と 思って 

ほしいんで すよ、 エエ」 

RS 光栄 tion …… です か？ 

「そう、 私たちの 造語な 

ん です けど、 歴史 シミ ュ 
レー シヨ ンを 踏まえた う 

えで、 さらに 新しい おも 

しろ さを 追求 するとい う ことです」 

フー ム、 なかなか 奥が 

深そう だな 一。 「それから、 時期は まだ 

未定です けど、 近い将来 

『提督の 決断』 を 出したい 

です ね。 PC- 9801 からの 

移植になる ので、 かなり 

難しい 点 も あるんで すけ 

ど、 開発 スタッフ 全員で 

実現 イ 匕を 目指して、 がん 

ばる つもりです j 

「もう ひとつ お知らせが あり ます、 

、、歴史 シミ ユ レー シ ヨン キヤ ン ペー 

ン" と 名イ寸 けて、 11 月 中旬から 1 

月 中旬に かけて、 フェアを 行ない 

ます。 この 期間 中に 光栄の ソフト 

を お買い上げい ただいた 人に、 光 

栄の グッズな どの プレゼント を 企 

画して るんで すよ」 

それは イイ！  楽しみ だね 〇 

會 この 夏、 大 ヒットの 『信 長の 野望 •戦国 群雄 伝. 数 

多くの 戦国 武将が 登場して、 全国 統一を 競う の だ c そ 

れ にしても、* 信 長" シ リーズの 人気は スゴイ ね- 

會 出版 室の 吉 田さん- ゲームの 膨大な 資 
料を もとに、 ハンドブックを 作って いる 

攀 サウンド ウェア 室 こ 

こで 音楽が 生まれて いる 

き 合いに なりそう だね。 

t このように、 会議室に ソフ 

卜が 飾られて いたの だ 。 これ 

を 見ながら 会議を やって るの 

かな 一 きっと そ 一 だろ 一 な 

♦お馴染みの 松 井さん 気 さ 

く にイ ンタ ビューに 応じてく 
れ たの だ:. カツコ イイ！ 

會 戦国 群雄 伝に 続いて 話題を 呼んだ 水滸伝. これ も、 
シミュレーション ファンには たまらない ソフト だ。 

「ところで、 光栄の 英文 字の スぺ 

ル、 K0EI には、 それぞれ 意味を 持 

たせて いるの、 知って ます？」 

エツ？ 突然そう いわれても、 

ちょっと ワカ リマ セ ー ン。 
「 K は Knowledge( 知識 性）、 0 は 

Originality  (独創性）、 E は  Enter¬ 

tainment (娱楽 性）、  丨  が  Imagination 

(想像 性) を 表わして います。 これ 

ら は、 光栄の 目指して いるものな んで すよ」 

へ 一、 楽しみながら 知識を 身に つ 

け るって ことか。 とにかく、 これ か 

らも 光栄の ソフトとは、 長〜 いお 付 

✓ V  パ 
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ダイアン • レインの プロ モー シ 

ヨン 来日を 手掛けたり、 AV 関係で 

も 活躍 中の パック •イン • ビデオ。 

今回は その ダイアン •レイン （の 

直筆 サイン 入り パネル） と 向かい 

合っての 取材と なった。 

あまり に 美しく 広い オフィスに 

あた ふたして いる 私たちを 迎えて 

くれたのは、 PC ソフト 部の 上 山 さ 

んと飯 伏さん。 『ザ •ゴルフ』 の 人 

気で 勢いを つけ、 9 月には ア クシ 

ヨ ン RPG の 『シルヴィア ーナ』 を 発 

売。 ジャンルを 絞り 込む という こ 

とは しないんで すね。 

「いろんな ものを 作りたいです か 

ら 。ま、 あえて 言うなら ベースに 

なって いるのは ホビー 物って とこ 

ろです けど」 

具体的に 次の 作品には 取り かか 

ってい るなん てこと、 あります？ 

「人気の 高かった 『ザ. ゴルフ』 の 

コース 集を 12 月に 出します。 ユー 

サ ーからの アンケート  でも 拡張 コ 

ースを 求める 声が 多かった ので、 

反響 次第では 今後 も 出して いくか 

も しれません ね」 

會 「また 遊びに 来て く ださい j と、 

ん。 本当にい いんです ねつ！？ 

上 山 さ 

ユーザーから の 要求には 

確実に 応えて いくんで すね。 

「ええ。 r シルヴィア ーナ』 

の 場合 も、 ファミコン 版が 

発売され た 後に ユーザー か 
らの リク エス トが 多い とい 

うこと で、 MSX2 版での 発売 

が 決 まったんです」 

いつでも ユーザー のこと 

を 第一に 考えて くれてい る 

ってい うのは 嬉しい よね。 

最後に、 彳散 夜を する スタ ッ 

フ のために 用意され た 2 段 

べッ ドの ある 部屋まで 案内 

していた だき （さすがに 寝 

ている 人は いなかった けれ 

ど)、 本当に ありがとう ござ 
いま したつ。 

會 後ろに 並んで いるのは、 今までに 発売され たソフ 

卜。 前に 並んで いるのは、 上 山さん と 飯 伏さんだ。 

會 オフィスの はずれに 位置す る この 部屋では、 頭の 

上で 腕を 組んだ 人が、 うん うんとう なって ました。 

マ 

% 

ビクター 音楽 産業 

PS 部から ニュー メディ ア 開発部 

と 組織名を 変え、 業務 拡張の ため 

に 8 月に オフ ィ ス か!^ 転した ビク 

ター 音楽 産業。 移転した といって 

も 歩いて 2 〜 3 分のと ころで、 ス 

タ ッ フが自 ら机や 荷物を 運んだ と 

か …… 〇 新しい オフ ィスは どうで 

すか？  気持ちいい でしよ。 

省 售 

「まだ 落ち着か なくって ねえ。 忙 

しく て片 づける 暇がな いんです よ」 

と、 おなじみの 南さん。 なるほど、 

そういえば さっき から 窓の 外が ま 

ぶしい と 思って いたら、 まだ ブラ 

イン ドが ついて な いんです ね。 

「ほっといて ください。 それより、 

今後の 予定で も 聞いて く ださいよ」 

K ジャツク •ニクラウス …… j の 開発で 忙 會 スタッフが 増えた ため、 新しく 設けられ 

しいさな かお 相手して くださった 永 井さん。 た 開発 ルーム。 みなさん まじめに お 仕事中。 

ああ、 そうでした。 それで 

は さっそく ソフ トの お 話を。 

『やじうま ペナントレース』 が 

なかなか 好評の よう です が、 

第 2 弾の 予定は？ 

「来年になります が、 出す 予 

定 はあります。 データの 変更 

はもち ろん、 内容の ほう も 一 

新す るつ もリ です。 より 一 層 おも 
しろいもの にします から、 期待し 

てくだ さいね」 

それでは 『ジャック •ニクラウス • 

チャンピオン シップ •ゴルフ』 の ほ 

うはい かがです か、 と ディレクタ 

—の永 井さん にう かがって みた。 

「じつは ちょっと 開発が 遅れて ま 

して、 どうも 来年 頭ぐ らいに 発売 

が 延びそう なんです。 でも、 その 

ぶん ゴルフ ファンには 大 満足して 

いただける 作品に します。 もちろ 

ん ゴルフを やらない 人に も わかり 

やすいよ うに、 設定して あります」 

続けて コース データ 集 も コン ス 

タン トに 出して いき、 息の 長い ソ 

フ トに する 方針 だそう だ。 ゴルフ 

界の 大御所、 ジャック •ニク ラウ 

スが 厳選した コースで プレイで き 

る 日を、 楽しみに 待とう！ 

勺 
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ゥ八ゥ 鳩 シフ M ゥス巨 記， 89 

『テトリス』 が 相変わらず 絶好 調 

の BPS。 シンプル だけど おもしろ 

い ゲームって、 やっぱり ハマっ ち 

ゃうんだ よね。 いろんな 機種に 移 

植 されて、 ますます 中毒 患者を 増 

やして いるの だ。 この 勢いは、 ど 

一に も 止まらない！ って 感じ。 

で、 お 話を うかがった のは、 営 

通 

業 部の 吉 田さん と 南都さん 。さつ 

そく 新作の 予定を 聞いて みた ぞ。 

「残念ながら、 まだ お 言 舌し できる 

段階 じ ゃな いんです」 

アラ ラララ ー、 いきなり ガード 

が 堅い …… 〇 
「いえ、 そういう つもり じ ゃなく 

て、 正式に 決まって ないだ けなん 

です よ。 ただ、 来年 

の 夏までに は 出す つ 

もりで 頑張って いま 

すから、 期待して く 
ださい」 

結局 どの ジャンル 
かは 教えて もらえなかった けど、 

楽しみに 待って よ 一っと。 
ところで、 すごい 人気の テ トリ 

ス なんです けど、 ユーザーの 反響 

會 営業部の 南都さん と吉 田さん。 夏までに 會 開発と テスト プレイを 行なつ ている 部屋。 

出る という 新作に、 おおいに 期待して ます。 近所の 子供たち が'  遊びに きている そうだ。 

はいかが でした？ 

「ほかの ゲームに 比べて'  年齢層 

が 広い ことが 目立ち ますね。 それ 

に、 女の子が けっこう プレイして 
いるみたい なんです」 

M マガの 菅沢美 佐 子は、 ひとつ 

の ステージで テ ト リスを 7 回 出 そ 

うと、 かなり 本気で やって たな あ。 

やっぱり、 女性に 人気が 出る とヒ 

ット 商品になる というのは、 ホン 
卜の ことなの だ。 

話は 変わる けど、 以前 BPS で テ 

トリ スの ゲーム 大会を 行なった と 

ころ、 予想して いた 人数を 大幅に 

上回る 人が やってきた らしい。 卜 

ー タノ レで 2 , 000 人以 JL も 集まって、 

かなり あわてた そうだ。 その 教訓 

を 活かして、 次に 新しい 企画を 考 

えてい ると いう こと だから、 楽し 

みだね 0 期待し よう。 
<  *  ^  %  •  r  , 
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MSX 版 ウイ ザ ー ド リイ 2 の 発売 

が 11 月 24 日に 決定した アスキー 0 

10 月には 原作者の ロバート. ウッ 

ドへ ッ ドを 招いた フェア も 開催し、 

まさに ウイ ザー ドリ イー 色と いう 

感じ。 ブロンズ 色に 輝く、 ひとつ 

報が 飛び出した。 これは ROM と デ 

イスク を 組み合わせた 製品で、 ビ 

ジ ネス マンを 中心に I 舌 題に なって 

いる システム 手帳 用の リ フイ ルを、 

MSX で 作って しまおう という もの。 

画面 上で リ フイ ルの フオー マツ ト 

みんな 期待して いようね。 

最後に ISG からの プレゼント。 

マニア 必携、 ウッドヘッドの サイ 

ン 色紙を 1 名 様に。 住所、 氏名を 

明記の 上、 M マガ 編集部  ''アイ 顰 ウッ ドへ ッ ド 係〃 まで。 発表は 発 

磬， ‘ 

會 30 万円の 盾と、 ウイザード リ イジ ヤン 

バー で 武装 した ア スキ ー ISG の 面々 だ 

會 結婚式に コスチューム ブレイ した ISG 

の 某氏 なんとも 明かる い 職場な の だな 

30 万円 もす る 盾を 眺めながら、 ア 

スキーの ソフ ト 開発部 門、' ISG" の 佐 
藤 部長に 話を う かがって き たぞ。 

そうそう、 この 盾は コレクター ズ 

グッズと して 発売中との ことなの 

で、 マニアな キミは アスキーまで 

問い合わせ てみ てね。 

「実用 性の ある ものを という こと 

で、 リ フィルの ソフトを 開発して 

るんで すよ。 発売は 来年に なり そ 

うです ね」 と、 同じ 会社で ありな 

がら、 M マガに とっては 初耳の 情 

を 決め、 スケジュールを 書き込ん 

で 印刷 すれば、 キミ 

だけの リ フイ ルが で 

きる というわけだね。 
「ゲームに 関してい 

え ば、 ファミコン 版 

などで 発売され てい 

た 『フリー ト コマン 

ダー』 を 移植 中です」 と 

のこと。 本格的な 海 

戦 シミ ュ レー シヨ ン 

送に かえさせて いただきます。 

か‘ 

を目ネ 旨して いるので、 會 ウイザード リイ フェアで も、 コスチューム ブレイは 大 評判。 
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ommunity 
濡れ タオル や 鉢植えを 使った 入力装置の 話を 覚えて 

いるかな。 滋賀 大学の 先生たち と 森 田さん が、 障害 

者の ために 考え だした ソフト ウェアと 装置の 話だっ 

たね。 今回は 実際に その ソフ トを 使って いる 人たち 

のよ a すを 見て きた。 心を 動かされる 体験だった そ。 

鱷 コンピュータが 
_ 才能を 引き出す 

今回 ポクが 訪ねた 施設は 2 力 所、 

若 竹 共同作業 所と 第一 びわこ 学園 

だ。 書きたい ことが たくさん ある 

ので あせって しまいそう だけど、 

いちばん 心に 残った こと だけを 順 

番に 報告して いこう。 

琵琶湖の ほとり、 畑と 民家が と 

なり あってい る 中 に 若 竹 共同作業 

所が あった。 ここは 養護学校は 出 

たけれ ど、 一般の 会社な どでは 働 

けない おと なの 障害者が かよって 

きて イ乍業 をして いると ころ。 ほと 

ん どの 人が 簡単な 手 作業を して、 

—個 につき 何 銭と いう お金を 稼い 

でい る。 ここで 北 河和弘 さんと 町 

田 矢 [仔 •さんに 会った。 

ポク カヾ 行った とき、 lb' 可さん は 

畳 じきの 作業 室に くっついた 小さ 

な 部屋で、 MSX と 障害 児 向け ソフ 

卜の ドリ ーム ブロック で 文章を 書 

いていた。 ゆっくり、 ゆっく りと。 

前は もっと 時間が かかった。 そ 

れに ほかの 人の 手を 借り て 文章を 

作っ ていた。 北 河さん は 体が ほと 

んど 自分の 思うよう には 動かせな 

いので、 言葉 も 聞き取りに くい。 

声を 出そうと 思う とよけ い 緊張し I 

てし まう ん だ。 それで、 家では お 

母さんが、 作業 所では 町 田さん が 

代筆して いた。 書き上げた 文章の 

内容が あまり に しっかり していた 

ため、 北 河さん の 書いた 文章は お 

母さんが 書い たんじ ゃない か、 な 

んて 言われた こと も あった とか。 

なんとか 自分で 書きたい という 気 

ドリーム ブロック につし、 て 
森 田 さ ん が滋賀 大学の 先生方の 協 

力を 得て 作り あげた 重度 障害 児 用の 

ソフトウェア か A  r ドリーム ブロック ふ 
比較的 安価な MSX パソコンと、 森 田 

さ ん たちが 独自 に 考案 した ワン ボタ 

ン 式の スイッチを 使って、 画面 上に 

= ▼—ム プ CJ ック _  環 
: i_”i 晒  川 _ 腿 ___ 111 :1 ■關  _ 

id! 钃 11纖___ 
會 ドリ ームブ ロックの オー フニン グ 画面 

絵 や 文章を 書く ための もの だ 

実は この ソフトウェアと 入力 装 

置は、 ’89 年 8 月 に 北 九州 市で 行な 

われた 第 4 回 リノ 、工学 カ ン ファレ 

ンス において、 第 1 回 福ネ止 機器 コ 

ン テス ト （日本 リハビリ テー シヨ 

ンエ 学協会 主催） の 優秀 賞を 受賞 

している 障害 児の 立場に たって 

考えられた ソフト ウェア や ハード 

ウェアが、 広く 一般に も 評価され 

たという わけ だね 

もちろん イ憂秀 賞を 受賞した から 

といって、 満足して しまう 森 田 さ 

ん ではない これを 励みと して、 

ドリーム ブロック がよ り 使いやす 

いものになる よう、 さまざまな 言 式 

みを 続けて いるの だ。 ソフト ウエ 

アの 充実 もさる ことながら、 ハー 
ドウ エア、 つまり 入力装置の 開発 

には、 まだまだ 可能 {•生が あると か: 
滋賀 大学の 藤本 先生たち や、 日 

紅シ ン キン グの 上野 さ んの 協力を 

得た この ソフト 自由に ならない 

体を 克服して、 障害 児たち が 自分 

を 表現で き る できるようになるた 

めの 強力な ツールと いえそう だ 

問い合わせ先は 以下のと おリ: 

〒573 
大阪府 東 大阪市 西 堤 本 通 東 1-1-1 
大発 ピノ  U507 
日 紅 シン キング 株式会社 

S06-789-2661 または、 
007746-3-1924( 森 田 氏 自宅） 

♦やぐらを 組んで モニターを 載せる こ 
れも 試行錯誤から 生まれて きた 知恵 だ 

持ちが 実った のは、 森 田さん のソ 

フト と 入力装置に 出会って からの 
ことだった ん だね。 

覚えて いるかな？ ドリーム ブ 
ロックは、 基本的には 登録済みの 

小さ な 絵 を 画面 上に 配置 してい っ 

て、 ひとつの 絵を 描き 上げる もの。 

でも 絵の 代わり に ひらがなを 配置 

して、 文章を 作る こと もで きる の 

だった ね 0 ひらがなは 画面 右端の 

メニューの 中に 並んで いて、 そこ 

から ひとつず つ 選んで、 作業 エリ 

ア (実際に 絵 や 文章を 作る ところ） に 

運んで いく。 ひらがなを 選ぶ の も、 

移動 方向 や 移動 距離を 選択す るの 

も、 みんな'' ワン ボタン〃 で 決めら れ るんだ。 

この ワン ポタン スイッチを 障害 

に 合わせて どう 工夫す る かが 大問 

題な の だけれ ど、 これにつ いては 

’89 年 5 月 号で 説明し たね 北 河さん 

の 場合は、 はじめ 足の指で スイ ッ 

チを オンオフす るよう にした。 け 

れ ども 長い 文章を 書く には 疲れる 

し、 緊張が 続く こと で 体の 変形が 

悪仆: する ことが わかった。 そこで 

声に 反応す る センサー を 使う こと 
にした の だけれ ど、 これに も 問題 

が 出て きた。 小さい 声で 反応す る 

ようにす ると、 回りの 音で スイ ッ 

チカ < 入って しまう。 また、 大きな 

音に 反応す るよう にす る と: lb 可 さ 

んも 疲れる し、 回りの 人に もうる 

さい。 ポク か 1 方ね たと きは、 歯で 

細い プラスチックの チューブ をく 

わえ、 息を 吸い込む ときの 気流で 

スイッチ を 操作す るよう に 変えて 
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CCP— 
みた 直後だった。 

もちろん コンピュータを 起動す 

ると き や、 チューブを 口にく わえ 

ると きは、 ほかの 人の 手伝いが い 

る。 でも 取材 当日に 北 河さん を 手 

助けして いた 古川さん （いつもは 

な ことに 話は できなかった。 でも 

町 田さん が 書いた 詩 や 短歌を 少し 

だけ 見せて もらった よ。 大きな ス 

ケッチ ブック に一 字一 字 刻みつ け 

るよう に 書かれた 文字は、 滑らか 

ではない けれど、 おおらかな、 す 

片 岡さん という 方が 手を 貸して い 

る） によると、 チューブ 方式に 変 

えてから、 北 河さん はずい ぶん 楽 

に 絵を 描いたり、 文章を 書いたり 

できる ようになった という こと だ。 

それだけ じ ゃない。 MSX と 森 田 

さんの 装置は、 もっと 大きな 貢献 

をして いるの だと 思う。 北; 可さん 

が この 作業 所に 入って しばらくの 

間は、 ほかの 人の 作業を 見て いる 

だけだった。 それが 足の指で 編み 

機を 操作し、 座布団 カバーな どを 

作る ようになって、 ''自分 も 何 かを 

作 る こと で 社会に 貢献 している" 

という 自信が 出て きたの だそう だ。 

作業 所の 人たち への 遠慮 も 少しず 

つ 消えて、 自分から 何を して ほし 

いと 言える ようになった。 そして 

いまでは、 MSX と ドリーム ブロ ッ 

クの ソフトに 出会った ことで、 自 

分で 自分の 気持ちを たく さんの 人 

にわかる 形で、 表現で きる までに 

なった の だね 0 

これから 北 河さん は コン ピュー 

夕に 何を 期待して いるの だろう。 

とり あえず〜 漢字を 使いたい〃 ノ音 

楽を 作りたい〃 と 森 田さん にお 願 

いして いるら しい。 ポク も 森 田 さ 

ん に、 勹匕 河さん が 本を 画面 上で! 売 

める ようにし てあげて ほしい〃 と 

お願いした。 北 河さん にはい ま 'V 

ン プット〃 が 一番 必要なん じ ゃな 

いかと 思った からだ。 

もう ひとり の 町 田さん とは 残念 

ばらしい 字だった。 そして 詩 も 短 

歌 も、 読む 人の 心に なんとも 言い 

よう のない 切な さ を 残す 作品で、 

いままで 生きて き た 一目 异 舜 がす 

ベて、 町 田さん を 研ぎ澄ませ てき 

たのでは ないかと 思われたん だ。 

町 田 さ んの 詩に は コンピュータ 
の 出る 幕はないだろう。 でも 町 田 

さん カヾハ °ソ コン 通信を イ 吏って 不 4 寺 

定 多数の 人と 話が できたら 、きっ 

と 何 かいい こと が あ りそう な 気が 

する。 どうか 森 田さん、 町 田さん 

に バソコ ン 通信が でき るよう にエ 

夫して みて ください。 

と、 まあ、 山 ほど お願いが 出て 

きて 森 田さん もたい へんだ。 あれ 

もこれ もと 希望を 出して いたら、 

森 田さん は 「私 も いっぱい やりた 

い ことがある けれど、 人手と 時間 

が とても 足りな いんです」 と 悲鳴 

を 上げて いたっ け。 

1 毎日の 日常を 
1 戦い抜く 人たち 
第一 びわこ 学園の 話を 書く 余裕 

がな く なって しまいそう だけれ ど、 

森 田さん の ドリーム ブロックの ソ 

フト 作りを 助けてい る、 末 永 慎 一 

さんの ことは どう しても一 言 書い 

て おきたい。 実は 末 永さん 自身 も 

障害 児。 とても 才能に 恵まれて い 

て、 自分と 同じような 障害 児の た 

めに なに かしたい と、 ゲームな ど 

の プロ グラミ ング をして いるんだ。 

會 マイクに 向かって 叫ぶ ことが 立派な 入力装置に 

なる ドリ ー ム ゲームで 楽しそう に 遊んで いる 

會 体の 中 で 自由になる 部分 を 最大限 

に 生かす これは 足で 操作す る もの 

争 北 河さん が トリ 
ームブ a ック で 作 

つた 作品- 馍れる 

と 1 時間く らいで 

描ける の だと か 

ドリ ームブ ロック が これ だけ 障害 

児たち に 受け入れられ ている ひと 

つの 要因は、 末 永さん にあ るんだ 

ろうな。 いつか もっと 詳しく 取材 

できる といい の だけれ どね 0 

では、 第一 びわこ 学園の ことを 

かけ 足で 紹介し よう： この 学園は 

1 963 年に でき た 日本で 2 番目 に 古 

い 重度 心身障害 児 施設 だ。 障害の 

程度は かなり 重い。 ポクが 会わせ 

て もらった のは、 58 人の 入園 者の 

中の ラッコ グループと 呼ばれる 4 

人の 人たち。 もちろん 自分では 移 

動す る ことは できない し、 ほ とん 

ど 体の 自由を 奪われて いる 3 職員 

の 高 塩さん たちから たくさん のこ 

とを 教えて いただいた けれど、 と 

て も 全部 書く 余裕は ない。 一番 印 

象に 残って いる ことを、 ひとつ だ 

け 書いて おこう。 

それは、 入園 者の 人たち も 職員 

の 人たち も 本当に一 生 懸命な の だ 

な、 という こと。 障害を ネ 寺った 人 

たちの 毎日は、 、、健 常 者〃 には 想像 
もで きない ほど 困難な ものら しい。 

たとえば、、 水が 飲みたい" という こ 

とを 伝える だけで も、 バタフライ 

で 200 メー ト ル 泳ぐ く らいの 集中力 

と エネ ル ギーと 時間 を 使 うのでは 

ないだろう か。 そんな ふうに一 日 
— 日を 懸命に 生きて いる 人たち と、 

その 人たち を 支えよう とする 人た 

ちの 日常と いうのは、 とてつもな 

く 中身が I 吉 まっている、 濃い、 重 

い、 ものなん だとい う 気力 <す る。 

そんな 日常は、 コンピュータの 
使い方 ひとつ とっても、 はっきり 

と 現われて いた、， 森 田さん の 協力 

者で ある、 末 永さん の 作った ゲー 

攀 ''とおい ところを 

ようこそ . w とい 

うメ ッ セージが、 

北 河 さ んの 口で 画 

面に 窨 かれて いく 

ム を 何人 かの 人が や っていた けれ 

ど、 入力装置は ひとりひとり 違う,」 

時 札 さ んは 手の甲で 押す セ ンサ ー、 

幣 さんは 音声せ ンサ ー 、 大 沢さん 

は 首に つけた センサー という 具合。 

大沢さ んの 場合は まだ コン ピュー 夕を はじめた ばかりで、 舌で 操作 

する センサーに 変えて みようかと 

いう 案が 出て いた。 また 藤本さん 

の 場合は、 体の 変形を ひどく させ 

ない 方法を 模索 中と か。 ディ スプ 

レイの 置き 方 も、 下を 向いて いた 

り、 畳の 上に 置いたり、 •机に 載せ 
てみ たり 各自に 合わせて 考えら 

れ .ている まさに 毎日が 試行錯誤 

のく り 返しなん だね 

コンピュータが きました、 さあ 

キーボード をた たいて ゲームを し 

てみ ましょう、 という わけには い 

かない 前の ドリーム ブロックの 

取材で も 書いた けれど、 障害の 出 

方に よって その 人 その 人に 合った 

使い方 やソフ トを、 知恵を 尽くし 

て 考えなければ ならな いんだ. 若 

竹 共同作業 所で も、 第一 びわこ 学 

園で も、 これ 以上は 考えられない 

くらい むずかしい 状況の 中で、 力 

の 限り を 尽く している 人たち にい 

っ ぱい 会った。 みんな、 なんて 勇 

敢な 人たち なんだろう,， コンビ ュ 

一夕 もこの 人たち に 負けない くら 

い、 勇敢に なれる のだろう か。 
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そろそろ 秋 も 終わりを 告げよ 5 としてい ますね。 

最近 寒い 日が 続いて いますが、 これって、 今年 

の 冬は いつもより 寒 いって ことなの かな。 まあ、 

いくら 冬が 寒くても みんなは ポカポ カの 部屋の 

なかで MSX、 って 感じなん じ ゃないで すか。 さ 

て 今月の ウー くんは、 よく 雑誌なん かに 載って 

る YES  •  NO 診断です。 質問に u はい〃 か '、い 

え〃 で 答えて 矢印を たどって いく アレを 自分で 
作って みよ 5 とい 5 わけなの です。 キミ もこれ 

で、 友 だち を 診断して みて はどうで しょうか。 

フロ グラムの 使い方 

プログラムを 実 〒させる と、、、 エ 

デ ィツ トを します か？〃  と 聞いて 

きます。 ここで [3 を 押す と エディ 

夕を 実行し ます。 以前に 作った 問 

題の 続き や 修正を する には、 口一 
ドを 尺して ください 。ファイル 名 

(拡張 子は 入力し な くて よい） を 入 

力す ると、 問題の タイ ト ルが 表示 さ 

れる 仕組みに なって います。 問題 

を 新しく 作る ときは、 そのまま ェ 

ディ ツ トを 実行して ください。 

エディツ トを 選ぶ と、 修正 や 入 

力を したし 、問題 番号を 入力 します。 

問題 文は 4 行あります が、 文は 必 

ず 1 行に 収ま る 長さで 入力して く 

ださい。 そうしな いと 画面が 乱れ 

てし まいます。 文を 入力し 終わる 

と、 YES のとき と、 N0 のとき に fip 

く 問題 番号を 入力し ます。 この 番 

号を どちらと も 0 にす ると、 問題 

ではなく 最終結果と して 扱われる 

ようになって います。 

餐ク • ウー くんの ソフ ト屋 さん# 19 
TOOL 12  I 
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YE&N ◦診断 テス ト 作成 エディタ 

t さあて、 どんな テス トを 作ろう かな あ 

各行の 説明 
1000 〜 1080 

1090 〜 1180 

1190 〜 1300 

1310 〜 1750 

1760 〜 1850 

1860 〜 2260 

2270 〜 2290 

2300 〜 2470 

2480 〜 2630 

2640 〜 2680 

2690 〜 2750 

初期設定 

エディ タメ ニュー 表 
示 および 入力 判定 ル 

ー チン 

問題 文 エディツ ト ル 

ー チン 

ほ 力 X7) 各 モー ドの 判 

定、 処 5 里 用 サブ ルー 

チン 群 

問題 文の データ 読み 

込み ルーチン YES、 NO テス ト 用 画 

面 作成 ルーチン 
YES、 N0 テス ト 用 初 

期 設定 

YES、 N0 テス ト用メ 

イン ルーチン YES、 N0 テス ト 終了 

後の 処理 ルーチン ミンミンち やん のス 

プライ ト データ テス ト 用 YES と N0 の 

文字 データ 

1000  'ミンミン ノ  Yes-No チ 1，7 
1010  1  ===  =  =========  ==== シ3 本 力 =  ========  =  ===  ===  ==== 

1020  CLEAR  2000:MAXFILES=2 
1030  MX=20:LN=8:KJ=0 

1040  DAII="  <<  ミンミン ノ  Ygs-No キ 1，1  >>  " 
1050  LN=4:KJ=1  M*>MSX-D0S2 ヲ h テイル ヒトデ ケ コノ： T ヨウ ヲ ヴチ コンテ” デ サイ 
1060  DIM  Q$(MX,LN) ,Y(MX) ,N(hX) 

1070  A$=" INPUT  "I テ、 朴ラ  V12D?  (y/n) "  ;A$ 

1080  IF  A$<>"y"  AND  A$<>,,Y"  THEN  INPUT  "Filename  ="  ;QF ま： TS=0 :G 
0T0 1760 

1090  r  =============  I テ*  イラ _フ0  E39*  ラ厶 =============== 
1100  SCREEN  0:IF  KJ=1  THEN  CALL  KANJI0 
1110  WIDTH  32sC0L0R  15,4,7:CALL  C し S 

1120  PRINT:PRINT  "Editor  Menu" 
1130  PRINT  "1 : edit  2:1 ist" 

1140  PRINT  "3: load  4: save" 

1150  PRINT  "5:test  6:quit" 
1160  INPUT  CM 

1170  ON  CM  GOTO  119®, 1310,145 0,1570 ,1700^1720 
1180  BEEP:G0T0 1160 

1190  PRINTsPRINT  ": edit:  mode" 

1200  INPUT  "number  " ;NM 
1210  IF  NM<1  OR  NM>MX  THEN  BEEP:60T0 1200 

1220  FOR  1=1  TO  LN 

1230  PRINT  "Line  ";I:PRINT  ">";Q$(NM,I> 
1240  Q$=H "  : LINE  INPUT  ;Q$:IF  Q$<>H "  THEN  Q$  (NM  ,  I )  =Q$ 
1250  NEXT  I 

1260  PRINT  "branch  YES  : "  ;Y (NM) 
1270  Y$=" u : INPUT  Y 本： IF  Y$<>" "  THEN  Y (NM) =VAL ( Y$) 

1280  PRINT  "branch  NO  :,,  ;N(NM) 
1290  N 和""： INPUT  N$:IF  N$<>" "  THEN  N (NM) =VAL (N$) 
1300  GOTO 1120 

1310  PRINTsPRINT  " :1 ist:  mode" 

1320  INPUT  "number  " ;NM 
1330  IF  NM く  1 OR  NM>MX  THEN  BEEP:G0T0 1320 

1340  PRINT  "Number ;NM;M  Yes  : " ;  Y (NM) ; n  No:" ;N(NM) 
1350  FOR  J=1  TO  LN:PRINT  " ;Q$(NM,J)  : NEXT  J 
1360  PRINT  "(is  connected  with) " 
1370  FOR  1=1  TO  MX 
1380  IF  T(I)ONM  AND  NU)ONh  THEN  1420 

1390  PRINT  "Number:" ; I ;H  Yes : " ; Y (I ) ; "  No:"  ;N(I) 
1400  FOR  J=1  TO  LNsPRINT  "  ;Q$(I  ,J)  : NEXT  J 

1410  PRINT  "  (hit  any  key) " : DM$=INPUTI- ( 1 ) 
1420  NEXT  I 

1430  PRINT  u (end) " 
1440  GOTO 1120 

1450  PRINTrPRINT  ":load:  mode" 

1460  FL$=" H : INPUT  "Filename  =" ;FL$ 
1470  IF  FL$=H "  THEN  1560 

1480  OPEN  FL$+" -QUE"  FOR  INPUT  AS  #1 
1490  LINE  INPUT  #1 ，TM$ 

1500  PRINT  "titlesr 
1510  FOR  1=1  TO  MX 

1520  FOR  J=1  TO  LN:LINE  INPUT  #1 ,Q$(I  ,J)  : NEXT  J 
1530  INPUT  #1,Y(I) sINPUT  #1,N(I) 
1540  NEXT  I 

1550  CLOSE  #1 
1560  GOTO 1120 

1570  PRINTsPRINT  " : saves  mode" 
1580  FLI=" INPUT  "Filename  =";FL$ 
1590  IF  FL$=""  THEN  1690 
1600  PRINT  "title: 

1610  T$= "": LINE  INPUT  "new  title:"  ;T$:IF  T$<>H "  THEN  TM$=T$ 
162121  OPEN  FL$+"  .QUE"  FOR  OUTPUT  AS  #1 
1630  PRINT  #1 ,TM$ 

3:  load  4 : save 
5：  test  6: quit 

: edit:  mode number  ?  4 Line  1 

> あなたは、 ちし かして、 
Line  2 

性 だつ たりし ません か？ 

lor  auto  <?oto  list  run 
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ブロ グラム 解説 
MSX-D0S2 や MSX2 十を 持って い 

ない 人は、 1050 行を 削除し、 1110 

行の CALL  CLS を CLS に 直す と、 

ちゃんと 動く ようになります。 

この プログラムで 作った 問題は、 

メニューで セーブを 選んで 保存し 

てから、 終了して ください。 また 

メニューの テス トを 選ぶ と、 これ 

ま で 作って き た 問題が ち ゃん とで 

きている か チェックで きます。 

問題の 最大 個数は 20 です が、 変 

数 MX の 値を 大きく すれば は 題数 

を 増やす ことができます。 その 場 

合には、 プログラムの 先頭に ある 

CLEAR 文の 数値を あら かじ め 増や 

して おいてく ださいね。 

最初に S を 押さずに、 ■ を 押す 

と、 あらかじめ セーブし ておいた 

問題を 口 ー ドし、 その タイトルを 

表示した のち、 テス トは 始まる よ 

うに なって います。 それでは 打ち 

込み ミスの あり ません ように。 

1640  FOR  1=1  TO  MX 

1650  FOR  J=1  TO  LN:PRINT  #1,Q$(I,J) : NEXT  J 
1660  PRINT  #1 ,Y(I)  : PRINT  #1 ?N(I) 
1670  NEXT  I 

1680  CLOSE  #1 
1690  GOTO 1120 

1700  PRINT  : PR I NT  " : test :  mode" 
1710  TS=1:G0T0 1760 

17213  PRINT  : PRINT  ": quit :  mode" 
1730  ⑽ 二""： INPUT  "Really  ?  (y/n)H ;A$ 

174121  IF  A$<>"y"  AND  A$<>"Y"  THEN  112121 1750  END 

1 760  1  ===============  メイン フ0 □ク "ラ A  ================ 
1770  7  =============== テ*  ー ヲーノ  3 ミ1 コ三 =============== 
1780  IF  TS=1  THEN  1860 

1790  OPEN  QF$+"_QUE"  FOR  INPUT  AS  #2 
1800  LINE  INPUT  #2,TMI 
1810  FOR  1=1  TO  MX 

182121  FOR  J=1  TO  LNsLINE  INPUT  #2,Q$(I  ,J)  : NEXT  J 
1830  INPUT  #2, Y(I) : INPUT  #2,N(I) 
1840  NEXT  I 

1850  CLOSE  #2 

1 860  7  ==================  メンノ  サク ============= 
1870  IF  KJ=1  THEN  CALL  KANJI0 
1880  WIDTH  32 

1890  SCREEN  5,2 
1900  RESTORE 

1910  COLOR  15,1 ,1 :CLS 

1920  IF  KJ=0  THEN  OPEN  "grp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

1930  FOR  1=0  TO  63:READ  D$:VP0KE  &H7800+I ,  VAL  ( ,,S<H,,+D$)  :NEXT  I 
1940  IF  TS=1  THEN  2030 

1950  LINE  (0,32)-(255,95) ,4,BF 

1960  FOR  1=0  TO  255  STEP  8:LINE  ( I ,32) - ( 1+3 ,95) ,5,BF:NEXT  I 
1970  IF  KJ=0  THEN  2000 

1980  COLOR  1,15:L0CATE  0,2:PRINT  DAI$:LOCATE  16,4:PRINT  TM •本 
1990  LOCATE  1 ,5:PRINT  "Hit  space  bar  ! ": GOTO  2020 
2000  COLOR  1 ,15:PRESET(0,32) ,1 : PRINT  #1 ,DAI$  :PRESET ( 128 ,64) ,1 

2010  PRINT  #1 ,TM$:PRESET(8,80) ,1 :PRINT  space  bar  ! " 
2020  A$=INKEY$:IF  A$<>"  "  THEN  2020 
2030  COLOR  15,1 ,1 :CLS 

2040  LINE  (0,26)-(255,191)  ,4,BF 
2050  FOR  1=0  TO  220  STEP  12:F0R  J=0  TO  4 

2060  LINE  (I+J,26)-(I+J+ 32,19 1) ,5 
2070  NEXT  J:NEXT  I 

2080  LINE  (48,137)-(100,119) ,5,BF 
2090  LINE  (48, 134)-(100,134) ,15 
2100  LINE  (48,135)-(100,135) ,14 
2110  LINE  (48,136)-(100,136) ,1 
2120  LINE  (5,30)-(250,99) ,1 ,B 
2130  LINE  (6,31)-(249,98) ,15,BF 
2140  LINE  (18,142)-(65,173) ,1,BF 

2150  LINE  (16,140)-(63,171) ,15,BF 
2160  LINE  (82,142)-(130,173) ,1 ,BF 

2170  LINE  (80,140)-(128,171) ,15,BF 
2180  READ  X1，Y1,X2，Y2 

2190  IF  Xl=-1  THEN  GOTO  2240 
2200  FOR  1=0  TO 10 

2210  LINE  (X1  +  (X2-X1)/10*I , Y 1+ ( Y2-Y1 ) / 10*1 ) -STEP (2 ,2) ,1 ,BF 2220  NEXT  I 
2230  GOTO  2180 

2240  IF  KJ=0  THEN  PRESET(0,16)  ,15:PRINT  #1 ,DAU 
2250  IF  KJ=1  THEN  LOCATE  0,0:PRINT  DAI$ 
2260  COLOR  1,15 

2270  ' ================= シ 3 本 テイ ================= 

2280  PT=1 sPLAY  "T 140M 200052 LI 6M 

126 帰って きた ウー くんの ソフト 屋 さん 



YE&N ◦診断 テスト 作成 エディタ 

/ 咖 フぃメ 

节ダ紊 a 

VH^  — 

\U 

I3fl 

つ 

2290  MN$="04EDCE-G"  : MY$="05C04CEF(3" 

2300  7  ============== フ〇 □ワ •ラ 厶 ホン ヲイ =============== 

2310  LINE  (6,96)-(249,98) ,15,BF 
2320  FOR  1=0  TO  23 

2330  COPY  (6,34)-(249,98)  TO  (6,31) 
2340  NEXT  I 

2350  FOR  1=1  TO  LN 

2360  IF  KJ=0  THEN  PRESET (8 ,24+8*1 ) ,1  SPRINT  #1 ,Q$(PT,I) 

2370  IF  KJ=1  THEN  LOCATE  1,1  +  1  : PRINT  Q$(PT?I) 
2380  NEXT  I 

2390  PUT  SPRITE  0,  ,i?:PUT  SPRITE  1 , ,0 
2400  IF  Y(PT)=0  AND  N(PT)=0  THEN  2480 
2410  PUT  SPRITE  0,(64,120) ,1 ,0:PUT  SPRITE  1 , (64,120) ,13,1 
2420  A=STICK(0) :IF  A=0  THEN  2420 
2430  IF  A=3  THEN  PT=N(PT)  : PLAY  MN$:MV=1 

2440  IF  A=7  THEN  PT=Y(PT) : PLAY  MY$:MV=-1 
2450  FOR  1=0  TO  20:PUT  SPRITE  0 , (64+MV*I , 120) ,1,0 

2460  PUT  SPRITE  1 , (644-MV*I  , 120) ,13,1  :NEXT  I 
2470  GOTO  2310 

2480  ，============= チ i>v ク シ ユウ リ ヨウ ================= 

2490  LINE  (0,104)-(255 ,107) ,1 ,BF 
2500  PLAY  "T130M 8000521804 G4AB05C4DC04B4AB05C2" 
2510  FOR  1=0  TO  20 

2520  COPY-  (0,112)-(255,200)  TO  (0,108) 
2530  NEXT  I 

2540  LINE  (0,0)-(255,24) ,1 ,BF 
2550  LINE  (0，0 卜 （255,25) ,15, BF 

2560  LINE  (0,104)-(255,211) ,15,BF 
2570  COLOR  1,15 

2580  IF  KJ=0  THEN  PRESET (0 , 160) ,1 :PRINT  #1 ,"Hit  space  key  ! " 
2590  IF  KJ=1  THEN  LOCATE  0,10:PRINT  "  >  Hit  space  key  ! " 
2600  A$=INKEY$:IF  A$<>"  "  THEN  2600 
2610  IF  KJ=®  THEN  CLOSE  #1 
2620  IF  TS=1  THEN  1100 
2630  GOTO 1900 

2640  7  ============ 三：/ 三ン チヤン ノ  スフ* ライ ト ============== 

2650  DATA  44 ,24 , IE ,A1 , 44 ,4A ,50 ,40 ,20 , IF , 12 , 1C ,00 ,00 ,0¢ ,00 
2660  DATA  00 ,00 ,00 ,80 ,70 ,48 ,74  ,44 ,C4 ,48 ,78 ,4E  ,49  ,49 ,31 ,0E 

2670  DATA  00 ,00 ,00 ,3F , 7F  ,7F ,7F ,7F ,3F ,00 ,0C  ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 
2680  DATA  00 ,00  ,00 ,00 ,F0  ,F0 ,F8 ,F8 ,F8 ,30 ,30 ,30 ,3F ,3F ,3F ,0® 

269®  7  ============ モシ'*  テ*  ー ラー  YES/NO  ============== 
2700  DATA  18，144 ,23, 154,2 3, 154,23 ,164, 23，15 4, 28,144 

2710  DATA  34,144 ,34, 164, 34, 144, 42, 144, 34, 164, 42, 164, 34, 154, 40, 
154 

2720  DATA  48,164,58,159,58,159,48,149,48,149,58,144 

2730  DATA  84,164,84,144,84,144,94,164,94,164,94,144 
2740  DATA  112,144,102,154,102,154,112,164,112,164,122,154,122, 

154,11 2,144 

2750  DATA  -1，-1，-1,-1 

変数 リス ト 
DAI$ 

プログラムの タイ ト ル KJ 

漢字 モー ドの 判定 用フ 

ラグ 

MN$ 

N0 のとき の 音楽 MX 

問題 数の 上限 

MY$ 

YES のと きの 音楽 
N(n) 

N0 用 問題 番号 格納 用 

PT 今の 問題 番号 

Q$(mrn) 

問題の 文章 

QF$ 

問題の ファイル 名 

TM$ 

問題の タイトル 
TS モード 判定 フラグ V(n) 

YES 用 問題 番号 讎用 

お* 

知 ★ら ★せ 
『ウー くんの ソフ ト屋 さん』 で (龙プ 

ログ ラムの アイデアを 募集 中！ 

あなたに パッ とひら めいた アイ 

デア、 「こんな プログラムが あった 

らいいな あ」 なんて アイデアが あ 

りましたら、 この コ ー ナ ー あてに 
送って ください。 文章 だけで わか 

りづ らい ものは、 説明に イラスト 

を 同封して くださいね。 みんなが 

手軽に 打ち込め るよう な プロ グラ 
ムの アイデアを お待ちして います。 

採用 者には M マガ 4 寺 製グッ ズを差 

し 上げます ので、 みなさん もどし 

どし 応募して くださいね。 

あて 先は こちら 

〒1 07-24 
東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス II ー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
ウー くんの ソフ ト屋 さん 係 
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EXCITE  FRUITS 
AJINOHIRAKITATAKI EST 

新たなる 時代のう ねりを 感じさせる 2 ページ だ 

エキブ す ト フル- ツ 
このところ チマ タ では 複雑で 難 

解な 口 ー ル プレイン グゲー ムやシ 

ミユ レー シヨ ン ゲームが 大 はやり。 

でも、 こんなと き だから こそ、 た 

まには お 口直し に 単純な ゲームで 

遊んで みたい ものである。 そんな 

わけで この ゲームは、 我々 が 忘れ 

かけて いた 何 かを 暗示して く れて 

いるかの ような 原点 回帰と いうべ 

き 作品、 というのは 真っ赤な ウソ 

で、 ただ 上から 降って くる フルー 

ッを 片っぱ しから 受け止める だけ 

の、 ごく 単純で いいかげんな ゲー 

ム なの だ。 でも 燃える ぞ。 

プログラム リス トには マシン 語 

データが 含まれて いるので、 慎重 

に 入力して、 実行す る 前に 必ず セ 

ーブ する こと を 忘れずに ね。 

さて、 実行す ると、 画面 上に 何 

と も 形容し 難い 得体の しれない ゲ 

テ モノが 登場す る。 じつは そいつ 

が 主人公な ので ある。 すまん が 気 

を 落とさないで くれ。 

そうそう、 気を 落とす の もい か 

んが フルー ツ を 落と すのは もっと 

いけない。 この ゲームは フルーツ 

を 落とさな いように 拾い集める こ 

とが 目的な の だ。 しかし、 ただ や 

みく もに 拾い まく って いればい い 

かとい うとそう はいかない。 3 種 

類の フルーツに まじって、 緑色の 

猛毒 キ ノコが 降って くるので ある。 

フルーツを 落としたり、 キ ノコを 

食べて しまう と ミスが 増える。一 

定量 以上 ミスしたら ゲーム オーバ 一に なって しまう そ、 

主人公は カーソル キーで 左右に 

動く。 また、 スペース キーを 押し 
ながら 動く と 高速 移動で きる よう 

になって いる。 時間が たつに つれ 

て どん どん フルーツの 落下 速度が 

上がって いくので、 より 速くて 正 

確な 判断が 必要になる の だ。 どこ 

ま で 緊張 感と 集中力を 持続させる 

ことができ るか。 それが ハイス コ 
ア 達成の ための 条件 だと いえよう。 

r  パ. 

争 
今 

eeelli§§  MIil 會 判断力の 早 さが 求められる ゲーム だぞ 

r あ。 の ひ 5 き統き n 
これ ま た 非常に 単純な ゲーム。 

タイ ト ルが ち ょっと ばかり ヘン だ 

けど 気にしないで くれ。 

ゲーム 画面を 見ても らえば わか 

ると 思う が、 この ゲームは なかな 

か 古めかしい タイ プの シュー ティ 
ング なので ある。 懐かし さを 感じ 

る 人 もい るだろう。 しかし、 実際 

に ゲームを プレイ してみ ると ノス 

タル ジーなん かに ひたって いる 余 

裕 はなく なって しまう。 なにしろ 

敵の 攻擊が 猛烈に ハー ドな の だ。 

自 機の 操作は 力ー ソル キーで 左 
右に 動き、 スぺー スキー で ミ サイ 

ルが 発射され る 
という 一 般 的な パターン。 画面 

上に いる 敵を 全 

滅 させれば 1 面 

クリ ア ーなん だ 

けど、 息をつく 
間もなく 新たな 

敵の 大群が 襲い 
かかって くる も 
ん だから 大変 だ。 

會 敵が 放って く る 弾 数の 多 さには とにかく ビックり させられる ^ 
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■本格的 プログラム 部門 

■音楽 プログラム 部門 

■CG プログラム 部門 

■お笑い プログラム 部門 

■実用的 プログラム 部門 

SHORT  PROGRAM  ISLAND  ■ 

正直 言って、 このところ 当 コー 

ナーに 『テ トリ ス』 を サル マネした 

よう な 作品を 送って く る 人が たく 

さんい るんだ よね。 まあ、 それ だ 

け テ トリ スが 優れた 作品 だと もい 

え るんだ けど、 比較的 簡単に 作れ 

るから といって マネ ばっかり して 

て も、 おもしろい 作品が できる は 

ずがない の だ。 

そんな わけで、 これまで 送られ 

てきた テ ト リス もどき の 作品は み 

ん なボツ にして たんだけ ど、 くや 

しいが この 作品に だけは 負け まし 

た。 これは 楽しめる 作品で ある。 

タイ ト ルから して、 『えせ テ トリ 

ス』 を 略した 『EST』。 でも、 雰囲気 

は 似せて ある も のの ゲーム 自 体は 
ほとんど 別物な の だ。 

タイ ト ル デモのと きに スペース 

キーを 押す と ゲームが スター トす 

る。 使う キーは 0、 [E 四、 圆の 

4 つ。 それぞれが 画面 上に 表示 さ 

れ ている 列に 文寸応 していて、 それ 

らのキ ー を 押す と、 そ の 列の 最下 

段に、' NEXT" の 位置に ある ブロック 

が 置かれる ようになって いる。 そ 

して、 横 一列に 同じ 色の ブロック 
が 並んだら、 その 列が 消える よう 

になって いるの だ。 

得点は 一度に 消した 列の 数が 多 

いほ ど 高く、 25 列 消せば めでたく 

1 面 クリア ーとなる。 ブロックが 

天井に ついて しまったら その 列に 

新たな ブロ ックを 置く こと がで き 

なくなり、 すべての 列が 天井に つ 

いて しまつ たらゲ ー ムオ ー バ ー だ。 
計画的に 配置して おかな いとすぐ 
ダメ になつ ちゃう ぞ。 

なかなか キ レイな タイト ル デモが ある- r 目先の 利益に と ら われない よう にね 

SHORT  PROGRAM  關 D 
生まれ変わります！ 
来月 号より この コーナーは 大変 身す る。 もちろ 

ん ショー ト プログラムを 紹介す るのは これまで 
どおりなん だけど、 より 詳しく、 プログラムを 

作る 喜びを 分かち あえる ような 形が 目標な の だ。 

遅れば せながら、 シヨー ト • 

プログラム. アイ ランドの コー 

ナーに  も 衣が えの 季節が やって 

きました。 来月 号からは 新しい 

ユニフォームを まとって、 心機 

一 車 云、 再び スタ ー トを きる つも 

り です。 

衣が えと いっても、 読者の み 

なさん から 送られて き た 作品を 

紹介して いく、 という 姿勢は 変 

わらな いんです が、 これまでと 

は ちょっと 切り口を 変えて、 た 

だ 操作 方法を 説明す る だけでなく、 

変数 表を つけるな ど、 プログラム 

自体の 解説に よ リカを 入れて いこ 

う と 思って います。 

プロ グラ ミン グと いう 作業は 決 

して 楽な ものでは あり ません が、 

自 らの 手で オリ ジナルの プロ グラ 

ムを 作り上げ るのは、 一度 体験し 

た ら 病みつ きになって しまう ほど 

魅力的な ものな のです。 

ところが、 BASIC にしろ マシン 語 

にしろ、 まともに 使いこなせ るよ 

うになる までには どう しても 大変 

な 努力が 必要に なり ます。 

プロ グ ラミン グテ ク ニック を 習 

得する 最良の 方法は、 やはり 熟練 

者 力作った プログラムを 入力、 解 

析 して、 それを もとに 試行錯誤を 

重ねる ことが 一番 でしよう。 そこ 

で 私たちは、 掲載 プログラム にで 

きる だけ 詳しい 解説を つける こと 

によって、 初心者の みなさんを サ 

ポー ト していき たいと 思います。 

ところで、 はじめに も 書いた と 

おり、 この コーナーは I 売 者み なさ 

んの 投稿 作品 によって 支えられて 

います。 みなさんから 寄せられる 

力作で、 内容 もより 一層 充実す る 
わけです。 来月 号 以降、 内容を 思 

いっきり パワーアップさせる つも 

りで いま すので、 自 信 作が できた 

ら 遠慮せ ずに どしどし 応募して き 

てくだ さいね。 

さて、 これまでは 掲載 作品の 

ほとんどが ゲーム プログラムで 

したが、 これからは ゲームに 限 

ら ず、 音楽 や CG など いろんな ジ 
ャ ン ルの プロ グラムを 積極的に 

掲載して いきたいと 思います。 

現在の ところ ま だ 具体的に どん 

な 誌面に する かは 未定です が、 

左下の ほう で 一応 ジャ ンル 分け 

をして おきました ので、 とりあ 

えずは これを 目安に 応募して く 

ださい。 それでは、 イメージ チ 
エン ジ する ショー ト •プ ログ ラ 
厶 •アイ ラン ドに 乞う ご 期待 

〒 107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 スリー エフ 南 青山 ビル 

(株） アスキー 

MSX マガジン 編集部 

新生 ショー ト プログラム 係 
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MSX マガジン  \  いよい i、 今年 も 残り 少なく なって s 
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入選まで あと 一歩 

始 皇帝 
茨城県/小 池 広 幸 

今月 も、 残念ながら 入選 作品は 

なかった。 けっこう イイ 感じなん 

だけど、 いまいち ツメが 甘い な、 

と 思える も のが かなり あ るの だ。 

せっかく 一生懸命 作っ たものを 送 

るんだ から、 デバッグ や ゲーム バ 

ランスの 最終 チェックを きちんと 

やって おいてね。 いい 作品だった 

ら 、キミ の 苦心 作が パッ ケージ ソ 

フト になって、 ，販売され るか もし 

れな いんだから。 

という 話は さておいて、 今回 紹 

介す るのは、 ソフ コンに 送られて 

く る ジャンルと しては 珍しい シミ 

ユ レー シヨ ンだ 。タイ ト ルは 『始 

皇帝』。 だいたい 想像つ くと 思う 

けど、 中国を 舞台に した 国 盗り ゲ 

ーム なの だ。 光栄の ゲームに とつ 

て もよ く 似て いる …… 、 といえば 

雰囲気が つかめる だろう。 そう、 

グラフ ィッ クやゲ ー ムの 進め 方な 

どは、 驚く ほど 似て いるの だ。 

それじゃ、 ゲーム 内容を 見て い 

くこと にす るぞ。 舞台は 紀元前 230 

年 ごろの 中国。 さまざまな 国が 舌し 

立して いた 時代 だ。 中国 統一を 果 
たす ことができ る ほどの 決定的な 

力は、 まだ どこも 持って いない。 

が、 各国と も 覇者になる ことを 狙 

會始 皇帝の ゲーム 画面 紀元前 320 年 ごろの 中国を 舞台に した 戦いが、 繰り広げられる 

ってい る。 プレイヤーは 秦や 越な 
ど 全部で 12 ある 国の 中から、 自分 

の 国を 選んで ゲーム スター ト。 

途中、 ''内 や'' 軍事 〃 などの コ 
マン ドを 駆使して 国を 富ませて 強 

国に していき、 戦争を 行なって 中 

国を 統一 ■する ことが この ゲームの 

最終 目標な の だ。 

ゲーム 進行は、 前に いったよう 

に 光栄の システム に似てい る。 メ 

イン 画面に おける コマン ドは、、' 内 
政' 、、同盟,、 、w，、 、、取引"、、、 情 
報〃 などが 用意して ある。 内政に 

會 生き残って いく ために、 同盟を うまく 活用し なければ いけない 會 ほかの 国 どう しの 戦争なら、 余裕を もって 見物で きます ね一 

は、 商業を 高める 町 造り、 農業を 

高める 開墾、 民衆に 金 や 食糧を 与 

えて 統治を 高める 分配が ある。 

同盟 や 軍事は、 国 盗りの 戦略を 

立てて いく 上で 重要 だ。 徴兵 や 兵 

士の 訓練を 行ない、 じっさいに 他 

国に 攻め込んで いくの だ。 取引は、 

食糧の 売買を 行なったり、 武器を 

買ったり する。 情報は、 他国の 国 

データ や 国王の 能力 値を 見る ため 
に 用いる。 

戦争 シーンは、 最初に 陣形を 選 

んで おいて、 それぞれに コマンド 

を 出して いく タイプ。 詳しくは 右 
ページの コラムを 參 照して ほしい 

ん だけど、 なんだかよ くわから な 

いうちに 終わって しま うって 感じ 

だ。 キビ キビした ところがな いの 

で、 緊張 感を 持つ ことなしに 戦闘 

力 < 終わって しまう。 ひとつひとつ 

の 部隊を、 この 地点まで 移動 させ 
て …… 、 という 戦略 的な 楽しみは 

少ない よう に 感じた。 
カン ジンの グラフィックは、 各 

12 国の 綱 

h  86 ■龍 
:三 127 ， 

:® 引 5:_ 

12 国の ■ 

@ 韓 （ 、 

ま 155 
l1^ 
li^i 
:腳 5: 讎 

02 国 

57 
122 
122 1.  5 

ill) 衛 (うめこみました! 

知力 843 

th  629 

勳 616 

国王、 ご 命令を （卜 6)? 
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国の 王の 顔を 表示したり、 国別の 

統治 状況を 色を 塗って 分けて ある。 

まあ、 かなりて いねいに 描き 込ん 

であっ て 好感が 持て る 部分 だ。 

要するに この ゲームは、 『大戦 

略』 シリーズの ように、 戦術と 戦 

略を 駆使して 勝って いく タイプの 

ものではなくて、 純粋に 歴史上の 

王様に なっ た 気分で 楽しむ もの だ。 

ここに も 光栄の 影響を 色 濃く 感じ 

る ことができる。 次は、 オリ ジナ 

リ テイー の ある ものを 期待す るな。 

みんな も ゲームを 作る ときには、 

自分の アイデア とか、 オリ ジナ リ 

會 この 画面、 どっかで 見た こと あるよ ね。 

ティーを 大切に して 作って ほしい。 

そういう ステップ を 踏んで いくう 

ちに、 もっとい いものが できる よ 

うになる はず だから。 さあ、 下の 

応募 要項を よく 読んで、 バンバン 

送って きて ちょう だい。 編集部 一 

同、 待って ま 一す！ 

■入選への アドバイス ■ 
いちばん 気になった ところは、 ス 

ビー ドの 遅 さになる かな。 ディスク 

アクセス や、 思考 ルーチンに 時間が 
かかりす ぎて、 ちょっと イラ イラす 

る ことがあった。 まず、 スピー ドア 
ッブを 考えよ 5。 

また、 もう 少し オリジナリティー 
が ほしかった。  普通の コマンド 画面 

は、 光栄の 歴史 シミュレーションに 
そっくり。 市販の ソフ トの 影響を 受 

ける といろ のは、 仕方のない こと だ 

けど、 もっと 自分の アイデアを 前面 

に 出して ほしかった と 思 5。 

ただ、 全体 的に 見る と、 しっかり 

と 作られて いるから、 次の 作品に 期 

待して しま ラの だ。 がんばれ！ 

戦闘 シーンは こうなる! 
戦争 モードに なると、 まず 部隊 

の 陣形を 選ぶ ところから 始まる。 

全部で 10 部隊に 分かれて おり、 最 

初に 選んだ 陣形に したがって、 部 

隊が 配置され る ことになる。 

ここで 画面 写真を 見て もら 3 と 

わか るんだ けど、 ヘック ス などの 

マス 目は、 はっきりとは 描かれて 

ない の だ。 これ じ ゃ、 部隊が 宙に 

浮いて いる 感じで、 ど 一 も 落ち着 

かない 気がす るんだ な 一。 せっか 
くだから、 もう 少し 背景に 凝って 
もよ かった と 思 3。 

また 部隊の 属性と しては、 歩兵、 

騎馬、 弓矢の 3 種類が あり、 命令 

の 種類は 前進、 後退、 そして 待機 

だ。 前進を 選ぶ と、 敵の 本隊に 向 
かって 進み、 目の前の 敵を 攻撃す 

る。 また、 後退を 選ぶ と、 味方の 

本隊に 向かって 進む。 待機は、 そ 

の 場に とどまって 動かず、 敵が 隣 

にぎたら 攻撃す る。 

勝利 判定は、 本隊が 全滅す るか、 

兵糧が なくなる と 負けになる の だ。 
さあ、 いざ 勝負！ 

會 さあ、 これから 戦いに 出かける ぞ。 

次は キミの 番 だ！ グランプリ 目指して がんばれ! 
、'MSX マガジン • ソフ ト ウェア • コン テス ト" 

では、 毎月 読者の みなさんからの オリジナル 

プログラムを 募集して います。 寄せられた 作 

品の 中で、 優秀な ものには グランプリ 50 万円。 

そして 第 2 席、 第 3 席に 入選した 作品には、 

それぞれ 30 万円と 10 万円が 贈られます。 惜し 

くも 入選は 逃した ものの、 Ail まで あと 一歩 

という こと で 誌上で 紹介した 作品には 3,000円 

分の 図書券が 贈られます。 

また、 これらの 入賞した 作品を 集めて、 そ 

れぞれ 上半期、 下半期 ごとに 選考委員会を 開 

き、 その 内容を 再度 審査し ます。 そして 特に 

優秀で あると 認められ たものに 対し、 栄誉 あ 

る 堀 井 賞、 本屋 賞 (100 万円) を 送り、 表彰いた 

します (該当 作な しの 場合 もあります)。 なお、 

現在 募集 分の 結果 発表は、 30 年の 1 月 号 誌上 

で 行なう 予定です。 

また、 堀 井 賞、 木屋 賞を 受賞した プロ グラ 

ム の一部は、 TAKERU または パッケージ ソフト 

として 販売され ます。  # 

轉集 部門 …" <D ゲ-ム シナリオ 部門 

② ̂  ーム プログラム 部門 

籲応募 条件 . 雑誌な どに 未発表の オリ ジナ 

ル 作品で、 （株) アスキーの 要請に より、 MSX 

マガジン 誌上で 掲載 および、 TAKERU または 

パッケージ 販売で きる ものに 限ります。 また 

入選 作の 著作権は (株) ア スキーに 帰属 します。 

他人の プログラムの 全部 または 一部を コ ピー 

めざせ！ 

した もの や、 二重 投稿は 固く お断わり します。 

籲 応募 方法 …… 応募 作品には、 以下の 書類を 

必ず 同封して ください 0 

①

 

 

プ
ロ
グ
ラ
ム
を
 記録した メディア （フロッピ 

— ディスク、 

カ
セ
ッ
ト
テ
ー
プ
 

など)。 

②

 

 

MSX、 MSX2n  MSX2 十の 別。 必要 RAM、 

VRAM 

の 表示。 

口
ー
ド
 

方法、 

実
行
 
方法、 

遊
び
 
方 

の 記載 
。 
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あ
な
た
の
 住所、 氏名、 年齢、 電

話
番
号
 （連 

絡 先)、 
賞
金
の
 

振
り
込
み
 

口座 
（銀行 

名、 
支店 

名、 
口座 

番号、 
名
義
人
の
 

住所、 
氏名） 

を 明記 
した 

もの 
（住所、 

氏
名
に
は
 

必ず 
フ リガ 

ナ をつ けて 
ください)。 

なお、 
20 
歳
^
 
茜の 

方は、 
mn 

者の 
方の 

承
諾
を
 

受け、 
保
護
者
の
 

方の 
住所、 

氏 

名、 
電
話
番
号
 

も 明記
し
て
 

く ださい。 

応
募
す
 

る 際、 
言 己#^ 

れ がな
い
 

ように、 

511  
忍して 

ください。 あて 先 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー ェフ 南 青山 ビル 

㈱ア スキ- MSX マガジン 編集部 

ソフト ウェア • コン テス ト 係 

堀 井 賞 •織 
グランプリ 

賞金 
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ガス コン 金 矢と 千 倉 真理の 

おちし 3 ネッ トワ* ■•ウ 

NETWORK 
パソコン通信を 始める ためには MSX 本体の ほかに、 モデム カー ト リツ 
ジや 通信 ソフトが 必要 だって ことは 前号で わかった よね 0 さて、 バソコ 

ン 通信に 必要な 機 H を 準備したら、 まず どこかの ネツ トワー クに 参加し 

てみたい。 そこで 今回は ネツ ト ワークへの アクセス 方法の お 話 だ よん。 

ネッ トを 知れば =6 つと 面白くなる! 
I 無料 ネッ トなら ば 
I 安心して 楽しめる 
バソコ ン 通信 を 始める た めの 道 

具を 揃えたら、 やはり、 どこかの 

ネッ ト ワークに アクセスして みた 

い。 でも、 いきなり 有料の 大きな 

ネッ ト ワークに 参加す る のって 初 

心 者には 不安なん だよ ね。 手順 も 

覚えて ないし、 おこづか いの 面で 

も 不安が あるし ね。 

そういう 人たち にお ス スメした 

いのが、 出版社な どが 運営して い 

る、、 無料の ネッ ト ワーク〃 だ。 パソ 
コン 通信には、 出版社 も 力を入れ 

ている ようで、 専門雑誌は もちろ 

ん、 マン ガ誌や 女性 雑誌な どで ネ 

ッ トを 運営して いると ころがい く 

つも ある 0  M マガの'、 お湯 ネッ トク 
も、 その ひとつ だ。 

それら の 無料 ネット に 参加して 

何を 覚えれば いい かとい うと、 ひ 

とつは 、'ネットへ アクセス する 手 

順"、 もう ひとつが へ ネットの 使い 

方^だ。 どんな システムを 使う にせ 

よ、 ようする にやる ことは 同じな 

ん だから、 ま ずは 無 半 ネット ワ 

ークで その 雰囲気に 慣れて しまう 

こと 力し 一番。 

さて、 今回は 集英社から 毎月 1 

日と 15 日に 発売され ている マン ガ 

雑誌、、 ビジネス ジャンプ〃、 通称、' ビ 

ー ジャン" の 運営して いる ゃ BJ ネ 

ッ ト〃 に アクセスして みて、 その 手 

順を 覚えて みたい。 読んだ こと あ 

る 人 も 多い と 思う けど、 ビー ジャ 

ン には ちゃんと 毎号、 ネット ワー 

ク  のべー ジも 用意され てる ん だ。 

アクセスす る 前に 本屋で 買って み てね 0 

BJ ネツト 
集英社 BJ 編集部 

HI 線 番号 . 
•1503-230-1211 

運営 時間 . 

. 24 時間 

通信 棘 . 
••1200/2400bps 

全二重 無手順… 
…" _P 舰、) 

パリティ . 

. なし 

データ 長 . 
. 8 ビット 

スト ップ ビット 

. 1 

X フロ 制御 •- 

. あり 

S 制御 . 

. なし 

モデム カートリッジを セッ トア 

ップ して、 MSX の 電源を入れ ると、 

内蔵の 通信 ソフ トが 立ち上がる。 

そこで、 プロ ト コル (通信 手順)、 

データを やり取り する ための きま 

りを 設定し なきやい けない。 、'ハ。 リ 
ティ" とか、 制御" など、 難しい 

言葉が 並んで いるけ ど、 これが ど 

ういう 意味な のかは、 とりあえず 

考えない ことにしよう。 知らな く 

たって パソコン通信を 楽しむ こと 

はでき るの だ。 

CONNECT  2100/REL5 

Return  卜？  !! 

こん (こち わ！ お 元気です か？ 

こちらは B  u  s  i  it  e  s  s  Jump  Netです• 

— ホストに ft: にほ铳 できた ことを 示す • 

和 指示に 従い、 リターン キーを 押す* 

—以下 B  J ネットの タイト ル 画而， 

木术 氺 木木 木木 木;!; 木木 木木 木木 木木 木木 木木 木木 木木 

%  术 

木  B.  J  Net  木 
本  木 

本  （C> 镶英 «;  •ビジネス ジャンプ 部  木 
X  木 

木  *  1 200/24  00  b  p  s  X 

木  • MNP クラス 5 対応  * 

木  •  （03)  230- 1 2 1 1  术 
本木 木木 木木:！:: J: 木木：!: 木木* 本本 木木 术木 木木* 木木 

B  J  NET によう こそ！！ 
メイン •メ ニュ ーの |印穿 が 変わ りました， 

利 川 B5 問は 3  0 分です • どうぞよ ろしく  • 

(人力 拎 ちのと ころで HELP コマンドが 使えます， M して 下さい，〉 

メイン*  メニューの 番号を 迸んで ください • 

(メニューの 衷 示は に ■の 終了は E) 

M  ♦•メイン メニューを II てみ よう • 

木* メイン メニュー 木木 

1

)

 

 

B  J 掲
示
板
 

2

)

 

 

BJ ネ
ッ
ト
の
 
使
い
方
 

3

)

 

 

ア
ン
ケ
ー
ト
 

メイン •メニューの 悉 号を 通んで ください • 

〈メニューの 衷示は M. 通信の 铃 了は E〉 

2  TB  J ネットの 使い方 J を 見て みる. 

B  J ネットの 使い方 メニューの S 号を 进ん でく だざい， 
(メニューの 表示は M,  メイン メニューへの 很保は E. 宙き 込みを するとき は、 

* 号に 铳 けて V  (例. IV) を してく ださい〉 

M  — 再び メニューを 確 a する •• 

木木 BJ ネットの 使い方 メニュー 木木 とんと かい も « 

OBJ ネットの 怯い 方 
2)  B  J ネッ ト怊忸 

B  J ネットの H； いプ J •メニューの AV 兮を 迸んで ください • 
(メニューの 崁 示は M.  メイン メニュ ー^ v の 泔 保は E, 班き 込みを すると 5 は、 

» 号に 抉け て V  (例 • IV) を 押してく ださい） 
1 

B  J ネットの 沈 い 方の コーナーです， 
いつからの データを 見ます か <YY/m/0D  [例]  89/01/01) 

(EW からは し 中 1ヒは E. 先 閗 から 兄る ときは CI {キー） 
—先 M から 見て みたい ので リターン キーを! V す • 

衷示挣 ih)  A  /  CTRL+S  表示 PfRl) B  /  CTRL*Q  表示 了） C  /  CTRI.+Z 

No  -m 示 日  一一 n  .1 ネット の 使い方 - 

1

)

 

8

0

/

a

V

0

4

 

 

ネ

ッ

ト

と

は

 

 

とんと かい も 

2

)

 

8

9

/

0

0

/

0

4

 

 

B  J ネ
ッ
ト
の
 使

い

方

と

は

 

 

とんと かい も 

3

)

 

«

)

/

0

0

/

(

M

 

 

B  J ネット への 彳 5

«

は

 

 
とんと かい も 

何 S 目から 何 » 目 ま での データを 兄ます か？ （5, 12 のように） 
(技 了は E, すべてを 昆 るは CR キー， タイトルの 丙 表示は T. 较 きは N) 

1.3 炎 示饽 I 卜-) A  /  CTRL+S  衷示洱 ISI)  B  /  CTRUQ  表示 《 了〉 C  /  CTRUZ 

I)  [89/09/M]  B  J ネット とは 
とんと かい も 

BJ ネットとは 

B  J ネット とは、 ビジネス ジャンプ 本誌の B  J ネッ トの ページと 迚 勤して いる ページ 

なの だ •  B  J ネット へみん なが 抆 はして く れた SS ポを 元に ページが 出来て いる • 
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福  NETWORK 

1 離 2 黢繫織 

THAT’  S 
MSX  ☆★众 ★众 ★☆★☆女 

g^sT 6 钱^1 f X を 持って 1；、 る v 持っ てぃな く て eM S X に 興味の ぁる 人、 

I 編麵儀 ■露。 
f  彎 

I 慣れて しまえば、 
I カン タンな の だ！  I 

BJ ネッ トの プロ ト コルは、 左下 

ページの アクセス データの 表を 見 

て、 何も 考えず、 この 通りに 設定 

して くれれば いい。 これは、 国内 

の ほかの一 般 的な ネ ッ トと 同じ だ。 

つまり、 これを 覚えて おけば、 ほ 

とん どの ネッ トに アクセス する こ 

とがで きる ぞ。 

プロ ト コルの 設定 さえ 済んで し 

まえば、 あとは、 目指す ネットへ 

會 ビジネス ジャン プの 掲示板は こんな カン ジの 内容に なって 

いる,， ま ずは ネッ トの 使い方" をよ く 読んで みよう。 

電話を かける だけ。 

ここで、 ちょっと 気をつけたい 

のが プッ シュ ホン （卜ー ン） 回線と 

ダイヤル 回線の 違いだ。 自分の 家 

の 電話回線が どちら か、 通信 ソフ 

卜で 設定して おく 必要が ある。 

さて、 いよいよ BJ ネットに アク 

セスす るぞ 。うまく  BJ ネッ トの ホ 

スト マシンと つながる ことができ 

たかな。 左 ページに、 じっさいに 

BJ ネッ トに アクセスした ときの 口 

グ (言 授录） を 載せて ある。 これを 見 

れ ば、 どんな カンジで 進行す るか 
#■" I わかる よね。 

ネッ ト ワークに よ 

っては、 CONNECT 

した あと、 ID を 聞いて 

くると ころも あるん 

だけど、 BJ ネットは 

そのまま、 メイン メ 
ニューに いく ように 

なって いる。 無事に 

アクセスで きたら、 

まず 最初に 見たい の 
は、 BJ ネットを 使う 

f|BJ 掲示板 

- ① ホット 

インフォメーション 

②

 

ち

 

ゃん ちき 本舗 

③

 

 

BJ 教習所 

④

 

 

Wickey さんは もう 怖くない！ 

⑤

 

 

なんでも イベント 情報 

⑥

 

 

社中 日記 

⑦

 

 

User 伝言板 

⑧

 

 

担当者が お答えし ます！ 

⑨

 

 

集英社 新刊 ニュース 

L 

苗 BJ ネットの 使い方 - ®BJ ネッ トの 使い方 

ネッ ト 情報 

■0 アンケート 

にあた っ ての 注意な どが 書かれた 

「システム イ ンフォ メー ショ ン」 だ。 

これは、 どんな ネットワークに も 
必ずと 言って いい ほど 用意され て 

いる モノで、 その ホス トに 関する 

最新の 情報 （いつごろ、 メ ンテ ナン 
スで ストップ する かな ど） が 掲載 

されて いる。 「早く 掲示板を 見たい」 

という 気持ちは わか るんだ けど、 

この システム インフォメーション 
は、 アクセス する 度に 目を通す よ 

うにして たいね。 

電子 掲不 板の 
選択 方法 や 終了の 仕方は、 ネット 

ごとに 少しずつ 違いが あるけ ど、 

メニュ ー 表示に 従えば 問題ない。 

さあ、 これで キミ もネッ トワ ーカ 
一の 仲間 だ。 いろんな ネットに ァ 
ク セスして みよう。 

ただし、 無料の ネットワーク だ 
からと いっても、 電話料 金は かか 

る ことを 忘れない ように。 

ウ チの# ッ ト ワ—ク C33 い t よ!! 
日本 最大の ネット だ 
パソコン通信を 知る 人の 中で こ 

の PC-VAN を 知らない 人は まず、 い 

な いんじゃ なし 、かな？ 会員 数 も 

メ ニユ _ の 豊富 さもと (こか く 日本 

で一 番。 日本を 代表す る ネット ワ 

ーク と言う わけ だ。 

とにかく デ パー トみたい に 広く 

て 大きな ネットワーク だから、 特 

會 PC-VAN の 中には、 MSX ユーザー たちの ボード も ある ぞ 

徴と 言っても いろいろ あるんだ け 

ど、 ポクら に とって どの辺 か 面白 

いか、 何が おス スメな のかを 日本 

電気 (株) VAN 販売 推進 本部の 杉 本 

好 司さん に 聞いて みた。 

「やはり MS) (ユーザー の 方でした 

ら、 、、丁 hat’s  MSX ド という シグが 

あり ますよ。 PC- VAN は 全国 93 都市 
に アクセス ポイント （ほ (ま 全部が 

1200 bps 以上) があります から、 当 

然、 その シグに 参 

加され るユ ー ザ ー も 全国 規模です。 

それだけ 情報量 も 

多くなる という こ 
と です ね」 

やっぱり 情報の 

窓口の 広さと いう 

点では 全国 規模 だ 

し、 MSX 独自の シ 

グが あるって いう 
のは 大きな 魅力。 

ちなみに、 PC- VAN に アクセス する 

には 全国 各地の アクセス ポイント 
を 使う わけ だけれ ど、 それ 以外に、 

DDX-TP や TYM  PAS を 経由して ア 

ク セスす る こと もで きる。 

ほかに も ニュー スサー ビス や ホ 
ームト レー デ ィングな ど、 魅力 あ 

る メニューが キミ を 待って るぞ。 

問い合わせ先 

亍 108 東京都 港 区 芝 5-33-1 日本 電気 (株） 
PC-VAN 事務局 

003-454-6909 

申し込み 方法は、 上記 宛て先へ 
PC-VAN 契約 申込書を 請求す る。 

PC-VAN の卷 

_ 号に « けて W  <刑. «) を 神して ください） 

S 識 i ■る® w 

鱺 i!s
s — 

Pill# 1
1"- 

6)89/89/26  YOUNG  YOU  コミック 

潔! 
涝 ミ

ックス 

读 1:
 谋ラツ

 クス _/28  玖 保 キリコ 
混) T. 枝き ば N) 

B
 J
 ネ
ツ
ト
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チヤ” 卜 

'、冬が 来る 前に -' もぅ-度 ぁの人 とめぐり 会 
いたい—" なんてい う 動、 ありまし たが、 本 
当に 人恋しくなる 報 i です。 優しい 女 卵 7) 

^  fw 翻 手膽 しいと いうのは、 自然 ば航と 
飞 JW  い ラ わけで、 今月の ゲス トは 久 々 に 女の子！ 

♦  謎の 女性'  里沙 ちゃんの 登場です 0 

# デ-卜 
真理の 部屋 第 7 回 

雛が スム- 灯す ね。 

pi】 で »?jig 寅つ; _ つ； & んで すよ ね。 そのと ぎの 括から ぎ かせて く  s 

il 躅憑 |辩バ る 娘、 なくて、 域 似。 
, BASIC ち やりた かつ た し、 通信ち した かつた ので v  ] 

| 着 

- - ■口 — "一”、、 

;0  W  ゲーム も tl。 |^5gg つ： る 人が いなくて、 つたんで すか？ 
l^jfTs 毎日、 マニュアルを fc んで まし: fc。 それで、 通 倍を やれば 雅かに 教え 

獄とが 广
、 一，…

 

縱激て ■觸! 11_ 獅ご芯 秘孤秘 と •、そ 雊 

¥^い くの ち 勇気が いるんで すよ ね 一。 そのころ も 1 人で 

、なんか それ げ。 どん 3 备界ガ 4 る/? ̂ろ丄 つて 卜" キ画 

會 彼女の きれいな 

[里 沙、] こ れで いいの かな あ。 

[真理] それでい いんです よ  一！ 

[里 沙] あ、 こんにちは。 

[真理] こんにちは、 お待ちして 

ました。 操作が スムーズで すね 0 

MSX ネッ トは はじめてで すか？ 

[里 沙] はい、 はじめてです。 

[真理] でも、 最初に 買った のは、 

MSX だっ たんです よね。 そのと き 

の 話から きかせて ください。 

[S 少] 最初は、 身近に パソ コンを 

知って る 人が いなくて 大変でした。 

[真理] いつごろ のこと です か？ 

[里 沙] 去年の 6 月 ごろ です。 

[真理] MSX を 選んだ i 里 由は？ 

[里 沙] そ 一です ねえ。 やっぱり、 

BASIC もやりたかった し、 バソコ 

ン 通信 もしたかった ので、 選び ま 

した。 それから、 ゲーム もね。 

[真理] 身近に 知って る 人が いな 

くて、 独学だった んで すか？ 

[里沙 '] そ一 です、 毎日、 マニ ユ 
アルを 読んで ました。 それで、 パ 

ソコ ン 通信を やれば 誰かに 教えて 

もらえる と 思、 って。 

[真理] で、 最初に 入った ネット 

は？ 教えて くれる 人は すぐで き 

ま した か？ 

[里 沙] う〜 ん、 やっぱり 大変で 

したよ お。 最初は、 リンクス だっ 

たんです けど、 その後、 PC-VAN に 
入りました。 

[真理] ひとりで ネッ トに 飛び込 

んで いくの も 勇気が いるんで すよ 

ね 一。 そのころ も ひとりで 格闘し 

ながら、 やって たんです か？ 

[里 沙] その'、 勇気〃 ってい うのが、 
おも しろみで も あった わけです。 

[真理] あ、 わかります？ 私な 

ん かそれ だけ。 どんな 世界が ある 

ん だろう v って ドキ ドキ しな 力 < ら、 
飛び こんでい くみたい な 感覚が け 

っこう クセ になって しまう！ 

[m^] そうです、 大 奮闘し ました。 

[真理] 通信は どうでした か？ 

[里 沙] 最初は、 あ がっち ゃって 
メ チャ クチャでした。 人の 言 舌なん 

か、 聞いて (見て） なかった。 

[真理] で、 すぐに 里沙 さんの フ 
ァンク ラ ブが でき てし まった わけ 
です ね。 

[里 沙] 半年く らい たって からです。 

[真理] 言いだ し っぺは 男の子？ 

[里 沙] もちろん （！） …… です。 

[真理] 里沙っ ていう ハンド ルネ ームは 誰が つけたんで すか？ 

、、LISA〃  という 名前の コンピュータ 

が ありました けど。 

[里 ミ少] コンピュータの 名前って 
のは、 偶然なん てす。 昔から、 そ 

の ニックネームで、 呼ばれて いた 

ので 0 

[真理] 自分で つけて たんです か？ 

[里 沙] そうです。 自分で 気に入 ったから。 

[真理] へ 一、 昔から コン ピュー 夕に かかわる 運命だった んで すね。 

ハー ドの こと も 詳し いって ウワサ 

は 聞いて ますよ。 

imvp] それほどで もないです よ。 _ 歩 一 歩って'  感じです 0 

[真理] MS- DOS も 楽々 使いこなし 

里納 やん とネ 3 たち 
ネッ トの 中で お 話を している と、 気になります。 いったい 

この 女の子は、 どんな/ 3、 ラに 生活を している の だろ ラって。 

板 橋 区に ある、 某 駅の 商 

店 街を 歩く こと 2 分。 とて 

も 便利な 場所に 里沙 ちゃん 

の マンションが ありま した。 

「おじ ゃまし ま 一す」 
「は 一 い」 

里沙 ちゃんが ドアを 開け 

て くれる と、 同時に 部屋の 

中 で 寝そべる 親ネ コ子 ネコ 

が 見え ま した。 

「ネコ だ ぁ 。 2 匹 もい る一」 
「い 一え、 全部で 8 匹い る 

んでナ よ 一 」 「へ？ 何、 8 匹？」 

大人 ネコが 3 匹と 生まれた ばか 

りの 子 ネコが 5 匹。 里沙 クラブの 

オリ ジナル T シャツの よう に 元気よ 

く、 毛な みよく、 じゃれ あってい 

ました。 そういえば、 里沙 、さん も 

ネ コ 的な 女 す 生です よ ね一。 

お 部屋の 中 とべ ラン ダの 鉢植え 
には ノ ヽーブ が きれい な 緑色に 育っ 

ていて、 いれて いただいた ハーブ 
テイー は レモンの 香りが しました。 

また、 おどろいた ことに 里 さん 

の 部屋には 有線放送が 入つ てます。 
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里沙 クラブ 
「自然と できあがった」 という わりには 、しっ 

かり 管理され ていて'  書き込み もさかん な、 '、里 
沙 クラブ〃。 活発な 女の子た ちの 発想を！ 

てるんで すよ ね。 

[里 少] あれって なんとなく、 RPG 

を やって る 感覚なん です よ。 

[真理] ん？ 

[里 沙] ひとつひとつ、 謎を 解い 

ていく 感じです、 パソコンって、 

奥が 深いから。 人から コマンドを 

聞いて、 やって いると、 まるで RPG 

で、 街の 中の 人に ヒントを 聞いて 

歩く みたいで しょ。 その コマンド 

が 王!^ できる と、 とっても うれし 

く なって しまう。 

[真理] そういうのに、 真剣に 取 

り 組む 姿って マジに 美しい と 思う。 

男の子たち も そんな 姿に 心を 打た 

れ たんだと 思います よ。 

[里 5 少] あは、 そんな ぁ (てれ てれ)。 

やっぱり、 パソコン 人口が 男性 中 

心なので。 でも、 女 I 生 もい ますよ。 

[真理] 結成して から、 どれ くら 

いです か？ 

[里 沙] 今年の 1 月 ごろから だか 

ら、 10 力 月 力、 な。 いまは、 マスター 

ネット で ボード を 持って ます。 

[真理] パソコンの どん なと ころ 

が 好きです か？ 

[mvp] 初めはな にも わからない 

と、 ただの 箱 だけれ ど。 さっき も 

言った ように、 奥が 深いと いう こ 

とです。 少しずつ わかって くるた 

びに、 「自分の ものっ！」 って 、感 

じ 7^' して。 

[真理] 里少 さんの 表現、 かわいい。 

[里 沙] よく、 ぶりっこって、 言 

われます。 

[真理] 里沙 さんは、 パソコンで 

株 もやって いるんで すよ ね k それ 

が 仕事な のかな？ 

[里 沙] それ も 仕事の ひと つです。 

[真理] それ も、 ってい うと …… 。 

お 仕事って いうのは …… 。 

[里 沙] えつと、 フリーア ル バイ 

もともと (夂 PC - VAN(7)f4fBl た 

ちで 作った 里沙 クラブ。 いまは、 

マスター ネッ トの 中に あり ます。 

里沙 さんを 始め、 ネッ トを 楽 

しく 利用し よう！ って ことか 

ら、 いろいろな ゲームが ネラ なわ 

れ ている ようです が、 アミ ダゲ 

一厶、 ビンゴ ゲーム、 クロ スワ 

ー ド パズルな どな ど、 楽しそう。 

まず、 アミ ダ ゲームは ひとり 

ターって ことにして ください。 

[真理] ほ  一。 
[里 $少] ときどきは、 ビジネス シ 

ヨウな どの、 PR コン ハ。 ニ オンなん 
かも やって ます。 

[真理] 株 も パソコンで やる ほう 

力侧 です か？ 

[里 沙] 私の ハードディスクの 中 

身は、 ほとんどが 株の データで い 
っ ぱいです。 

[真理] かっこいい！  三洋^ ス 

ポー ト、 私 もやって みたい！ 

[里 沙] 一度 覚えて しまえば 楽で 
す よん。 

[真理] で、 最後の 質問な のです 

が、 これからの 人生を どうやって、 

パソコン や 通信と かかわって いき 

たいです か？ 

[里 沙] げ！ ずいぶん 難しい 質 

問です ねぇ。 まぁ 一、 通信は、 あ 
く まで も 遊びです から、 楽しくな 

ければ パソ 通じ ゃない！ っ てこ 

とで 楽しみと してやって いきたい です 0 

ひとり、 自分の たて 線を 1 本選ん 

だ あ と、 好き な 場所に 横線を 入れ、 

次の 人に まわします。 最後に、 ゲ 

—ムの 説明 部分に 隠さ れ ていた、 

キ ー ワー ドを リ ー ダ ー が 公表す る 

ことによって、 最終的な 横線が 加 

わり、 _ が 決まって いく という 
仕組み 。 

ビンゴは あらかじめ、 個人で ポ 

-ド を 作つ ておいて もらう 仕掛け。 

[真理] でも、 株の ホーム トレ- 

ド はお 仕事と •••••• ? [里 沙] 仕事って ほど じ ゃないで 
すよ。 ただ、 ほかに まともな 仕事 

らしい ことして ない のて； なんと 

なく、 そう なって しまったんで す。 

[真理] コンピュータを イ 吏って、 

また、 最近は 株の シミ ユ レー シ 
ヨン ゲーム も はじめた ほ 力、、 ナン 

パ キャンペーンと いって、 里沙さ 

ん たち、 女性 メンバーが 男の子を 
ナンパで きる 数を 競って います。 

マスタ ー ネッ トユ ー ザ ー を オン フ 

イン 上で つかまえて、 

「ね、 ちょっと、 里沙 、クラブで お 

茶し な あい？」 

ナンパされ たし 、男の子は どうぞ。 

[里 沙] 「遊びの 好きな 人" 里沙ク ラブ〃 に 集まれえ  一！  J です ね。 

[真理] マスター ネッ トに 行けば 
会え るんで すね。 

[里沙 '] そうで 一す。 

[真理] 今日は、 本当に ありが と 
う ございま した。 今度、 写真 撮り 

に 行く ね！ 

[里沙 '] お待ちし てます。 こちら 
こそ、 楽しかったです。 

お金もう けられ るって、 かっこい 

いし、 うらやま しいな。 それじゃ、 

M マ ガの 読者に 最後に 一言！ 
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網元さん 情 嫌 局 
お湯 ネットでは、 網元さん 組合 インター 
ネットを 通して NAPLPS げ プル プ 

ス） という 画像 通 1 言を, 流行らせ たいと 思 

つてい る。 すでに PDS ライブラリーに 

も 登録 〇イ ン ター ネツ トが 面白く なる そ。 

画像 通信に チヤ レンジ だ! 
ビデオ テ ッ クスと 言われても ピ 

ン とこない かもしれ ない けど、 日 

本の キャプテンシステムと いえば、 

ほ とん どの 人 か 耳に した こと が あ 

るん じ やない かな。 キャプテン シ 

ス テムと いうのは、 電話回線を 使 

つて 家庭の テ レ ビに 情報 や ニュー 

ス を 文字と 図形で 映し 出す サービ 

ス のこと。 1984 年に 郵政省の 音頭 

とりで、 首都圏 や 京阪神 地区で サ 

ー ビスが 開始され たんだけ ど、 い 

まいち パッ としなくて、 全国 夫見模 

で 普及す るには 至ってい ない。 

キャプテンシステム という 名称 

は、 日本 独自の 呼び名で、 フラン 

ス では テ レテル、 イギリスでは プ 

レステル、 ドイツでは ビル ト シル 

ムテ キス ト、 イタリアでは ビデオ 

テル、 そして カナダでは テリ ドン 

と 呼ばれて いる。 日本の キャブ テ 

ン システム も 含め、 一 ^ 的には こ 

れら を 総、 称して ビデオ テックスと 

言う わけ だ 0 

ところで、 ホス ト コンピュータ 
から 電話回線を 通じて 双方 向の 情 

報を やりとり すると いう 点では パ 

ソ コン 通信と 同じ だ。 逆に 現在の 

バソコ ン 通信は、 ビ デオ テックス 

の 文字情報 だけを 扱って いる、 と 

言う こと もで きる ね 0 

NAPLPS というの ば じつは カナ 

ダで 生まれた、 図形 や 文字を 転送 

する ビデオテックスの ひとつの 方 

式な の だ。 MSX マガジン’ 88 年 9 月 
号の ネッ ト ワーク 特集で、 初代、 

網元さん を 紹介した ときに、 この 

NAPLPS も 紹介し たんだけ ど 憶えて 
いるかな。 

たんに グラフ ィ ックを パソコン 

通信の ネッ ト ワークで 送る だけ だ 

ったら、 そう 難しい ことでは ない。 

BASIC や マシ ン 語の プ ログ ラムと 同 

じく、 ISH.COM という ファ イノ レ コン 

バート プロ グラムで パソコ ン 通信 

で 送る ことので き る 文字情報を 同 

じ テキス トの かたちに 変えて やる 

アスキー ネット 

PCS 

NAPLPS  SIG も ある そ! 

會ア スキー ネツ ト PCS の NAPLPS  SIG は 

会員に よ る 手作り の NAPLPS デコーダ 

ゃエ " ディタの 琛 境 も 整い、 情報 交換の 
場と して 盛り上がり をみ せて いる。 

會 アスキー ネッ ト PCS の POLL ライブ ラ 

リ には、 NAPLPS デコーダ や エディタ、 

画像 データが 登録され ている ので ダウ 

ン ロー  ドして 楽しむ ことができる。 

♦  MSX2 用の NAPLPS エディタ、 NGM の 作者、 後藤 寿 庵さん （pcs08452) の 作品 だ。 

NAPLPS とは…… 7 NAPLPS とば 北米の ビデオ テッ 

クス 通信 規約の ことで、 カナダの 

テリ ドンを その 母体と し、 の 

標準 方式に なって いる。 一方、 イ 
ギリスの プレス テル や フランスの 

テ レテルを 母体と して 欧州では、 

CEPT という 方式で 標準化が 進め 

られ ている。 CEPT は グラフィック 

キャラクタ ーを モザイ ク 状に 並べ 

て 画像を 表現す るのに 対して、 

NAPLPS は コー ド 化した 図开媚 写 7) 

命令を 送り、 端末 伽が これを 実行 

する かたちになる。 もともとは、 

カナ ダ 通信 省が 地図 を 表示させる 

ために 開発した もので、 より 細か 

な 表現が^ 能になる。 

現在、 アスキー ネッ ト PCS など 

の フリーウェアと して、; 荒 通して い 

る NAPLPS は 必 T しも NAPLP 颂 

格の すべてを 満たして いる わけで 

はない が、 アマチュア 主導の かた 

ちで 広まって いる。 

か、 X モデム や Transit  (ト ラン ジ 

ッ ト） などの 転送 方法を 使えば 可 

能 だ。 

しかし、 グラフィックの 1 青 報 暈 

は、 ものすごく 多い。 たとえば、 

MSX2 の SCREEN8 で 描いた 絵は 54 

キロバイト も ある。 で、 NAPLPS の 

特徴の ひとつに グラフィック デ ー 
夕を 上 ぼ交 的 小さく でき るって こと 
が ある。 

それから、 MSX2 で 描いた 絵は 

MSX2 や MSX2+ じ ゃない と、 見る 

ことは できない よね。 ところ か' 

NAPLPS 方式て 描かれた 絵は、 ほか 

の 機種の ノ 、。ソ コン でも 見る ことが 

できる の だ。 パソコン通信 という 

のは、 いろんな 機種の パソコンを 

使って アクセス している 人が いる 

わけ だから、 これは ものすごく 重 

要な こと。 もちろん、 NAPLPS 方式 

で 描かれた 絵を 再現す るには 機種 

ごとに デコーダと 呼ばれ るプ ログ 

ラムが 必要 だけど、 現在、 多くの 

機種に 文寸応 した デコ ー ダブ ログ ラ 
ムが PDS の フリーウェアと して 手 

に 入れる ことができる。 

さらに、 NAPLPS 方式て 描いた 絵 

は 描いた ときと 同 じ 順序で 再現 さ 

れる ため、 順序を 考えて 描けば、 

絵を 再現 するとき、 簡単な アニメ 
—シ ヨン 効果を 楽しむ ことができ 

る。 ストーリ ー 性を 持たせた 4 コ 

マ 漫画 風の ものと か、 アド ベンチ 
ャ ー ゲ ー ム風の もの ま で 作つ ち ゃ 

つた 人 もい るく らい だ。 

そんな わけで、 M マガの 運営す 

る、 お湯 ネットの PDS ライブラリ 

にも NAPLPS の MSX2 用の デコー ダ 
や ェディタを 登金录 して ある ぞ 。み 

ん なで、 NAPLPS を 楽しもう。 
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MSX2 で NAPLPS の 絵を 描こう! 
MSX2 の NAPLPS ェディ タと し 

て は麵寿 庵さん （pcs08452) の 

作った NGM という プロ グラ ムが 

あり、 アスキー ネット MSX や PCS 

などの フ リー ウェアと して 手に 

入れる ことができる。 お湯 ネッ 

卜の PDS ライブラリ にも 転載 さ 

せて もらった ので、 会員は 自由 

に ダウンロード できる ぞ。 

という わけで、 NAPLPS の 絵を 

描く ことに 衫隱 i してみ よう。 NAP 

LPS の 場合、 描いた 手順が その ま 

ま データと して 記録され る。 つ 

まり、 ほかの グラフィック エディ 

夕の ように 1 枚の 絵を 完成 させて 

から セーブす ると いう 感覚では な 

いので、 はじめの うちは、 ちよっ 

とま ごつ く かもしれ ない けど、 逆 

に 描いた 手順 通り に 再現され る特 

徴を 利用して、 簡単な アニメ ーシ 
ョ ンやス ト _ リ ー 性の ある 絵な ど 

も 作る ことができる わけ だ。 

NAPLPS で 描いた クリ スマス カー 

ド や 年賀状を ネッ  ト ワークで 送っ 
たり、 もらったり したら、 きっと 

楽しい ぞ。 

NAPLPS の 絵を 見る ためには 
NAPLPS て 描いた 絵 (乳 デコーダ 

と 呼ばれる プロ グラムで 再現す る 

ことができる。 デコーダは 機種 ご 

とに 用意され ていて、 もちろん MSX2 

用の デコー ダ (MSX-DOS が 必要) も 

フリーウェアと して 手に入れる こ 

とがで きる。 

はじめは、 左 ページの コラムで 

紹介した、 アスキー ネット PCS の 

NAPLPS.SIG の シグ オペ ̂   Hiro さん 

(pcsl 21 21 ) が BASIC で 作っ たもの 

だった が、 その後、 機能の 拡張 や 

改良が 加 えられ、 現在の 最新 バー 

ジョン (丈 ROY さん （pcs  16734) が 

作った  NEWNAP.COM(Ver_3_01) だ。 

NAPLPS て 描し 、た 絵の データ は 機 

種に 依存 しないので、 たとえば、 

PC-9801 で 描いた 絵で も、 MSX2 用 

の NEWNAP.COM で 見る ことができ 

るし、 その 逆 もで きる わけ。 

MSX2 用の  NEWNAP.COM  は オー 

バ ー レイモ ジュ _ ル （拡張 プ ログ 

ラム） を 組み込む ことで、 MSX2 の 

SCREEN8 や、 SCREEN7 の インター 

レ スモー ドに も 文寸応 している。 ま 

た、 ディスクに セーブして ある 複 

数の 絵を 連続して 見る ことので き 

る オプション 機能 も あり、 大変 便 

利 だ。 お湯 ネッ トでは、 網元さん 

インター ネッ トを 通じて NAPLPS 

をより 多く の 人に 知っても らい、 

ハヤら せて いきたいと 考えて いる。 

キミ も NAPLPS によ る 画像 通信に 

チヤ レンジして みよう。 

お湯 ネツト 

NAPLPS ギヤ ラリー 編集部で NAPLPS の エディタを 
いじ くって 遊んで いたら、 もの 珍 

し げ に、 おす もうさ んゲー マ ー の 三須と ロン ドン 小 林が 寄って きた。 

あげくの 果てに 「自分たち にも 描 

かせろ」 と 言い出す 始末 0 「まかせ 
てく ださい、 これで もノ  j、_7) とき 

美術^ 部長だった んスよ j と MISTY 

が 言えば、 「ぼくは 中学校の とき 美 

術 部 部長で ありま したです」 と 
し 0ND0No 

自慢 じ ゃな I 、がボ ク （ガス コン） 
も 高校のと き、 美術部 部長だった 

の だ。 こうな り ゃ、 美術部 部長の 

意地を かけて、 NAPLPS で 勝負 だ！ 

中学校で 美術部 部長だった 

LONDON 作 

小学校で 美術部 部長だった 

M 旧 TY 作 

會 「き、 き、 きれいな、 お、 お 花なん 

だな、 うん 」 と、 すっかり 山 下 清 画伯 

(芦 家 雁 之 助の マネ） になり き って 描い 
た 自画像 だ。 いいかげん にしろ よな， 

高校で 美術部 部長だった 

GASCON 作 

會 網元さん ネットの 紹介 も、 こんな ふうに NAPLPS で 観る と、 楽しく なって しまう ね 

會 ウィザード リ ィ フェアに 編集部 代表 

として 出場し、 最下位に なっても、 す 

ベて 「ウ ヒヨ」 で 済ませて しま う ロンド 

ン小 林の 自画像 だ „ いかにも 彼らし い。 

486-7^ 

會 ほかの ふたり には 負けられな いと、 

ひそかに 練習して 描いた ガス コンの 自 

画像  3 人の 自画像は 見せしめの ため、 

お 湯ネッ トに アツ ブロードして ある 

おも しろ NETWORK 13/ 



■ 

WWWVWW  GOODS  JWWVWJW^ 
■CD を ぶら さけち やおう  ■電子 えんぴつ なんです 

バッチ リ きまって しまう 

コ イツは、 シ チズ ン 時計 

の/販売 会社 シー ビー エム 

社 (株) から 新発売の 『ポ 

-タ ブル CD プレ-ヤ^^ 
CBM50CP』o 

デジタル/アナ ロ ク变換 

持ち運び できち ゃう コンパクト 

CD プレーヤーは ほかに も あるけ ど、 

こんなにし ゃれた ヤツは なかった 

ぞ！ 肩に かけても、 首に つるし 

て も、 腰に ぶらさげても、 

チ シン グル CD もア グプター なしで 

セツ トで きて しまう という 亲見 切設 

計。 単 3 アルカリ 乾電池 2 本で、 

約 4 時間 動いて くれます。 

に 16 ビッ ト リニア •コン 

バーターを 使用 している 

ので、 音質は デスク トッ 

プ 型に 勝る とも 劣らない 

の だ。 そのうえ、 12 セン 

チ CD はもち ろん、 8 セン 132, 800円 [税別〗。 ® シ ー ビー ェ ム㈱ 003-200-6295 

ひところ 金鵠 | を ナイフ で 削れな 

い 子供が 多すぎる、 って 問題に な 

った もんだ。 そんな こと 余計な お 

世話よ、 鉛筆削りが ある もん。 い 

えいえ、 もっとす ごい ものが 登場 
しました。 

松下電器 産業 (株) から 発売され 

た 『電子 えんぴつ KX-N101』 は、 ワ 

ー プロ 機能 付きの 携帯 用 プリンタ 

なの だ。 本体の キー ボー ドで 文字 
を ローマ字 入力して、 インク リポ 

ンの 付いて る 下部を 紙に 押しつけ 

て 手前に 引く と 印字で きる 仕組み。 

ビデオや カ セツ ト テープの イン デ 

ツク ス みたい な 小さ いものに も、 

ちゃんと ブリン トで きる から 金 韻 | 

はいらない、 ってな わけ だ。 色は 

ブラックと ホ ワイ トの 2 色。 

會 専用の 入カ ペン 付き。 22,000円 [税別 J 

@ 九州 松下電器 産業㈱ 《092-431-2111 

■ドラ クエ グッズ さらに 充実 
エニックスの ドラ クエ グッズに 

新しい 仲間が 加わりました。 

ま ずは 『勇者の 記録 帳』 (250 円 [税 

別]) っ ていう ノー  ト。 無地 方 眼、 

横 露の 3 種類 あるから、 理科と か 

ライム ぬいぐるみ 以外の ものを 入 

れても オーケー なのよ。 

ジャンボ なの もい いけど、 チビ 

ちゃんが 好き！ つて かたには、 

キュー トな 『スライム ベビーぬ い 

算数と か 科目 別に 使い分け できち  ぐるみ』 （1,200 円 [税 glj]) が おスス 

ゃうの だ。 あと、 大好 評の スライ 

ム ぬいぐるみの 大きい ヤツが すつ 

ぽり 入つ ち ゃう 『スライム P バッ 

グ』 （38〇 円 [税別])。 もちろん、 ス 

メ。 ちょう どい い 大きさな の だ。 

聞く ところに よると、 ドラ クエ 

グッ ズは間 もな くまた ま た 新製品 

を 発表 予定と か。 お楽しみ にね 0 

會 友達に 差を つける には ド ラク ェグッ ズ がいちばん。 （g) ㈱ エニック ス 003- 369-8982 

■お 電話です よ!! 
電話が 鳴って るって ことを、 か 

わい いし ぐ さと 鳴き声で 矢 口ら せて 

くれる （株) バンダイの 『テル テル 
ペット j を ご存じ!？ 発売 以来、 

怒濤の 勢いで 売れ まく ってる らし 

いの だ。 その 人気 シリーズに、 こ 
のた び ウル ト ラマンと ゴジラ カイ 中 

間 入りし ました。 

電話が 鳴る と 同時に、 ウルトラ 

マンは 頭と 体を 動かして ピ ッピッ 

と 音を 出し、 ゴジラは 頭と 体と 手 

を 動かして ガァ ーガァ ーと うなる 
わけなの だ。 コ イツが あれば、 電 

話がず 一つと 楽しくなる ぞう。 

會 電話との 接続は すごく 簡単な の だ。 各 7,000円 [税別〗 n  @ ㈱ バンダイ 《03l47-5101 
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VW.VWA  TOY  &  GAME  AVVVVWA 
■はやい！ でかい 丨 す こい I ■校則なん てく そくら えだ！ 
(株） ト ミーから、 はやくて でかく 

てす ごい R/C カーが 出 ま した。 

ハイパワー モーター を 搭載して 

るから スピードと パワーは 目を 見 

張る ばかり。 しかも 2 スピード 切 

り 替え スイッチが 付いて るし、 走 

行は 4 輪サス ペン シヨ ン だから 安 

定性 バツ グンな の だ。 でもって 図 

体の ほうは、 全長 275 ミ リメ ー  トル、 

幅 180 ミ リメートル、 高さ 140 ミリ 

メートル。 つま り 実物の 16 分の 1 ぐ 

らいの スケール という わけ。 そし 

て だ、 何よりも すごい のは チヤン 

ネル システム。 2 車種 (各 2 色) そ 

れぞれ 異なった バン ドの チヤン ネ 

ルを 搭載して あるので、 4 台 同時 

走行が できち ゃうの だ。 

こ れ だけの 条件が そろ ってれば、 

パ 7 フルで エキ サイ テイ ングな レ 

-ス 展開が 期待で きそう だね 0 

會 マニア 必見 だ。 交換 用 チャンネルは 別売 4,980円 [税別]:®)㈱ トミー »〇3-693-8630 

■遊びません か!? 
(株） エポック 社から パーティー 

ゲームの 新 シリ ，ズ 『遊び ま 専科』 

が 堂々 の 新発売。 イラストに 人気 

漫画家を 起用。 そのうえ テーマが 

時流に 合っ てるから 要 チェック だ。 

中尊 寺 ゆつこの 『こんなんで ま 

したけ ど！？』 は、 プレイヤーが 霊 

媒師 になって 霊 言の 内容を あてっ 

こする という ゲーム。 高 橋 春 男の 

『公開！ 芸能 裏 ランク』 では、 プ 

レイヤーは 芸肯 € プロダクションの 

社長に。 窪 之内英 策の 『ツル モク 

独身寮』 は、 ご存じ スピリッツに 

連載 中の 漫画が ゲームに なった も 

の。 で、 『当世 花 歌留多 いろんな 

関係』 は、 いわば 平成 流花ネ しとい 

つたと ころ だ。 年末 年始の 宴会に 
どうぞ。 

M マガの 読者 

のなかに も、 厳 

しすぎる 松 則に 

うんざり してる 

人が い 一 っ ぱい 
いると 思う。 そ 

んな 日ごろのう 

っ ぶんを、 ゲー ムで 晴らして み 

ません か？ 

(株） ヨネ ザワ 
から 発売され た 倉 愛の しつけ 棒 付き 1,5〇0 円 [税別]。 ㉚㈱ ヨネ ザワ 〇〇3-86 卜 6361 

『稲川 淳 二の 大 校則』 は、 校則 i 棚默 

と  > (匕した 学^を 舞台に 先生と 生徒 

が モー レツ な 戦い を 繰り 広げる、 

スクール ウォー ズ みたい な ゲーム。 

プレイヤー は、 自分の 番 のとき は 

先生 役、 それ 以外は 生徒 ネ受 、と 1 

人で 2 役 楽しめ ちゃうの だ。 先生 

役は STUDENT 力ー ドを とる ことに 

つとめ、 生徒 役たち は 一丸と なつ 
て TEACHER 力ードを とる わけ だ。 

で、 最終的には、 捕獲した 力ー ド 

の 合計 点が 多い 人の 勝ち。 カード 
には 稲川 淳 二の おもしろ 百面相が 

描かれて て、 キュー ト（!？） だ。 

■こんな 奴 いらない!? 
しりとりの 要領な のに 

めち ゃくち ゃ エキサイト 

してし まう 力ー ド ゲーム f こんな 奴 いらない』 が、 

(株） トイ ボックスから 新 

発売。 ご覧のと おり、 力 
ー ドには 世間から うとま 

れ てる 人と か 事物と かが 

描かれて るの だ。 で、 1 

枚 だけ 場に 残して、 あと 

は 全部 プレイヤーに 配り  倉1,2 00円 [税別； ㊃㈱ トイボ ッ クス 〇〇3-844-72】6 

ます。 場に 置かれて る カードに 書 

いて ある 言葉の 語尾 r もちはだ" 
なら'、 だ〃） に 続く カード （たと え ば 

、'だんだん バラ"） を、 早い 者 順で 

場に 捨てて いく わけ だ。 要するに 

しりとりと 同じ。 でも、 順番が 決ま 

っ てなくて 早し ヽ者順 だから、 しり 

とりよりも 1 00 万 倍スリ ルが あるの 

だ。 もちろん、 -#¥  く 手持ちの 力 
— ドが なくなった 人の 勝ち、 です。 

會 どいつ もこい つも おもしろい。 各 1,200円 [税別]。 ©㈱ エポック 社 竹 03-843-8811 
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ペンギン 村に 陽は 落ちて 識卜® 
參 集英社 

暑 1,100円 [税込] 

この 本の 帯には、 

、、マン ガよ り 面白く、 

テレビよ り 楽しい'/ 
と 書いて ある。 そん 

なう まい 話 ある わけ 

ないだ ろ 一が、 って 

半信半疑で 読んで い 

くと、 これが もう 超 

人的な おも しろ さ！ 

サザエさんに ウル ト ラー 族に 北 島 マヤに キン 

肉 マンに ドラえもんに、 う一 ん、 まだまだい 

っ ぱい 出て くる ぞ 一。 そう、 超人 気 漫画の 主 

人 公たち が 次から 次へ と ご 登場な さる わけ だ。 

それ も、 養老院の 保母さん になって 好色 じじ 

いに 言い寄られる サザエさん とか、 月影 先生 

に カン ガル ーを やれと 言われて 苦悩す る マヤ 

とか、 『キン 肉 マン』 という 職業に ゆき 詰ま っ 

た キン 肉 マンと か、 笑いが 止まらない一 冊 だ。 

v  BOOKS 
お子様 業界 物語  泉 麻 人 

•新潮 社 
•  1,000 円 L 税込] 

いま、 お子様が 卜 

レン ディー だ。 編集 

部の ある 青山に も 幼 

児 向け 英才教育 塾み 

たいな のが あって、 

貴金属 ごて ごての 金 

持ち ママ 軍団が、 ベ 
ンツ やら アウディ や 

らで お子様が たを 送 

り 迎えして たりす る。 そう、 近 ごろの お子様 

がた はやたら ゼイ タク だ。 学校 も おけい こご 

とも お 洋服 も、 すべてが ブラン ド 志向なん だ 

そう。 って ことは、 お子様 業界が 活 m を呈し 

てるって こと だ。 で、 、'時代の 探偵〃 泉 麻 人が 

お子様 業界を 徹底 レポー トした のが、 この 本。 

グリコの おまけの 変遷 史 なんか も あるし、 フ 

アミ コン や MSX の ゲーム も 話題に のぼって る 

の だ。 皮肉 っぽい 読み かた もで きたりし ます。 

パイ ナツ ブリン  鉢 ばなな 
參角川 書店 
•  1,000 円 [税込 1 

ここ 1 年ぐ らい 本 

屋 さんの 店頭を 賑わ 

してる fF^NO.l とい 
え ば この 人、 吉本ば 

なな。 文章の 美し さ、 
スト ー リ ー 展開の 奇 

抜 さ、 どれを とって 
もぶ っちぎ り だ。 彼 

女の 出現で、 ご ひい 

きの 作家を 初めて 持った 人 も 多 いんじゃない 

かな。 で、 これまで 小説 ばっかり 書いて た 彼 

女の 初めての エッセイ 集が これ。 ペンネー ム v 'ばなな〃 の 由来から、 彼女の 交遊 関係、 日常 

生活に いたる まで、 彼女の 言葉で 楽しく 描か 

れ てます。 彼女の 銳い 感性が、 文学は もちろ 

ん のこと 音楽 や芸柿 テ、 それに 芸能 分野に も 光 

ってて、 そういった ものが ああい う 小説に な 

つち やう のかと 思う とゾ クゾク しちやい ます。 

パイ ナツ プリン 

说本 ばなな 

キ鲁  1 
映画 も 大好き I 

「映画で、 好きな ジャンルは 7」 と 聞かれる と、 

必ず 答えて しまいます。 「やっぱり コメディー！」 
またもや、 ス チープ •マー チンの 登場です。 

バック マン 家の人々 

會ス チープ •マー チンは 父親 役 n 月 中旬 公開 予定 

、'愛しの ロクサーヌ〃 や、、 ぺ テン 師 

と サギ 師" で 日本で も 有名に なっ 

てきた スチ ー ブ •マ ー チン。 今回 

学校 時代の 女 友 だち が、 ちら ほ 

ら 赤ち ゃん を 産み 始め、 '''お母さん〃 
っぽく なって いくのを 不思議そう 

に 見て いる このごろ。 子どもが で 

きる、 って ことが どう しても 他人 

事に しか 思えない この 時期に、 こ 

の 作品を 見て しまった ため、 笑い 

こけながら も、 いろいろ 教えても 

らって しまい ま した。 

ノくッ クマ ン 家の人々 という のは、 

長男 ギル （ス チー ブ. マー チン)、 

姉のへ レン、 妹の スーザン、 末つ 

子の ラリー、 そして 彼らの 家族た 

ち。 設定を 想像す る だけで も、 出 

演者は 多くなる わけです が、 どの 

家 も それぞれの 事 1 青が コ ピリつ い 

ている ために、 ひと 筋 縄では いか 

ない 問題が 積まれて いきます。 

たとえば ギルは、 

9 歳の 自分の 子 ど 

もの 神経症を 「こ 
れ は、 親の 責任 だ 

から、 自分が 何と 

かする」 と、 自ら 

息子たち の 野球の 
コー チを 始める の 

です が、 どうも、 

親の 気持ちが 子 ど 

もに 伝わらない。 

また、 彼が 家族の 
ことで 1 頁を 悩まし 

ている う ちに、 会 

社では 仕事の こと 

しか 考えない ライ 
バルが、 自分を ど 

ん どん 追い抜いて 

いってし まう . < 

仕事と 家庭の 板 ば 

さみに なるお 父 さ 

んっ てわけです。 

ギルは 思わず 考えて しまう。 「子 
どもが 生まれた ことによって、 自 

分の 生活は ずいぶん 変わって しま 

ったな あ」 0 そして、 つぶやく わけ。 

「僕の 人生は 義務ず くめ さ」 

親の 思、 いど おり に 子ども は 育た 

ないし、 子どもが 20 歳に なっても 

30 歳に なっても 親は 親を やめる わ 

けには いかない …… 。 子どもの 立 

場で 見ても、 改めて 両親に 感謝し 

たく なって しまう 作品です。 

は ぐっと 笑いを 抑えて ギル 役を 演 

じてい ますが、 それでも 彼が スク 

リーンに 現われた だけで、 うれし 

く なる 気持ちは 抑えられません。 

難しそう な ことを 書いて しまい 

ましたが、 ゼーン ブ 忘れて、 スキ 

ップ しながら、 映画館に 向かって 

ください。 本当にい い 作品です。 會 子どもたちの 演技が 本当に 素晴らしい。 出演者が たくさん います 
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VIDEO  wwwwww 
■ワンダと タイヤと 優しい 奴ら一 ■八 °ン チラ イン 

て * モン テイ •パ イソ 

ン〃 を 連想す る アナ タ 

はかなり の ツウ。 この 

映画は この パイ ソン ー 

家の ふたりに、 真面目 

なは ずの ケビン • クラ 

インと ジェイミー •リ 

一 •力 ー チスが 加わつ 

て、 トンで もない 強盗 物語が 展開 

する 超 過激な ブラック •コメ デイ 
一 だ 。 

なにせ、 クラインが すごい。 ベ 

ト ナム 帰り で 元 Cl A の プッツ ン 男。 

力ー チス扮 する ワンダ 

:：  嬢に 夢中で、 すつ ごい 

やきもちやき。 同じく 

彼女を 好きな 気の 弱い 
/ マリン さんを いじめ ま 

く つて、 これが あの 『再 

会の 時』、 『ソフィーの 
選択』 の シリアス 路線 

俳優だろう かと、 見て 

る 私たちの ド ギモを 抜 

く。 プ ッツン きたと きの 目に 宿つ 

ている 狂気は タ ダ ものでは なく、 

パリン さ んの 金魚、、 ワンダ" を 食べ 
ちゃう あたりは、 もう アッ ゼン。 

これ だけ やつたん なら オスカー も 

当然 だと、 ついには 感動す らお ぼ 

えてし まう のです。 彼を これ だけ 

変身させる 英国 ブラック •コメ デ 
ィ  ー • パワ ー はや つぱ スゴイ ね。 

春 ボニー、 MGM/UA 

•彳 08 分、 14,800円 [税別] 

癱 発売中 

ト ム • ハンクス 主演 

で スタン ダップ コメデ 

ィアンの 物語と 聞いて 、'コメディー" と 思い込 

ん でいた 筆者 （という 

の も 解説書に スウ イー 
卜な コメディーと ある） 

は、 フタを あけて ビッ 

クリ！ しっ 力、 り 真面 

目な 辛口の 人間 ドラマ 

だった わけ。 タイ ト ルの、、 パンチラ 
イン〃 と は 落語の、、 オ チ〃 の ことで、 

それが 命の スタン ダッ プコメ ディ 

アンたち の 厳 しい 舞台裏を シリア 

スに 描いて いるの だ。 

ハンクスは エリート コースから ドロップ ア 

ウト した スタン ダップ 
コメディアン 志望の 青 

年。 メジ ャーに なろう 
と あがきながら 生きて 
いる 彼の まえに、 同じ 

道を 志す 主婦の サリー • 
フィ ー ル ドが あらわれ、 

ふたり は 恋する ように 

なる。 とはいっても 甘 さはみ じん 

もない。 あくまで 主® は メジャー 

への 道 0 

父への コンプレックス を秘} めた 

ハンクスが、 最初は ただの お笑い 

から、 ラス トには 皮肉で 過; 激な笑 

いを 放つ 男へ と 変身す る 過程を 見 

事な 演技で 見せ、 感動 させて しま 

う。 この 演技は スゴ イゾ！ 
籲 RCA コ ロン ビア 
春 110 分、 15,300円 [税別] 

•発売中 

臓 
A  In^liC.ailcJ  \X:mdi 

■君が いた 夏 ■ザ •フライ 2  2 世 誕生 
ジョ ディ •フォス タ 

— といえば 『告発の 行 

方 j で 見事 ァカデミー 

主演 女優 賞を 受賞した 

けど、 筆者は この 作品 

の ジョディ 嬢の ほうが 

10 倍ス テキと 感じて し 

まった の だ。 

ジョディの 役は、 今 

は スランプに 陥って い 

る 野球選手の 、'一生 忘れられない 

人〃。 そんな 彼女が 自殺し、 遺 灰を 

彼に 託す。 主人公は 故郷へ と 帰る 

旅で 彼女との 思い出を ひもとき、 

彼女の 意図を さぐろう とする。 

その 思い出に 登場す 

る ジョディが 素晴らし 

い。 はじめての タバコ、 

はじめてのと きめき、 

は じめ ての 悲しみ - 
彼が ひとつ 大人になる 

とき、 彼女は いつも そ 

ばに いて、 さまざまな 

かたちで 励まし、 勇気 

づけて くれた。 ちよっ 

と 型 やぶり でイ _ 生 的な 年上の 女性 

を ジョディ は みずみず しく 演じて、 

まぶしい ほどの 魅力を 放って いる。 

時代は’ 50 年代から  ’60 年代に か 

けて という こと も あって ノス タル 

ジツク な 香り も いっぱいな のです。 

若き 日の 主人公の フ アツ シヨ ンも 

とっても かわいらしい、 おス スメ 

B 央画 であります。 

•ワーナー •ホーム •ビデオ 

春 99 分、 16,000円 [税別] 

•発売中 

セ ン セー シヨ ナルな 

話題を まいた クロー ネ ン バーグの 『ザ •フラ 

イ』 の あとを つぎ、 そ 
の SFX マンだった クリ 

ス • ウェイ ラス カ寸 刀め 

て メガホンを とった 第 

2 弾の 登場 だ。 

あの ブラン ドル 博士 

の 息子が 生まれる！ 

ハエ かは たまた 人間 かとい うと こ 

ろ に 興味は し 、ってし まう の だが、 

その 答えは 人間。 それ もす ごい ス 

ピー ドで 成長し、 バツ グンの 頭脳 

を i 寺って いる。 そして …… 〇 

と、 あとは 本 編を 見 

ての お楽しみなん だけ 

ど、 第 1 作が ホラー 純 
愛 物語だった のに 対し、 

今回は ホラー 父子 物語 c 

自分を 育てて くれた 博 

土と 彼を 慕う かわい そ 
うな ハエ 息子の 物語と 
なって いる わけ。 

監督の ウェイ ラスは 
SFX に 頼る ことなく、 ちゃんと スト 

— リー テ リングして いると ころは 

好感 度 太で、 ラス トに いたっては 
ア メリ カ 映画とは 思えない ド 超の 

クラ さを 用意して いるの だ。 この 

クラ さが 好き か 嫌 し 、かで 映画の 評 

価 も 変わっ ちゃい そうだけ ど、 筆 

者は 意外 性 も 手伝っ て かなり 好き 
であ ります。 

•CBS/FOX ビデオ、 日本 エイ •フイ ”ンー •  105 分、 15,700円 [税別] 

•発売中 

INFORMATION  141 



CD 
I.B.W BAKUFU-SLUMP ONE  NIGHT  IN  HEAVEN Wink 

Tell  Me  Why 

CYGUARD 

* ■ランナー』 の 大ヒッ ト 以後、 大衆 

にうける ロック バンドと して おお 忙 

しの BAKUFU-SLUMP。 6 枚 目の アル 

バムが 出ました。 彼らら しい パンチ 

のきいた 曲に 加え、 しっとりとした 

バラー ド も ある 味わい 深い アルバム 

です。 中 野の'' 語り〃 も 最高！ 

#CBS  ソニー 離 発売中/ 2, 800円 [税込] 

HOUND  DOG 

TRASH  GANG 

日本の ロ ック界 に ひと 泡 ふかせて 

やろう、 つて ことで 結成され た バン 

ドが、 この TRASH  GANG だ。 ロック 

な ら 何でも こなして しま う 彼らが、 

サウンドに 魂を 注ぎ込んで、 アニメ 

ビデオ 『サイ ガー ド』 の サウンド トラ 

ックを 作り上げました。 圧巻です。 

•ポリ ドール •発売中/ 3, 100円 [税込] 

働く  ロック バンド、 と 異名を とる 

HOUND  DOG の 18 枚 目の シングル 0 

''Tell  Me  Why" と、、 ROAD" の 2 曲と も、 

歌詞を じつく りと I 患いて ほしい 曲な 

のです。 そうすると、 自分の ことと 

か 夢の ことと かが、 見えて くるよう 

な 気がする はず だ。 

•アルファ • ムーン 
特売 中/ 937円 [税込] 

ここんと こ、 テレビ CM でしよ つち 

ゅう お 目に かかる Winko お待ち ど お 

さま、 ニュー シングルです。 エス ニ 

ックな 香り 漂う  ''ONE  NIGHT  IN 
HEAVEN 〃と、 のりの 良い 派手め な 
''CAT-WALK  DANCING" の 2 曲。 来年 

のう 舌 躍ぶ りが ます ま す 楽しみな の だ。 

_ ポリ スター 

籲 発売中/ 2,  800円 [税込] 

CAMPFIRE 川 村 かお！ D 
ラジオな どで 大活 躍の パ I 村 かおり。 

彼女の ニュー アルバム ''CAMPFIRE 

は、 フォーク ロックを ベースに バラ 
エティ ーに 富んだ 構成で、 彼女 自身 

も 作詞を 6 曲 も 担当して るの だ。 11 

月は 中旬まで ライブハウス ツアーで 
全国を 駆け巡ります。 応援して ね。 

•ポ ニー キヤ ニ オン 
争^ 中/ 2,  800円 [税込] 

□PEN  YOUR  HEART 浜 田 麻 里 

実力 派 シンガー 浜 田 麻 里、 待望の 
ニュー シングルが 新発売 だ。 彼女の 

キヤ ラク ターを 活かした $ ワルツ バ ラード〃 で、 しっとりと 聴かせて く 

れ ます。 ブラック ミュージック っぽ 
い サウンドを、 こんなに つややかに 

歌い こなせる の も 彼女なら では、 だ。 

馨 ビクター 音楽 産業 

籲 11 月 8 日 発売/ 937円 [税込] 

セ サミで クリスマス!! 
(株） ソニー. クリエ イ テイ 

ブ プロ ダク ツのセ サミ グッズ 

に、 クリスマス ものが 新登場。 

タオルと かマグ カップと かい 

ろい ろ あるんだ けど、 とくに 

クリ スマス カー ドは メロ デイ 

— 力 ー ドと か ライ ト 付き メロ 

デイ ー カードと 力、、 うれしい 

ばかりの 充実ぶ り。 今年の クリ 

スマスは セ サミで 決まり だね。 
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■■■1 INFORMATilN 

VIDEO  GAME 

AM  SHOW 特集 
去る 10 月 4 日、 5 日の 2 日間、 平和 島! こ ある 東京 流通 センター I 

/I ショーの 特集 

レオ り 
の AM ショーが 開催され ました。 今月は その AM ショ 

行 : って 来ました AM ショー。 予想 

はして いたけ ど、 どこに 行っても 

人、 人、 人 0 人が いっぱい、 夢い 

っ ぱい。 老若男女、 職種 もさ まざ 

ま。 ゲーム マニアを 筆頭に、 サラ 

リーマン、 ゲーセンの オヤ ジ 、外 

人さん、 ジャーナリスト、 子供 連 

れの おばさん ••… -〇 まさに 何でも 

ありの 人間 模様 。 竹 下 通り も真っ 

青の 混雑ぶ りだった。 

力う オケ 糾、 

會 ひたすら カラオケで 歌い 続けて いた 女 

の 人。 けっこう 陶酔 むてい るよう だった。 

にて 毎年 恒例 

_ょ。 

さて、 肝心、 の 出 

展 内容に ついて。 

今回 ば 『グ ラディ 

ウス DIj とか、 『R- 
TYPEII』 とかの 名 

作 シュー テ イング 
ゲームの 続編が 多 

かった な。 あと、 

最近 ブ ー ム になっ 

ている カーレース 
ゲーム もたく さん 

あった ぞ。 残念な 

のは、 脱衣 麻雀が 出展され なくな 

ったこと だな。 毎年 期待して たの 

にな ぁ . 〇 
なぜか わからな いけど、 輪投げ 

や 玉 入れ といっ た 遊園地に あるよ 

う なアー ケー ド ゲームが たく さん 

あった のには 驚かされた。 AM 業界 

も 変わりつつ あるの かな。 

會 なぜ レオ ター ドを 着て いるの かは わからな 

いが、 きれいな お姉さんは AM ショーの 華。 

おもな 展示 内容です 

會 カプコ ン の1 ス トリート ファイター 89j。 

前 作とは 違う、 1 対 多の バトル ゲーム。 

倉り < ー ニン グ フォース 』。 ナムコの 3D 夕 

イプの シュー ティング ゲーム だ。 

一 落

 ■

 

am シヨ ーr 开  1 催を 記念 じ r  ( ? ) あち こ 

ちの ブースで いただい てきた グッズを 

プレゼントし ます。 まず、 各 メーカー 
の パンフレットを、 まとめて 1 名の 方 

に。 バンプ レスト さんの ブース からい 

ただいて きた、 SD ガンダム カードを 3 

名、 カプコンの 1 ■エリア 88』 の ポスタ 

一を 3 名、 アイレムの rR-TYPEIj 

戦利品 ブレ ゼン ト 
ボス ターを 2 名の 方に それぞれ プ レゼ 

ント します。 各 メーカー 様、 本当に あ 
りが とうご ざいました。 

応募 方法は、 官製は がきに あなたの 

住所'  氏名、 年齢、 電話番号、 欲しぃ 

グッズ 名 を 明記し て 下記の あて 先に 送 

ってく ださい。 その 際に この コーナー 
に対する ご 意見、 ご 希望な どを 書いて 

いただけ ると、 当選 確率が グー ンとア 
ップ します。 筆者は イラストが 好きな 

ので、 そういった ものを 描いて くださ 

っても 結構 0 枚数を たくさん 出せば 当 

たると いう ものでは ない ので、 1 枚 だ 

け 送って ください。 締切は 12 月 8 日必 

着です。 どしどし ご 応募く ださい。 

會 タイ トー rS.C.I.j。 同社の •■チェイス H. 
Q.j の 続編。 今度は 弾も擎 てる。 

會 ジャレコの •■ビッグ ラン j。 パリ ダカー 
ル ラリ ー をモチ ー フに した レ ー スゲ ー ム。 

あ 

て 
先 

亍 1D7-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 

VG グッズ 私 ほしいん です 係 
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■■VVVW-VVW  NEWS 
■多 摩 テックへ 100 組 こ 招待!! 
東京の 郊外、 日 野 市に ある 遊 園 

地 『 多 摩 テ ック』 が、 M マ ガの 読者 

100 組 (200 名） を 招待して くれる そ 

うだ。 多 摩 テックと いえば、 ゴー 

力 一 卜！  ノ ー マルな 力 一 卜から、 

4 輪 バギー、 クラシックカーと、 

とにかく ありと あらゆる ゴーカー 

卜の そろいぶみ。 いっぱしの ドラ 

イノ  く 一にな っ た 気分で ノ  くシノ ぐン突 

っ 走って ほしい わけなの だ。 もち 

ろん ゴー カート 以外に も、 観覧車 

や コーヒー カップ、 ジェット ライ 

ダーなん かも あるから、 寒さなん 

てなん の その、 とば かりに 楽しん 
じゃ おう 。 

1 1 月 23 日 ま で、、 秋の カー ニノ \リレク 

を 実施。 日曜 祭日には、 ぬいぐるみ 

の コチ ラち やん た ちが、 キミたち 

と 一緒に 乗り物に 乗 

つて くれます！ 11 

月 12 日、 19 日、 23 日 

の 正午から と 午後 2 

時 30 分からは、 中 川 

喜弘と デキシー DIX 
による、 陽気で 心 温 

まる デキシーランド 
ジャズを どうぞ。 ス 

會 締め切りは 12 月 8 日。 招待 期間は 12 月から 2 月末まで です： ケー トが 得意な キミ 

には、 11 月 26 日 

の 午前 10 時から 

と 午後 1 時から 

開催され る' 'コ 

チラと すべろう、 

初す ベり〃 が お 
すすめ。 

往復は がきに 

住所 •氏名 •年 
齢 •職業 • 電話 

番号を 記入して 

下記へ 応募して 

ちょ うだいね  * 入園 + 乗り物1 回 （ただし5 00 円の 乗り物は 除く ） の プレゼント。 

•あて 先 . 〒191 東京都 日 野 市 程久保 5-22-1 

多 摩 テック MSX マガジン 係 

•交通 案内 . 京 王 線 多 摩 動物 公園 駅 下車 バス 5 分 

JR 中央線 豊田駅 北口より 多 摩 センタ ， 駅 行 バス 12 分 

京 王 線 •  /  j 、田 急 線 多 摩 センター駅より 豊田駅 北口 行ノ ヽ フ 15 分 

•問 L 、合わせ 先… 00425 -91 -0820 

■お待たせ しました つ 
(株) ポ ニー キャ ニ オンから、 頼 

もし 一い ビデオが 新発売。 まずは 

『スーパー モナコ GP  • ターボ アウ 

ト ラン』。 ご存じ セガの 人気 ドライ 

ブ ゲーム 2 作品を、 しっ 力、 り ビデ 

才 にして くれち やった のね。 しか 

も 全 ステージを もらさず 収録 〇 ゲ 

— 厶 攻略 法の ほか、 才 一 ト マチ ッ 

ク 走行1 とか クラッシュ シーン も ハ* 

ッ チリは いってて、 そのうえ ゲー 

ム では 見られない オリ ジナル CG 画 

面、 ってい うお まけ 付きな の だ。 

ドライ ブ ゲームの あの スリ ルが、 

ご 自宅の テ レ ビ 画面で お 楽 しみい 

ただけ ちゃう わけ。 

お 次は、 お待たせ しました ね k 

ついに 『テ トリ ス』 の 完全 攻略 ビデ 

才が 11 月 21 日に 新発売な の だ。 こ 

の ビデオは、 完全 クリアー した プ 

レイの 中から 最も エキ サイ テイン 

グな シーンを セレクト して 収録。 

超絶 プレイヤー による、 ふたり 同 

時 プレイの 様子 もは いってて、 こ 

れ はもう、 死ぬ ほど 興奮し ます！ 

どっち も、 スコアを 上げたい キミ 

には 絶対 必見の ビデオな のです。 

Oaii 

1 

會 写真 左が 4,800円 [税別]、 右が 3,200円 [税別]。 ㊃㈱ポ ニー キヤ ニ オン 003-221-3151 

144  INFORMATION 



— INFORMATioN 

PRESENT 
いよいよ クリスマス だ 0 お 正月 もも ラす ぐ だしね 0 といろ こ 

とで、 今月の プレ ゼン トは ド ドーンと 一発！ のはず が、 う 
一ん、 でも 量より質で 勝負で ぎる そ。 締め切りは 12 月 8 日。 
今月の ソフトは 2 ネ懸頁 ある。 し 

かも どっち も 売れ 筋 ソフト だ。 冬 

休みに 退屈したくない キミ、 応募 

してみ てはい かが かな。 

まずは、 期限つ きの アド ベンチ 

ャ— ゲームと して 人気の ある f ア 

會 グラフ ィ ックの 美し さは 絶品な の だ。 

ご •め •ん 
さて 今月は、 読者の みなさま にいろ 

いろと お願いが あります。 

まず、 バックナンバーの お問い 合わ 

せに ついては、 M マ カ  1 編集部で はなく、 

アスキー 直販部 (003-486-7114 ) まで 直 

接 お 電話で おたずねく ださい。 

次に、 ゲームに ついての ご 質問です 

が、 原則として ゲームの 解き方 やヒン 

卜 に関する ものは 受けつ けて おり ませ 

グ ニの 石』 だ。 アメリカの 片田舎 

のと ある 屋敷に、 '、アグ ニの 石" と 
呼ばれる 真紅の エメ ラル ドが 隠さ 

れ ている という 噂を 聞きつ けて、 

ふたりの 泥棒が やって来る。 そし 

て、 ふたりの 力を 合わせて 宝石を 

探し出すべく 奮闘を 始める わけな 

ん だけど、 1 週間 以内に 発見で き 

なかったら ゲ ー ムオ _ バ ー 、 とい 
う 残酷ぶ りなの だ。 だから、 従来 

のア ド ベン チヤー みたい にじっ く 

り 考え込ん でる 暇は ない っ。 でも 

そこが おもしろ いんだな 一。 ハミ 
ング バー ドソフ トから 3 名に。 

さてお 次は、 TAKERU の TOP10 の 

な •さ •い 
ん。 あらかじめ ご了承く ださい。 

最後に、 M マガ _部 あての 郵便物 

について です が、 どの 係 あての もの か 

を 必ず 明記して く ださい。 明記され て 

いないと 無効に なって しまう 場合が あ 

ります ので、 お気をつけく ださい。 

また、 M マガで ぜひと りあげて ほし 

I 、記事な どが あ りましたら、 M マガ 編 

集 部まで ドシ ドシ お寄せく ださい。 

常連、 『リ ップ スティック •アドべ 
ン チヤ—』。 イ士 事の 依頼が あんまり 

来な く て 暇を 持て余し てる 私立 探 

偵が 主人公。 つまり キミね。 で、 
久々 に 飛び込ん でき た 依頼つ ての 

が、 大 富豪の 家から 盗まれた 家宝 

を 取り返して ほしい、 という もの。 

そして キミ は 事件を 解決すべく 立 

ち 向かう わけなん だけど、 その 家- 
には キミ  の 心を 惑わせて しまう 美 

しい メイ ドさん が 実に 5 人 も …… 。 
ブラザー エ業から 5 名に 差し上げ 
ますです よ。 

さて、 リバー ヒル ソフトからは、 

雄大な RPG ゲーム 『BURAI』 の オリ 

ジナル 下敷きと ステ ツ カーを セツ 
卜に して 10 名に プレゼント。 下敷 

き の 裏に は キャラクタ ーの 紹介が 
して あって、 とっても 便利 だ。 

會 ステッカーは 維 102 ミリ、 横 187 ミリ も あるす ぐれ ものよ 下敷きは フ ツーの 大きさ 

あ 
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したと ころがなん と 今回で 本当の 最終 

『ベー しっ 君』 が 連載 開始され 

ると いうのは、 なんと 皮肉な 

ことで しよう。 という わけで、 

今月 号から、 かねてより 声の 

多かった、 如^ 誌' ログイン、 
ファミコン 通信では 連載され 

ている ベ ー しっ 君が、 なんと 

この M マガで も、 読める よう 

になる のです、 これから。 二 

重の 喜びです か？  あ一 そ。 
という わけで、 M 通は 出て 

行く ベーし っ 君は 残る、 あ一 
ちよ いなちよ いななの て\ 

こに 記念 イラ ス トを 配して. 

みるの だ。 桜玉吉 先生と'  荒 

井 ぴよぱ ずの 合作、 花が 庚く。 

言 己 念 イラストを 配して、 さあ、 

M 通 最後の カラー ページと い 
うこと にいた しま して、 あい 

さつに かえ ま 一す。 

狼 少年 だって？ や っぱ、 信用な 

いかな あ。 でも、 今度は、 ほんと 

にほんと に 本当。 来月 号には、 も 

う M 通は、 この 2 次元の 世界から 

は 存在し えない のです。 

と、 M 通が 終焉を 迎える に 当た 

り、 なんと、 この M マガに、 あの 

あとで、 わざわざ コーナ ーを設 

けて 説明し ます。 が、 冒頭で、 あ、 

いや、 この ページの 一番 上のと こ 

ろなん です けれどもね、 いつか も 

書いた かもしれ ません が、 今回で 

この M 通は、 ほんと に 終わって し 

まう のです、 諸事 情で。 なになに、 

, _  記念 イ ラス 

【通信 
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MSX 通信 

ダ す1 田 中 パンチです! ど 一 も一、 田 中 パンチです。 桜 

玉吉 先生の 『しあわせ のかたち 第 

2 巻』 はお 読みに なられ ましたで 

と 前から 白い ベンツが。 500SL とい 

52 シータ ーの オープン タイプの 

やつ。 おお、 とか 思いながら 横に 

すか 7 そ ラです か。 

では、 いきなりで すが、 いつも 

のように 目撃 ネタ です。 今回は、 

ちょっと ビッグで すよ。 

当社、 アスキーが ある 東京 青山 

の、 これ また ほんとの 襄 通りに、 

肛門科の 医院と か 教育に 厳しい 幼 

稚園 とかが あるんで すが、 そんな 

こ ん なのせ ま い 道を と ぼと ぼと、 

あたし や 歩いて たんです よ。 する 

よけました。 そのまま そこにい る 

と、 当然の 帰結と して 車に 礫 かれ 

て 千 畳 敷きに なって しまいます か 

ら〇 で、 その ベンツが 通りす ぎる 

ところを 横目で 見て ると、 その 運 

転 席には、 あの 岡 本 綾子が！ 

ひとりで 運転して いらっ しやい 

ましたが、 もっと 大 ぎな 表通りで 

見かけるなら まだ 心の 準備 もで 吉 

よ 5 とい 〇 もんです が、 ほんと ク 

ソ 狭い (あらら、 おゲ レツ) 通りで 遭遇 

した もんす から、 これ また びっくり 

しゃっくり。 横によ けずに、 その ま 

ま鑠 かれて しまっても よかった かし 

らんと、 思いました。 たいした スピ 

ー ドで もなかった ので、 ボ コンと 当 

たって、 あいてて とかに なって、 だ 

いじよう ぶです かと かいう ことにな 

って、 そんで 元気に なったら それが 

縁で ゴルフで も 教えて もら ラ、 なん 

て 筋書きは いかがな もんで しよ 5 か 7 

あきま へんか。 

なので、 今度から ゴルフでは、 岡 

本 綾子さん を 応援した いと 思います。 

男性では 青木です ね。 泉 川 ピー トっ 
て ヘンな 名前です ね。 それでは！ 

TIME  TABLE 

ベー しっ奢 連載 開始！ 

玉 吉とバ ロム クロ 

スで 日米 合作 だよ ほ 一 
いほい」 VM 通 回 

を 飾る、 _ 執 筆陣— 

モーニング ワイ ド 147 

「低血圧な あなたの、 こ 
んな ところがす ごいめ 

だ！」 ◊_ ドラマ 「駅 
■長 麵  1 己」 _ 

MSX 君 さんが 

描く 独特な 狂った 世界 

観」 ◊朝です！ 田 中 パ 

ン チです！ 「あっこん 

なと ころで こんな 人」 _ 

お昼の^^ 

長屋の 花見 J ▽様々 な 

人間 模様を 落語を 通し 

て 学びながら 明日に 生 

きる 糧 とします _ 

クロ スワ ー ド パズル 

「最難 クロ スワー ドが 
登場」 ▽今月の クロス 

ワー ドが 解けた あなた 
はほんと うに 天才 だと 

思います からがん ばれ 

M 通の 最後に あたって 

「見せます 読ませます 

ジャンボリーから 田 中 

パンチまで ここに 一挙 
大公 開！」 ▽もう M 通 

は 2 度と しません _ 

桜 玉吉の fo なじと こ 

さがし〃 「今 だから 語る 
桜 先生の 苦悩」 ▽絵を 

描く よりも、 ギミ ック 

を 考える ほうが 時間が 

かかり 大変なん です よ 

おはよう ございます， モーニング 
ワイドの 時間です。 いや あ、 眠い 眠 

い。 春 目臟を 覚え ずって いうか、 民 

民の 餃子は 覚え ずって いうか、 難 波 

ホー ライの アイスき やんで一 つ 551 は 

ていう か、 そんな 広 川 太 一郎みたい 
な ノリは やめて、 いや あ、 季節は 変 

わっても、 いつも 眠い 眠い。 あ、 も 

う 4 時 だ。 早く 原稿 書かなければ い 

よいよ 殺されて しまう ぞ； 

さて、 それは さておき、 寝起きの 

悪い 人って いうの が、 どこの 世界で 

もい らっしゃい ますね 0 いるんで す 

よ、 友人に も。 朝、 という か、 もう 

「社長！ ここです よ、 ここ ここ。 

ここなん です よ！ j 

「そうか、 ここ か」 

「ここでね、 社長、 イー ヒッ ヒッ 

匕、 イッ ヒッ ヒイ、 いや あネ土 長、 

イッ ヒッヒ ッヒ」 

「こら こら、 声が 高い。 まずいだ 

ろ。 フッ フッフ ッフ」 

「ほら ほら ネ土 長:、 口 もとが ほころ 

ん でます よ。 ほら ほら、 背広の す 

昼 さがり も おも いっきり 

fA  さ がっち ゃって る ころ、 

^  S  用事が あって 電話し
たら 

、赛 …… 「もしもし、 〇〇さ 

_  んの お宅です か？」、 「ほ 

^  あ」、 「もしもし？ 」、 「ほ 
あ j、 「お一 い、 起き てん 、一』 の？」、 「ほ あ Jo ほんで あ 

げくのは ては 「ガチャ ン 上 なんだ こ 
いつは、 ばかやろう。 

イ MU 王の 人って けっこう 多い。 特 

に 女性の かたがたに。 

が、 しかしな ので ある。 低血圧が 

藤 起きの いし 頌 いには じつは 関係な 

いという 説 も あるそう なんです。 起 

きられる 起きられな いは、 やっぱり 

精神的な ものが 大きい ようで、 確か 

に 低 血压も 原因の ひとつで も あるら 

しいんだ けど、 それよりも 気分の 問 

題なん だって。 確かに、 明日は 遠足 

だ あと か、 なんか 特別な ことがある 

というと きは、 起きられる でしよ。 

あんまり なんでも 低 JIIL 圧の せいに す 

ると、 低血圧 も かわい そうだ わよ。 

そ も ほこ ろんで ますよ」 

「そうかな、 あ、 ほんと だ。 こり 

やまいった な。 ホ ッホッ ホ j 

「そこの ほころびを、 お取りいた 

しまし ょう。 ほれ つんつん j 
「お 一 、 こ りやこり や」 

「お 一 どん どん 取れる 取れる」 

「ああ、 ほんとう だな」 

「まだまだ 取れる 取れる。 あ一 裏 

地力 冷 部 取れち やっ たです」 

MSX 君⑥ぶ 
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感想文 

M 通の 最後に あたって 

冒頭で も お 矢 Q らせ したと おりに、 

およそ 4 年間く らいかな？ 月刊 

d グイン （当時は) の コーナー とし 

て 誕生して、 そのの ち この MSX マ 

ガ ジンに 引っ越しして はびこ り 続 

けた MSX 通信 も、 今月で 本当に お 

ひらき。 ずっと 担当して きた、 例 

の バカの ジャ ン ボリ ー加川 こと 田 

中 パンチ こと 幻 探偵 こと さすらい 

の 用心棒 こと 包丁 人 味 平に 出て く 

る ブラック カレー ことら つきよう 

の 皮む きこと リチャード •アツ テ 

ンボ ロー こと ラ ツキ ー パン テイー 

プレゼント こと 田 中 パンツは、 と 

り あえず は 消滅す る こと になり ま 

すので、 ご晶 層いた だきまして、 

本日は あり がとう ございます。 

編集者に とって、 こういう コー 
ナー は、 一回 始める とク セに なっ 

て、 しょうがなくなる ものでして、 

どう しよう もなくなる ものな ので 

す。 しょうがなく なっても、 わさ 

びが あれば と も 思う ん です けど、 

それでもし ょうがない という、 な 

んと も いやはや 矛盾 だらけの 車 選 

びです。 こういう 文章 も おそらく 

もう 書けなくなる と 思う と、 鯛の 

おかしら 付きが 熱くな り ます。 

田 中 パンツは その ご 幼少の みぎ 

り、 びつ く り ハウス （パルコ 出版 刊、 

今は 休刊 中） なる 雑誌を 読んで お 

りました。 結構^ 好きだつ たんで 

すよ ね、 その 本って。 でも、 宝島 

は あんまり 読んで ません。 今 結構 

読んで いるのは、 はた 山 ハッチ (や 

くみつる） 作品と 課長 島 耕作とは 

りきり さよち ゃん と ナオミ だ もん 

と 胡 杉 も 沢 さ んの 一連の 作品 群と ア 
ルバ トロ ス ビューです。 みなさん 

も 読んで くださいね。 一 完 一 

(通信#  149 

桜玉吉 の'' おなじと こさが し,, 

月の 解 

「いや あ、 この コーナー だけは 終わっ 

て くれてよ かった よかった j とは、 桜 先 

生の 弁。 「なかなか コーナーは、 たいへ 

ん だったです よ 一 、 時間 かか ったし  一 Jo 
でも、 やって て おもしろかった でしょ？ 

「そんな ことない よ 一」。 あのねえ、 も 

う ちっと、 肯考 的な、 はなむけになる 

言葉を 声帯を 使って 発して くださいよ 

う。 言って みそ？  「ごはん 食べに いこ 

うよ 。 不二 家」 

こういう 雰囲気に 育まれながら、 こ 

の コーナーは 生まれました。 環太平洋 

地域 5 億 人の パズル フアンの みなさま 

の 脳味噌を み もみ もに し 続けて 何 力 月。 

反逆の 精神から 誕生した この おなじと 

こさが し、 でした。 知能検査を 思い出 

した、 10 時間 探した けれど わからん、 

など いろいろ おたより、 楽しく 読ませ 

ていた だき ま した。 あなたの 時間を ほ 

んの少 しで もこの コ ーナ ーで つぶす こ 

とがで きたの なら、 それで うれしから 

ず やです。 ついで だ、 今月 も 解こう！ 

先月の 問題は、 これは いい テキで 

したね。 手前 ミソ です けど。 わかつ 

たと きに、 おお これは グラツ チェ、 

グラ ツチ ェ丨 と 思わせる ことが で 

たら、 それで 勝利です。 

で、 その 解答は といえば、 ほれこ 

のと おり。 図書券 3, 000円 分の 当選者 

は、 厳正な 抽選の 結果、 神奈川県の 

森 村直樹 さんと、 石川県の 落 合義男 

さんでした。 おめでと ろ ございまし 

た。 ファイナルな 問題で、 どうぞ お 

知恵を おしぼり ください。 



〇目漱 石の 作品に 出て く る 書 生さん と M マガの 書生さん 

ラバーソールの 底が 減りす ぎて、 単なる デ カい 靴に 成り下が 
つてし まつだ。 穴 も 開いて いて、 通気 性が おそろし < よい。 

©たよりの コーナーを 読んで 
いると き 「あつ、 私 もそう 

とでは、 どっか 違 うんです か？ 

(兵庫県 藤本 尚 土） 

必 違います。 

どこが 違う かとい うと、 夏目漱 

石の 作品に 出て くる 書生は、 おそ 

らく 架空の 人物 だが、 M マガの 書 

生は、 実在す る、 と 思って いただ 

さましよ ろか。 

その実 在す る 書生の コーナー、、 耆 

生さん の お 色気 大 冒険〃 は、 人知れ 
ず 消えて いきまし たが、 藤本 くん 

の 目に とまった ので、 こうして お 

返事を 書いて いる わけです が、 私 

はとても 元気です。 藤本 くんは お 

元気です か？ このごろ 外は とて 

も 寒く なって き たので 鼻水 や 咳に 

気をつけて みて ください。 

それでは、 さようなら。 

M マガの 害 生 

6 や〜、 なんだかん だいって ま 

すけ ど M マガの 書生は、 鎌 倉の さ 

き っぽの ほうから 青山 くんだり ま 

で ゴム ゾウリ で 来る. リ ゾート 野郎 

なんです よ。 おまけに 短 バンは い 

てす ね 毛 も 見せて くれち やうから、 

しびれち やう 一ん。 まあ、 こんな 

書生で よかったら、 もってけ ドロ 

ボウ。 ちなみに、 書生の 近況は フ 

ァ ミ 通の ファ ミ 道楽に 載って いま 

す。 知りたい 人 だけ 見て みれば。 

えっ、 私は 誰かって？ まあ、 書 

生の ナ ニと でも 言って おき ましよ 

うかね え。 これって スキャンダル 

思う。 やっ ば、 そ 一 だよ ね」 と 同 

意見の 人に 感心して いたら、 それ 

は 私だった 0 よく ある こっち ゃで 

よ一。 （秋田県 安井 亜紀子） 

必 自分で かいた おたよりが、 ポ 

ス トに 入れてから 1 〜 2 力 月経っ 

て 雑 に 載っても、 最初は ピンと 

こない もんだ。 「私 もそう 思、 う」 と 

なれば 納得 もい くって もんだ けど、 

「なんだ こいつ」 みたい に すっかり 

考え方 か 震わって たりす ると、 ぎ 

ょっ としたり してね。 

返事を 書く 側と しても、 発売 さ 

れる 時期を 考慮 しないと、 内容に 

よっては ぎょっと する だけでは す 

まされな く なって しまう の だよ。 

たとえば、 今日は 暴って いてち. ょ 

っと 寒い し …… なんて ことを 書く 

でしょ。 でも、 これが 発売され る 

ころは 大雪 だと か、 異常気象で 真 

夏日に なって ると か、 ああ、 あら 

れの 降る 毎日に なって たら どうし 

よう。 困った な あ。 

まもなく 冬眠に 入る 編集者 

©うそろ そろ 受 強 もは じ まるけ ど、 M マガは 買いた 

いと 思います。 買っ といて 入学し 

た あとと かに まと めて 読みたい と 

思います。 （椅玉 県 飯 塚 隆史） 

也） う 一ん、 高校 受験 か ぁ。 そう 

言えば あたしに も そんな 時期が あ 

つたよう な 気がす るけ ど、 なにし 

になり ま すか？ う ふ ふ ふ ふ …… 。 ろ ひと 昔 も 前の こと だからね、 な 

デザイナー 小 竹 向原 純 子  一ん も 覚えて ない。 唯一 思い出す 

のは、 うちの ママが、 '絶対に 

共学 校に 行か なきゃ ダメ よ！〃 って 息巻いて たこと だけ かな。 

で、 フ ツーの 都立高校 生に な 

ったわけ なんだ けど、 高校生 

活っ てめ ちゃくち ゃお もしろ 

かった。 まず、 さ ぼり！ こ 

れ には、 チャイムが 鳴る 前に 

あらかじめ 教室から ぬけ 出す 

方法と、 教室の 後ろの 席に 陣 

取って おいて 出席の 返事を し 

て か ら 脱走す る 卑怯な 方法と 

が あるの よね （ちなみに 後者 

は、'' ゴキブ る〃 と 呼ばれ、 よく 

使われて いま した）。 

それに 早 弁で しよ、 パ チン 
コ でしよ、 お 酒で しょ、 そう 

そう、 男の子た ちは 麻雀 もや 

ってた わね。 とにかく 高校っ 

て 極楽みたい なと こだから、 

キミ カし •日 も 早く 合格す るよ 

うに、 おね 一さん、 陰ながら 

お祈りし てあげる ワ。 これで 

もう 心配す る 必要は ない わね。 

隆史 くんより ひと 回り 上の 編集者 

©のす り キズ がか ぶれた 
のか^/ろか <っ てきて 気 

持ち 悪い ので タイガー バー ム を ぬったら、 皮が むけて 治っ 

てきました。 ところで、 編集 

部の 方は どう して そんなに 明 

かるい のです か？  その ユニ 
ーク さが’ 気に入りました

。 

(徳島県 宍戸 保 夫） 

必 そんなに 明かる いかな あ。 
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©い トイレで フタを する 
(ど っぽん 便所) のが あ 

るけ ど、 あの フタは どう 考え 

て も、 モ アイを イメージして
 

作った と しか 思えない。 

(知る 人ぞ 知る、 だぶん ほ とん 

どの 人は 知らないと 思われる） 

先月に ひき 続き イラ ス トを 募  か <キ レイな 色で 描かれて いて 

集して ます。 そ 一 だな 一、 来月  も 無駄に なって しま 〇 かも。 注 

号からは この バン/ 彳力 大将で 紹  意す る 点は そんな もんかな 一。 

介す る ことができ ると 思います。  M マガに イ ラス トを 送 っても 

特に ジャンルは 問いません の  載らない からな あ、 と 長い間べ 

で、 M マガには 直接には 関係の  ンを 持っ ていな かっ だ 人は、 ま 

ない イラ スト なんか も ひやら ひ  す 柔軟体操から スター トしよ ろ。 

やらと 送って きて < ださい。 し  急に 描く と 体に 無理が < るに 違 

か 一し、 見ての 通り ここは カラ  いない。 そんな わけで、 とっと 

の ページで はない ので、 せつ  と 体操し よ^。 ほれ。 

必 ふ 一ん、 考えす ぎじ ゃな 

いの 一。 だって、 あれで しょ、 

古い トイレの ふたって、 木製 

で 楕円形の 中央に 手で 持つ と 

ころがつ いてる やつでし よ。 

©鹿サ ーキッ トの近 〈に 新ソ  ああ、 それが 鼻の ように 見え フトを 売りに きて ほしい。  てモ アイみたい だってい うわ 

(三重県 大石 要） けね。 ふ 一ん。 

でも、 最近 見かけな いよね。 

必 鈴 鹿 サーキット です か。 私は  私 も 2 、 3 年 前に 友人の アバ 

去年 T&E ソフ トの イベント 関係で  一 卜を 訪ねた とき、 りぐ 

行きました。 いいと ころです ね 0  らいに その フタつ きどっ ぽん 

でも 私は ホテルで 飲みつ ぶれて し  便所と 対面して、 けっこう 感 

まい、 朝起きたら なんと 下半身 丸  動した もの だ。 しかも、 その 

出しだった という、 いい 経験を し  アパートには ガスと いう もの 

ました。 ちなみに 私の G パンと パ  がきて なくて、 友人は 食事の 

ンツを 脱がした のは、 ログインと  たびに 庭に 七厘 （炭火を 使う 

いう マニア 向けの 雑誌、 で 仕事して  コン ロ） を ひっぱり 出して、 

いる 新 井創士 という 人です。 北海  半 41 里を す るので あった。 

道が 好きな 人です。 新婚です。  ところで、 ど っぽん 便所と 

そういえば T&E ソフトで 思い出  いうのは 子供の ころ、 とって 

しました。 平成 元年の 10 月 1 日の こ  も 怖かった ような 気がする。 

とです。 私が 某 女性 (彼女 だ） と、  中から 手が 出て きそうで。 で 

池 袋 駅の 有 楽 町 線の 乗り場に 向か  も、 一番 怖い のは やっぱり 自 

っ ておりました。 すると、 むこう  分が 落ちち ゃう こと だよ ね 0 

から 私の 知っている 男性が 紐 色の  学校で も、 たま 一にいた な あ。 

ワンピースを 着た 女性 （確か ポニ  落ちて 姿は 見えない のに 中 か 

ー テール っぽし _ だった はず だ）  ら 叫んで る ヤツ。 情けな一 い。 

と 一緒に、 手を つないで 歩いて き  よく 落ちそう になった 編集者 

ました。 なんと、 その 男性とは、 

あの T&E ソフ トの 吉 川さん だった 

のです。 思わず 声をかけよ うかな、 

と 思いました が、 お 互い 女 連れと 

いう ことで、 ヤボな ことは しませ 

ん でした。 吉 川さん、 もし これを 

読んで ましたら、 『遙 かなる 才ーガ 

スタ』 の 3. 5 インチ 版を、 M マガ 編 

集 部の 田 川まで 送って ください。 

もちろん 98 用。 そうすれば、 もう 

この 話題には 触れません ので。 よ 

ろしく ね 一ん。 

不良 編集者 ラメ ン ちゃん 

一 I 

タイ ガー ノ ゞ ーム ぬったら 治る かな 

あ。 治ったら 落ち着き がで るかな 

あ。 落ち着い ちゃって、 なにが あ 

っても びくと もし なくなって、 た 

とえ 今日 力綱 め 切 り だとしても、 

いや、 本当は きのうだった ん だけ 

れ ども、 そんな ことで 動揺す る こ 

とはな く お気に入りの スカー トを 

、、ト ラ 皮の パンツ！〃  と 指さされて 

も 表情を 変えず、 西を 向いて は 拝 

み、 そういう 人に 私は なりたい 0 

こころざしの 高い 編集者 

血が 止まらなくて つらい。 

(岐阜県 荻 山 晴彦) 

必 ほって おけ一、 そんな もの。 

首の 後ろ を ト ントン 叩く なんて ム 

ダな ことは する こた あないの だよ。 

ティ ッシュ を 鼻に ギュッ とつめ て 

'、ふんっ〃 とやり 続ける と、 真っ赤 

な ティ ッシュ が 部屋に 散 らばって、 

きれいだ な あ。 いつまでも 見て い 

たいけ ど、 誰かが 部屋に 来る 前に 

片^ •けた ほうがよ ろしい かと 思い 

ます。 見せびらかせたい？  わか 

るな一、 その 気持ち。 でもな あ、 

きみの^! 守 来を 考える とき、 やはり 

それは やるべき ことじ やない とし 

か 言えない な あ。 

え？  ああ、 つらい のです ね。 

血が 出て るんだ から、 医者に 行っ 

て も 誰も 怒らない よ、 口に 出して 

は。 早く しないと 手遅れ だな、 う 

ん。 間に あったら また おたよりを 

ください、 待って ます。 

ドクターと 呼ばれた 編集者 

を 明らかに したいと 思いつつ、 

なんとか ごまかした つちり。 

おたよりの ほかに も、 こんな 

ことを やって くれたら 嬉しい な 

あ、 涙 流しち ゃ 5 な あ、 なんて 

い ラ 希望が あったら 教えて ね。 

〈あて 先〉 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

㈱ アスキー MSX マガジン 編集部 
私 こ そが パンパ カ 大将です 係 

先月の 続ぎ です。 つまり" パ 
ンパカ 大将" ってい ラのは だな 

あ、 じつは 深い 深い 意味が あっ 

たの だが、 あまり 深す ぎて 今と 

なって は 説明で 吉る 人が いない 

の だ。 確か 格調 高い コン セプト 

を 唱えて 名付けられた 八ズ で、 

ああ それな のに 誰ち 覚えて いな 

いなんて …… 。 そ 一 だな 一、 こ 
の コーナー がなくなる ころまで 

には、 なんとか か 細い 記憶の 糸 

をた どって その コン セプト やら 
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素敵な 夜を 華麗に 演出す るのに ど ラしても 必要な のは 花束で も、 1.2 カラ ッ トの ダイ 

主 刀 

■ 
社 
0 

•わさ ひ 入りな め 茸 も おいしい よね。 (TACO.  X •編集者） 

題： 1 ■ぺッ トの すすめ』 
作： ガブリエル* 二ーニ ョ 

漠然と'^ ぺッ ト〃 というと、 みな 
さんは どん な 動物を 連想 されます 

でし ようか？  たいていの 方々 は 

犬 または 猫で しよう。 これらの ほ 

かに ポピュ ラーな 動物と いえば 熱 

帯 魚 や 金魚、 I 帛雜や 亀と いった 水 

棲 動物、 文鳥 や イン コ、 カナリア 

などの 翎の 鳥類、 そして リスに 

ウサギ、 モルモット といった ほに 

ゅう 類が あげられ ますね。 

最近では 一風変わった ペットを 

飼って いる 人が 増えて いるそう で 

す。 とくに ワニや ト カゲと いった、 

女性に 毛嫌い さ れ がちだった 動物 

が 脚光を 浴びは じめ、 それ も 女性 

にもて はやされて いると いうので 

す。 きっと これは  ''恐い もの 見た 
さ" から 発生した、 好奇心の 延長 

上に ある 感情の 現われでは ないか 

と 推 則し ます。 あまり 自信は あり 

ません が …… 。 
どう して ぺッ トを 飼 うんで しょ 

うか。 理由は ふたつに わけられ ま 

す。 ひとつは 動物愛 護 心。 簡単に 

いうと'' かわいい から ！〃 っ ていう 

やつです ね。 もう ひとつは ネ瓜 独感 

や 自己 独占欲 (こ れは 珍しい が) か 

ら 生じた 種 f 動。 すなわち 、'だって、 

寂し いんだ もの" という ものです。 
ほとんどの ぺッ トは 人間よりも 小 

さく、 いつでも 飼い主の 下の 立場 

にある ため、 思い どおりになる （例 

外 も ある。 たとえば トイレと か)。 

このような、 あまり うなずけない 

理由で あるに せよ、 そういう ノリ 

でぺッ トを 飼って いる 人 も 現にい 
るので ある。 

ペットの 話を するとき、 「キミは 

犬 派？ それとも 猫 派？」 という 

あて 光は ここで 一ず でし ゆ  一！ 

〒 107 -24 
東京都 南 青山 6-11-】 ス リー エフ 南 青山 ビル 

㈱ アスキー MSX マガジン 編集部 
MSX よ丨 あ、 蝶になる 係 

質問を よ くされる し、 車た 私 もよ 

くす る。 キミは どちらであろう か。 

私は 完全なる 猫 派 だ。 でも ペル シ 
ャ とか シャム 猫! みたい な、 いかに 

も  '、働 充 書付 ■きよ 一ん々 という 雰囲 

気の 猫は 嫌いで ある。 私が 好きな 

のは、 純粋な 日本 猫 だ。 もう、 死 

ぬ ほど 好きだ 一！ やっぱり 三毛 

猫で しよ？  いや 待てよ。 実家で 

飼って る 白と 黒の、 ハ ヘン ト マンの 
ような 猫 （ゴ ン、 という あり ふれ 

た 名前が ついている） も 超 かわい 

いし。 あ一、 猫を 飼いたい な あ。 

うま い 具合に 話が 展開 しました。 

そうなん だよ ね 一 （ここからは 語 

リロ 調です)、 だって マンションと 

かアパ ー トって ぺッ ト 飼っ ちゃい 

けな いんだ もんな 一 。 そり ゃ 一 確 
かに 飼っても いいと ころも あるけ 

ど、 全体から 考えたら、 ほ 一っん 
の 少しなん だ もん。 やっ てられな 

いもんな一。 でもね、 菅沢美 佐 子 

は 大家さんに だまって 猫を 飼って 

るよ。 それ も 2 匹。 でも 1 匹は 毎 

朝 ヒゲを 剃る 猫 だよ。 ま 一、 いい 
けど。 私 も 朝食 作って くれる 猫 飼 

ってる し。 あ、 私が 飼われて るん 

です ね 0 曾 良 豆 も 飼われて るって 

噂 だよ。 デ タ ラメ だね、 編集部の 

人って さ。 

今、 私が ほ しいのは ト カゲなん 

です よ。 これは おすすめで すよ。 

体長 20 センチく らいの がいいです 

ね 0 エサは 金魚です。 ちなみに 私 

が 今 目を つけて いるのは、 1 匹 約 

4 万円 だそう です。 かなり ゼ イタ 

ク です よね 0 でもい いんだよ な あ。 

お金が な いんだったら カナへ ビと 

かヤ モリと かで もい いよね 0 ハチ 
ユウ 類で しょ、 時代は。 

で、 結びです が、 ペットを 飼う 

きっかけって、 けっこう いきなり 

なんだ けど、 飼 i 以上き ちんと 貴 

任を 持って 飼って いただ きたい。 

大きく なって 邪魔者 扱いす るなん 

て、 もってのほかで すよ。 ちゃん 

と 愛を 持って ず 一っと 接して ほし 
いです ね。 あと、 飼い主の ほうが 

偉い！ というよ うな 概念は 捨て、 

共存して いるんだ、 というよ うな 

心で のんびり 暮らして いって ほし 

いと、 かように 思う のです。 

〜完〜 
この コーナーでは、 みなさま か 

ら の 文学作品 を 募集 しています。 

採用され た 方には、 M マガ 特製 テ 

レカと 原稿 用 細 t を セツ トで あげち 

やい ます。 よろしく お願いします。 

いしやないで すか 奥さん。 だんなは 九州に 出張 だっ てことは 知っ てるんで すよ:。 ほら。 ち ラ こんなに なって る 2 ペー 
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もない。 それは なに かって 7 決まって る じ やない か。 ふ/ 3、 ん。 それは、 MSX よ！ 

キミは どんなな め 茸を 食べて いるの かな？ 永 井龍 雲で しだ。 

喼 

ラ 
る 
わ 
し 
の 

ゲ 
1 

ム 

ち 

や 
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ごきげん うるわし ゅう。 さ 

て、 今月は コナミの アク シヨ 

ン ゲームに ついて 考えて いき 

たいと 思います。 コナミの ゲ 

ームの 歴史 という のは かなり 

古いんで すよ ね。 そのな かで 

もアク シヨ ン ゲーム と シュー 

ティ ング ゲームは とく に 古い 

のです。 今回は 前者で ある、 

純粋な アク シヨ ン ゲームに つ 
いて 取り上げ、 その 代表作 品 

(個人的に 面白い と 思った もの 

です けど） を 2 つ 紹介し ます。 

コナミ の MSX 版 ゲーム ソフ 

トカ沏 めて 発売され たのは 今 

を さ かの ぼる 1 983 年の 終わり 

ころ。 『わんぱく アスレチック』 

が 最初の ソ フ トだった と 思い 

ます。 あ、 これは 今回 関係 あ 

りません ので あしからず。 

そんな （卜ートツ だ） コナミ 

が、 1984 年の 11 月に 発売した 

『マジカル ツリー』 と、 翌年の 

5 月に 出た 『ピポ ルス』 につい 

て 紹介して いきまし よう。 こ 

の 2 つの ゲームに はいく つか 

の 共通点が あります。 まず、 

BGM が 軽快で (まの ぼの してい 

るない うと ころ。 マジカル ツ 

リーの BGM は、 じつは 、'おお 

ブレ ネリ〃 で、 一方の ピ ポル 
スはシ ャ レた ウェス タ ン なの 

です が、 どちらも ゲームに と 

て も 合って いて、 思わず 体が 

ウ ズウズ してし まう のです。 

もう ひとつの 共通点は、 キ 

ャラ クター の 尿、 じ ゃなくて 

妙です。 敵に ぶつかった とき、 

ジャンプ するとき など、 行動 

の ひとつひとつに 愛嬌が あっ 

て、 ついつ いのめ りこんで し 

まう わけよ。 もちろん ゲーム 
の コンセプト、 バランス も 絶 

妙で、 クソ 難しい！ という 

ような こと もない し、 だれに 

でも 楽しく プレイで きる の。 

それでは それぞれの ゲーム 
についての 大まかな 解説を し 

ていき ましょう。 まずは マジ 

カル ツリーです， イン ディア 

ンの 子どもが 高さ 2,000 メー  ト 
ル もの 木 （きっと メタ セ コイ 

ァ だと 思います— 推測） の 上 

にある 城に たどりつくべく、 

木の 枝を ビヨン ビヨン 跳 ひ 移 

ると いう ものです。 敵 も ケム 

シ とか フク ロウで、 

全体 的に コミカルな | 

仕上がり になって い 

ます。 かなり シン プ 
ルな ゲーム だけに、 げ ，，印 

今 ブレイ すると かえ 

っ て_ さが ある ア  ， 
クシ ヨン ゲームの 佳  _ 

作と いえます ね。 

スクロールの シュー テ イング 

要素を 含んだ アク ショ ン ゲー 
ム で、 この ゲームの 後に 発売 

さ れた 名作 『魔 城 伝説 j の 土台 

になった ゲームな のです 。内 

容 は、 複雑に つながり 合って 

いる ステージを 進み、 どこか 

にある きれいな 丸い やつ （必 

殺 幼児 向け 解説） を 捜し出し 

て 家に 戻る という もの。 ちな 

みに この ゲームは 『コナミ ゲ 
ーム コレクション 番外 編 j に 

入って いますので、 > 今す ぐプ 

レイ してみたい ぜ エリザベス" 
という 人は 買って みな 一。 

来月は 大 特集 だ 一。 驚け 一。 

t もケ厶  會ヒボ ルスい い！  グッド 日本 語で いうと 犬 だな . 早く やれ （強制） 

— I 
f  _ 

#  jT  ™ °  會 東京 タワーの 約 6 倍 も ある 木を 登る マジカル ツ 

ピポノ レスは 弓 矣制縦 リー， そんなに 登って 酸素は あるの か、 え 一？ 

爆発 くん 

女 佐賀県の 電擎 太郎の 作品 u たはは. 

想®® 想® 想 想 想 想 想 想泰您 想® 想 想 想 您想想 想 想 想 想 想 想 想 您想想 想 想 想 想 想想悉 想® 想 想 想® 想®®®®'®® 想费 

来月の 告知と n ろ n ろ 
光陰 矢の 如し、 とはよ くいった 

もので、 MSX よ！ も お 力 さま 

でそろ そろ 42 周年 目に 突入し ます。 

長いよう で 短かった 42 年間。 ふり 

かえれば いろんな ことが ありまし 

たね。 富士山の 大 噴火、 森 永 ドラ 

イ ミルク 事件、 刀 狩りな ど 激動の 

日本と ともに 歩んで きた MSX よ！ 

生き た マ テリ アルと カ テ ゴラ イズ 

される ことのな し 、ペー ジ 構成で、 

これから も キミの ハー トを 刺激し 

ていきます (全部 デ タ ラメ）。 

ぶ 先月 号の 校正 問題の 解答 Y: 

いかがでした、 今月の MSX よ！ 

は。 今月は いきなり 特集を 組んで 

しまいました 力 <、 たまには いい も 

のです ね。 来月は いつも どおりの 

ページになります ので あしからず。 

ところで、 我々 編集者は まちが 

つた 文章を 直す'' 校正" という 作業 
をし ます。 キミたち もこの 文章で 

校正の 勉強を して、 世界を またに 

かける、 すばらしい 編集者に なつ 

てみ ては どうで しよう か。 

私は どこに でもい る 人間で ある。 

好奇心と 快感 と 欲求と 曖昧を 懐に 

隠し持ち、 絶えず 歩き回る。 表で 

は 愛想よ く ふるまい、 裏では 憎悪 

と 暴言を 撒き散らす。 だから ひと 

りでは 生きて いけない。 私は どこ 

にで もい る 人間で ある。 好奇心と 

快感と 欲求と 曖昧を 懐に 隠し持ち、 

絶えず 歩き回る。 夢では 豪勢な 生 

活に 満足し、 現実では ため息を つ 

き 続ける。 だから ひとりでは 暮ら 

していけ ない。 私は どこに でもい 

る 人間で ある。 好奇心と 快感と 欲 

求と 曖昧を 懐に 持ち、 絶えず …… 。 

という わけで 来月 号では、 なん 

と、 MSX よ！ が 大変 身 するとい 

う 告»] が ある ぞ！ とくに、 この 
MSX よ！ という タイ ト ル か变わ 

るか もしれ ない の だ！ とにかく 

みんなは 来月 号の 発売を 待てよ。 

気が 早す ぎる ぞ 一。 すまぬ。 
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今回は ちょ 一 おっと 誌面の 感じを 変えて みた そ。 これで 
気分 も 一新、 なんだか やる 気 だけは 満 々 の 曾 良 豆 だぞ。  % 
さて、 今回の テーマは 先月の u ゲームの 主人公〃 で 出て ぎ 
た、 w 道具〃 とい 5 言葉に しぼって みようと 思う。 いった  ▲ 
いど 一 ゆ 一 ことになる のか？  ^ 

> す。 最近なん  5 ん ざり、 って 感じ。 だから 最近  あったら、 なんかし ろ。 人間は 常  ヤ  #_  %  ̂  す 7 やたら は どこに も 行かずに ゴロ ゴロして に 動いて ない と 不安に なっ ちゃう  C IRj  C.  W 

> と 思わない？  いる。 よくない な一 とか 思 うんだ  し、 何し でかす かわかった もんじ  jfjN  /  —  Mi 

ど'  やっぱり  やっぱりね、 とにかく 何 かを 始 して 行く ために、 とにかく 動き ま  ck  77 

かな。 テレビ める しかな いんじ ゃない かな。 何 しょうね。 仕事に 生きる もよ し。  n  I  /  y 

面白くな いん でもい いのよ。 やれば それなりに 趣味には しる もよ し。 なんでもい  |  ̂  
，という もの、 面白い し。 ウダ ウダ 言って る 暇が いから やって みよ 一。  i 

道具って 何なん でしょう? 
は 人間の 手足の 延長の よ ラな もの 

だ。 そして 今 問題に したいの が、  v 

道具と 手の 境界 だ。 どこまでが 手  A 

f  先月 号で、 ゲームの 主人公は 道 ミ、 鉛筆な どの 文房具は もちろん、 で、 どこから が 道具な のか。 わか  V 
j  具に 近い もの だ、 って ことにな っ  台所用品、 日曜大工 道具、 もちろ  りきった ことじ ゃない、 と 思う か  j 

たんだけ ど、 覚えて いるかな 7  ん コンピュータ だって 道具 だ。 電 もしれ ない けど、 たとえば 手袋を  ¥ 

忘れた 人は もう-度 読み直そう。 車、 バスなん かもより 速く 移動す 〇 けて カナ ツチを 持ったら、 どう $ 
A  ちょっ と 強引な 感じ もす るんだ け  るた めの 道具と 考えて い いんじゃ  します 7 なんとなく 手袋は 手で、 ^ 
^  ど、 まあいい じ ゃない。 で、 今回  ないかな。 そもそも 道具と い 5 も  カナ ツチが 道具 だと 思わない 7  ̂  
A  は 道具と いう ものに ついても う少  のは、 物事を うまく 運ぶ ために 人  ほかに も ある。 靴を はいている  W 

^  し 考えて みよ 5。  間が 使 5 モノ。 よ一 する に 身の 回  とぎ、 靴下は 足 7 それとも 道具 7 

Jm  と 聞かれて すん  りの ものす ベて 力 si 具 だと, 思って  要するに 使って いる ことを 意識し  ̂  
m  なり 答えられる 人は そういな いだ  し) い。 服 も 体を 包み 暖かく する た  ない 道具は、 すでに 体の一 部み た  w 

>/V  »  ろ ラ。 道具は 道具 じ ゃない の ……  めの 道具 だし、 家 だって 雨風を し  いに 考えて いるんだ と 思うな。 絶  ̂ 0 Y\  なんて モ ゾモゾ 言葉を 濁したり し  のぐ ための 道具 だ。 人間が 作り出  えず 使って いなければ ならない 道  X 
j=±|v  m  て。 考えて みり ゃ 道具っ ていう 言  した もので 道具 じ ゃない ものは ほ  具、 使って いる ことを 忘れて しま 

^  葉に 当てはまる ものが、 あまりに  とん どな いんじ ゃない かな。  う ほど 使いやすい 道具、 こういっ  4 

^  も 多すぎ るん じ ゃない かな。 八サ  よく 言われる こと だけど、 道具  た 道具 ほど、 その 傾向が 強い。  ̂  

仏 も^ WA4 朴 命， 



道具の 身体 化に ついて 
され、 身体 化と い 5 よりも 身体 自 

体が 映像に 取り込まれる、 そんな 

錯覚を してし ま 5 ほど だ。 

ちょっと 前には やった サイ パー 

パンク も、 コンピュータの プラグ 

を 体に 差し込み、 人間の 体を 物理 

的に 道具と 直結したり してて、 ま 

さに 身体 化と 呼べる もの だ a あれ 

って、 道具の 身体 化が 著しく 進ん 

だ、 近未来の 人間の 姿を 描いた も 

のなん だよ ね。 実際、 将来 的に こ 

3 なることは、 不思議で もなん で 

もない こと だし、 きっと こんな 世 

界が やってくる に違いない、 とボ 

クは 思ろ わけ だ。 

話を コンピュータに もどして み 

よろ。 ゲームの 主人公が 道具 だと 

すれば、 その 身体 化が 著しい ほど 

その ゲームに 集中して いる ことに 

なる。 自分の 手の一 部の よ 5 に、 
スムースに 動いて くれる 主人公。 

•般に 操作 性と 呼ばれて いる 部分 

がそれ にあて はまる だろ ろ。 

身体 (道具 じ やなく、 自 分の 手 だ 

と 思える 部分、 モノ、 をこう 呼ぶ 

ことにしよ ラ） と 道具。 この 境界は 

絶えず 揺らめい ている。 野球で パ 

ツ ターが 打席に 入り 気持ちを 集中 

させて いると き、 バヴ トは 彼の 身 

体と なって いる。 だけど、 パツト 

ケースに いれられ ている ときは た 

だの 道具 だ。 懸命に 油絵を 描いて 

いる 人に とって、 筆と か パ レツ ト 

は 身体と いえる だろう。 でも 油絵 

に 慣れて ない 人 だと、 なんか 使い 

にくい 臭いの きつい 道具 だと 思ろ 

んじ やないだ ろ ラ か。 

また、 人間の 文明が すすむに つ 

れ て、 こ ラ いった 道具の 身体 化は 

どんどん エス カ レー トして いる。 

今は 衣服が 身体 化した 道具の 代表 

といえるんだろう けど、 身体 化の 

最先端を 走って いる 道具は やはり 

なんと いっても テレビ だろ あ 

の 音と 映像の 洪水の 前では、 身体 

と 道具と い ラ 構図は あっさりと 壊 

限りなく 広がる 意識 
生活と 切り離された 世界に いる わ 

けだから、 意識の ありかたが 違っ 

ていても 不思議は ない。 理解で き 

るは ずがない の だ。 

コンピュータに 限らず、 道具を 

使 3 ことによって 新たに 開拓され 

る 意識は、 とても 重要な ことのよ 

ラに 思える の だ。 開拓し なければ 

生きて いけない ものなん かじやな 

いし、 逆に、 そ 3 い ラ ことから 遠 

ざ かってい る ほ ラが、 安定した 生 

活を 送れる の も 確か だ。 ただ、 な 

んか 先行きが 楽しみ じ やない 7 

新たな 未来が 待って いる 感じで さ < 

新たな 道具の 発明、 そして その 

たびに 少しずつ 変化 していく 人間 

の 意識。 なんだか ワク ワクして こ 

ない 7 も ラ 少し 未来に なって、 

頭の 中で 考える だけで いろいろな 

ことが す ぐに できち や ラ 時代に な 

っ たら、 そり や も 5 爆発的に 人間 

は 変化す るん じ やない かな。 ま、 

今の 時代 だから こそ、 こ ラい 3 人 

間 自体の 変革が 待ち ど おしし ヽ のか 
もしれ ない けどね。 

なぜ こんなに 道具に こだわる の 

か 7 それは 道具の 身体 化が 人間 

の 意識を どんどん 広げて いくから 

だ。 たとえば、 パッ トを 身体と し 

て 使って いる 野球選手の 意識、 も 

のの 感じ かたは、 野球の なかった 

江戸時代の 日本人には 理解が でき 

ない はず だ。 パッ トと い ラボール 
を 打つ ためだけ に 作られた 特殊な 

道具。 これを にぎった ときの 感じ 

は、 きっと、 やって みた 人に しか 

わからな いもの だろ ラ。 

コンピュータ だって そうだ 〇コ 

ン ピュー タを 自分の 手の よ ラに 使 

いこな している 人間の 意識は、 日 

常の 人間の 意識とは かな り 違った 

ものに なって いる。 一番 いい 例が 
シュー ティ ング ゲーム じ やないだ 

ろ a か。 やった ことのない 人が、 

夢中に なって ゲームを している 人 

を 怪訝な 目で 見る の も 無理は ない。 

ディスプレイと キーボード、 アル 
ファべ ッ ト、 もしくは ひらがな 力 

タ カナの 記号の 並び、 明滅す る 光 

と 音、 これらの 閉鎖され た、 日常 

•— 



八 ー ドウ エア 事 始め 
今回は 趣向を 変えて、 MSX の 力一 ト リッジ スロッ トに 差し 

関 鷹 志  込んで 使 5 八 ー ドウ エアの 紹介です。 製作は 難しくな り ま 
すが、 より 楽しい 活用 方法を 発見で きる ことで しょ ラ。 

會 実際に 使って みた. このように ケースに 入れる と、 すっきりした 感じで 仕上がる 

I バックァップ RAM 

I カー ト リッジの 製作 
私が 手がける 第 1 回の カー トリ 

ッジ スロット 利用 編の 最初の ハー 

ドウ エアは、 ハ ヘンク アップ RAM 力 

一 ト リッ ジ です。 この 力一 トリッ 

ジが あれば、 自分で 作った ソフト 

を ディスク のない 機種で も 簡単に 

オート スター ト させて 実行で きま 
す。 もちろん、 BASIC で 作った ソ 

フト にも 文寸応 している ので、 誰に 

でも 手軽に 利用で きる はずです。 

ここで、 カートリッジ スロット 

について 少し 説明して おき ま しょ 

う。 MSX が 誰に でも 簡単に 使える 

理由の ひとつに、 カートリッジ ス 

ロットの 存在が 挙げられます。 力 

—ト リッ ジス ロットには、 MSX の 

心臓部で ある Z80A-CPU  (以下 CPU 

と 略) の 大部分の 信号 や、 MSX 独自 

の 信号 線が 接続され ています。 こ 

れを 力ー トリ ッジ バスと 呼びます。 

もちろん 3 種類の 電源 ライ ンも含 

まれて いるので、 力一 ト リッジ ス 

ロット に 差し込む 基板 内の 回路に 

電源供給 もで きます。 

カー トリ ッジ スロッ トに 接続し 

て 使う 回路を 自作して 楽しむ ため 

には、 基本的な ことを まったく 知 

ら ない よりは、 多少な りと' も知っ 
ていた ほうがい いに 決まって いま 

す。 カー トリ ッジ バスには、 表 1 

のよう な 信号 線が 割り当て られて 

います。 この 信号 線の 役割を 簡単 

に 説明して みましょう。 

入出力の 方向は、 本体を 基準に 

した もので、 出力と いった 場合は 

本体が 出力して、 力一 ト リッジ ス 

ロット にす 妾 続した に 信号 情報を 

伝える ことを 意味し、 入力と いっ 

たら、 カー ト リッジ スロットに 接 

続し た 機器が 本体に 情報を 伝える 

ことを 意味し ます。 

なお MSX では、 CPU の 64 キロ バ 

イ ト ある メモリ 空間を 4 等分して 

管理し、 000 0H 〜 3FFFH までをべ 

ージ 0、 4000 H  —  7FFFH までをべ 

—ジ 1、 800 0H 〜 BFFFH を ページ 

2、 そして C000H 〜 FFFFH を ベー 
ジ  3  と 呼ぶ ので、  今後は それに 従 

っ た 呼び 方で 説明 していき ます。 

I カー ト リッジの 

I 各 信号に ついて 
まず、 〗 番 ピンは 出力です。 

この ピンは、 ROM カー ト リッジ 用 

に 用意され ている もので、 CPU のア 

ドレス バスが ページ 1 を 示して い 

て、 なおかつ、 RD=L のとき にの み 

L レベルに なります。 通常 ば ROM 

力ー トリ ッジ 内の 128 キロ ビット 

(16KX  8 ビッ ト） ROM の 51 端子に 

接続して 使用し ます。 

2 番 ピンは 出力です。 と 

の 違いは、 ページ 2 に ROM アド レ 

スが 配置され る だけで、 使用方法 

もまった く 同じです。 

3 番 ピンは^ 出力です。 ほ T 

や CS2 と 同 一 の 役目 を 持った ライ 

ン なのです が、 この ピンは 256 キロ 

ビット (32KX  8 ビッ ト） ROM に 文®:、 

しています。 つまり、 ページ 1 と 
ページ 2 に ROM ア ドレスが 配置 さ 

れ ます。 これら 3 つの ピンは、 ROM 

を 組み込ん で 使う 場合 以外に 使用 

する ことは まれで、 今回は 使用し 
ていません。 

4 番 ピンは S じ TSL 出力です。 こ 

の 信号 線は MSX 独自の もので、 ス 

ロッ ト ごとに 違う ものに なって い 

ます。 スロット 情報が 差し 示して 

いて、 かつ MERQ=L、 RFSH  =  H と 

なって いると き にの み L レベルに 

なります。 I/O アドレスの A8H に 書 

き 込ま れる デー タ が、 スロット 情 

報と なって います。 この ことに 関 

しては、 詳しく 解説して ある 専門 

書な どを 読んで みて ください。 

5 番 ピンは：！ 守 来の 拡張 用と いう 

ことで、 予備と なって います。 ユ 
ー ザ ーが 勝手に 使用す る ことは、 

認められて いません。 

6 番 ピンは^ R 出力です。 CPU 

の^ •に ネ妾続 さ れ ています。 

ダイナ ミ ック RAM  (DRAM) を 和佣す 

ると きに 用いる だけです。 

7 番 ピンは 入力です。 CPU 

の _ 入力 端子に 接続され てい ま 

す。 この 信号を うまく 利用す ると 

動作 速度を 落とす こと も 可能です。 

この 端子には オープン コレクタ タ 

イプの 1C しか 接続で きません。 

8 番 ピンは 入力です。 割り込 

み処 5 里を 行なう ための 端子です。 

この 端子には オープン コレク タタ 
イ プの 1C しか 接続で きま せん。 

9 番 ピンは ■出力です。 CPU の 
ぼ 端子に 接続され ています。 おも 

に Z80  A シリーズ 専用の 周辺 LSI を 

接続 するとき に 用いる 端子です。 

1 〇番 ピンは BUSDI R 入力です。 力 

ー トリ ツジ スロツ トに 接続した I/O 

空間に 位置す る 回路が、 データパ 
スラ インに 信号を 送出 するとき な 

どに、 L レベルに してやる 必要が 

あります。 

番 ピンは 16 ̂  出力です。 CPU 

の_ 端子に 接続 さ れ ています。 
この 端子は、 CPU が I/O 空間を 利用 

するとき に L レベルに なり ます。 

12 番 ピンは M 百 R 々 出力て す。 CPU 

の •に 接続され ています。 

CPU が メモリ 空間を 利用す る ときに 
L レベルに なり ます。 

13 番 ピンは WR 出力です。 CPU の 

160 ハードウェア 事 始め 



涵端 子に 接続され ています。 この 

端子は、 CPU が 外部に 接続した メ 

モ リや I/O 装置に データ を 書き込む 

ときに L レベルに なり ます。 

14 番 ピンは 而 出力です。 CPU の 

S5 端子に 接続され ています。 この 

端子は、 CPU が 外部に 接続した メ 

モリ や 1/ 0 装置から デ ー タ を 読み込 

むと きに L レベルに なり ます。 

15 番 ピンは^ IT 出力です。 本 

体の 電源を入れた 瞬間、 もしくは 

本体の リセ ッ ト スイッチ を 押した 

瞬間から ほんの わずかな 時間 だけ 

L レベルになる 端子です。 この 状 

態で、 本体 内の CPU や I/O 空間に 配 

置され た LSI の 大半 (時計 回路を 除 

く） も 初期化され るので す。 

16 番 ピン も 5 番 ピンと 同じく、 

4 寺 来の 拡張 用 という こと で 未使用 

となって います。 

1 7 番 ピンから 32 番 ピン ま では ア 

ドレス バス 出力です。 順に A9、 

A15、 All、 A10、 A7、 A6、 A12、 

A8、  A14、  A13、  A1、 AO'  A3、 

A2、 A5、 A4 となって います。 な 

ぜ このような 配置に なって いるか 

は どの 資^ 斗を 見て も 明らかにされ 

ていません が、 ROM カー ト リッジ 

の 基板を 簡単に 作る ために、 ROM 

の ピン 配置に ア ̂  ト ワークが 都合 

良くなる ようにし たのでは ないか 

と、 私は 勝手に 想像して います。 

33 番 ピンから 4 〇番 ピンは データ 

バスです。 順に D1、 DO、 D3、 D2、 

D5、 D4、 D7、 D6 に 文寸応 してい ま 

す。 これらは 入出力 端子です。 

41 番 ピンと 43 番 ピンは GND です。 

すべての 信号の 規準 点で あり、 電 

源 端子の 規準 点で もあります。 

4 2 番 ピンは CLOCK 出力 です。 

CPU の CLOCK 端子に 与えられ てい 

る タイ ミ ング 信号 (約 3. 58MHz) と 

まったく 同一の ものです。 

44 番 ビンは SW1 です。 カー トリ 

ッジの 抜き差し 検 知に 関係 ある 端 

子で、 46 番 ピンの SW2 と カー トリ 

ッ ジス ロット 内部の 回路で 接続し 

て おかないと MSX 本体の 電源が 入 

りません。 

45 番 ピンと 47 番 ピンは +  5 ボル 

卜 供給 端子です。 カート リッ ジス 

ロット 1 つに つき、 300 ミリアンべ 

ア までし か 取り出す こと が 認めら 

れ ていないので、 注意が 必要です。 

48 番 ピンは +12 ボル ト供給 端子 

です。 カー ト リッ ジス ロッ ト 全体 

で 50 ミリアン ペアまで しか 取り出 

す こと が 認めら れて いなし 、ので、 

生 意が 必要です 。 

49 番は SOUND 旧 入力です。 こ 

の 端子に オー ディ オ 信号を 入力し 

て やる と、 本体 内部の 音源な どと 

ミ ッ クスされ て 外部に 出力され ま 

す。 お PI 染みの 『激 ペナ 2』 などの 
ゲーム カー トリ ッジで も 頻繁に 利 

用され ています。 

5 〇番 ピンは一 12 ボル ト 供給 端子 

です。 カート リッ ジス ロッ ト 全体 

で 50 ミ リアン ペアまで しか 取り出 

す こと が 認めら れて いなし 、ので、 

注意が 必要です 。 

本来なら ば、 Z80A-CPU の 信号 
の 詳しい タイミングな ども 紹介す 

べきな のでし ようが、 それを やる 

となると 立派に 1 冊の 本に なって 

しまいます。 もし それらに 関して 

詳しい ことを 知りたい 人は、 CQ 出 

版 社の 額 田 忠之著 『Z80 ファミリ ハ 

ンド ブック』 などを 読む といいで 
しょぅ。 

I スロッ トを 利用す る 
I と 杏の 注意点 

MSX の カー ト リッ ジス ロットを 

利用す るには、 いくつか 守らな け 

れ ばいけ ない 約束 ごとが あり ます。 

カー トリ ッジ バスの 各 信号 ライ 

ン は、 一部 (SW1、 SW2、 SOUND 

IN, および 電源に 関する ピン） を 除 

いては、 入力、 出力と もに すべて 

TTL レベルと 決められて います。 

データ バスと アドレス バスは、 

カー ト リッジ 側の ファン アウ トは 

51^しヒ、 ファン インは 1 以下で な 

ければ いけない という ことにな っ 

ています。 コン ト ロール 信号に 関 

しては、 ファン インは 2 以下、 フ 

ァン アウ トは 2以」1 と 規定され て 

います。 ファン アウ トとは、 同じ 

品種の デ ジタ ル 1C  (この場合は LS- 

TTL) を 出力に 接続して 何個 分 ドラ 

イブで きる かとい う 値です。 また 

ファン インとは、 ファン アウ トを 

いく つ消イ 匕す るかと いう 値の こと 

です。 たとえば、 通常の LS-TTL の 
ゲー トの 場合は ファン アウ トは 20、 

ファン インは 1 となって います。 

しかし、 ドライブ 能力の 大きい ノ< 
ツ ファ 1C の 場合 (夂 ファン インは 同 

一で も ファン アウ トは 大きめ にな 
ってい ます。 

これから も わかる ように、 カー 

トリ ツジ 内部の 出力は、 通常の LS- 

TTL を、 また 入力は 複数の ゲー ト 入 

力を 接続し なければ、 まず 問題な 

く 夫 見 格を クリ アー でき ると いう こ 

とに なり ます。 

なお、 HC タイプの CMOS の 場合 

は、 LS-TTL に対して (文 フアン イ 

ンは 1 以下に なり ま すが、 フアン 

アウ トは 10 になります。 入力電流 

が ほとんど 流れない のに、 フアン 

イ ンが 急激に 小さく ならない のは、 

CMOS の 場合は LS-TTL よ り もは る 

かに 大きな 入力 容量を 持って いる 

からです。 LS-TTL の 出力に 多くの 
CM0S-IC を 接続す ると、 負荷に 大 

き な 容量の コ ン デン サ ーが 接続 さ 
れる ことにな り、 高速の 信号を 扱 

うと 波形が 大きく 変イ 匕して しまっ 

て、 誤動作の 原因に なったり する 
のです。 

HH 
カー ト U ツジ スロツ ト ビン 配置 

49. 
表 1 カー ト リッジ /K ス 信号 線 ピン No. 

名称 I/O 
ピン Na 

名称 I/O 

1  1 

CSI 2 CS2 O 

3 csie O 4 SLTS  し o 
5 

予備 
一 6 RFSH 0 

7 WAIT 1 8 INT 1 

9 
Ml 

〇 10 巳 USD 旧 1 

11 IORQ 0 

IP 

MERQ 〇 

13 WR 0 14 
RD 

o 15 

RESET 0 

16 

予備 一 

17 
A9 

o 
18 

A15 

□ 19 
AH □ 80 

A10 

〇 

ei 

A7 o 82 

A6 

〇 

23 

A12 

o 

P4 

A8 

〇 

25 
A14 〇 

P6 

A]  3 

o 

27 

A1 

〇 

P8 

AO 

o 

29 

A3 
□ 30 

AB 

o 

31 

A5 
o 32 A4 o 

33 
D1 

I/O 
34 

DO 

I/O 
35 

□3 

I/O 36 
DB 

I/O 

37 

D5 

I/O 
38 

D4 
I/O 

39 D7 I/O 

40 
D6 

I/O 

41 GND - 

42 

CLOCK o 43 
GND - 

44 

SW1 - 
45 +5V 

一 

46 
SWP 一 

47 
+5V — 48 

+12V 一 49 

SOUND  IN 1 

50 

一  W 

— 
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I ここで 使用す る 1C に ついての 説明 
今回は 1C を 3 個 k 抵抗器を 5 本、 

コンデンサーを 3 本 ̂ スイッチを 

2 個、 電池を 1 個、 専用 基板 セッ 

卜を 1 セッ ト、 と 今まで 作った も 

のの 中では、 部品 点数が 多い ほう 

の 部類に 入ります。 

メモリ 1C には、 256 キロ ビット 

(32KX  8 ビッ ト) の スタティック RAM 

(以下 SRAM) である 62256 タイ プを 

使用し ます。 これは CMOS^ 造で 

消費 電力が 大変 小さい ので 電池 

でバッ クアッ プが 可能で ある こ 

とと、 ハードウェア 構成が 簡単 

です む という 理由から 利用し ま 

した。 購入 価格は 2,000円 弱と い 

うと ころでした。 メモリ 1C に 関 

しては、 購入 時期 や 購入 場所に よ 

って 大きく 値段が 異なる ことは あ 

ら かじめ 知って おいてく ださい。 

SRAM は ダイナミック RAM  (以下 

DRAM) と 違って リフレッシュ 動作 

を 必要と しません。 DRAM の 場合は、 

この リフレッシュ という 動作を し 

て やらない と、 記憶 内容が 消えて 

しまう のです。 DRAM の 記 は 

コ ン デン サ ーの 充 放電 機能を 利用 

している のに 対して、 SRAM の 言 應 

方式は フ リッ プ フロ ッ プ (FF) を 利 

用して います。 コンデンサーに 溜 

まっ た 電荷が 放電 してし まう 前に 

内容を 読み出して、 再度 同じ 内容 

を 書き込んで やる という ことが リ 

フレッシュ 動作な のです。 

しかし、 内部構造の 違いで、 同 

程度の 集積 度の メモリで も SRAM は 

DRAM の 4 _ 1 の 容量し 力、 友) り ま 

せん。 つまり、 世間で 256 キロ ビッ 

卜の DRAM が 全盛の 時は SRAM は 

64 キロ ビッ トが 主流に、 1 メガ ビッ 

卜の DRAM が一^ 的な 時 C は SRAM 

は 256 キロ ビッ トが' 旬々 なのです。 
たんに 大 容量な RAM が 必要なら 

ば コス ト 的に も DRAM の ほう が 有 

利で あると いう わけです。 しかし、 

DRAM は リフレッシュ 動作を して 

いると きに もっとも 電力を 消費す 

るので、 バッテリー ノ 、ヘンク アップ 

に 適して いません。 そこで こうい 

った 場合の 用途な どには、 SRAM の 

ほうが 断然 有利な のです。 市販の 

名刺 太の メモリカード も、 中身は 

今回 作る ものと 大差は あり ません。 

1C の パッ ケージ や 部品の 実装 技術 

が、 自作より 優れてい る 程度な の です 。 

今回 使用す る 28 ピン DIP タイプの 

SRAM の ピンの 内訳は、 アドレス ラ 

インが A0 〜 A14 の 15 本、 データ ラ 

インが 1/0  0 〜 I/O  7 までの 8 衣 夕 

イ ミン グ 信号 入カ ピンが 3 衣 電 

源 ビンが VDD と VSS の 2 本の 計 28 

本で、 未使用 ピンはありません。 

タイミング 信号 ピンは、 書き込 

み 用の^ (Write  Enable) 入力、 読 

み 出し 用の 0E(0utput  Enable) 入 

力、 そして スタンバイ モードと ア 
クテ ィブ モー ドを 切り替える ため 

の CE(Chip  Enable) 入力の 3 種類 
です 。 

カー トリ ッジ バスから 出て いる 

信号 線から、 SRAM の迂 端子に 与 

えて やる ための 信号を 作り 出す た 

め (ニ ハイス ヒしド タイプの CM0S- 

IC の 74HC138 と、 バッテリー バッ 

クアッ プ 1C の PST532 を 使います。 

74HC138 は、^  to  8  Line  De 

code ドと 呼ばれる 16 ピンの DIP タイ 

プの 1C で、 6 本の 入力 端子 （A、 B、 

C、 G1、 G2A,  6 元) の 状態に より、 

8 本 ある 出力端子の 状態 か 震 化し 

ます。 この 部分 も SRAM と 同時に バ 

ッ テリ ー ハへ ソ ク アップし て やる 必 

要が あるので、 通常の LS-TTL など 
を 代わり に 用いる こと はでき ませ 

ん。 必ず、 高速 CM0S-IC(HC シリ 
—ズ） を 用いて く ださい。 この場合、 
メーカー はとく に 問いません。 価 

格は、 100円 程度のは ずです。 

ミッミ 電機の PST532 は、 停勸 t 

出 回路と バッ テリ ー 切替 回路を 内 

蔵した 8 ピンの DIP タイフ ° の 1C てす。 
今までは、 この 部分を ト ラン ジス 

夕 や 抵抗器、 ダイオード などの 複 
数の 部品で 作ら なければ な ら ない 

ので、 なかなか 面倒だった のです 

が、 この 1C 1 個です ベて 片づ いて 

しまい ま した。 価格は 200円 程度の 
はずです。 

ここ で 使用 する 1C のピ ン 配置、 

およ び 基本的な 動作の 様子は 図 2 、 

図 3、 図 4 を 見て ください。 

I そのほかの 部品は 
これを 使 5 

抵抗器 5 本は すべて 100 キロ オー 厶 （カラー コー ドは 茶 黒 橙 金) の 8 

分の 1 ワット タイ プ です。 何も 表 

示して ない ものは、 まず 8 分の 1 

ワッ ト だと 思って さしつかえない 

ので、 あまり 電力 表示は 気にしな 

いでく ださい。 また、 カラー コー 
ドの 最後は 誤差な ので、 金で なく 

て も かまいません。 今回は 誤差に 

気を 使わない 用途な のです。 極端 

な 話 v  47 〜 200 キ □オームの 間なら、 

ま ず 問題な く 動作す る ぐらいな の 

ですから …… 〇 抵抗器 4 本は、 片方の 端子を た 

んに GND に 接続して いる だけな の 

で、 々本 封入 型の 集合 抵抗器を 用 

いた ほう 力 喉 利です。 抵抗器は 1 

本 1 0 円 以下で 買 える はず です。 

コ ン デン サ ーは 電源 ライ ンに入 

れる ために 3 本 使います。 0.1 

の 積 層 セラ ミ ツク コンデンサーを 
2 本、 そして 16 ボル ト 47  //  F の 電解 
コ ン デン サ ーが 1 本です。 積 層 セ 

ラ ミツ クコ ン デン サーが 入手で き 

ない 場合は、 通常の 円 板 型の セラ 

ミ ック コンデンサー を 用いても 大 

丈夫です 0 ただし、 形！ 犬が 積 層 型 

と 上 匕べ ると かな り 大きくなる ので、 

配置す る 際に は 注意が 必要です。 

どれ も 1 本 あたり 50円 以下で 購入 

できる はずです。 

會 ケースの フタを はずして みたところ 

部品の 取り付け などは、 憤 重に やろう 

入 力 出力 
G1  G2A|G2 巳 C 巳 A volvi V2 

V3 V4 
V5 

V6IV7 

し * 氺 氺 氺 氺 H H H H H H H 

(Jl 

ホ H 氺 氺 * 木 H H H H H H H H 
氺 ホ H * * 氺 H H H H H H H 
H し L し し し し H H 

H_ 

Ji 

H H H 
H し し し L H H 

lT 
H H 

LHl 

H H H 
>r 

_l1 

— L 」 

iH 

し H 

JH, 

し 

\± 

H H ii 

lH 

ra n B 国 El H ±L H H L H H H H 

ra B B m H し JH] H H H 

L」 

H H H 

發 m n m H H 

Hj 

H H H H L H H 
ia B n m El L H H H H H 

Lj 

H 
H し ±L H E! 

H"
 

±L H H 

H"
 

HJ 
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電源 ラインに 使用す るコ ン デン 

サ ー (パス コンと 呼ぶ） は、 袋 1 吉め 

(たいていは 一 袋 100 本) で 売って い 

る ものを 利用す ると、 1 本 あたり 

の 単価が かな り 安くな り、 才トク 

です 。 

スイ ツ チは 基板 用の 3P ト グ ルス 

イッチ （1 回路 タイプ) です。 これ 

は メーカー や タイプに よって 大き 

く 価格に 差が あり、 1 イ 限) たり 1 50 

—400 円の 間で 入手で き るは ずです。 

なお、 あまり 厚みが あると、 専用 

プラスチック ケースに 収ま ら ない 

ことがある ので、 購入 するとき に 

は その 点に 気をつけ ましょう。 

また、 何度も この 先 カ チヤ カ チ 

ヤと 切り替える ことになるので、 

あまり 安物を 買う と スイッチ その 

ものが 壊れて、 泣きを 見る ことに 

もな りかね ません。 ひと 目 見て、 

あま り 頑丈そう でない ように 見え 

る ものは、 実際に も そのと おりな 

ので、 目で 見ても 丈夫そう な もの 

を 選んで ください。 私は フジ ソク 

の ATE1D-6M3-10 を 用いて みまし 

た。 

電池は、 最近 世間を 騒がせた リ 

チウ ム 電池を 用います。 リチウム 

電池は、 1 個の 電圧が 3 ボル トと 

高く、 また 長期 保存 性に も 優れて 

いるので、 電卓 や 腕時計な どに 広 

く 使われて います。 使用方法を 間 

違えたり、 構造 欠陥がない 限りは、 

先日の よう な 事故は 起き ない はず 

です。 専用 電池 ホルダー が ある わ 
けで もない ので、 どの 形状の どの 

型番の ものを 使用しても 構い ませ 

ん が、 私は CR 2032 という 型番で 呼 

ばれる ものを 使用し ま した。 定価 

300円 の ものでした。 

専用 基板 セッ トは、 以前は 数 社 

から 発売され ていたので すが、 最 

近では サン ハヤ ト 社から 発売され 

ている 3 種 ̂  頁の みに なって しまっ 

たよう です。 今回は その 中の MCC- 

159P を 用います。 これは MSX 力一 
トリ  ッジ スロット  用 基板と、  ROM 

カー トリ ッジ 形状の プラスチック 

ケースが セッ トに なった ものです。 

定価 2,000円 となって います。 

なお、 どうして もこの 基板 セッ 

卜が 入手で きない 場合は、 ケース 

なしの MCC-1 59( 定価 1,700 円)、 

基板 形状が 異な る タイ プの MCC- 

158  (定価 1,700 円)、 実際には PC- 
6001  mk  II 用と して 発売され ている 

MCC- 152( 定価 2,200 円)、 ノ J>MUK 

基板 M 型 シリ ーズ 76R  (定価 1 , 200 

円) などが 利用で きます。 これらを 

用いた 場合、 多少く ふうすれば、 

不要に なった ゲーム カー トリ ッジ 

の ケースを 利用して、 きれいな 形 

に まとめ あげる こと も 可能です。 

ケース に 収め やすい 順番は、 MCC- 

158、 MCC-152、 76R の 順です。 ま 

た 76R や MCC-152 の 場合、 力一 卜 
リ ッ ジス ロッ トの ピン 番号と 基板 

上の ピ ン 番号が 一致 していな いの 

で、 注意が 必要です。  キロ バイ トの MSX1、 すべての MSX2、 

以上の 部品を 併せて、 実際の 購  MSX2 十では 何の 変 f 匕 も 見られない 

入 価格は 5,000円 程度に 収ま るは 

ずな ので、 ゲーム ソフト 1 本 我慢 

すれば、 十分 捕! える ことができて 

しまいます （などと 言いつつ、 激ぺ 
ナ 2 に 完璧に ハ マッて 原稿 力 S 星れ 

気味の 私 . )。 

I さあ、 動作 チェックと 

I 初期化を 行な 5 そ'! 

はずです。 いつもと 様子が 少しで 

も ヘンな 場合は、 やはり 大急ぎで 

電源を切り、 チェックし なおして 
ください 。 

次に、 スイッチは そのままの 位 

置で、 164 ページの リス ト 1 を 実行 

させます。 これは、 必ず ダイレク 
ト モー ドで 実行 させて く ださい。 

0K が 出たら、 164 ぺージ の リスト 
さて 無事に 完成したら、 MSX 本 

体の 力ートリ ッ ジス ロッ トに カー 
ト リッジを 差し込みます。 なお、 

この 際、 ほかの スロットには 何も 

差し込んで おかないよ うにして く 
ださい。 

ライ ト プロテクト スイッチは OFF 

(書き込み 可能 状態) に、 また セレ 
ク ト スイッチは どの 向きに なって 

いても 構いません。 MSX の 電源が 

切れて いる ことを 確認 

してから、 逆 差しに 注 

意して カー トリ ッ ジス 
ロッ トに 入れます。 ケ 
—スに 入って いる 場合 

は、 逆 差しし ようと 思 

っても 不可能な ので、 

安心です。 

この 状態で、 電源を 

入れて 初期 画面が 出て、 

BASIC なり、 メニュー d 
面が 立ち上がったら、 

ひとまず 安心です。 も 

しまったく 動かな くな 

ってし まったら、 急い 

で 電源を 落として、 再 

度 配線の 確認を してく 

ださい 。 BASIC が 立ち上 

がった とき、 16 キ ロバ 
イ トの MSX1 の 場合 (丈 

メモリの フリー エリア 
が 増えて いるは ずです 

が、 32 キロ バイ ト や 64 

2 を 入力し、 テープ か ディスクに 
セーブして おきます。 実行 させて、 

TOWER  OFF  ! "と 表示が 出たら 

ID コ ー ドの 書き込みは 完了 した こ 

とになる ので、 ライ ト プロテクト 
スイッチを ON  (書き 込み 不可能な 

状態) にして、 MSX の 電源を OFF に 
してく ださい。 そして 再度 電源を 

入れて、 メニュー 画面、 もしくは 
BASIC が 起動す る こと を ¢§1  忍し ます。 

図 4  HM 62256 LP-12 
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リス ト 1 

POKE  &HF676, 1 :POKE  &HF677 • &HC0 : POKE  &HC000,0:NEW 
■J スト 2 

100  7  CMGS-F^AM  Cartridge  i n  i  t  . 

105  /  Special  thanks  to  h : yh 
110  FOR  1=0  TO  48  STEP  16 

120  P=I  OR  (INF  (mm)  AND  ?<HC0) 
130  OUT  ?<HA8,Ps RESTORE 
140  FOR  J=?/H8000  TO  8018 

150  READ  D#:D=VAL(,,8<H,,+D*#) 
160  POKE  ,J,  Ds  NEXT  J  nl 
170  ON  STOP  GDSUB  200 

180  STOP  DN SPRINT  "POWER  OFF!" 
190  GOTO 190 

200  RETURN 
210  DATA  41,42 為 

220  DATA  10，81 H 0，0  ,0-0,0 

230  DATA  0,17 ,80, A, 0,94,0, iZi 
240  DATA  0 

I これで、 バッチ リ 動く はず だ 
BASIC が 立ち上がった 状態で、 ラ 

イ ト プロ テク ト スイッチを OFF に 

してく ださい。 何 か 簡単な プ ログ 

ラム (必ず 行 番号 付き） を 入力して 

から、 LIST を 取って 文字化け など 

がない こと を 確認し ましよう。 次 

に ライ ト プロ テク ト スイッチを ON 

にして、 NEW と タイプし ます。 通 

常なら ば、 これで プログラムが ク 

リア ーされ るは ずです が、 消去 さ 
れ ていないは ずです。 これで、 う 

ま く 動いて いる ことが わかり ます。 

もし、 うまく いかない ようで し 

たら、 最初から 同じ ことを やり直 

します。 初期化は 最初の 1 回 だけ 

で、 あとは バックアップ 用 電池の 

寿命が 切れたり して、 ID が 書き 換 

わって しまわない 限り、 必要 あり 

ません。 

次に、 セレ ク ト スイッチを 切り 

替えて、 同様の 手順で 残りの 部分 

も 初期 イ 匕して おきます。 

プログラムの 入力 や 修正 時には、 

ライ ト プロ テク ト スイッチを OFF 

にして ください。 そう しないと、 

メモリの 中身を 書き換える ことは 

できません。 また、 力一 ト リッジ 

を 差した まま 本体の 電源を入れた 

リ 切ったり するとき は 必ず ライ ト 

プロ テク ト スイッチは ON にして お 

いてく ださい。 そう しないと、 初 

期^ (匕を や り 直す こと になる かもし 
れ ません。 

何も 記憶され ていないと、 電源 

起動時には 本体 内蔵の プロ グラム 

が 動いて メニュ ー画 面になる か、 

BASIC の 使用 状態に なり ます。 この 

伏 態で ライ ト ブロ テク ト スイッチ 

を OFF にして、 プログラムを 入力 

してく ださい。 入力;^ 完了したら 

ON にして、 それから 電源を切り ま 

す。 あとは バグがなければ、 電源 

を 入れれば 入力した プロ グラムが 
オー ト スター ト します。 

なお、 これは MSX の 規格から く 

る 制限事項 なのです が、 BASIC の 

プログラムは 16 キロ バイ ト 以内で 

ない と、 動作させる ことは でき ま 

せん。 そのため、 ハードの 規格 も 

16 キロ バイ ト X  2 と したわけ です。 

また、 DATA 文に した マシン 語プ 

ログ ラムを 実彳亍 する 場合は、 8000 

〜 BFFFH までと、 C000H 以降の 数 

100 バイ ト （プログラム により 異な 

る） には 置く ことができません。 し 

たがって、 マシン 語 プログラムは 

あらかじめ カー トリ ッジ 内の 空き 

領域に 記憶させる か、 DO00H  — 印 00 

H あたり に 配置す るの が 安全 策です。 

フロ ッ ピー ディスクな どの 接続に 

よって フリー エリ アの 高位 アド レ 

ス は変イ 匕して しまう ので、 フリー 
エリ ァの 位置 (本体 RAM 内） をよ く 

確認し た 上で プログラム を 作成、 

入力して ください。 

なお、 ROM の 3、 りを して プロ グ 

ラムを 才 一 ト スタ ー トさせる こと 

になる ので、 STOP キーに よる一 時 
停止 や ブレークが 働か なくなり ま 

す。 これらを 防ぐ ためには、 記憶 さ 

せる プロ グラムの一 番 先頭の 部分 
に、、 POKE  &HFBB1,(T を 追加して、 

実行させる ようにして ください。 

最後に、 今回は いままでよりも 

多少 難しい 内容で お送りし ました。 
ROM 化に 関しての 詳しい 内容を、 

さらに 知りたい 人は、 ぜひ ア スキ 

一よ り 発売され ている 『MSX2 テク 
ニ カル ハンドブック』 を 読んで く 

ださい。 この 本には、 今回 説明し 

き れ なかっ た 部分 も 多数 含ま れて 

います。 きっと 參考 になる はずで 

す。 では、 また 来月。 

おたより 待って ます 

〒 107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 H ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
八 ー ドウ エア 事 始め 係 

この コーナー では、 みなさん か 

らの おたよりを 待って ます。 こん 

な モノ 作って みて 一！ とか、 い 
い アイデアが あるんだ けど、 なん 

とか 実現で きない かな、 とい 5 よ 

うな ものまで、 何でも 結構です。 

また、 質問の 手紙 やは がきを た 

くさん いただ くんです けど、 残念 

ながら 全員の 方に お答えす るのは 

不可能です。 できるだけ、 自分で 

調べるな り 友 だち に 聞くな りして、 

解決して みて くださいね。 
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人工知能 ウんち  <  話 
第 10 回 巡回 セールスマン 問題の 巻 
無数に 枝分かれ する 木 構造の 探索 プログラムの 例と して、 巡回 セー 

ルス マンの 問題が 取り上げられる ことがある。 計算 置の 爆発的な 増  _ 
加を ともなう、 この 巡回 セールスマン 問題の 解法 (アルゴリズム) は、 

はたして あるの だろう か 7 鹿 野 先生の 話に 耳を 傾けて みよう 〇™ 

I 巡回 セー ルス マンの 
画 頭を悩ます 問題とは 
ハー ハ ハ ハ ハ ハと 高笑いし なが 

ら、 ピ キピキ にじ ゅうよ じっかん 

たたか 一え ま すかっ の セールス マ 

ンに とって、 時間とは もっとも 貴 

重な ものである。 その 彼が、 「セー 

ルス 烏」 を 口ずさみ、 地図を 見なが 

ら 考えた。 

こ れ から 何 件 かの 得意先を 回っ 

てこな くち ゃならない けど、 なる 

ベく 早く 帰って きたい。 時は 金ナ 

リ だからな。 それぞれの 得意先は 

1 回 だけ 訪問 すれば いいから、 全 

部を 回って 最短距離で 帰って くる 

には、 どういう 順番で 回ったら い 

いもの やら …… 。 

この 世の中には、 どんなに 頑張 

っても 解けな し 、類の 問題 っ ていう 

のが ある。 この 『巡回 セ ー ルス マン 

問題』 ってい うの も、 そんな 問題の 

ひとつ だ。 

ええ〜、 噓 でしょ〜。 そんなの 

簡単に わかる じ ゃない、 と 思う か 

もしれ ない。 まあ、 確かに これは 

訪問 先の 数が 少な いとき は、 それ 

ほど 難しい 問題 じ ゃない。 

ただ、 数学 用語 （とくに 解き方の 

アル ゴリ ズムを 考える 分野) の、、 問 

題〃 ってい う のは、 ぼくた ちが 普通 
f 吏って いる 問題と いう 言葉とは、 

ちよつ と 違つ た 意味を 持って いる 

んだ よね 0 

ぼくたちが 問題と いう 言葉を 使 

うとす ると、 それは 試験の 答案 用 

紙に 書かれて いるよう な、 ひとつ 

の 具体的な 問題 文の よう な ものな 

んだ よね 0 だけど、 数学 用語の'' 問 
題〃 というの はもう ちょっと 抽象 

的な もの だ。 つまり、 * 問題〃 とい 
うのは、 無数の 具体例から 成り立 

ってい ると 考えて いる わけ だ。 

たとえば、 巡回 セールスマン 問 
題なら、 最短? 巨 離で 町を 回る 順番 

を 見つける と いうの が、' 問題〃 だけ 
ど、 この 問題には 町の 数と か、 距 

離を いろいろ 変えた 具体例が ある。 

そして、 問題を 解く という ことは、 

どんな 具体例に 対しても 解答で き 

る アルゴリズムを 見つけ るって こ 

と なの だ。 

巡回 セールス マ ン 問題の 場合、 

いち ばん 単純な 問題の 解き 方は、 

すべての 可能な 道 頃を ひと つず つ 

シラ ミつ ぶしに 調べて いくこと だ 

よね 0 そして、 その上で 全部の 道 

順から、 いちばん 短い ものを 選べ 
ばいい 。 

その 道順の 数って いうのは、 回 

ってく る 得意先の 数を n とすると、 

全部で (n—1) の 階乗 通り、 っまり、 

(n-1)X(n-2)X(n-3) …… X(l) 

通り ある。 もちろん、 得意先が 6、7 力 

所なら、 まだいい。 たとえば 7 な 

ら、 道順の 数は 全部で 6X5 X 4X3 

X2xl=720ii りで、 根性を だせば 

手 計算 だって、 なんとか 判断が つ 

けられる かもしれ ない。 コン ピュ 

一夕を イ 吏えば、 ヒヨ イ ヒヨ イって 
な もんだろう。 

ところが、 この 数が もう ほんの 

ちょっと だけ 増えて 15  くらいに な 

ると、 可能な 道順は なんと 1 兆 3 

千億 通り 以上に なって しまう。 16 

なら 20 兆 通 り 社 だ。 これ じゃあ、 

得意先が 少し 多め になる と、 どん 

なにす ごい スーハ ° ー コンピュータ 
を 持って きたって、 解けなくなる 

っ てこと は 簡単に 想像で き る わけ。 

ほんじ ゃま あ、 もう 少し 頭を 使 

って、 考える 必要の ない 道順は 最 

初から 計算 しないって やり方を 考 

えてみ よう 力、。 なにしろ、 （n  —  1) の 

階乗 通りの 中には、 全部を 回らず 

に 帰って きて しまう 道の ように、 

無駄な ものが 含まれて いるから ね。 

そういう 解き方の アル ゴリ ズ厶 
と しては、 ハ ヘンク ト ラック （系統的 

行きつ戻りつ） 法と いうの が ある。 

これは、 ず 一っと 道を たどって 行 

っ て、 そこが 無意味な 道 だと わか 

ったら、 その 道の 先は 考えない こ 

とに して、 ひとつ 前に 戻って、 や 

り 直す やり方 だ。 

これって、 エキス パー ト シス テ 
ムで データを 検索 するとき によく 

使われる 方法 だよ ね 0 また、 これ 

を 巧妙に 改良した、 限界 枝 刈り 法 

なんて アルゴリズム も ある。 

こういう 工夫を すると、 得意先 

が 100 力 所く らいなら、 まあなん と 

か 解ける ようにな るよう だ。 だけ 

ど、 やっぱり 得意先が 増える と、 

計算の 時間が 爆発的に 増えて いく 
という 傾向までは なくならない。 

166 人工知能 うんちく 話 



だから、 結局もう 少し 数が 増える 

と、 これで も 解け なくなって しま 

うんだ よね。 

それでは、 いちばん 短い ものを 

見つけられなくても、 わりと いい 

線い くよう な 近似値を 求める とい 

う 方法は どうだろう 力、。 じつは こ 

れ でも かな リキ ビシイ ものが ある。 

近似値を 求める 方法では、 その 

誤差 率を 50 パー セン トに 設定した 

とき （つまり、 もっとも 見当違い 

の 答えのと き で 正解の 1 . 5 倍の 距 

離になる）、 得意先の 数を n とする 

と、 計算 時間が n の 3 乗 オーダー 

で 増える 解法が 見つかって いる。 

これでは、 誤差と しては ちょっ 

と 大きす ぎる よね。 正解の 1.5 倍の 

間違いが 起こり 得 るん じ ゃ、 とて 

も 実用的には 彳 吏えない。 

だけど、 この 方法が 発見され て 

以来、 10 年以 と も 新しい 方法が 見 

つかって いないと ころを みると、 

これを 越える アル ゴリ ズムを 考え 

だすのは 難しそう だ。 

でも まあ、 もっとな にか 工夫す 

れ ば、 うまい 方法が 見つかる 可能 

1 生がない わけ じ ゃない。 じつのと 

ころ、 この 問題を もっと 簡単に 解 

ける アル ゴリ ズムは 絶対に 存在し 

ない という 言 正 明 もされて いないん 

だよ ね。 というよりも、 ひょっと 

したら できる かもしれ ない、 とい 

う 希望が 最近 チラ チラ し 始めて い 

るの だ。 

ところで、 巡回 セールスマン 問 

題とは わりと 似て いるのに 、もっ 

と 簡単に 解ける 問題 も ある。 

たとえば、 得意先を 点と 考えて、 

それを 全部 線で 結んだ 多角形を 考 

える。 この 図形の すべての 辺を 通 

って、 もとに 戻って くる ことが で 

きる だろうかと いう 問題 だ。 

これは 数学 用語では オイラー 閉 

経路 問題と いうんだ けど、 普通の 

言葉を 使えば、 ある 図形が 一筆書 
き で 書ける かどう かって こと だ。 

これにつ いては、 奇数 個の 辺が 

集まっ た 頂点が 3 つ^ h あると、 

もう 一筆書きでは 書けない し、 そ 

れが 2 つ 以下のと きは、 その 奇数 

個の 辺が 集まっ た 頂点 か ら 出発し 

なければ 元に 戻っ てこれ ない とい 

う ルールが ある。 だから、 この 問 

題を 解く にはす ベての 頂点を 調べ 

て、 この 条件に あってい るか どう 

か チェック すれば いい。 この チェ 

ック 時間は、 頂点の 数を n 個と す 

ると、 せいぜい n の a 乗 （ a は 何で 

もい いけど、 ある 定数) に 上 匕 例した 

長さに しか かからない。 

もちろ ん 頂点の 数が 増えれば 調 

ベる 時間 も 長く はな るんだ けど、 

巡回 セールスマン 問題み たいに n 

の 階乗で 増えて しまうよ うな、 絶 

望 的な ことには ならない。 

こういう ものを 数学 用語では、 

多項式 時間 で 解ける 問題と いって、 

クラス P に 属して いるよう だ （ち 

なみに、 クラス P つてい うのは、 

Polinomial  time  : 多項式 時間の 頭 

文字 だ)。 ようするに、 侈! 願の デ ー 
夕 量に 比例した 長さの 時間 （多 項 

式 時間） で 問題が 解ければ、 まだ 

許せる というわけだ。 

一 方、 巡回 セ ー ルス マ ン 問題み 

たいな 問題で も、 ある 道順を カン 

で 選んで、 その 距離が ある 値、 a 

以上、 b 以下 かどう かを 判定す る 

のは、 わりと 簡単に できる。 

こういう 問題を クラス NP(Non- 
deterministic  Polinomial  time: If >^： 

定性 多項式 時間） に 属する という。 

非 決定 性と いうのは、 数学 用語で 

いう、 カンの ことね。 

巡回 セールス マ ン 問題は クラス 

NP に 属して いるんだ けど、 じつは、 

この クラス NP の 問題は、 ある 条件 

を; 满た すと、 クラス P の 問題に 変 

換 できる という ことが わかって い 

る。 ただ、 そういう 条件が あり 得 

るか どうかと いう ことは、 わかっ 
ていなかった。 

クラス NP の 問題の 中には、 これ 

ま で 多く の 数学者が 取り組ん でう 

ま い 解き 方が 見つからなかった も 

のがた くさん あるから、 そういう 

条件と いうのは、 まずないだろう 

ってい うのが、 これまでの 常識 だ 

った。 ところ カヾ、 最近に なって そ 

れが あり 得る と 言 正 明した という 人 

力 菊 われたん だよ ね 0 真偽の ほど 

はま だ 確定 していな し 、ん だけど、 
もし これが 正しければ、 数 学界は 

大騷 ぎに な る こと は 間違いない。 

もう ひとつ、 巡回 セー ルス マン 
問題には 面白い 話題が ある。 じつ 

はこ こ 数年、 急に 流行し だした 二 

ユーラ ルネ ッ ト ワークの ブームの 

人工知能 ウん ちく 話 

火つ け 役の ひとつに、 この 問題が 

関わって いたんだ よね 0 

ニューラル ネッ ト ワークと いう 

と、 とかく パターン認識 的な 使い 
方が 目立 つんだけ ど、 それとは 別 

に、 ニューラル ネットの 特別な 形 

を 使う と、 巡回 セー ルス マン 問題 
が、 かなりの 正確さで 簡単に 解け 
てし まう の だ。 

その 詳細を 説明す る スペースが 
なくなった から、 ちょっと だけた 

とえ 言 舌を する けど、 これは スパゲ 

ティ ー コンピュータみたい なやり’ 
方で 問題を 解 くんだ よね 0 

たくさんの 数を 順に 並べる ソー ティング という 作業 も 量が 多くな 

ると アル ゴリ ズムに 工夫が 必要に 

なる。 ところが、 スパゲティー を 
たくさ ん持っ てきて、 1 本 1 本を I 

数の 大きさ に 文寸応 した 長さ に切っ 

たものを 用意す ると、 これを トン 

と 机の 上で 揃える だけで、 一P に 
して 大きい 順に 数を 並べ 変える こ と 力< できる。 

こ れがス ハ °ゲ テ イー コン ピュー r 
夕で、 ニューラルネットで 巡回 セ 
ー ルス マン 問題を 解く ときで も、 

あらかじめ バラ メータを 言 安定して 
おいてから、 ストンと やる わけ だ。 
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編集部 制作 

巡回 セールスマン 
コンピュータは、 人間とは 比べられな いくらい 計算 能力 
が 優れてい るし、 その上、 疲れ 知らず だ。 1 秒 間に 数百 

万 回の 命令を 休みな く 実行し 続ける ことができる。 しか 

し、 世の中には スーパー コンピュータ といえ ども 途中で 
計算を ほうり 出した く なる 問題 も あるみ たいだ そ。 

t キ やく 

，) 帚，？' V 

画 時間は かかる けど 

画 絶対に 解ける ぞ 7 
巡回 セールスマン 問題と いうの 

は、 どういう もの かにつ いては、 

鹿 野 先生が 詳しく 書いて く れ てい 

るので、 ここでは 説明を 省略す る。 

この 巡回 セー ルス マン 問題を 解 

く 一番 カン タンな 方法は、 すべて 

の 家々 を 巡回して、 その 中から一 

番 距離が 短い 訪問 順序を 選ぶ 方法 

だ。 コンピュータで シミュレート 

する には、 木 構造 探索の バック ト 

ラック （再帰 呼び出し） 法と いう ァ 

ルゴ リズムを 用いる。 

ここでは、 プログラムを 簡略^ 匕 

する ために、 評価 関数な どに よる 

探索の 打ち切りな どは 行なわず、 

すべての 枝を 探索す る ことにした。 

といっても、 BASIC (丈 もともと 

ハへ ソク ト ラック 法を 言己述 する のに 

は、 あまり 向いて いるとは 言えな 

い 言語 だから、 それなりの 工夫は 

必要。 もう ひとつ、 この プロ グラ 

厶で 重要な のは、 組み合わせの パ 

ターンを 求める アル ゴリ ズム だ。 

あら かじ め 組み合わせの 数が 決ま 

っ ている 場合は 比較的 簡単 だけど、 

変数を 用いる と、 途端に 難しくな 

る。 こういう アル ゴリ ズム （物事の 

本質を 見極める といっても いい） 

に 興味の ある 人は、 この プロ グラ 

厶 では、 どういった 方法で 解決し 

ている かを 解析して みるの も 面白 

いか もしれ ない。 

では、 さっそく 右 ページに 掲載 

した リス トを 打ち込み、 ブロ グラ 

厶を 実^ ̂ し てみ よう。 まず、 初め 

に 訪問す る 家の 位置を 決めなくて 

はならない。 カーソル キー または、 
ジョイス テイ ックで 矢印を 動かし、 

スペース キー、 または ト リガ ーで 

決定す る。 家の 配置が 済む と、 キ 

ミに どのよう な 順番で 回 つ たらい 

いと 思う か 聞いて くるので、 訪問 

する 順番を アルファベット （大文 

字) で 答えて ほしい。 これは お遊び 

だから、 あまり 悩んで みても しょ 

うがない。 キミの 直感で 決めて ほ 

しい。 入力を 終える と、 キミが 考 

え た)！^ で 家々 を 巡回した ときの 

距離が 表示され る。 そして、 いよ 

セールスマンの 悩みを MSX が 解決!？ 

— て  <— 
d ご 

會 訪問す る 家の 配置を すると'  キミに どういう 頎 序で 回った  會う うむ'  コンピュータは 計算 能力に ものを 言わせ、 シラ ミ 
らいい か閜 いてく る。 人間の カンの 素啃 らし さを 見せて やれ。 つぶしで 正解を 見つけた よう だ。 だいぶ 時間が かかった けど。 

. . . . . . in 

いよ コンピュータの 登場と なる。 

コンピュータは、 考えられる、 

すべての あらゆる 順番を 次々 と 実 

行して 距離を 確かめて いく。 もし、 

いままでの 訪問の 順番より、 距離 

が 短 L 、順番を 見つけたら、 その 順 

番と 距離を 記憶して おく。 

ところで、 この プログラムでは、 

訪問す る 家の 数 を M という 変数に 

入れて いる。 1020 行の M=6 という 

のが、 訪問す る 家の 数 + 1 (会社) だ。 

つまり、 会社 か ら 出発し て 訪問す 

る 家は 5 軒。 5 軒の 家を 訪問す る 

順番の 組み合わせを 考える と、 5 

X  4  X  3  X  2  X 1 、 つまり、 5 の 

階乗 通り の 組み合わせが あ る わけ 

で、 答えは、 120 通りと いう ことに 

なる。 じっさいは、 1、 2、 又 4、 5 

という 順番で 回っても、 5,  4,  3, 

2、 1 という 順番で 回ろう が 距離は 

同じになる わけ だけど、 この プロ 

グラムは、 そこまで 考えない こと にす る。 

コンピュータが、 120iS リ 辦 且み 

合わせを すべて 検証し、 答えを 見 

つける のに、 この ブロ グラムでは 

4 分か かる。 つまり、 ひとつの 順 

序 を 確かめ るのに 2 秒、 かか っ てい 
る ことになる。 この場合は、 訪問 

する 家々 を 線で 結んで 表示 したり、 

消したり してる わけで、 まあ ̂ BASIC 
の ブロ グラムと しては、 妥当な と 
ころ だと 思、 う。 

そこで、 今度は 家の 数を ひとつ 

168 人工知能 うんちく 話 



人工知能 ウんち  <  話 

増やして 6 軒に してみ よう。 会社 

の 数を ブラスして、 変数 M を 7 に 

して 実行 すれば いい。 この場合の 

組み合わせは、 6 の 階乗、 つまり、 

720 通り。 同じく ひとつの ^且 み 合わ 

せの 検証に 2 秒 かかる として、 す 

ベての 組み合わせを 検証す るのに 

24 分。 じっさいは、 家々 を 結ぶ 線 

の 数 も 増える ので、 もう 少し 余計 

にか かる。 編集部で 実験した とこ 

ろ、 26 分く らいかかった。 

こ の 調子で 訪問す る 家の 数を 増 

やして いくと どうなる か？  家の 

数を 7 軒に すると、 解答を 見つけ 

るのに 約 3 時間。 8 軒に すると、 

単純に 計算しても、 その 8 倍 だか 

ら 24 時間、 9 軒では、 9 日、 10 軒 

では 90 日 かかる ことになる。 

プロ グラムを BASIC か ら マシン 

語に 書き換え、 100 倍の 実行 速度 

(ひと つ  <7^ 阻み 合わせの 検証 時間は 

0.02 秒、） にした としても 約 1 日が 
かりの 仕事と なる。 

もしも、 巡回 セールスマン 問題 

を 効率的に 解 くことの できる アル 

ゴ リズムを 発見した 方は、 MSX マ 

ガ ジン 編集部まで ご 一報を。 

変数 表 
M  家の 数 + 1 

X( ) 家 および 会社の X 座標 

丫 （ ） 家 および 会社の 丫 座標 

US( ) ユーザーの 入力した 順番 

ZU  ユーザーの 得た 距離 

ST( ) 表示す る 順序 

Z 巳  もっとも 短い 距離 

巡回 セールスマン 問題解決 プログラム US  丁 
1010  •  サラリー 7 こ/ し'' フ*  □ク ”ラ厶 
1080  DEFINT  A-Z : DEFSNG  Z 

1090  M=6  ' い 之の か寸 “+1 
1100  DIM  X(M)  ,Y(M)  ,ST<M)  ,PT(M)  ,F(M)  ,US(M) 
1110  X (®) =128 sY (0)=100 sX  <M)=X(0)  : Y (M)=Y (0) 
1120  ST(0)=0:ST(M)=M:US<0)=0sUS(M)=M 
1130  SCREEN  5:G0SUB  2070sGOSUB  2170 

1140  OPEN  MGRPsn  AS  #1 
115®  FOR  1=0  TO  M 
1160  PUTSPRITE  I  ,  (0,212)  : NEXT  I 
1170  CO し OR  15,4,5sCLS 

1180  PUT  SPRITE  0,(X(0)-4,Y(0)-6) ,14,1 
1200  *  ***  0)  tfoTU  *** 
1220  X=20:Y=30:FOR  1=1  TO  M-l 
1230  S=STICK(0)  OR  STICK (1) 

1240  X=X+SX(S)  s X=X- ( X <20 ) *D+ ( X >245) *D 
1250  Y=Y+SY(S) :Y=Y-(Y<30)*D+(Y>181)*D 
1260  PUT  SPRITE  31,<X,Y) ,15,2 
1270  IF  STRIG<0)+STRIG(1)=0  THEN  1230 

1280  PUT  SPRITE  I , (X-8,Y-8) ,11,0 
1290  PRESET (X-24,Y-6)  SPRINT  #1,1 
1300  X(I)=X-4sY(I)=Y-4 
1310  IF  STRIG(0)  OR  STRIG(l)  THEN  1310 

1320  NEXTI :PUT  SPRITE  31 , (0,212) sBEEP 

1340  '  *** にんけ” ん 2tz  ラり 本く  *** 
1360  C し S:FOR  1=1  TO  M-l : PRESET  ( X ( I ) -16 , Y ( I ) -2) 
1370  PRINT  #1 ,CHR^(64+I)  : NEXT 

1380  PRESET  (0,192) sPRINT  #1，" ごた 之を  C 吻 9 リ本 くし T  < 
1^さい 

1390  IF  INKEY 多 <>••••  THEN  1390 
1400  FOR  1=1  TO  M-l 
1410  A^=INKEY^sIF  Pi 本 ="■•  THEN  1410 
1420  IF  A^>CHR$(63+M)  OR  A$<CHR^(65)  THEN  BEEP: 
GOTO 1410 

1430  US<I)=ASC(A^)-64sIF  1=1  THEN  1470 
1440  FOR  J=1  TO  1-1 
1450  IF  US(I)=US(J)  THEN  BEEP: GOTO 1410 
1460  NEXT  J 

1470  PRESET (I *8, 200 >: PR I NT  #1 ,CHR^ (64+US ( I ) ) ; 

1480  LINE(X(US(I-1)) , Y (US ( 1-1 ) ) ) - ( X (US ( I ) )  , Y (US 
(I) ) ) 

1490  NEXT  I  : LINE  -<X (0)  ,Y (0) ) 
1500  ZU=0:FOR  1=1  TO  M 

1510  X1=X (US(I-l) ) :Y1=Y (US(I-l) ) sX2=X<US(I) ) :Y2 
=Y(US(I) ) 

1520  ZU=ZU+SQR( (X1-X2)*(X1-X2)+(Y1-Y2)*<Y1-Y2) ) 
1530  NEXT  I 

1540  PRESET (0,0) : PRINT  #1,"  YOUR  LINE  " ;I 
NT(ZU) 

1550  PRINT  #1，“ よ ラし いて*  t  か*?  (y/n) 
1560  邮 = INKEY 多 

1570  IF  A^="y"  OR  A$="Y"  THEN  1630 
1580  IF  A$="n"  OR  A$="N"  THEN  1360 
1590  GOTO 1560 

161121  •  ***  く  相 あ tltf  7M/：T  リ； T  乙  *** 
1630  N=M-1 

1640  ZB= 1 0000000000 00# 
1650  FOR  1=1  TO  N+1 :F(N)=0:NEXT  I 

1660  TR=1 
1670  PT(TR)=1 
1680  IF  F(PT(TR) )=1  THEN  PT  <TR)  =PT  (TR)  +1 -.GOTO 1 
680 
1690  IF  PT(TR) >N  THEN  1730 

1700  ST (TR) =PT (TR) : F (PT (TR) )=1 
1710  IF  TR<N  THEN  TR=TR+1 : GOTO 1670 

1720  GOSUB  180 0:TR=TR+1 
1730  TR=TR-1 sIF  TR=®  THEN  194® 

1740  F(PT(TR) )=0 
1750  IF  PT(TR)=N  THEN  1730 
1760  PT  <TR) =PT (TR) +1 :GOTO 1680 

1780  f  *** さいし 衣 今ぢ を もとめる *** 

1800  し INE  (0,24)-(255,211) ,4,BF 
1810  Z し =0:F0R  U=1  TO  N+1 

1820  X1=X (ST(U-l) ) : Y1=Y <ST(U-1) ) : X2=X (ST(U) ) : Y2 =Y(ST(U) ) 

1830  LINE  (XI ,Y1)-(X2,Y2) 
1840  Z し =Z し +SQR< (X1-X2)*(X1-X2)+(Y1-Y2)*(Y1-Y2) ) 
1850  NEXT  U 

1860  IF  Z し <=ZB  THEN  ZB=Z し sCOPY <0 ,0〉 一 （255 ,21 1 〉 ,0 
TO(0,0) ,1 

1870  PRESET  (0,8) 

1880  PRINT  #1 ,H  NOW  ,  INT  ( Z し〉 5  ••  _• 
1890  PRINT  轉 1," BEST" ,INT(ZB) ; "  " 1900  RETURN 

1920  7  *** しゅ ラり 表う し 本り *** 

1940  C し S:BEEP:C0PY<Ci,16>-(255,212>  ,1TO(0,16)  ,0 

1950  PRESET (0,8) : PRINT  #1 , " YOUR  LINE  " ； I NT(ZU) 

1960  PRESET  (0,200) : PRINT  #1，" もう いぢと w  しま 寸か？ ( 

y/n) 
" 

1970  IF  INKEY 本 <>_"•  THEN  1970 
1980  A$=INKEY 多 

1990  IF  A$="y..  OR  A^="YM  THEN  1150 
2000  IF  A^="nn  OR  A^="N"  THEN  2020 
2010  GOTO 1980 
2020  C し OSE: SCREEN 1 

2030  PRINT  ••また あそん END 
2050  7  ***  スフ0 ライト  *** 

2070  RESTORE  2110sFOR  1=0  TO  2sA^=" " 
208®  FOR  J=0  TO  7: RE AD 

2090  A 多 = A 本 +CHR  本 （ V  A し （ " &H  ••  +B •本〉〉 
2100  NEXT  J : SPRITES ( I ) =A$ : NEXT  I : RETURN 
2110  DATA  10,38 ,7C ,FE ,4C ,4C ,4C ,7C 
2120  DATA  FE ,92 ,92 ,FE ,92 ,92 ,FE  ,FE 
2130  DATA  F8 ,F0 ,F8 ,FC ,BE , 1C ,08 ,00 

2150  "  ***  stick  tfoTU  *** 

2170  RESTORE  2210 :D=4 
2180  FOR  1=0  TO  8: RE AD  S :SX ( I ) =S*D :NEXT 
2190  FOR  1=0  TO  8: RE AD  S :SY ( I ) =S*D :NEXT 
2200  RETURN 

2210  DATA  0,0,1 ,1 ,1 ,0,-1 ,-1 ，- 1 
2220  DATA  0,-1 ,-1 ,0,1 ,1 ,1 ,0,-1 

人工知能 うんちく 



MSX ビジネス 活用 法 
GGARD を 賢 し 、こなす には  ■[ 

MSX を 顧客 管理に でも 使おうかと 思い立ち、 マシンを 買って 

きたまで はいいけ ど ゲームに しか 使って ない。 そんな 人に 贈 

る 『MSX ビジネス 活用 法』。 しっかり 読んで 勉強して ね。 

GCARD のポ イン トを 
チェック しよ 5 

''第 2 の 脳" といえば、 少し 言い 過 
ぎ かもしれ ない。 でも、 どんなに 

大切な ことで も、 キ レイ サッ ハ 。リ 
忘れて しまう 人間の 脳味增 にくら 

ベる と、 GCARD のよう な 力ー ド 型 

データベースは とっても 頼り にな 
る 存在なん だ。 

♦ディスクが 壊れち ゃった、 なく 

しちゃった〃 なんて ことが ないか 

ぎり、 登録され た データが 何 100 件 

になろうと、 即座に 取り出す こと 

がで きる。 また、 アドレス帳 など 

を 見なが ら せっせと 手で 書 き 写さ 

なくても、 宛名 ラベルに ドド ッと 

ばかり に 印刷して くれる。 

先月 号の ビジネス 活用 法では、 

GCARD で どのよ うな こと がで きる 

のか、 全体を ざっと 眺めて みた。 

今回は もうす こし 的を 絞って、 力 

ー ド 型 デー タ ベース を 使う 上での 

ポイントを 説明したい。 本当は 各 

機能に ついて、 ひとつ ひとつこと 

細かに 紹介 したいと ころ だけど、 

残念ながら 誌面 も 限られて いる。 

ちょっと 駆け足になる けど、 要所 

要所を 押さえて ほしいな。 

GCARD に 限らず、 HALNOTE シリ 

ーズの アプリケーション ソフトに 

は、 あまり 面倒で 難しい 操作は な 

い。 自分が これから 何を やろうと 

している のか さえ わかって いれば、 

メニューの 中から ホイ ホイと 機能 

を 選んで、 お望みの 仕事が できる 

というわけだ。 

自分で 新しい 力ー ドを 設計す る 

なんて、 ちょっと 難しい ことに 最 

初から 挑戦し なくても 大丈夫 〇  '' サ 
ン プノ  U- 覧 〃に も 掲載した ように、 

GCARD には 設計 済みの 力ー ドが あ 

ら かじめ いくつか 用意され ている 

ん だ。 、'名刺 管理" とか、、 FD 管理" と 

いった ものを そのままち ゃっかり 

使った だけで も、 ま、 値段 相応の 

モトは とれそう だね 0 

とはいう ものの、 いくつか ボイ 

ント となると ころは、 ある。 それ 

を 見て いくこと にしよう。 

検索 条件の 指定が 
データベース 攻略の カギ 

カー ド 型 データベースを 使って 

いく 上での 大きな ポイントは、 何 

といっても、、 検索 条件の 指定〃。 写 

真 1 のように、 ある 条件を 与える 

ことで、 コンピュータが 自動的に 

該当する データを 探し出して くれ 

ると いう もの だ。 もちろん 力ー ド 
を 一 枚 一 枚 順番に めく って いって、 

目指す カードを 探しても、 誰に も 

文句を いわれる 筋合いは ない。 で 

も、 これでは、 あまりに もったい 

ない よね 0 せっかく カード 型 デ ー 
タ ベースを 使う の だから、 ホン ノ 

わずかの 新しい こと を 覚える 手間 

を おしんでは いけない。 

という わけで、 検索 ミニ 講座。 

検索なん て 一見 難しい よう に 思え 

るか もしれ ない けど、 いくつかの 
キーワード (条件） さえ 覚えて しま 

え ば、 なんとい うことは ない ぞ。 

表に それらの 条件を まとめた から 

•にして ね。 これらは HALNOTE 
では * マーキング〃 と 呼ばれて いる 

もの だけど、 機能的には 検索と ほ 

ぼ 同じ。 ただし、 一覧表 形式の 状 

態で しか 使用で きない、 などと い 

っ た 制約が あ るから； 主意して ね 0 
まず'^^〃。 これは、 * これを 探 

したいよ〜" という 指定と、 実際の 

データ が A 完全に 一致〃 した もの だ 

けを 表示す る。 単純 明快 だから、 

わかりやすい でしょ。 

この 完全 一致 だけで も 検索は で 

きな く はない けれど、 人間は やは 

り イー カ ゲン。 ええと、 名前の 先 

頭が'' 高〃 で はじま る 人で …… なん 

ていう こと も 当然した くなる。 こ 

れがメ ニューの 中に ある '、先 IT と 
いう 検索 条件。 ソフトに よっては 

前方一 致" という 言い方を すると 

きも あるので、 注意して ね 0 

さらに、 名前で も 住所で も、 ど 

こで もい いから 、'美〃 という 文字が 

入って いる データを 探し 出す のが 
、'部分〃。 この 3 つの キーワードを 

覚えて しまえば、 検索 機能の 基本 

的な ことは マスターした といって 
い いんじゃな いかな。 

GCARD には さらに、 > 以外〃 とい 
う 条件 も 用意され ている。 これは、 

文字 どおり  > 〜 以外〃 の データ を 取 
り 出して くれる もの だ。 また、 こ 

の ほかに も、 数字 データを 検索す 

る ための ゃ 〜以 上〃 やゃ〜 以下〃 なん 

て もの も ある ぞ。 これらに ついて 
は …… 解説は いらない ね。 

それでは 検索 条件が わかった と 

ころで、 さらに 複雑な 検索 方法を 

紹介す るぞ。 それが、 いくっかの 

条件を 同時に 指定す る 方法 0 この 

ときの キーワードが、 ％、 つ〃 と、、 ま 
たは〃 という もの だ。 

この 2 つの 指し示す ところが ど 

•GCARD の サンプル ー覧 

名前 内  容 

住所 管理 

F  D 管理 

個人 向けに 使える 住所録の フォーム。 といっても、 自宅の 住所 だけでなく 勤務先の 
データな どを 書き込む 項目 も あるので、 ビジネス ユースに も 十分 対応で きる もの だ。 
フロッピー ディスクを 管理す るた めの もの。 机の 上に ゴ チヤ ゴ チヤと 穰み 上げて し 
まい、 必要な ファイルが どの ディスクに 入って いるか わからなくなる 人は 活用して。 

名刺 管理 ビジネスには 欠かせない 名刺を 整理す るた めの もの。 検索 機能な どを 上手に 利用す 
れ ば、 あなたの 仕事 も グー ンと スピードアップ する こと 確実、 とい ラ わけ だね。 

都道府県 

所員 名簿 

各 都道府県 に関する さまざまな 情報が、 合計 47 枚の カードに （つまり 1 枚の カード 

に 1 つの 県と い 5 わけ） つまっ ている。 ちよっ とした データべー ス といえ そ 5 だね。 

GCARD の 操作に 慣れる ために 入って いる サンプル データ。 HAL 研究所の 所員 名 
簿 とのこと だけど、 データの 信び よ 5 性になる と、 大吉な 疑問符が つぎ そ ラ だな。 

タウン イ ラス トを 含んだ カードの サンプル データ。 これを 参考に しながら、 自分 だけの 才 
リ ジナル カードが 作れる ように 頑張ろう ね。 GCAR □ならではの 機能と いえそう。 
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うなる かは、 図を 見ても らいたい。 

* かつ〃 を'' しかも〃、 、'または〃 を、' そ 

のうえ、 さ ら に" と 読み替えて もい 
いね 0  GCARD では、 各 検索 条件を 

この、、 かつ〃 や、、 ま たば' で 2 つ 以上 
組み合わせ、 きめ 細かい 条件で、 

データを 探し出せ るの だ。 たとえ 

ば'' 港 区〃 に 住んで いる'' 20 歳 以上〃 

の'' 女性" とか、 登録され たす ベて 

の'' 佐 藤〃 さんと" さんを リス 
ト アップす る、 なんて こと も 可能 

なんだ よ。 

とはいう ものの、 無理やり 複雑 

な 条件を 指定す る 必要は さ ら さら 

ない。 自分が 使いやすい 方法で、 

検索 機能を 利用 すれば いいね。 

カードの 設計が で 古れば 

あなたは も* 5 — 人前 
と、 こんな 具合に できあいの 力 

— ドを 使って いるの も、 最初のう 

ちはいいだろう。 でも、 カセット 

や CD の 管理を したく なったら？ 

ビデオの 管理を したく なったら？ 

秘蔵の 100円 ライターの コレク シヨ 

ン （そんな もの あるか!？） の 管理を 

したく なったら？  GCARD に 対し 

て そんな 色気が 出て きたら、 サン 

プルの カー ドを 使って いる だけで 

はお 手上げ。 自分で 設 I 十し なくち 

ゃね 0 その 手順を まとめた の カヾ右 

下の 図。 順番に 説明して いく ぞ。 

まず 最初に 白紙の カー ドを 用意 

しよう。 といっても、 あわてて 文 

房具屋 さん に 駆け込む 必要は ない。 

GCARD を スタ ー トする と 、、新規〃 と 

表示され、 画面に 力ー ドを 設計す 

るた めの 白 紙 力读 われる ハ ズ だ。 

な 一ん にも 書いて いない 白紙の 

上に、 勝手 気ままに データを 入れ 
ていって しまった のでは、 ちゃん 

と カー ドに 整理す る メリ ッ トが な 

い。 ゴ チヤ ゴ チヤ 書き込ん だので 

は、 見た目 もよ くないし ね 0 

で、 最初に、 力ー ドの 上に イラ 

ス ト や 線な どを 書き込んで おく。 

この 作業は 、'絶対し なければ なら 

ない〃 という ことでは ない。 でも、 

ちょっ と 凝る だけで、 写真 2 のサ 

ンプ ルの よう な ものは 結構 気軽に 

作る ことができ るんだ 0 パ ッと見 

た 印象 もずい ぶんよく なる ので、 

時間が あれば 挑戦 してみ るの もい 

いか もしれ ない。 数 ある カード 型 
データベースの 中で も、 これ だけ 

イラストを 描き 込む ことができる 

ものは、 なかなか 珍しい からね。 

さて、 無事に カードの デザイン 

が 決まったら、 次は 項目を 決めて 

いこう。 ''ど 一して 項目が 必要な の 

か r という 話は、 先月 号で さんざ 

ん したから 詳細は 省略。 とに も か 

くに も、 この、 \ 項目/' がない と、 デ 

一夕 を 探そう に も 手掛かり がない。 
だから、 これは 必ず 作らな く ちゃ 

いけな いんだ。 もちろん、 直接 デ 

一夕を 探し 出す 手 掛か リ とし て必 

要の ない ものは、 無理に 項目に し 

なくても いい。 ほかの イラスト や 

文字と 同じように、 ただ 力ー ドに 

自 由に 書き込んで おけば いいんだ。 

ここまでで きたら、 最後に メニ 

ユーの 中から * カー ド 作成〃 を 実行。 

必要な 枚数を 指定して、 カードを 

作って おこう。 これで カードの 設 
計は、 ひととおり 完了 だ。 

►検索 (マーキング) 条件の 指定 

名前 
内  容 

一 致 指定した 条件と 完全に 一致す るち の。 

先 頭 先頭 部分 だけが 一致す るち の。 

部 分 どこか 一部分で も 一致す る もの。 

以 外 指定した 条件 以外の もの。 

以 上 指定した 数字 以上の もの (数字の み)。 

以 下 指定 した 数字 以下の もの (数字の み)。 

かつ 

または 

やっぱり 一番 困難な のは 

データ 入力 …… かな 
ちょっと 駆け足に なって しまっ 

たけ ど、 GCARD を 使う コツ、 とい 

う かポ イン トは、 だいた I 、披露し 

たつ もり …… 。 おっと、 一番 大切 

な ことを 忘れて いた。 それは です 

ね、 ''データを 入力す る" という こ 

と。 こればかりは、 何が あっても 

自分で やらな く ちゃい けな いんだ。 

いかに GCARD が 優れた ソフ トで あ 

ろうと、 処理す る データが なけれ 
ば どうしよう もない からね 0 

この データ 入力 さえ 克服 すれば、 

アナ タの 目 の 前には ノ  < ラ 色の 世界 

か 広がる （カ モシ レ ナイ）。 

次回からは、 同じ HALNOTE シリ 
ーズの アプリ ケー シヨ ン である、 

表 計算 ソフ トの'、 GCALC 〃を 紹介し 
ていく そ； >  また、 ビジネス ソフト 

に関する 質問 や 疑問 点な どが あっ 

たら、 下記の あて 先まで どんどん 

送って くださいね 0 
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MSX2+ テクニカル 探検隊 
醒腿關 腿^^ 
MSX2 や 2 十で 高度な シュー テ イング ゲームを 作る には、 避けて はと 
おれない のが 走査線 割り込みの 機能。 先月 号では 基本的な 仕組みを 紹 

介した けど、 今月は サンプル ブロ グラム も 交えて 実践へ と 移る の だ。 

今月は いよいよ 実践 編 
はり さって いころ！ 
先月 号の テクニカル 探検隊では、 

走査線と 走査線 割り 込みの 意味を 

説明した ね。 今月は 約束 どおり、 

実際に 走査線 割り 込み を 使った ブ 

ログ ラム 例を 紹介し よう。 詳しく 

は 後で 説明す るけ ど、 この プロ グ 

ラムは マシン 語で 作られた もの。 

でも、 basic 言語から 呼び出 じ r 使 

える ようになって いるので、 自作 

の ゲームな どに も ドン ドン 応用で 

きる ハズ だ。 また、 ソース リスト 

も 公開して おくので、 アセンブラ 

がわ かる 人は 頑張っ て 解析 してみ 

て ほしいな。 

ところで、 お詫びを ひとつ。 先 

月 号の 記事で'' 水平 帰 線 割り 込み〃 

と'' 走査線 割り込み〃 が、 別々 の 機 
能で あ るよう に 害いて しまったけ 

ど、 これは 筆者の 誤り。 どちらも 

同じ 機能なん だ。 資料に よって 呼 

び 方が 違って いたので、 混乱して 

しまったんだ。 謹んで 言 丁 正させて 

いただきます。 この 記事では、 広 

く 使われて いる  ''走査線 割り 込み" 

という 呼び 方に 統一す るよ。 

また 誌面の 都合 も あって、 今回 

掲載す る VDP の 機能は プロ グラム 

例の 説明に 必要な もの だけ。 すべ 

ての 機能を 知りたい 人は、 『V9938 

MSX-VIDEO テクニカル データブ 

ック』 （アスキー 刊 •価格 1,800円 

[税別]) を 参照して くださいね。 

それでは、 いよいよ 本題に 入る ぞ。 
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VDP の レジスタを 

コント ロールす る 
MSX の 画面 表示を 制御す る VDP 

の 中には、 マシンの 心臓部で ある 

CPU と 同様に、、 レジスタ々 という も 

のが ある。 そして この VDP の レジ 

スタは、 I/O ポー トを とおす ことで 

CPU が 操作で きる ものな の だ。 中 

でも、 CPU が VDP を 制御す るた め 

に 使う レジスタを'" コン ト ロール レ 

ジス タ〃、 CPU が VDP の 状態 を 知る 

ために 使う レジスタを* ステータス 

レジスタ〃 と 呼んで いる。 このほか 
にも、 VDP に 高度な 命令を 実行 さ 

せる ために CPU が 操作す る'' コマン 

ド レジスタ # が あるけ ど、 今回の プ 
ログ ラムでは 使用 しないので、 説 

明は 省略す るね。 

CPU と VDP をネ鑛 する I/O ポー ト 

の 番地 (丈 普通は 98H から 9BH まで 

を 使って いる。 でも 正確には 表 1 

に 掲載した ように、 ROM の 6 番地 

と 7 番地の 内容で 決まる ん だ。 こ 

れ は、 MSX 本体の 外に VDP を增 I 殳 

できる ようにとの 配慮から。 なお、 

同じ ポー ト 0 でも、 書き込む 場合 

と 読み出す 場合と では、 I/O ポー ト 

の 番地が 異なる こと が あるので 要 

生 意 だょ 。  • 

さて、 VDP の コントロール レジ 

スタの 値を 設定す るた めには、 ま 

ず、 表 1 の ポート 1 に 設定したい 

データを 書き込み、 続けて 同じ ポ 

一 卜 1 に 令 レジスタ 番号 +128〃  を 書 

き 込む。 この へ 続けて〃 という 条件 
は 意外と 重要で、 2 回の 書き込み 

の 間に 割り 込みが 起こる と VDP が 

混乱して しま うんだ。 だから この 

場合は、 まず、、 Dl〃 命令で 割り込み 
を 禁止して おいてから、 2 つの デ 

一夕 を 続けて 書き 込む 方法 力 4 

的に 使われて いる。 

ところで、 コントロール レジス 

夕と いうのは 書き込み 専用の もの。 

一度 設定され た 値は、 読み出す こ 

とがで きないんだ。 だから、 レジ 

スタの 特定の ビッ ト だけを 書き 換 

えたい、 なんて 場合は 都合 か  11  く 

なって しまう ね。 そこで 通常は、 

コン ト ロール レジスタに 書き込む 

値を、 表 2 や 表 3 のよう な シス テ 

ム ワーク エリア （RAM) にも 書き込 

んで おくと いう 方法を とる ぞ 。た 

とえば、 コント ロール レジスタ 1 
のビッ ト 4 を 1 に 変えたい 場合に 

は、 RAM の F3E0H 番地の 内容を 読 

ん でビッ ト 4 を 1 に 変え、 その 値 

を コン ト ロール レジスタ 1 と RAM 

の F3E0H 番她に 書き込む という 具 

合 だ。 今回 掲載した 走査線 割り込 

みの サンプル プロ グラムの 中では、 

、、WRTVDP 〃と いう サブルーチンが 

これと同じ 動作を 行なって いる。 

次に、 ステータス レジスタの イ直 

を 読む ための 方法を 説明す るね 〇 

これは、 コント ロー ル レジスタ 15 

に 読みたい ステータス レジスタの 

番号を 設定し、 VDP の ポー ト 1 の 値 

を 読んで、 コント ロール レジスタ 
15 を 0 に 戻す という 手続きを、 割 

り 込みを 禁止した まま で 行な うん 

だ。 サンプル プログラムの 中では、 

、'_VDPSTA〃  という サブ ルー チ ンが 
これに あたる。 

もっとも、 MSX2 や 2 十の ROM に 

はこ れらの サブ ルー チ ンと 同じ 機 
能の BIOS が あるので、 普通は 自分 

で サブルーチンを 作らずに BIOS を 

使えば いい。 でも、 これらの BIOS 

は サブ ROM にあったり、 処理 中に 

サブ ROM を 呼び出したり する ので、 

多少 時間が かかる と いう 難点が あ 

る。 そのため、 今回の ような 割り 

込み 処理には 都合が 悪い ので、 あ 

えて BIOS を 使わなかった わけ。 

走査線 割り込みに 
使ぅ VDP レジスタ 
走査線 割り 込みを 起こす ための 

手順は 次のと おり。 まず コン ト ロ 
ー ル レジスタ 19 に 割り込みを 発生 

させた し 、走査線の 番号を 窨き 込み、 

コン ト ロール レジスタ 0 の ビット 

4 を 1 に 変える。 すると、 指定 さ 

れた 走査線の 表示が 終わ ったと き 

に、 VDP が CPU に対して 割り込みを 

かけ るんだ。 また、 割り込み がか 

かった ときに、 ステータス レジス 
夕 1 の ビット 0 が 1 であれば、 割 

り 込みの 原因 力 笼査線 割り 込みで 

ある ことが わかる。 これらの こと 

を まとめた のが、 左 ページの 図. 1 
と 1112 という わ. けだ。 

図 3 画面 切り換えを 制御す る VDP レジスタ 

VDP コン ト ロール レジスタ 2 
b7  b6  bs  b4  b3  b2  bi  bo 

0 A16 A15 1 

rr 

1 1 1 

1 - 1 - L - 1 - 1 —— 必ず 1 を 書き込む 

- - ディスプレイ ページ 
- 必ず 0 を 書き込む 

VDP コン ト ロール レジスタ 23 
b7  b6  bs  b4  b3  bi  bi  bo 

D07  D06 D05 D04 D03  D02 D01 DOO 

1 ZTI 

表 1 サンプル プログラムで 使用す る VDP の I/O ポート 

ディスプレイ オフセット 

ポート 0 READ ROM の 6 番地の 内容 VRAM 読み出し 

ポ ー ト 1 READ ROM の 6 番地の 内容 +1 ステータス レジスタ 

ポート 0 WRITE ROM の 7 番地の 内容 VRAM 書き込み 

ポ ー ト 1 WRITE ROM の 7 番地の 内容 +1 コントロール レジスタ 

ポ ー ト 2 WRITE ROM の 7 番地の 内容 +2 
パレット レジスタ 

ポート 3 WRITE ROM の 7 番地の 内容 +3 
間接 指定 レジスタ 
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図 4 八 ー ドウ エア 縦 スクロールの 仕組み 

コン ト ロール レジスタ 23 が 0 の 場合 

VRAM 番地  表示 位置 

0 

6A00H 

7FFFH 

表示 

非 表示 

0 

212 

255 

コン ト ロール レジスタ 23 が 1 28 の 場合 

VRAM 番地  表示 位置 

0 

2A00H 

4000H 

7FFFH 

表示 

非 表示 

表示 

128 

212 

0 

128 

とま あ、 以上 •が 走査線 割り込み 

に 直接関係 する レジスタの 説明。 

それでは、 別の レジスタを 使って 

画面の 切り換えと ハー ドウ ェア 縦 

スクロールを 制御して みよう。 

SCREEN5 または SCREEN6 で、 コ 

ント ロー ル レジスタ 2 の ビット 6 

と 5 に ページ 番号を 書き込む と、 

BASIC の、' SET  PAGE" 命令と 同様に、 

ディスプレイ ページ （画面に 表示 

する ページ） を 切り換える ことが 

できる （図 3 參 照)。 ビット 7 には 

0 を、 ビット 4 から 0 には 1 を そ 

れぞれ 書き込む わけ だ。 これと 同 

じよう に SCREEN7 や SCREEN8 の 

場合は、 ビット 5 で ページを 指定 

し、 ビット 6 には 必ず 0 を 書き込 

むこと で、 ページを 切り換える こ 

とか 可能になる の だ。 

また、 コント ロー ル レジスタ 23 

を 使う と、 ハードウェア 縦ス クロ 

ー ルを 行なう ことができる。 具体 
的には 図 4 のように、 レジスタに 

設定し た 値に よっ て 画面の 表示 位 

置と ビデオ RAM の 番地の 対応が 変 

わり、 画面が 縦 スクロール すると 

いう 仕組みなん だ。 ただし、 この 

ハー ドウ エア 縦 スクロールを 使う 

と、 割り込みを 起こす 走査線の 番 

号 もずれ てし まう ので、 走査線 番 

号に 縦ス クロ ー ル 量を 加えるな ど 

の 補正が 必要になる ぞ。 サンプル 

プログラムでは、 、'〇 NJ/SYNC 〃か 

ら はじまる サブルーチンで、 この 

補正を してい るんだ。 

アセンブルの 方法と 
BASIC 部分の 動作 
走査線 割り 込み を 起こす た めの 

サンプル プログラムは、 ア セン ブ 

ラで 作られた 部分と BASIC 言語で 

作られた 部分からで きている。 ア 

セン ブラの 部分の 動作 原理は 次に 

説明 するとして、 まずは ア セン ブ 

ルの 方法と、 BASIC 部分の 動作 原 

理 から 紹介す るね。 

176 ページと 177 ページに 掲載し 

て あるの が、 その アセンブラの プ 

ログ ラム （ソース リス ト）。 これを 

MSX-DOS のスク リーン エディ タな 

どで 入力し、 、'〇 NSCAN.Z80〃 とい 
う ファイル 名で セーブし よう。 次 
に'^ MSX-DOS  TOOLS" に 入って い 

る、 、、M80.  COM" と、、 L80.COM  〃と 

いう プログラムを 使い、 右 ページ 
の 手順 どおり に アセンブルと リン 

クを する。 令 ONSCAN.BIN かとい う 
マシン 語フ ァイ ルが でき れば 完了 

だ。 なぉ， DEL  ONSCAN.BIN 夕と い 
う 部分は、 アセンブルを やり直す 

とき に 古い フ ァイ ルを 消す ための 

もの。 一度 目は 不要 だよ。 

それでは 次に、 マシン 語フ ァイ 

ルを コン ト ロールす る、 BASIC プ 

ロ グラムの 動作 原理を 説明す るぞ。 

ま ず 190 行から 200 ̂  の 部分は、 

ビデオ RAM の ページ 0 を 初期化す 

るた めの もの。 画面を 縦ス クロー 

ルさせる 場合には ページ 0 全体を 

初期化す る 必要が ある の だけど、 

XLS" コマン ドでは 画面に 表示され 

る 部分 だけし か 初期化す る ことが 

できない。 そこで、、 COPY" 命令を 使 

って、 画面の (0,0)  — （255, 127) の 

内容を (0, 128)  —  (255,  255) に 複写 
し、 ページ 〇全イ 本を 初 期 匕して い 

る というわけだ。 また 210 行、 240 

行、 25(Hf(is それぞれ テス ト パ タ 
ーンを 表示す る 部分 だよ。 

BASIC の プログラムから マシン 語 

の プロ グラムを 呼び出す に (丈 NVUSR" 関数を 利用す る。 260 行は 割り込み 

を 起こす 走査線を 指定し、 画面 上 

側に ぺ ー ジ〇 を、 画面 下側に ぺ 一 

ジ 1 を 表示させる 部分 だ。 、、USR 
(256+ 走査線 番号 )" という 書式に 
したがって、 走査線 番号の 値を 変 

える と、 割り込みを 起こす 場所が 

変化す るぞ。 

さらに、 画面 上側に 表示され て 

いる ページ 0 の 部分を、 縦ス クロ 

ー ル させて いるの が 290 行。 V'USR 

(51 2 + 走査線 番号) 〃という 書式で 
値を 指定す る。 また、 今回は 使っ 

ていない けど、 ''USR  (768+ 走査 

線 番号)" を ネ旨定 すると、 画面 下側 

に 表示され る ページ 1 の 部分を 縦 
スクロールさせる ことができ るん 

だ。 走査線 割り込みを 中止す るに 
は、 ''USR  (0) 〃  を 実行 すれば いい。 

なおこの プログラムでは、 アセ 

ン ブラ 部分を 簡単に する ため USR 

関数の ノ 《ラメー タ を 整数に 限って 

いる。 だから、 、、USR(868.0) "とか 、'USR(100  + A  ! ) 〃のよう な 実数の 

パラメータは 使えない からね。 ま 

た、 USR 関数の 詳しい 使い方に つ 

いては 『MSX テクニカル ハンド ブ 

ック j の 73 ページに 出て いる ぞ。 

表 2  VDP コン ト ロール レジスタの 保存 場所 

0 0 F3DFH RG0SAV 

• I 

• 

7 7 F3E6H RG7SAV 

8 9 FFE7H RG8SAV 

鲁 ： 
• 

• 

23 24 FFF6H RG23SAV 

表 3 そのほかの 便利な システム ワーク エリア 

F341H RAMAD0 ページ 0 の RAM の スロット 番号 

F342H RAMAD1 ページ 1 の RAM の スロット 番号 

F343H RAMAD2 ページ 2 の RAM の スロット 番号 

F344H RAMAD3 ページ 3 の RAM の スロット 番号 

FAF5H DPPAGE ディスプレイ ページ 番号 

FAF6H ACPAGE アクティブ ページ 番号 

FD9AH H.KEYI 割り込み フック 

FD9FH H.TIMI タイマー 割り込み フック 
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アセンブラ 部分の 

動作 原理な の だ 
それでは いよいよ、 実際に 走査 

線 割り 込み を 処理す る メイン プロ 

グラムの 動作 原理を 解説す るぞ。 

まず、 176 ぺージ の 左側 中段に あ 

る、、 ASECT からの 3 行 (ま、 M80.COM 
や L80.COM を 使って BASIC の サブ 

ルーチンな どの 特殊な オブジェ ク 

卜を 作る ための 命令。 M80.COM と 

L80.  COM は 通常 ペアに し て 使い、 

アセンブラで 作られた プログラム 

から マシン 語の ファイルを 作り出 

す もの だ。 ただ、 このと き 作られ 

る ファイルの 拡張 子は、、 COM 〃。つ 

まり MSX-D0S 上で 実行可能な マシ 

ン語 ファイル になって しまう。 そ 

こ で 今回の よう に BASIC で 扱える 

ファイルを 作りたい 場合には、 こ 

の ASEG からの 命令が 必要 (こなる と 

いう わけなんだ。 

また、 BASIC で BL0AD できる 形 

式の マシン 語 プロ グラムの 先頭に 

は 7 バイ トの ヘッダが あり、 

FEH 

ロー  ド 開始 番地 

ロー  ド 終了 番地 

実行 開始 番地 

といった データが それぞれ 書き込 

まれて いる。 これらを ネ旨定 してい 

るの が、 ASEG の 次の 4 行 だね 0 

さて， AD_L0  AD グ から 後ろの 部 

分が、 プログラムの 本体になる。 

最初に 行なって いるの が、 USR 関数 

の パラメータの 処理 0 パラメータ 

力笔 数な らば A レジスタ の 内容が 

2 になる ので、 それを 確認して い 

るんだ。 また 入力され た パラメ ー 
夕の 値は、 HL+2#i 也と HL+3#t 也 

に 言己録 される。 このと き、 パラメ 

一夕 の 上位 バイ トが 0 なら ば後始 

末 1 なら ば 走査線 割り 込みの 設 

定、 2 ならば ページ 0 の縦ス クロ 

ー ル、 3 ならば ページ 1 の 縦スク 

口ー ルを 行なう という わけ。 

実際に 割り込みが 発生す ると、 

FD9AH 番地 （つま り 割り込み フッ 

クの H.KEYI) が コール される こと 

になる。 ここからの 5 バイ トに、 

RST  30  H 

DB  スロット 番号 

DW 番地 

RET 

を 書いて おくと、 割り込みが 発生 

したと きに、 指定した プログラム 

を 呼び出す ことができ るんだ。 こ 

のように、 何 かの 条件で コール さ 

れる 場所を \ 'フック" という。 ここ 
では、 KEY ビが 呼び出され 

るよう に 準彳庸 している ぞ。 

FD9  FH 番地 か らは タイマ ー 割り 

込み (0N_Hl.TIMI:)、 つまり 垂直 帰 

線 割り込みを 呼び出す 部分。 ここ 

では、 割り込みが 発生した ときの 

VDP ステータス レジスタ 0 の 値が 

A レジスタに 言 己 憶され るので、 AF 

レジスタを 書き換え てはいけ ない。 

もし、 どうしても フックを 書き 換 

えるならば、 サン ブル プログラム 

のように フック の 元の 値を 保存し 

て おき、 割り込み 処理が 終わった 

これが アセンブルの 手順な の だ 

M80  ,  =0NSCAN.  Z80/R/Z MSX-DOS の コマンド ラ 

L80  ONSCAN,  0NSCAN/N/E インから、 1 行ず つ 順番に 

DEL  ONSCAN.  BIN 打ち込ん でね。 パッチ ファ 

REN  ONSCAN.  COM  ONSCAN.  BIN 
V 

イ ルに 登録しても いい ぞ。 

J 

割り込み 処理を 制御す る プロ グラ厶 

100  ’
 

110  *  onscanl. bas  :  test  interrupt  on  scan 
120  ’  by  nao-i  on  24.  Sep.  1989 

130  * 

140  CLEAR  300,  &HAFFF 

150  DEFINT  A-Z 
160  OPEN  ” GRP:”  FOR  OUTPUT  AS  #1 

170  BL0AD  "onscan.  bin" 180  SCREEN  5 

190  SET  PAGE  0,0:  COLOR  15,  6，1: CLS 

200  COPY  (0,0) - (255, 127)  TO  (0，128) 
210  CIRCLE  (128, 106),80:  PAINT  (128，106) 
220  SET  PAGE  1,1:  COLOR  15, 1,1：  CLS 

230  DEFUSR0=&HB000 
240  PSET  (8, 192),0, PRESET 

250  PRINT  #1, "This  area  will  not  scroll.” 
260  JK=USR(256+100) 

270  FOR  J=1  TO  5 
280  FOR  1=0  TO  255 
290  JK=USR(512+I) 
300  NEXT  I 
310  NEXT  J 

320  JK=USR(0):  COLOR  15,4,4:  SCREEN  0 
330  END 

ときに 保存した フックへ ジャンプ 
する ようにし よう。 

割り 込みの 発生で 呼び出され、 

VDP を 操作す る プログラムを、 177 

ページ 右側 下段の、、 ONJ/SYNC， と、 

''ONjCAN: 〃からは じ まる サフ 0U- 

チンに まとめて おいた。 ここを 書 

き 換えれば、 走査線 割り込みを 別 

の 目的に 使える だろう。 

こ れは BASICS マシ ン語 サフり k- 

チンに (爛 係ない こと だけど、 DOS 

の プロ グラムでは 割り 込み 処 王里プ 

ログ ラムを 400 0H より も 大きし'# 地 

に 置く 必要が ある。 これ 以下では 

特定の スロッ ト 構成の MSX で不都 

合が 起きる からだ 0 

-受 クニ カル 探検隊では 

凝 問 や 質問を 募集 中 
という わけで、 2 力 月に 渡って 

お送りし た 走査線 割り 込みの 話 も 

これて  1 終了。 次号からは MSX2 十の 

VDP である V9958 の 解説を じ a、 こ 

うと 思う。 また、 言 己 事に 関する 疑 

問 点 や 質問 も 受け付けて いるので、 

下記の あて 先まで 送って ね。 

〒1 07-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 テクニカル 質問 箱イ系 
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RESET_SCAN_SUB: 

DI 

LD A,  (RGOSAV) AND 
111011 11B 

LD 
B.A 

LD 

C.O CALL 
WRTVDP : inturrupt  off 

LD BC.23 : write  0  into  reg#23 
CALL WRTVDP : restore  display  offset 

XOR A 

LD (DPPAGE).A 

LD BC.  1F02H : write  1FH  into  reg#2 

CALL WRTVDP 
: set  page  0 

LD A.  (HOOKED) OR 

A 

RET Z 

LD 
HL.  HOOKSA 

LD DE,  H.  KEY  I 

LD 

BC, 10 
LDIR : restore  hooks 
XOR A 

CALL  SET_ILREG 

LD  A.  (HOOKED) 
OR  A 

JR  NZ.  RET.BASIC 

LD  HL,  H.  KEY  I 

LD  DE,  HOOKSA 
LD  BC,  10 

LDIR 

LD  HL.  HOOKDT 

LD  DE.  H.  KEY  I 
LD  BC. 10 DI 

LDIR 
LD  A.  (RAMAD2) 

LD  (H.  KEYI+D.A 

LD  (H.TIMI+1),A 
LD  A,  (RGOSAV) 

OR  000100 00B 
LD  B.A 
LD  C,0 

CALL  fRTVDP 

LD  A. 1 

LD  (HOOKED),  A 

JR  RET 一 BAS  1C 

RESET_SCAN: 
CALL  RESET_SCAN_SUB 

JR  RET.BASIC 

LD  A.E 

LD  (DOVAL).A 

JR  RET.BASIC 

SET_D1: 
LD  A,E 

LD  (DIVAL).A 

: set  interrupt  line 

: hook  is  already  set 

; save  hooks 

; set  hooks 

; interrupt  on 

: set  display  offset  of  page  0 

: set  display  offset  of  page  1 

アセンブラの ソース リスト 

onscan.  z80  :  test  program  for  interrrupt  on  scan 

by  nao-i  on  26.  Sep.  1989 

called  as  USR  function  from  BASIC 

USR (&H00xx)  restore  registers  and  hooks 

USR(&H01xx)  set  interrupt  line 

USR(&H02xx)  set  display  offset  line  of  page  0 

USR (&H03xx)  set  display  offset  line  of  page  1 

.Z80 

START  EQU 

USE.SUB 

USE.WRTVDP 

0B000H 

EQU 

EQU 

address  to  load  and  execute 

WRTVDP 

EXTROM 

VDPSTA 

SBTPAG 

RAMAD2 

RAMAD3 

RGOSAV 

DPFAGE 

ACPAGE 

H.  KEY  I 

H.TIMI 

RG8SAY 

IF 

EQU 

ENDIF 

EQU 

EQU 
EQU 

EQU 

EQU 

EQU 
EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

USE_WRTVDP 
0047H 

015FH 

0131H 

013DH 

0F343H 

0F344H 

0F3DFH 

0FAF5H 
0FAF6H 

0FD9AH 

0PD9FH 

0FFB7H 

ASEG 

ORG  100H 

.PHASE  START-7 

DB 

DW 

DW 

DW 

AD—LOAD: 
PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 
CP 

JR 

INC 

INC 

LD 

INC 

LD 

LD 
OR 

JR 

DEC 
JR 

DEC 

JR 

DEC 

JR 

JR 

SETJCAN: 
LD 

LD 

slot  of  RAM  in  page  2 

slot  of  RAM  in  page  3 

0FEH 

AD.LOAD 

AD_NEXT-1 DO  NOTHING 

AF 

HL 

DE 

BC 
2 

NZ.  RESET 一 SCAN 
HL 
HL 

E.  (HL) 
HL 

D,  (HL) 

A,D 
A 

Z.  RESET.SCAN 
A 

I、 SET 一 SCAN 
A 

Z,  SBT_D0 
A 

Z,  SET.Dl 
RESET  SCAN 

A.E 
(ILSAV).A 

to  make  .COM  file 

header  to  BLOAD 

address  to  load 

address  of  end  of  file 

address  to  execute 

: parameter  is  not  integer 

: DB  =  parameter  of  USR() 

BC
 

DE
 

HL
 

AF
 

IC: EI po po po po [NG RE 

s 

HI 

BA 

| 

E
T
 

0
 

_ 

•  R
 
 

w
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NOSAVE: 

KNl'N'
 

IFE 

fRTVDP: 
PUSH 

PUSH 
LD 

LD 

LD CP 

DI JR 

LD 

CP JR 

SAVEREG: 

USE.WRTVDP 

HL 

DE D.B 

A.C 
HL.  RGOSAV 
8 

: =datum 

: =register  # 

NC,  SAVEREG 

HL,  RG8SAV-8 
24 

NC.  NOSAVE 

A 
B.A 

HL.BC 

(HL).D 

: BC=register  # 

: HL=RG?SAV 
: save  datum 

A.C BC,  (7) 

Q 

: =register  # 

(C).D 001111 liB 

100000 00B 

(C).A DE 

HL 
: IFE  USE.WRTVDP 

END  IF 

WRTVDP  :  write  a  byte  into  VDP  register 

Entry  B  datum  to  write 
C  VDP  register  # 

Return  none 

Modify  AF.  BC 

Note  compatible  with  ROM-BIOS 
DI  when  return 

0
 
 

D
D
D
 
 

D
D
N
U
N
R
U
O
O
E
 

X
L
A
L
 
 

L
L
I
O
A
O
O
P
P
R
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MSX マガジン’ 89 年 10 月 号の 95 ペー 
ジ、 MIDI インターフェイス 2 の 回路図 

に 誤りが ありまし たので、 ここに 訂正 

させて いただ さます。 

まず セラミック コンデンサ 2 つが 回 

路 図から 落ちて いました。 下の 回路図 

のよ ろに CTC と SI  ◦に それぞれつな 

いでく ださい。 それから、 SIO の 27 番 

ピンが 誤解され やすい 表記でした ので、 

訂正 させて いただきました。 

以上、 読者の みなさま、 そして 関係 

者の みなさまに たいへん ご迷惑を おか 

けいた しました。 ここにつつ しんで、 

お詫び 申し上げます。 



亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

売ります 買います コーナー 係 

HII 川 川 胃の 方? £ と? ̂ 意____1 川 川 I 川 川 I 川 

籲 指定の 応募用紙に 必要事 項を て 

いねいに、 はっきりと 書き、 必ず 

封書で  ''売ります 買います コーナ 

一 係〃 と 明記して ください。 

# パソコン 等は、 メーカー 名、 機 

種名を 正確に 言 己 入して く ださい。 

籲 価格 等の 記載は 誤解の ないよう、 

はっきりと 言 己 入して ください。 

鲁 通信販売 等、 営利を 目的と して、 

この コーナーは 利用で き ません。 

鲁 法コ ピ ー のソフ ト 等、 言 内 

客が 公序良俗に 反する もの や、 弊 

誌の 編集 方針に そ ぐわない ものは 

掲載で きません。 

鲁 掲載は ネ由 iS とします。 

•編集部では、 掲載 内容の 取り消 

しや、 お問い合わせには、 いっさ 

い 応じられません。 内容の 確認 S 

交渉は 直接、 当事者 間で 行なって 

ください 0 

•この コーナーを 利用しての 取引 

は ト ラブ ルの ない よ う 誠意を もっ 

て 行なって ください。 万一、 取引 

の 不履行な どの ト ラ ブルが 生じた 

場合、 編集部では いっさいの 責任 

を 負いません。 

•取引を 確実に し、 トラブルを 防 

ぐた めに、 当事者 間での 金錢 およ 

び 物品の 授受は A 手渡 し〃 もしくは 

垂 喉 局、 運送会社の  ''代金 引き 替 

え 配達、 代金 集金 代行 サービス" 
を ご 利用す る ことを おすすめ しま 

す （詳細に つきましては、 郵便局、 

または、 この サービスを 行なって 

いる 運送会社に お問い合わせ くだ 
さい)。 

次号より  _ 

売ります 買います 
コ ー ナ ー か スタ ー ト!！ 

突然では あります が、 次号より、 m 売 

0 ます 買います コーナー〃 が スター 
卜します。 この コーナーに 掲載 希望 
の 方は、 下記の 応募の 方法と 注意書 

きをよ く 読み、 応募して ください。 

域 ② 買います ③ 交換し ます 

•  T スキ 叫— 日本 浇ワ- p70:cT  r MSX-WHfte (カ  ー  H リ ジ  IE 
10,000円 1/ 泰リ ま: オ|。 ii 絡© 往 
_ はがき 萏。 

x  107724^51：]®! 

MSX  7 か 1 ジ ン 編集 刺 

眚 山方 铷 :： [丨 

♦  18 •龙* の 乃は 保 as の霱名 « 印 か* JTC す。 保 fll 者 氏名  探 印 ■: 

① 売ります ② 買います ③ 交換し ます 
I  I  I  I  !  !  ；  I  I  I  i  ! ~  I □ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ 

■ ■ ■ ■ 国 ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ I ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ 
■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ 

■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ 
※巧 歳 未満の 方は 保護者の 署名捺印が 必要です。 保護者 氏名  接 £卩 r  ') 

_  \  • 
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SHORT  PROGRAM  ISLAND 
、  シヨ ー ト •プログラム •アイ ランド 

エキサイト •フルーツ 
10  CLEAR1 00  ,ScHCFFF  :SCREEN0  :WIDTH40 : AD=StHD0®0 

15  READA$ : IFA$="END"THEN6OTO20ELSE  sPOKEAD ,VAL ( MltH"+A$) : AD 
=AD+1 S60T015 

20  DEFUSR=ScHD003:A=USR<0) : IFA=-lTHENG0T025ELSEPRINTA"?m30 
ニ マチ r イカ‘  7 リ W:END 

25  DEFUSR=&HD000 : A=USR (0)  : DEFUSR=S(H9000 : A=USR (0) 

30  DATA  C3,68，D0，21 ， 00，1 0，11 ，00，80，1A，13，FE,53,20，FA，1A 
35  DATA  13，FE，54,20，F4，1A，13,FE，54,20，EE，1A，13，B7,20，FB 
40  DATA  1A ,47,13, 1A, 13, B0, 28,32, 1A ,32, 8F, 00,13, 1A, 32,90 
45  DATA  D0,13,13913,13,AF,32l8E,De,06,18,CD,77,DO,4Fl3A 
50  DATA  8E，D0,81,32,8E，D0，79，CD，4D，00，23，10，EE，13，CD，77 
55  DATA  D 0，4 F，3A，8E,D0，B9,20，09,18，C1，21，FF，FF，22,F8，F7 
6®  DATA  C9,2A,8FfD0y22,F8,F7,C9,21 ,00,10,11 ,00,90,01 ,00 
65  DATA  20 , CD ,59  f 00 ,C3 ,00 ,90 fCD ,84 ,00,87 ,87 ,87,87 ,4F ,CD 
70  DATA  84,D0,B1 ,C9 , 1 A , 13 ,D6 ,30 ,FE ,0A ,D8 ,D6 ,07 ,C9 ,D5 ,5F 
75  DATA  END 

1 酬 ;STT 

10110  7  3AC 1 FC2 1 0000CD 24003 1 00053 E0F2 1 000032 E9F322EAF33A  t C4 
1 020  ' E0F3F 60232 E0F33E05CD5F00CD5292CD8999CD209ACD8699 , 52 

1030  /CDE69BF33EC 3219996329 FFD22A0FDFBCD0492CD4100AFCD, 07 
1040  #  C300CDD99B2 1 DA90CDD4982 1 B498 1 1 05A00 1 2000EDB0CD32 , A8 

1 050  ' 96CD4400CD41 9B28FBAF32A396CD369BFE 01200 C3AA69DB7 ,8A 
1 060  ' 28 1 53032 A69D1 80FFE 0520083 AA69DFE 0228043 C32A69D3A ,D8 

1070  7 A 69087878787 C68C470E 2016003 E10CD6A9BCD419B 28093 A, 70 
1080  7  A396FE0838F 91889 CD1 1923E06CD4101CB4F 20053 E0132AE ,62 
1090  /9DCD4100CDD99BAFCDC300CDEE 95213 E91CDD498CD4400C3, 78 
1100  7 6B 9158408487 BBB2C4A5CCD9B0C 201507053656 C 65637420，2 D 
1110  7 6C 6576656 C 0138904 C 6576656 C2D 31204 D 495353204 C494D, 95 
1120  7 49542033300138A 0406576656 C 2032204 D 495353204 C494DfAE 

1130  # 495420323 00138804 C 6576656 C2D 33204 D 495353204 C494D, BE 
114¢!  7  4954203 1 300028C 048492053434 F 52452020202053434 F52  f EA 

1150  7 45204 D 4953530128 C 8303030303030303020303030303030,52 
1160/ 303000 AF32A396CD9C95CD3294CDCD94CD4595CD8F93CDD1 ,6D 

1170  /93CDCC95CD5796CD3296C39F9121B 390343 AAE9DB 720043 A, 12 
1180  ,A396B728FA18CC3AA69D0630B 7280706203 D 280206103 A 90,09 

1190  /9DB8C28D 91060 A16003E771E07DD214D01CD5F0121D0072B,D1 
1200  /7CB520FB1600AF5FDD214D01CD5F0121D 007287 CB520FB10, 68 
1210  7 D6CDD99B21 F791CDD498CD 419628 FBCD 419820 FBC 3439058,77 
1220  ^ 404741 4D 4520204 F 56455200 AF 32989 D 32999 D329A9D32A6, 95 

1230  7 9DAF676F32B39D 32959 D 22969 D 32909 D22A 79032 A 99022 AC ,75 
124®  y9D32AE 9021010122 AA9D3E7032A39D3E2332A 49032 A 59021 ,2F 
1250  /B49F11B59F 01500036 FFEDB03EFE3204A0C 92125 A 01126 A0, 73 
126®  y017F 023600 EDB021 A 4961125 A03E 06012000 EDB 0011000 09, A2 

1270  7 3D20F421C 4971105 A1 012000 EDB021F 4971125 A23E 040120,29 
1280  7 00EDB 001100 0093020 F4DD212E 930608 C5DD6E00DD23DD 66,28 
1290  /00DD23DD5E00DD23DD5600DD23CD6E93C110E 52125 A01100,E9 
1300  /78018002CD5C0021B49D11B59D013F 013600 EDB021C49611 ,99 
1310  yB49D3E 06011000 EDB 001200 0093020 F421E 49711249 E 0110,3 E 
1320  ,®0EDB021F 49006407 EF 640772310 F9DD214E933E08DD6E00,5C 

1330  7 DD23DD6600DD23DD5E00DD23DD5600DD 23011000 EDB03D20,BC 
1340  4211498 11B49E3E 04011000 EDB 0012000093 D20F4C925A0,0D 

1350  /45A145Aei25A165A0B5A185A065AlA5A0C5AlC5A0A5AlE5A0,C2 

1360  /05A205A1E5A1B49D449EC49D349ED 490649 EE 490549 EF49D,B0 
1370  7 849E049E749E149EA49E249E949ED5EB 01100009 EBCD7D 93,60 

1380  /D1CD7D93C9061®C54E0608CB011F10FB1 22313 C110F1C9CD,44 

1390  /369BFE 032805 FE07281DC9CD419B 0604200206073 AA39D80, EE 
1400  7FEE1 38023 EE032A39D3E0832A99DC9CD419B06FC 200206 F9,FC 
1410  /3AA39D80FEE1 3801 AF32A39DAF32A99DC 916003 AA99D5FED, 05 
1420  7 4BA 39006 A02E02C 526027 BCD6A 98147 BC604CD6A9B141C79,6F 

1430  7 C6104F252CIECC178C 610472 D20E121AC9F 010800097 EFEFE,D2 

1440  7 2822FEFF28F 30610 FE 033809060 DFE 063803 AF 0613802323,9 A 

1450  / 4E 23462 B2B2BCD6A 98141 80506 D9CD6A9BC921 AC9F11 0800,0 A 

1460  71 97EFEFEC8FEFF28F4237E341 1 6394CD519B1 A47FE882003 , 14 

1470  # 35 0604287 El 18D94CD519B1A4FCD9F94C 33594 FDFDFDFDFD,B9 
1480  7 FDFDFDFDFEFEFEFEFEFEFFFFFFFF 000000010101010202 02, EE 

1490  /02020203030303030303030388010203FFFEFD 010203 FFFE, AC 

1500  7 FD 010203 FFFEFD 2323798677 FEF1300C 237886772 BFEC1 30,96 
1510' 082B2BC92B2B36FFC92B2B7E36FFFE06D0E53E01CD1 99AAF,AB 
1520  7  CD 099 CE1C921A49D7EB 728033 D77C9237E 28773 EFFCDCE9A, 10 
1530  TE0AD8F53E02CD099CF1FEC8301EE 601200 C3E03CDCE9A47,5C 

1540  / 0E00CD2C95C93E03CDCE9AC 603470 EF0CD2C95C9E 601200 E ,55 
1550  '3E03CDCE9AC 606470 E00CD2C95C93E03CDCE9AC 609470 EF0, 78 
1 560  y CD2C95C921 AC9F11 08001 97EFEFEC8FEFF20F 470233 60023 ,34 
1570  /71233630C9ED4BA 39006 A0111F1FCD619B112F2F21AC9F3E,12 
1580  7 08CD4C9B7EFEFEC8FEFF28F 323237996 BB 30077823962 BBA, 73 
1 590  7 3804282 B18E1 28287 E36FFFE 0638021 80EE53E0 1 CDC2993E , 82 
160011 CD099CE11 8C8E53E0 1 CD 1 99AAFCD099CE11 8BB2AA79D23 ,3E 

1610  # 22A79D11 000287 ED52C021 000022 A79D3AA59DFE1 22809 FE, 71 
1620  7  0F 28083032 A59DC93E0F32A59DC93E 1 232A59DC92 1 9B9D 1 1 , 3A 
1630  y 50C80E06CDE 99821959 D1 1 98C80E06CDE9982 1 9D9D 1 1 D0C8 , A4 
1640  7 0E02CDE998C91601CDF 9951602 CDF995C921FA003EFFCDCEfC8 
1650  /9A4F3EC0CDCE9A477ACD12962B7CB520EBC9F5C5E 56069 CB,B5 
1660  /3CCB1D06F 03806060 F 878787874 FCD7401A0B1CD7701E1C1 ,52 
1670  Tl C9F5C5E5F33A 07004 F0CAFED793E90ED790C21 05A006 10,19 

1680  7 7EED 79237 EED 792310 F6FBE1C1F1C921AA 903520 1836083 A, B8 

1 690  # AC9D3CE60F32AC9DFE 0838045 F3E0F93F61 03207 A021 AB9D,BE 
1700  #  35C 036003 AAD9D3CE60F32AD9DFE 0838045 F3E0F 93070707 ,FF 
1710  # 07E6F0F601 3209A0C9F521 A 39634 CD329CF1 C9C 4000000 00 ， 1 4 

1 720  7 000000 00000 1 03030303000 F00 000000 00000000 F8FEFFFF , 1 0 
1730  TEFE02FC 000000000 00000 00070707 0707070707 E0E0 3010,32 

1740  '101 000000000003 CFFFFFFFF00 0000000 FI B 3300000000 00 ， B5 
1 750  y 0080C0C00C0C0C0C0C0C0C 0000000007070707 07 1 F7F7F7F ， 1 3 
1 760  ' 3F 000000003 F7FFFFFFF7F00FFFFFFFFFF 03000000 F0FFFF , 65 
1 770  # FFFFFE 00070707070707000000070707070707003 FCFF3FC,4D 
1 780  ' FFFFFF3F0700FFFFFFF 80000 C0C0C 0800080 C0E0F 07898 E0 , F8 
1790  7 000000000707070707070707070707070707000000000000, 62 
1 800  ' 0000000 00000000003030 0000000000 000000307797 E7FFF, 85 

1810  7 FEFE 020000000000000008080808080808 的 08000000000 0 , 46 
1820  7 0eeeF8FFFFFFC31ClFlF3FFF 00000 e 0000000 0E0C0E0F0F8,B8 
1 830  7 78BCDCDC 000000000000080808080808080808083 F0F0300 , 8D 
1 840  ' 0000000000000000 00000000 DEDEDEBE7E3E1 E0E 060202 04 ,4E 
1850  ^CF 8000008080808080808080808080 808080000000 00000,74 

1860  7  00000000033 E7CFDFDFD 780030 1 8 1 8382868 58909030 F8FC  y  F0 

1870  #  FCFCF8700C0C0C0C0C0C0C0C0C 0707070707070700003 C7E ,B7 

1 880  7 FFFFFFFFFFFF7F7F2*F37 1 B0EC080B87EFEFFFFFFFFFFFEFE  ,F2 
189«  TEFCFC 7009090707070707070707070707070707000000 00 ,DA 

1900  7 00000001030E 39077 F7F1F00QE1C 38385858 D8B878F0F0E0 ,81 
1910  # E0C000eeeC0C0AeA0A0A0A0AeA0A0A0A0A0A0A 0003060 F lBf6D 
1920  7 7FDDFF 60790 F 01030 F1F1F07C0E0B8FCEABFFDEF3820C0C0,5C 
1930  7 C0C 080000 B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B 00001701 ,C8 
1940  # 7101 1101 1101 110126027101 1701410161061 1031 1045201 f7F 
1 950  7 600277075 E 2356237 E23B7C8FE01 28F4CD0C997BC6085F 18,47 
1 960  7 EF7EE60FC630CD0C997BD6085F0DC87E0F0F0F0FE60FC630,FC 
1970  ; CD0C 99237 BD6085F0DC818DDF5C5E567E61F 0707076 F7CE6, 08 
1980  /E00F0F67CD5D993A 07004 F0C3E20F3ED793E91ED790C0CAF,77 
1 990  # 0601 ED69ED79ED61 ED41 ED59ED79ED51 3AF6FAED79AF0608 ,76 
2000  7 ED41ED79ED41ED79ED79ED793ED0ED79FBE1C1F1C93A 0700,00 
2010  7  4F0C3E02F3ED793E8FED793A 06004 F0CED78F53A 07004 F0C , B8 
2020  7 AFED793E8FED79FBF1E 60120 D8C9AF180A3E 0118063 E 0218,62 

2030  /023E0332F6FAC9061F3E 001810063 F3E 01180 A065F3E 0218,1 C 
2040  /04067F3E0332F5FA7832E1F33A 07004 F0CF3ED413E82ED79,4C 
2050  TBC9C5D5E 521949 DB7CD149A3E00CD149A3E00CD149A7E21 ,D8 

2060  7 9A9DBE3819ED5B959D 280777 ED 53989 D180C2A989DB7ED 52,54 
2070  7 3004ED 5398902 A969DED5B9B9DB7ED 52380 E219A9D3E05B7 ,14 
2080  y  CD 1 49A3E00CD1 49AE 1D1C1 C9238E2777C92 1 9D9D 862777 C9 ,D0 
2090  ' AF 1 1 00000 E 080620 C5F5D5CD449AD1 7BC6085FF 13CC11 0F0,9D 
2100  # 087AC 608571 E 00080 D20E3C 90526006 F 292929 ED4B 040009  f  D0 
2110  Ml 25A 00608 C57E4F0604AFCB21 3002F6F0CB21 3002F60F 12,68 

180 ショート •プログラム •アイ ランド 



SHORT  PROGRAM  ISLAND  ■ 

あじの ひら 吉 たた 吉 

100  CLEAR  200,S(HBFFF 
110  SCREEN  1 ,2:WIDTH  32sKEY  OFF 

120  CD し OR  15, 1 ,1 sDEFINT  A - Z 
130  PRINT  "WAIT. . 
140  I=&HC000s し =1000 
150  B=0:FOR  J=0  TO  7 

160  READ  A 多 sIF  A 多 二 "END"  THEN  23® 

170  C=VAL<"8cH"+A$〉 
180  POKE  I+J,CsB=B+C:NEXT  J 
190  READ  A 多 sCH=VA し 
200  IF  B  MOD  256  OCH  THEN  250 

210  PRINT  CHR$(11> ;CHR$ (31> ; し 

220  1  =  1+8；! し 二し +10SGOTO 150 

230  DEFUSR=&HC000 : C し S : A=USR(9) 
240  END 

250  PR I NT "Error  in"; し 
260  END 

1000  DATA  C3 , A3 ,C5 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4  ,D4 ,4F 
1010  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 , A® 

2120  7 1310EF23C1 10E6D1CB3ACB1B2125A03A 07004 F3E0808EBCD ,24 

2130  ;7101 EB0604EOB33E 80835 F3001 1 4083020 EBC9F5D5C50608 ,A2 

2140  21000029 CB27D2A39A1910F7C1D1F1C9D5C 516005 F0100,B2 

2150  /003E1008AFCB21CB1029CB127A93DAC39A 5703083 DC2B39A,C4 

2160  /7A6069C1D1C9D9082A939D11093DCDF29A 2822939 D6C 2600,98 

2170  7 081 6005FB 72004 ED 53939 DCDF29A7CD9B7C9444D 2100007 A, 22 

2180  ，B7C4FD 907 B 291730 010929173001092917300109291730 01 ，6C 

2190  ' 09291 73001092 91730010929173001092917 D009C9E3F5D 5，06 

2200  /87B56F 3001245 E2356EBD1F1E3C9AFCDD500B7C03CCDD500,A6 

2210  # C9AFCDD8003CC8CDD8003CC9856FD024C9835FD01 4C9B 14F,DB 

2220  7  D004C9E5B7ED52E 1 C9F 578824779834 FF 1 C9F5C5D5E 52676 , 6D 

2230  ' CB22CB226A 87875 F 057908 F33A 07004 F0C7CE6C 00707 ED79,5C 

2240  #  3E8EED79ED697CE63FF640ED790DFB08ED4 1 00ED7900ED59 , AF 

2250  7 26006B 29290 1B49D09EB6C 2600292901007409 F33A 07004 F,0E 

2260  ; 0C7CE6C 00707 ED793E8EED79ED697CE63FF640ED790DFBEB,5A 

2270  v  06 1 0EDB3E 1 D 1 C 1 F 1 C9 1 60006 DACD6A9B 1 4CB6A28F6C9F3AF , 7D 

2280  y  329E9D3D32A 1 9D3E0332A29DFB3E07 1 EBFCD 93003 E08 1 E00 , AD 

2290  7 CD 93003 CFE0B20F8C9F5E5C5F321A19DB 728053 DBE 30163 C,D8 

2300  ^772B2B 2836028706004 F 21799 C094E2346ED439F9DFBC1E1 ,0B 

2310  ̂ 10921 A 29035 C 036033 A9E9DB7C 83020 1B329E 903032 A19D,CE 

2320  #  3E07 1 EBFCD 93003 E08 1 E00CD 93003 CFE0B20F8C92A9F9DAF , 8 1 

2330  7 5ECD 93003 C23FE0B20F67EB 7200523229 F9DC93E 01329 E9D,8C 

2340  /C97F9CBB9CEB9C 68008 F00AA0000B80F0E0E 0068008 F00AA, ED 

2350  ' ⑽⑽ B80F0E0E 0039006 B008F0000B80F0E0E 0039006 B008F  ,2C 

236¢  ' 0000B80F0E0E 0039006 B008F0000B80F0E0E0 1 D 600000006 , A6 

2370  ^ 0000B80E0D0F006B 000000 CA 0000880 E0D0F 000600 D600BE, 63 

2380  7 0000880 E0D0F006B00CA00B 40000 B80E0D0F81 260000 0000, D4 

2390  ' 0000B80F 00000028000000000000 B80F0 000002 A 00260000,06 

2400  , 0000880 F0F 00002 D 002800000000 B80F0F0A 0030002 A 0026,8 B 

2410  7  0000880 F0F0F 0032002 D 00280000 B80F0F0F 00350030002 A ,E0 

2420  " 0000880 F0F0F 00390032002 D0000B80E0F0F003C 00350030，02 

2430  7 0000880 E0F0F 004000390032000088000 E0F 0043003 C0035 ,25 

2440  ^ 0000880 D0E0E 0047004000390000 B80D0D0E004C 0043003 C,4C 

245®  /0000B 800000 D 0050004700400000 B80C0D0C 019014060000,3 E 

1020  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 , A® 

1030  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,A® 
1040  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,A0 

1050  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 , A0 
1060  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 , A® 

1070  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 , A0 
1080  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4  ,D4 , A® 

1090  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4  ,D4 ,D4 ,D4 , A0 
1100  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,A0 

1110  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4  ,D4 ,D4 ,D4 , A® 
1120  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 , A0 

1130  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4  ,D4 ,D4 ,D4 , A0 
1140  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4 , A® 

1150  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,D4 ,D4  ,D4 ,D4 ,D4 , A0 
1160  DATA  D4 ,D4 ,D4 ,BA ,C9 ,CD ,DC , ID ,C5 

1170  DATA  CD ,94 ,2B ,CD ,3E ,2A ,79 ,FE ,38 
1180  DATA  2C, 20,0 9, D5, CD, 75,12 ,43, Cl 

1190  DATA  D1 ,03,75 ,2B ,3A ,69 ,42 ,B7 ,D0 
1200  DATA  28,16,06,00,7A,B3,C8,1B,54 

1210  DATA  2A ,B2 ,3F ,23 ,22  ,B2 ,3F ,3A ,8B 
1220  DATA  CC,3E,B7,C4,BB,1E,18,EC,62 

1230  DATA  2A,B2,3F, 19,3 A,B1 ,3F,47,A5 
1240  DATA  C3 ,91 ,29 ,CD ,F6 ,2A ,3A ,CC ,70 

1250  DATA  3E,B7，C0，3A，F1，3F，FE，55,72 
1260  DATA  C0,3C,32,F1 ,3F,C9,CD,DC,D0 

1270  DATA  ID ,CD ,3E ,2A ,CD ,96,23 ,CD , A5 
1280  DATA  A8 , 1 A ,79 ,FE ,2C ,28 ,EF  ,C9  ,45 

1290  DATA  3A ,D3 ,3E ,3D ,FA ,E0 ,2B ,47 ,D4 
1300  DATA  32 ,D3 ,3E ,3A ,D4 ,3E ,3D ,B8 ,84 

1310  DATA  2®,03,32 ,D4 ,3E ,3A ,D4 ,3E ,B3 
1320  DATA  90,9 F,3C, 32,08, 3F, CD, 0B,BC 

1330  DATA  2C,32,D5,3E,C3,82,0E ,CD,91 
1340  DATA  A1 ,04 ,C9 ,3A ,D5 ,3E ,B7 ,C4 ,36 
1350  DATA  A1 ,04 ,3A ,D3 ,3E  ,B7 ,CC , A1 ,14 

1360  DATA  04  ,21 ,D4 ,3E ,96 ,28,10 ,30,42 
1370  DATA  C2, 日 2，0 E， 34,3 D， 32，0 8,3 F，3C 
1380  DATA  3C,32,D5,3E,C3,82,0E, 35,09 

139®  DATA  18 ,F3 ,3A ,D3 ,3E  ,5F ,FE ,32 ,E5 
1400  DATA  3E, 00, 00,57, 21 ,D6,3E,19,B3 
1410  DATA  37 ,7E ,C9 ,F5 ,CD ,0B ,2C , 1 1 ,88 
1420  DATA  D5,3E,30,02,1A,77,AF, 12,97 

1430  DATA  21 ，D 3,3 E， 34,3 A，08,3F，B7,9E 
1440  DATA  CA,91 ,1B,F1 ,32,08,3F,21 ,01 

1450  DATA  D4 ,3E ,87,28 ,02,34 ,C9 ,3A ,2A 
1460  DATA  D3 ,3E ,3D ,96 ,32 ,09 ,3F ,C9 ,27 
1470  DATA  CD ,9® ,2C ,7A ,B3 , 18 ,CC ,CD ,67 

1480  DATA  90 ,2C ,7A ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,31 

1490  DATA  FF ,FF ,FF ,FF ,FF  ,FF ,FF ,FF ,F8 
1500  DATA  FF  ,FF  ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,F8 
1510  DATA  FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,F8 
1520  DATA  FF  ,FF  ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,F8 

1530  DATA  FF ,FF  ,FF ,FF ,FF  ,FF ,FF ,FF ,F8 
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1540  DATA  FF  ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,F8 
1550  DATA  FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,F8 
1560  DATA  FF ,FF ,FF ,C2 ,94 ,2B ,C1 , AF ,EE 
1570  DATA  21 ,B0, 10, 22, 26, 00,00,00,29 
1580  DATA  00 ,00,00 ,00 ,00 ,00,00 ,00 ,00 
1590  DATA  00,0 F,01 , 00,00 ,0F,00,F3,12 
1600  DATA  3E ,D4 ,21 ,03 ,C0 ,06,80 ,77 ,F3 
1610  DATA  23,1 ®,FC,3E,FF,21 ,83,01 ,D1 
1620  DATA  06, 40, 77, 23, 10, FC, 21 ,CD,DA 
1630  DATA  Cl ,3E, 00,06, 12, 77,23, I®, Cl 
1640  DATA  FC ,3E ,0F ,32,09 ,C1 ,32 ,DD ,24 
1650  DATA  Cl ,3E, 01 ,32, DA, Cl ,21 ,00, EE 
1660  DATA  00，2 2，D6，C1 ，FB，C 9,3 E，07，C2 
1670  DATA  5E ,CD ,93 ,0® ,23 ,3E ,06 ,5E ,83 
1680  DATA  CD ,93  900 ,23 ,3E ,01 ,5E ,CD ,ED 
1690  DATA  93,00 ,23,3E,00,5E,CD,93,B2 
1700  DATA  00,23 ,3E, 08, 5E, CD, 93,00 ,27 
1710  DATA  23 ,3E ,0B ,5E , CD ,93 ,00 ,23,40 
1720  DATA  3E ,0C ,5E ,CD ,93 ,00 ,23 ,3E ,69 
1730  DATA  0D,5E,CD, 93,0 0,C9,B6,0A,54 
1740  DATA  FF,FF,10,1E,0A,00,B6,0A,F6 
1750  DATA  02, 02, 10, IE, 14, 00,86, IE, 1 A 
1760  DATA  FF,FF,10,1E,C8,00,21 ,FF,14 
1770  DATA  0 フ， E5,CD,4A,0lZi,47,CB,3F,54 
1780  DATA  E«0,E1  ,CD,4D, 00,2 B,7D,B4  ,07 
1790  DATA  C2 ,69 ,C2 ,C9 ,ED ,5F ,3C ,32 ,70 
1800  DATA  CD, Cl ,C9 , 3E ,FF ,32 ,DE ,C1 ,65 
1810  DATA  C9,3A,DE,C1 ,3C,3D,C8,3D,20 
1820  DATA  32,DE,C1 ,CA,A1 ,C2,E6,01 ,E5 
1830  DATA  CA,9D,C2,3E,18,DD,77,02,D5 

1840  DATA  C 9,3 E，C0 ，DD,  .77，00 ，C9，AF，93 1850  DATA  32,CE,C1 ,3A,DE,C1  ,3C, 30,13 
1860  DATA  C0 ,D5 ,CD ,7C ,C2 ,AF ,F3 ,32 ,74 
1870  DATA  CE,C1 ,CD,D 8,00 ,57,3E,03,CC 
1880  DATA  D5, CD, D8, 00,01 ,FB,B2^21 ,19 
1890  DATA  CF,C1 ,BE,D1 ,C8,32,CF,C1 ,A9 
1900  DATA  32 ,CE ,C1 ,C9 ,3E ,C0 ,DD ,77 ,DC 
1910  DATA  00 ,C9 ,3E ,04 ,DD ,77 ,02 ,3E ,9F 
1920  DATA  0E  ,DD ,77 ,03 ,DD ,72,00 ,AF ,63 
1930  DATA  DD, 77,01 ,FD, 77,01 ,3C,FD,®3 
1940  DATA  77,00,CD,7C,C2,E6,01 ,C0,29 
1950  DATA  3D, FD, 77,00, DD, 77,01 ,C9,CF 
1960  DATA  ED ,53 ,D2 ,C1 ,DD ,E5 ,FD ,E5 ,77 
1970  DATA  FD,7E, 00, DD， 86,0 1 ,DD, 77,33 

1980  DATA  01 ,CD ,7C ,C2 ,E6 ,3F ,C2 ,3B ,2E 
1990  DATA  C3,DD,7E,01 ,47  ,DD ,4E ,00 ,91 
2000  DATA  C5 ,CD ,09 ,C5 , Cl ,3D ,CA ,56 ,7E 
2010  DATA  C3 , 1 1 ,59,04 ,73  ,23,72 ,CD ,C6 
2020  DATA  3F ,C4 ,C3 ,56 ,C3 ,CD ,D4  ,02,42 
2030  DATA  C3 ,56 ,C3 ,CD ,7C  ,C2 ,E6 ,3F ,0C 
2040  DATA  C2 ,56 ,C3 ,FD ,7E ,00 ,D6 ,02 ,2E 

2050  DATA  FD,77,00,DA,56,C3,3E,01 ,A6 
2060  DATA  FD,77,00,C3,56,C3,FD,E1 ,2E 
2070  DATA  DD,E1 ,21 ,07,C0,01 ,8B,C0,F2 
2080  DATA  3A ,08 ,C0 ,57 ,3A ,07 ,C0 ,5F ,B9 

2090  DATA  CD ,96 ,C3 ,FD ,7E ,01 ,D6 ,02 ,7A 
2100  DATA  D8 ,06 ,0D ,DD ,70 ,03 ,D6 ,02,13 
2110  DATA  D8 ,06 ,09 ,DD ,70  ,03 ,D6 ,02 ,®F 
2120  DATA  D 日, 0 6,0 日, DD, 70,0 3,D 6,02 ,0E 
2130  DATA  D8,2A,D2,C1 ,11 ,1E,C4,73,FB 
2140  DATA  23 ,72 ,CD ,FC ,C3 ,C9 ,7A ,DD ,41 
2150  DATA  96 , fell ,C6 ,08 ,D6 ,20 ,D0 ,DD ,08 
2160  DATA  7E ，00，9C3 ，C 6，0 日， D6,20 ，D0，A5 
2170  DATA  FD,7E,01 ,3C,FD, 77,01 ,3E,6B 
2180  DATA  D9,77,AF,02,C9,21 ,C3,C1 ,6F 
2190  DATA  06, 06, 3E, 20, 77, 23, 10, FC, 10 
2200  DATA  3E,30,32,C9,C1 ,32,CA,C1 ,E7 
2210  DATA  ED ,4B  ,D6 ,C1 ,ED ,43 ,F8 ,F7 ,EE 
2220  DATA  3E  ,02 , 32 ,63 ,F6 ,01 ,00,08,D4 
2230  DATA  CD ,25 ,34 ,06 ,00 ,23 ,04 ,7E ,D1 
2240  DATA  D6 ,30 ,D2 ,DD ,C3 , 1 1 ,C8,C1 ,12 
2250  DATA  2B ,7E , 12 , IB ,2B , 10 ,FA ,21 ,2C 

2260  DATA  C3  ,C1 , 1 1 ,08 , 18 ,01 ,08 ,00 ,BE 
2270  DATA  CD ,5C ,00 ,C9 ,21 ,56,C2,CD,F8 

2280  DATA  16 ,C2 ,3E , 18 ,DD ,77 ,02 ,FD ,81 

2290  DATA  77,00 ,ED ,4B ,D6 ,C1 ,03 , ED ,36 
2300  DATA  43,06, Cl ,CD ,B5 ,C3 , 3A ,DB ,34 
2310  DATA  Cl ,3D,32,DB,C1  ,C9,FD,7E,10 

2320  DATA  00 ,3D  ,FD  , フ 7 ，⑽ ，CA  ,35  ,C4 ,74 
2330  DATA  06 ,08 ,E6 ,01 ,CA  ,31 ,C4 ,06 ,BA 

2340  DATA  ®F ,DD ,70 ,03 ,C9 , 13 ,3E ,FF ,78 
2350  DATA  12 ,3E ,D4 ,DD ,7 フ ，00 ,C9 ,DD , IE 
2360  DATA  71 , 00, DD, 70,01 ,3E,0C,DD,E6 

2370  DATA  77 ,02 ,3E ,07 ,DD ,77 ,03 , CD ,E2 
2380  DATA  7C,C2,E6,01 ,3C,FD, 77,04 ,D9 

2390  DATA  C9 ,DD ,46,00 ,FD ,7E ,04 ,80 ,EB 

2400  DATA  DD,77,00,D6,C8,DA,72,C4 ,02 

2410  DATA  13,3 E,FF, 12, 3E,D4, DD,77, C8 
2420  DATA  00 ,C9 ,3A ,D8 ,C1 ,3C ,3D ,C0 ,D5 

2430  DATA  3A ,03 ,C0 ,DD ,96 ,0® ,C6 ,02 ,38 
2440  DATA  06,04 ,D0 ,3A ,04 ,C0 ,DD ,96 , IB 
2450  DATA  01 ,C6 ,04 ,D6 ,08  ,D0 ,3E , IE ,D5 

2460  DATA  32,08, Cl ,3A,D5,C1 ,3C, 32,09 
2470  DATA  D5,C1 , 16 ,®D ,3D ,CA , AD ,C4 ,31 
2480  DATA  16,09,30 ,CA ,AD ,C4 , 16 ,08 ,B5 

2490  DATA  3D ,CA , AD ,C4 ,C9 ,7A ,32 ,D9 ,C6 
2500  DATA  Cl , C9,3E, 80, DD, 77,01 ,3E,DB 

2510  DATA  BiZ»,DD,77,00,3E,00,DD,77,96 
2520  DATA  02 ,3E ,0F ,DD ,77 ,03 ,C9 ,DD ,4C 

2530  DATA  7E ,01 ,FD , フ 7 ,00 ,F3 , AF ,CD ,62 
2540  DATA  D5 ,00 ,47 ,3E ,01 ,C5 ,CD ,D5 ,C2 
2550  DATA  00, Cl ,FB ,B0 ,FE ,03 ,C2 ,F2 ,21 
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2560  DATA  C4 ,DD ,7E ,01 ,3C  ,D6 ,F0  ,D2 ,F4 
2570  DATA  04 ,C5 ,C6 ,F0 ,DD  ,77 ,01 ,C3,97 

2580  DATA  04 ,C5 ,FE ,07 ,C2 ,04 ,C5 ,DD  ,36 
2590  DATA  7E ,01 ,3D ,CA ,04  ,C5 ,DA ,04 ,2D 

2600  DATA  C5,DD,77,01 ,C9,CD,7C,C2,EE 
2610  DATA  C9,C5,DD,21  ,03,C0,21 ,83,F3 
2620  DATA  Cl  ,FD,21 ,83 ,C0 ,06 ,2® , 1 1 ,59 
2630  DATA  08 ,00 ,DD ,7E ,00  ,D6 ,D4 ,CA ,D7 
2640  DATA  32 ,C5 ,23 ,23 ,DD ,23 ,DD ,23 ,3D 
2650  DATA  DD ,23 ,DD ,23 ,FD  , 19 , 10  ,EA , 1® 

2660  DATA  3E,FF,C1 ,09,21 ,03,C0,11 ,BC 
2670  DATA  00, IB, 01 ,80 ,00  ,CD ,5C ,00 ,C5 

2680  DATA  C9 ,3E ,C1 ,DD ,77 ,00 ,3E ,0F  ,69 
2690  DATA  DD ,77 ,03 ,3E ,08  ,DD ,77 ,02 ,F3 
2700  DATA  AF,FD,77,00,C9,FD,7E, 00,67 
2710  DATA  3C ,3D ,C2 ,8D ,C5 ,3A ,D0 ,C1 ,58 
2720  DATA  3C  ,3D ,C0 ,3A ,D5 ,C1 ,D6 ,05 ,E4 
2730  DATA  C8 ,CD ,A7 ,C2 ,3A  ,CE ,C1 ,3C ,03 

2740  DATA  3D ,C8 ,F5 ,21 ,4E ,C2 ,CD , 16 ,0E 
2750  DATA  C2,F1 ,32,00, Cl  ,FD,77,00,EA 

2760  DATA  3A ,03 ,C0 ,DD ,77 ,00 ,3A  ,04 ,8F 
2770  DATA  C0 ,DD ,77 ,01 ,C9  ,DD ,7E ,00,39 

2780  DATA  06,08 ,DA ,99 ,C5 ,DD ,77 ,00 ,6A 
2790  DATA  C9 ,AF ,FD ,77 ,00 ,3E ,D9 ,DD ,E0 

2800  DATA  77, 00, C9, CD, 23, C7, CD, 66,2 A 
2810  DATA  C2 ,F3 ,21 ,9F ,FD  , 1 1 ,70 ,C8 ,BB 
2820  DATA  01 ,05 ,00 ,ED ,B0 ,21 ,30 ,C7 ,BB 
2830  DATA  1 1 ,9F ,FD ,01 ,05 ,00 ,ED ,B0 ,50 
2840  DATA  FB ,31 ,00 , A0 ,CD ,DF ,C1 ,21 
2850  DATA  76, 07,11 ,01 ,18,01 ,05,00,60 

2860  DATA  CD ,5C ,00 ,CD ,C3 ,CD ,09  ,44 
2870  DATA  C5 , 1 1 ,C7 ,C4 ,73  ,23 ,72 , CD ,36 

2880  DATA  B2 ,C4 ,CD ,09 ,C5 , 1 1 ,55 ,C5 ,3C 
2890  DATA  73,23,72 ,CD ,41 ,C5 ,CD ,09 ,B1 

2900  DATA  C5 ,CD ,D4 ,C2 ,3A ,DA ,C1 ,47  ,44 
2910  DATA  87, 87, 32, DB, Cl  ,C5, CD, 09,77 
2920  DATA  C5 , 1 1 ,00 ,C3 ,73 ,23,72,16 ,B7 
2930  DATA  18 , CD , DA ,C2 ,CD  ,09 ,C5 ,11,20 

2940  DATA  00 ,C3 ,73 ,23,72,16,28  ,CD ,D6 
2950  DATA  DA ,C2 ,CD ,09 ,C5 , 1 1 ,00 ,C3 ,0B 

2960  DATA  73  ,23 ,72 , 16 ,38 ,CD ,DA ,C2 ,BF 
2970  DATA  CD ,09 ,C5 ,11,00  ,C3 ,73 ,23 ,05 

2980  DATA  72 , 16 ,08 ,CD ,DA ,C2 ,C1 ,10,CA 
2990  DATA  C4 , AF ,32 ,D0 ,C1 ,32,01 ,C1 ,FA 

3000  DATA  DD,21 ,03,C0,FD,21 ,83,C0,22 
3010  DATA  11 ,83,C1 , 06,2 0,D5,C5,DD,F2 

3020  DATA  E5, FD,E5, 13,1 A, 3C,CA, 66,60 
3030  DATA  C6, IB, 05,1 A, 6F, 13,1 A, 67,03 

3040  DATA  01 ,66,C6,D1 ,C5,E9,FD,E1 ,8A 
3050  DATA  DD, El ,01 ,04,00,11 ,08,00, DC 

3060  DATA  DD,09,FD,19,C1 ,D1 , 13,1 3,B4 
3070  DATA  10,D3,3A,D5,C1 ,D6 ,05 ,CA ,58 

3080  DATA  B9  ,C6 ,D2 ,B9 ,C6 ,3C ,C2 ,D6 ,A4 
3090  DATA  C6,3E,01 ,32,DD,C1 ,21 ,5E,54 
3100  DATA  C2,CD,16,C2,01 ,89,C2,21 ,D4 

3110  DATA  83, Cl ,71 ,23, 7121, CD, 83, C2,5A 
3120  DATA  3E ,FF ,32,08 ,C1 ,3E；05 ,32 ,7D 

3130  DATA  D5,C1 ,21 ,7C, 07,11 ,2B,19,4F 

3140  DATA  01 ,09,00,CD,5C,0ei,C3,t)6,CC 
3150  DATA  C6,CD,A7,C2,3A,CE,C1 ,3C,®1 
3160  DATA  3D,CA,D6,C6,21  ,86,C7,U  ,22 

3170  DATA  2B, 19,0 1 ,09, ¢10, CD, 5C, 00,77 
3180  DATA  CD,DF,C1 ,C3,C1 ,C5,3A,DA,CA 
3190  DATA  Cl ,47 ,3E ,04,90  ,CA ,EC ,C6 ,56 
3200  DATA  47,11 ,C8 ,00 , IB ,7A ,B3 ,C2  ,2A 

3210  DATA  E4,C6,10,F5,3A,DC,C1 ,3C,C2 
3220  DATA  3D ,C2 ,04 ,C7 ,3A ,DB ,C1 ,3C ,DC 
3230  DATA  3D ,C2 ,39 ,C6 ,3E  ,FF ,32 ,DC ,49 

3240  DATA  Cl ,C3 ,39 ,C6 ,3D ,32 ,DC ,C1 ,8F 
3250  DATA  C2 ,39 ,C6 ,CD ,22  ,C7  ,3A ,DA ,8B 
3260  DATA  Cl ,3C,32,DA,C1 ,D6,05,C2,67 
3270  DATA  F4 ,C5 ,3E ,04 ,32  ,DA ,C1 ,C3 ,8B 
3280  DATA  F4 ,C5 ,C9 ,21 ,90 ,C7 , 1 1 ,00 
3290  DATA  38,01 ,E0 ,00 ,CD  ,5C ,00 ,C9 ,0B 
3300  DATA  C3 ,35 ,C7 ,00 ,00 ,F5 ,C5  ,D5  ,4E 

3310  DATA  E5 ,FD ,E5 ,DD ,E5  ,3A ,D8 ,C1 ,5C 
3320  DATA  B7 ,CA ,56 ,C7 ,3A ,D8 ,C1 ,06,77 
3330  DATA  08 ,E6 ,01 ,CA ,52  ,C7 ,3A ,DD ,E9 
3340  DATA  Cl ,47 ,78 ,32 ,06 ,C0 ,3A  ,D8  ,8A 
3350  DATA  Cl ,B7,CA,61 ,C7 ,3D ,32 ,D8 ,B1 
3360  DATA  Cl ,CD ,34 ,C5 ,F3 ,3A ,D9 ,C1 ,4E 
3370  DATA  32 ,06 ,C0 ,DD ,E 1 ,FD,E1 ,E1 ,75 
3380  DATA  D1 ,C1 ,F1 ,C3 ,70 ,C8 ,53  ,43 , 14 
3390  DATA  4F ,52 ,45 , ⑽ ，4 フ ，41 ,4D ,45 , A0 
3400  DATA  20 ,4F ,56 ,45 ,52 ,A0 ,20 ,20 ,3C 

3410  DATA  20, 20, 20, 20, 20,20 ,20, 帥， 8¢! 
3420  DATA  00,00,00,00,00,00,01 ,03,04 

3430  DATA  03 ,03 ,7F ,FF ,FF  ,FF ,FF ,FF ,80 
344«  DATA  ®0 ,00,00,00 ,00,00,80 ,C0 ,4® 

3450  DATA  C0 ,C0 ,FE ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,79 
3460  DATA  00,03,07 , IF ,7F ,C4 ,FF ,FF ,6A 

3470  DATA  F0 ,6®  ,00,00 ,00,00 ,00 ,00,50 
3480  DATA  00,80 ,C0 ,F0 ,FC ,46 ,FE ,FE ,6E 
3490  DATA  IE ,0C  ,00,00,00,00,0® ,00 ,2A 
3500  DATA  01 ,01 ,03,03,03,03,03,03,14 
3510  DATA  07,07 ,07,07 ,0F  ,08,01 ,00,37 
3520  DATA  00,00,80,80,80,80,80,80,00 
3530  DATA  C0 ,C0 ,C0 ,C0 ,E0  ,  A® ,00 ,00 ,8® 
3540  DATA  00 ,0F ,07 ,03 ,0F ,0F ,0F ,0F ,55 
3550  DATA  0F ,0F ,0F ,0F ,07  ,07 ,03 ,01 ,4E 
3560  DATA  00 ,E0 ,C0 ,80 ,E0 ,E0 ,E0  ,E0  , ⑽ 
3570  DATA  E0 ,E0 ,E0 ,E0 ,C0  ,C0 ,80 ,00,80 
3580  DATA  00 ,00,00 ,00 ,00,01 ,03,07 ,0B 

3590  DATA  03,01,00,00,00,00,00,00,04 



3600 
3610 

3620 

3630 
3640 

3650 

3660 
3670 
3680 

3690 

3700 

3710 

DATA 

DATA 
DATA 

DATA 
DATA 

DATA 
DATA 

DATA 
DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

00,00,00 

80,00  ,00' 00 ,00,00 

07,03,01 

00  ,00,00 
80 ,80 ,00 
00,01 ,01 

07,07,09 
00 ,00 ,00 

C0,C0,20 
20,08,3A 
END 
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,00 ，m 
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,00  ,00 
,00 ,00 

，1 1，1Z»9 ,11 ,01 
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,10,00 
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,00,80 

,00 ,00 
，IZI 3,0  フ 

,00,00 
,80,00 
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，C0,C0 

,00,00 
,E 6,01 

，C 0,40 

,00,80 
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,00 ,00 

，7F，A9 
， 1210,2  A 
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,28  ,86 

EST 
100  ， EST  by  M  -Ak imoto 
110  CLEAR  256  ,  ?<HD00®  :  CO し OR  15,1 ,0:  SCREEN 

2,3,0:DEFINT  A - X  : A=RND (- TIME/3)  :OPEN  "G 
RP : "  AS  #1 

120  FOR  I=?<HD0iZi0  TO  ?/.HD0E2 -.READ  A •本  zA=VA し 

("&H"+A 本）： POKE  I  ,A:S=S+A:NEXT:IF  S02121 
8  THEN  PRINT  "Data  Error ! n : END 
130  DEFUSR04HD000  :  DEFUSR1  =?<HD035  :  DEFUSR 

2=?<HD06C  :DEFUSR3=?<HD0CE 

140  7  Character  Making 
150  FOR  1=0  TO  2:READ  X  ,Y  : PSET(X ,Y) 

160  READ  X  ,Y :IF  X  >0  THEN  LINE- ( X ， Y ) ， 10 :G 
□TO 160 

170  PAINT (— X ,Y> ,ld:NEXT 
180  FOR  1=®  TO 1 : FOR  J=0  TO  7: FOR  K=0  TO 

1 : FOR  し =0  TO  7 

190  A=I#512+J"^8+K:*256+L:;VP0KE  3800 +1*1 

28+ J*  1 し， VPEEK  ( A+ 1 28  >  - （  VPEEK  ( ?<H2080 
+A)  MOD  16>1 ) *255 :NEXT :NEXT : NEXT  sNEXT 

200  SCREEN  1 :WIDTH  32: KEY  OFF  sFOR  1=0  TO 

31 : READ  A 本  sA 二 VA  し  •本〉 zVPOKE  I +64,  As 
VPOKE  ?<H700+I  ,A:VPDKE  ?<H740+I  , A  : VPOKE  ?<H 
780+1  ,A:VPOKE  ?<H7C0+I  ,A:NEXT 

210  FOR  I=?<H201B  TO  &H201F  :READ  A 本： VF.OKE 

I  ,VAL("?<Hn+A：f〉 .-.NEXT 
220  A：f=CHR •本 （31)  +CHR 本  < 29 >  +CHR 本 (29)  =  A 本 （ 0) = 

"たち" +  A 本 +  " つ 了 _•  s  A 本  <  1 ) = " ねの" +  A 本 +  " は ひ" : A 本  < 2 >  = "相 
む" +A •本 +  •• め も" ： A •本 （ 3 )  = 1 •りる" +A •本 +"れゲ 
230  7  Demonstration 
240  C し S:FOR  1=0  TO 1  sFOR  J==0  TO  3: PUT  SP 

RITE  I*4+J  ,  (64+J*32 ,64+1*32)  ,10:NEXT : NEX 

T:X=iZi 
250  X= (X+INT (RND (1)*15) *2+2)  MOD  32: IF  V 

PEEK  ( 1 800+X  )  <?<HC0  THEN  LOCATE  X  ,0sC=RN 
D(1)*4:PRINT  A 本 （C〉 

260  IF  STRIG (0) =0  THEN  U=USR(0)  sGOTO  250 

270  7  Start 

280  Y=0  ■■し =0  : R=1 : M=10:N=24 
290  C し S:FOR  1=©  TO 1 : FOR  J=0  TO  3:  PUT  SP 

RITE  I*4+J, (112+J*32,I*32-1) ,10:NEXT:NEX 
T 

300  LOCATE  16 ,9: PRINT  "HIGH  SCORE" : し DCAT 

E  16,10 SPRINT  Z: し OCATE  16,1 2:PRINT  "SCOR 
E": し OCATE  16,13:PRINT  Y 

310  し OCATE  16,1 5:PRINT  •■し INES"  s し OCATE  16 

,16  SPRINT  し s し OCATE  16,19:PRINT  "NEXT" 
320  FOR  1=0  TO  23: し OCATE  2,1 : PRINT  "□□□口 
□□□□□□□□"; :NEXT: し OCATE  5, 23  SPRINT  "VnBDN 

□M"  5  ：： し OCATE  4, 10  SPRINT  USING  "ROUND  ##••  ? R 

330  P し PiY  "  T200 し 8M8 1 92S0O3C4CCD#CO2A#G4A#4 

□3C4" , "T200 し 8S 002 C4CCD 特 C01A#G4A# 402 C4 
340  IF  P し AY(0〉  THEN  340 

350  FOR  I=21~M*2  TO  21 : し OCATE  4,1 : PRINT 
SPC(8) : NEXT 

360  FOR  1=0  TO  3:A(I)=0 : NEXT 

370  C=RND (1)*4 
380  f  Main  Routine 

390  し OCATE  17,21 : PRINT  A •本  <C〉 
400  B •本 = I NKE Y 本：！ <=  I NSTR  <  BNMVb " 
,8¢)  :IF  K=0  OR  B 本 THEN  400 
410  K=K  MOD  4sX=K*2+4sU=USRl (X>  s し OCATE  1 

7,21 : PRINT  "  ";A 本；" " :IF  A(K)=M  THEN  4 
90 

420  A(K)=A(K)+1 :U=USR1 (X) :U=USR1 (X) :し OCA 

TE  X  ,20  SPRINT  A •本 （C)  ;  :C=RND  ( 1 〉 *4 
430  U=USR(0) :U=USR2(0) :IF  U=0  THEN  46® 

440  FOR  1=1  TO  10SVPOKE  &H2001 ,255 :FOR  J 
=1  TO  20:NEXT:VPOKE  S<H 201211 ,17:F0R  J=1  TO 
20:NEXT:NEXT 

450  F=0:FOR  1=0  TO  3  :  A ( I > =A (I〉 -U :NEXT : し = 

し +U:Y  =  Y  +  10-...<U  — （F=4〉 ） 菁 RsU=USR3(0〉 :IF  Y>Z 

THEN  Z=Y 
460  U=USR(0) sIF  U  THEN  46® 

470  し OCATE  16, 10  SPRINT  Z  : し OCATE  16,13:PR 
INT  Ys し OCATE  16,1 6 sPRINT  し 

480  IF  L>N  THEN  R=R+1  ：M=M+(M>6)  : N==N+25:G 
OTD  320  ELSE  390 

490  1=0 
500  IF  A(I) <M  THEN  U=USR(0) : GOTO  390 

510  1=1+1: IF  I <4  THEN  500 

520  FOR  1=0  TO  23: し OCATE  2,1  : PRINT  "□□□□ 
□□□□□□□□••;  : NEXT 

530  LOCATE  4,10:PRINT  "THE  END" 
540  PLAY  nT160M 8192 S0 し 804 DDDR8AAAR8GFEDC 

4."  ,MT1 60S0 し 803 DDDR 802 AAAR8GG# AB03C4 . " , M 
T 1 60S® し 802 DDDR80 1 AAAR8GG#AB02C4 . 

550  IF  STRIG(0)=0  THEN  550 

560  IF  STRIG  <0)  THEN  56*3  ELSE  240 
570  DATA  21 ,E0,1A,11 ,20 ,00 ,4A ,2B , 7C ,FE , 1 

8, 38, 23, CD, 4A, 00 
580  DATA  FE,EiZi,38,F3,19,08,CD,4A,00,A7,F 

A,2C,D 0,1 ZiE,01 ,08 
590  DATA  CD ,4D ,00 , A7  ,ED  ,52 ,AF ,CD ,4D  ,00 , 1 

8, DB, ED, 52, 18,07 



SHORT  PROGRAM  ISLAND 

600  DATA  79,32 ,F8 ,F7 ,C9 ,3A ,F8 ,F7 ,26 ,18,6 

F,ll ,20,00,06,15 
610  DATA  19 ,CD,4A,00,2C,4F ,CD ,4A ,0® , A7 ,E 

D, 52,0 8, CD, 4A, 00 
620  DATA  FE,DB, 20,03 , 2D, 18,09 ,08, CD, 4D,0 

iZi, 2D, 79, CD, 40,00 

630  DATA  19,1 0,DD,AF, CD, 4D, 013,2 C, CD, 4D,0 
0,C 9,21 ,44,18,11 

640  DATA  00,0A,CD,4A,00,FE,E0,38,42,4F,2 

650  DATA  20 ,39^2C ,2C ,CD , 4A ,00 , A9 ,20,31 ,2 
0  4^  00  ̂ 9 

660  DATA  20 ,29 ,7D ,D6 ,06 ,6F ,3E ,08 ,06  ,04  ,C 
D
,
 
4
D
,
0
0
,
2
C
,
3
C
,
C
D
 

670  DATA  4D,00,2C,3D,10,F4 ,7D ,C6 , 18 ,6F ,3 

E 

,

 

0

A

 
,06 ,04 , CD ,4D 

680  DATA  00 ,2C ,3C ,CD ,40,00 ,2C ,3D , 1® ,F4 , 1 

C,7D,C6,40,30,01 

690  DATA  24 ,E6,C0, 06,04 ,6F , 15 ,20 , A9 ,7B  ,3 

2,F8,F7,C 9,21  nm 
700  DATA  18,CD,4A,0C»,FE,20,30,04,AF,CD,4 

D, 00,23 ,7C,FE,  IB 
710  DATA  20,EF,C9 

720  ’  Demonstration 
730  DATA  128,6 ,149, 0,139, 10,153,11 

フ 4®  DATA  146,18 ,157, 24, 135, 31 ,128,6 

750  DATA  -141 ,16,148,9,161 ,18,151 ,29 
760  DATA  175,21 3,165, 10, 171 ,0,148,9 

770  DATA  -163, 15，16 7，1 Zi， 17 5, 7，17 7,31 

780  DATA  1 日 3，1 0，19 1 ，： 3，167 ,0，- 179，15 
790  /  Character 

800  DATA  FF  ,  FF  ,  F_ A  ,  D5  ,  EA  ,  D5  ,  E A  ,  D5 

810  DATA  FF,FE,A 8,5 0,A 8,5 iZ»,A 8,50 

820  DATA  EA ,D5 ,EA ,D5 ,EA ,C® ,80 

830  DATA  A8  ,50  ,A8 ,50 , A8 ,50 ,00,00 

840  DATA  8A, 32,54 ,98, FE 

ウネ ウネ 
この プログラムは、 MSX ネット 

の Frodo さん （msx02368) が 練習 用 

ボード (junk,  test) に 掲載した プ ログ 

ラムを 転載した ものです。 プ ログ 

ラム リス トは 短いです が、 一部に 

マシン 語を 使用して いるので、 入 

力 が 終わ っ たら 実行す る 前に 必ず 

さて、 この プログラムは ゲーム 
ではない のに、 見て いて とても 楽 

しいです よね 〇え、 気持ち 悪い つ 

て？ まあ、 それは 見解の 相違と 

いう ことで *〇 とにかく、 ゲー 
ムに 限らず、 このような おかしな 

プログラム だって 作る ことができ 

セーブして おき ましよう。 はたし 

て どんな 画面が 現 •われる のか、 そ 

れは 入力 してからの お楽しみ とい 

うこと で、 今は ナイ シヨに して お 

るんで すよ ね。 こんな 楽しい プロ 

グラムが できち ゃった！ ってい 

う 方 も、 シヨー ト •ブロ グラム • 
アイ ランドの ほうに ドン ドン 応募 

きます ね。 してく ださいね 0 

1000  CLEAR  500,  ?<HD«ZI0IZI：  DEFINT  A-Z  :  SCREEN  5:  VDP(9 

)=VDP(9)DR2:  SET  PAGE  0,  0 

1010  DIM  V (5) :  J=0 

1020  XS=16 :  YS=16 :  XW!=XS/2:  YW!=YS/2:  BC=PEEK  (?<HF3 

EA) :  PI#=ATN(1)*4 

1030  PI#=ATN(1)*4:  V1#=4*2/256*PI#:  V2#=5*2/256*PI# 

1040  I  =  0 

1050  V(0)=128:  V(l)=128:  V(2)=0:  V(4)=XS*4 :  V(5) =YS 

1060  FOR  Y  =  0  TO 15 

1070  LINE  ( 128， 128  )  -  STEP (  XS*4-1 , YS-1 ) , BC 

, BF,PSET 
1080  FOR  S  =  IZ»  TO  3 

1090  T=Y*16+S*4:  X9  =  XW! :  Y9  =  YW! 

1100  FDR  U  = 1  TO  4 

1110  T=T+1 

U20  X8  =  SIN(T*Vl#)*(XW!-l)*U/4+XW! :  Y8  =  CO 

S(T*V2#) * ( YW ! -1 )*U/4+YW! 

1130  LINE  (  X9+XS*S+128,  Y9+128  )  一  (  X8+XS*S 

+128,  Y 日 +128  ),5,  ,  PSET 

1140  X9  =  X8s  Y9  =  Y8 
1150  NEXT  U 

1160  NEXT  S 

1170  V(3)=I*YS:  GOSUB  145® 
1180  I  =  ( 1+7) MOD 16 

1190  NEXT  Y 

1200  / 

1210  FOR  S  =  3  TO 1  STEP  -1 
1220  V (0)=XS*S:  V ( 1 ) =0 :  V(2)=®s  V(3)=256*S:  V(4)= 
XS:  V(5)=256:  GOSUB  1450 

1230  NEXT  S 

1240  • 

1250  I  =5:  V (0) =0  :  V (4) =XS 
1260  FOR  X  = 1  TO 15 

1270  Y7  =  I*YS:  X7  =  X*XS:  Y6  =  256-Y7 

1280  FOR  S  =  «  TO  3 
1290  V(1)=Y7+256*S:  V(2)=X7:  V(3)=256*S  :  V(5 
)=Y6:  GOSUB  1450 

1300  V ( 1 ) =256*S  :  V (3) =Y6+256*S :  V  <5 
)=Y7:  GOSUB  1450 

1310  NEXT  S 

1320  I  =  (1+5) N0016 
1330  NEXT  X 

1340  • 

1350  RESTORE  1410 

1360  FOR  I = ち HD 000  TO  ?<HD034  :  READ  A 本 ••  POKE  I  ,  VA し （“ 
W+A 本〉： NEXT  I 

1370  POKE  ?<HD000 ,  7*XS 

1380  DEFUSR=S<HD001 
1390  A=USR(0> 
1400  END 

1410  DATA  00,FB, 11 ,00,00, 7B,3C,FE, 04,20 ,06, 3A,lMi,D0 

,82,57 1420  DATA  AF,5F,0F,0F,0F,F6,1F,F5,14,21 ,9E,FC,7E,C6 

,04, BE 1430  DATA  20,FD,F1 ,0E  ,02 ,47  ,CD  ,47  ,«30 ,0E  , 17  ,42  ,CD  ,47 

,00, CD 1440  DATA  B7, 00, 30,01 ,C9 

1450  V 
1460  A  =  VARPTR(V(0) ) 

1470  FOR  J  =  0  TO 11: VDP(33+J)  =  PEEK(A+J) :  NEXT  J 

1480  VDP (46)  =  0:  VDP ( 47 )  =  &HD0 
1490  RETURN 
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発行 人 — 

編集 人 • 編集長 

副 編集長 — 編集 スタッフ ー 

塚 太 麼 一郎 

制作 スタッフ 

校正 — 

編集 協力 

S:  _ 

新年 1 月 号と いえば、 もう すっかり 恒例 
になっ てし まった、 この 1 年間の 総決算、 
MSX ソフト ウェア カタログの 特別 付録 
付 $だ〇 さあ、 1 的 0 年代に 向けて、 M マ 

ガは パワー 全開 だ そ。 期待して いてね 一。 

情報 電話の ご 案内 
MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープに よ 

つて、 アフターケア などの 情報を 流して おります。 

Q03-48B-1824 
また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 

質問は、 祝 ♦祭日を 除く、 毎週 火曜日から 木曜 

日の 午後 2 時から 4 時までで、 お願いいた しま 

す c 係員が 直接 お答えいた します。 ただし、 会 

議ゃ 打ち合わせ、 あるいは 取材な どのた めに、 

一時、 係員に よる 情報 電話の 応対を 休止して い 

る 場合 も ございます。 その 折りには、 テープに 
よる ご 案内になります。 ご了承く ださい ませ。 

月 8 日 発売!】 590円 
おたよりの あて 先 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇 〇〇 J 係 

1058912 



_GCALC (ジー カル ク^^ 

(HA し NOTE カートリッジ、 GCA し C) 

私… hms-200.19, 800円 

SfE 基本 3 点 セット 

(HALNOTE カー トリ，， ジ、 日本語ワープロ、 
図形 プロセッサ） . hns-im.29, 800円 

•GCALC (ジー カル ク)… hns-104.14, 800円 
•GCARD (ジー カード）… hns-103. 12, 800円 

#Gterm  (ジ ー タ ー ム）… hns-io 卜 10, 000円 

•代筆 プロ セ*;/ 1 广直 子の 代筆〃 

. HNS-I02  -  8,800円 

•HALNOTE 用 ポインティング デバイス 

COBfKISE  HTB^°  *  彳 4,800円 
※価格には、 消費税は 含まれて おりません。 

★ご 注 奪 

新発売の GCALC セットは 表 計算 専用の もので 他の HALNOTE 

アプリケーション ソフトの 併用 は、 でき 孝 せん。 

株式会社 iHint 研究所 
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TEL.  03-5256-3111 

ベス ト マイコン 小 倉 パソコン 館 (2F) 

〒802 福岡県 北 九州 市 小 倉 北 区 魚 町 2-2H7 
TEL  093-55 卜 6281 
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