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※写真は HB-F1XV に、 モニター、 ブリン ター、 ディスク ドラ イプ ビデオ デジ タイ ザ 

グラフィック ポ ー ル、 ビデオカメラ、 アク テイ ブス ピーカーを 組み合わせ たもので 

SONY 
: •をのせ て 4〇〇万故 

MSX の 潜在 力を 引き出す 
キミの MSX はま だ 発展す る、 もつ と 進化す る 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム キミは とこまで F1 シリーズの 能力を 弓 I き 出せる だろう か 

微妙な 色づ かい、 細かな 

文字 も 再現。 MSX の 

ための カラー モニター。 
0.37 mm ピッチの フ アイン ブラック トリニ ト 

ロン 管 採用と アナログ 21 ピン RGB 入 

力が、 鮮明 2000 文字 表示、 中間色 

の リアルな 再 现 を 可能に した。 

トリニ トロン カラーモニター CPS-14F1 

標準価格 60,000円 （税別） 

大量の データを しっかり 
保存す る ことは、 MSX の 

原動力 だ。 

3.5 インチ FDD。 
2DD フォーマット 時 720KB だから 人 

M. データを コン ハ。 ク ト  <  こ 保存。 デ イス 
ク ドライブ 内蔵の 機種なら デ: (ス クコ 

3.5 インチ フロッピー デ f スク ドライブ HBD-F1 

標準価格 36.800円 （税別） 

より 美しぐ もっと 鮮やか 

に 力作を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 

カ ラーブ ン ター。 
骹 かな 書体 •文字 修飾 機能に よる 

多彩な 表現力、 そして 美しい 力^-印 
刷 機能が 備わって いるから、 CG の 

カラー ハードコピー も バッチ リ。 別売 

の •■プリント ショップ n』 を 使えば ハガ 

サー マルカラー薄 字 プリンター H  BP-Fl C 

摞準 価格 49,800円 （税別） 

ゲーム ソフト、 コン ピュー 
ターグ ラフ イッ ク ソフトの 
力を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム 。 
コンピューター グラフィック をよ り簡畢 

にす るの が グラフィック ボール。 （右） 

そじ C1 秒 間 16 連射で ゲームを 制す 

るた めの 連射 ジョ イパッ ド。 （左） 

連射 ジョイ パット 7S-303T  グラフィック ボール GB-6 
樣利 huoooph 税 期) 樣 準備 格 uoon (税別) 

MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 

ために、 

ビデオ デジ タイ ザー。 
ビデオの 映像を 取り込んで プ ログ 

ラムに 利用したい。 店頭 メッセージ 

を オート グラフィック ローダー で 目立 

たせたい。 そんな 願 匕 、を かなえる のが 

ビデオ デジ タイ ザー。 映像を MSX2+ 

の 自然 画 モードで 取り込める。 

(MSX2 の 256 色 モードに も纣応 口  U 

ビデオ デジ タイ ザ ー HBI-V1 
檷準愐 格 29,800円 （税別） 

パソコン通信で 人の ネツ 

ト ワークを 拡げたい なら、 

MSX 通信 力一 ト リッジ 
手 経に 楽しい ネットワークを ひろげる 
ことができる パソコン通信。 約 100 人 

分の 電話帳 機能 

のつ t 、た 通信 カー トリ ツジが、 新たな 

人との 出会いを 可 

倉 & にす る。 

こと* f てきる ノ、0 ソ 3 

S 
MSX 通信 カートリッジ HBI-1200 
標準価格 32,800円 （税別） 

F1 シンセサイザーつ いた 
もはや 音楽に 欠かせない シンセ サイ 

ザ ー， F1XV 付属の クリエ イテ ィブ ツー 

ル I には、 その シンセの 機能が 一杯 詰 
まっている。 

らくらく アニメつ いた。 
グラフィックは 楽しい。 でも、 絵が 動い 

てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シイ。 

fixv の クリエ イテ ィブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢を かなえて 

くれる。 

ワープロ もつ いた。 

おなじみの ワープ ロソフ ト、 文書 

作 左衛門 XV バージョン 方つ いた。 

參 MSX2+ 仕様 •JIS 

第 1、 第 2 水準 漢字 ROM、 
MSX-JE 標準 装備 參 F 

M 音源 標準 装備 #3.5 
インチ FDD 搭載 #1.9 万 

色の 自然 LW〗 モード #BA SIC 文法 宵 •解説 寄付 

属 ♦スピコン •連射 ター 
ボ 標準 装備 

CS32+I71 

クリエ イテ ィプ パソコン 
HB-PIXVIi 69,800 円 税別） 

F1SYSTEM 



さて 次は 何へ 発展 させよう か 
キミの MSX は、 もつ と エキサイティングになる さらに 有能になる リアルな ス ホー ツ シミュレーション ゲームと 実用 ソフト 3 部 作 F1 は ソフトで も 期待に 応えて くれる 

実在の コースを そっくり 採用。 ゴルフ 
場の 雰囲気を リアルに 楽しめる ゴル 

フ ゲーム。 

©GMG 八 王子 コン レフ 場、 サザ 

ン クロス C.C、 田 人 C.C、 長瀞 

C.C、 計 4 つの 実在 コースの デ 

ータを 再現。 コースに 起伏が 

あるな ど 本物の コ ー スのリ アル 

な シミュレーション カ？ できる。 2 

つの 練習 コース も 人って います。 ©ス 
タン ス 、グリップ 等 細かく プレイ 設定 

口 T 能。 キャテ^ (さんの アド バイ ス 機能 

つき。© ストローク 《 マッチ、 トーナメント、 

トレーニングの 4 モ ーK© 合計 4 人 ま 

で プレイ 吋 能 〇  ©BGM は FM 音源 

対応。© システム 手帳つ き。 

Membership 
ル Golf メンバーシップ ゴ凡 

メイン h  V  RAM128KR 

©Sony  Corporation  KLON 

HBS-G069D 檷準愐 格 7,800円 （税別） 

CSfcfS  國  x2 

選手の キャラクター が 伝わって くる。 

リアルで エキサイティングな 野球 ゲー 
ム とは まさに、 この こと。 

«>大 リー グイ ダ イメージ 球 [ザと 往年の 名 選手に よる レトロ 球団 

を 含め、 全部で 14 球団。 •ン トレース、 オープン戦、 
監督 モ ー ド: ホ ー ムラン モ 
ー ドの 4 プレイモード。 〇 

ドーム スタジアム、 プ〇 スタ 

ジア ム 、市民 ス タジ アムの 

3 つの 球場。 レトロ 球団を 

選ぶ と レトロ 球場に もなる 0 

〇 バックネット 側 力 •らと セ 
ン ター 側 力 •らの 2 種類の 

プレイ 画面。 〇 生々 しい 

迫力の FM 皆 源 対応 BGM。 

プレイ ボー ノレ 

mmmuLLE 
メイン KAM64KJU1  I.  V  RAM12HKH 

©Sony  Corporation  KLON 
(71  fj«l 

HBS-G068D 檷準愐 格 6,800円 （税別） 

文書 づぐ J をより 楽しく 発展させる 
有能 ソフト 3 部 作。 

MSX が 有能な ワープロに 進化す るワー フロ ソフト 

•30 文字 X20 行の ゆとりの 画面 表示。 •フ °ル ダウン メニュー-**
 方式 採用。 #MSX-JE 対応な ので 漢字変換 もス ピー デ 3。 

♦約 100 種の イラスト 集つ き。 イラスト 入りの 文書が できる。 參文 

字 修飾 機能、 文字 サイズ も改 富。 ♦ブロック 編集機能で 編集 

もやさし t “MSX-JE が 内蔵され ていな 、機 棟では MSX-  ~ 一.  。 

JE(HBI-J1 等) が 必要です。）  E53* 國 X2  HBP  FI.  PRN  ̂24IIF 
メイン RAM64KBW  卜  V-RAM128KB  ©Sony  Corporation 
イラスト •デザイン ©Broderbund  Japan 

HBS-B012D 摞準愐 格 6,800円 （税別） 

基ん  Ud  B<  9  走  なん 

文 塞 作 左衛囝 
はがきなら おまかせ データべ ース 感覚の 住所 鏵 ソフト 
•デ f スク 1 枚に つき 約 1,000 件の 住所 登録が でき、 多重 検 

索、 五十 皆 順 自動 ソート、 タツ レーピン グも 吋 能。 •毛筆 フォン 
トデ f スタ 付属て: 毛筆 書体に よる 宛名 印字が できる。 參 はが 

き 裏 奪 専用 ワープロ つき。 (MSX-JE が 内蔵され ていない 機 

種では MSX-JE<HBI-J1 等) が 必要です >>  ES3i(i)x3 

はが 春 塞 吞衛的 バン RAM64KBW  卜- V-RAM  HBP-F1. PRN  M24II 
128KB  ©Sony  Corporation 

HBS-B013D 檟準愐 格 7,800円 （税別） 

カード もは がき も レターヘッド も 多彩に こな 

す カラー ブリン トの ための ffi 聿 、充実 ソフト 
•グリ ー f •イング カード、 はがき、 ポスター、 封简 など 7 種類の 

メニューを 用意 。•イラスト パターンは 126M 類 。オリジナル 

イラスト 作成 もで きる。 (漢字 ROM が 必要で i~。） 國 幻 手づ くり 印刷 キット  メイン RAM64KBUI:  V-RAM128 

層 KB  ©1988  Broderbund  Japan  £1989  Sony  Corporation 

JDifJlL  HBS-B014D  檷準愐 格 12,800円 (税別) 

ブリン ター： HBP-  F1C 

<7fe*  今一 印， •f>.HBP-Fl, 
PRN  M24U 

MSX2 ハソ コン か 漢字 BASIC マシンに 変身 
いま ま r ■の MSX2 檐 でも BASIC  h で 漢字が 使用で きる。 HB-FlXDmk2 や F1 
XD と 組み合わせれば/文書 作左衛 門/はがき 苦 右衛門; も 使用 町 能。 

•JIS*1 第 2 木 f* 卞 ROM 内* :»MSX-JE 内*, •約 150.0004 合 雄 含む) の 邊 文® f 換 辞, 年叫藏： 

メイン RAM64KBm_  V-RAM128KB  ©ASCII Corporation  ©1985 •エル ゴ ゾフト  ©1985.1988.  Sony 
Corporation  MSX 標準 日本語 か-ト リッジ HBHl 摞 準 価格 17,000 円 (税別） 

Fl'SOFTWARE . | カタ a グ% t 望され る 万は 住所 •氏名 •年齡 •職！！  • 
番号 •徼檐 名を 明 E の 上.〒 108 東京 ffl* 輪 局 

:内ソ ニー株 カタログ MM 係へ お申し込み 下さい： 

f.Wlu ア スキ- <7)8標 です 
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篇 すけべ で 悪い かっ! 卜 
M マガ 始まって 以来の 大事 件！ なんと  - 一一  JPp 
すけべ で 悪い かっ！！ の〕- ナ-が 特集 
になって しまったの だ。 こんな ことがあ 

っ ていいの か？ はたして M マガは どう 

なって しまう のか？ 波乱 含みの すけべ 

ソフト 特集が、 今、 ついに 動きだした！  ど 
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シミュレーション ノくズ ル 

アプリケーション 

テーブル ゲーム 

集計 方法 

この ランキングは、 9 ページに 掲載され 

ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 

実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
れ たもので す。 

集計 期間 
1990 年 5 月 1 日から 5 月 31 日 ま での 期間が 

対象と なって います。 

ジャンル 

ァクション 

D  ロー ノレ プ
レイン グ 

園  アド 
ベンチ ャー 

8  20 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 
9  23 テ ト リス _ 

0 19 ワンダラー ズ フロム イース 

MSXSOFT 

ioyj 
注目  先月の 
ソフト 順位 順位 ソフト 名 

1 - ディスク ステーション 6 月 号 
2 1 三國志 I 

3

 

 

- ビーチ アップ 4 号 30 

4

 

 

4  SD ス ナツ チヤ ■ 

5

 

 

3  ロードス島 戦記 

0  6-  SD ガンダム •ガチャ ボン 戦士 2 •カプセル 戰記 

14 ク オース 

0  8-  FOXY 

9  8 テイ スク NG2 

〇 

〇 

10 ドラゴン •ナイ ト 

5  BURAI 上巻 

17 サーク 

6 ルー ン マスター n 

ラ • ヴァル ■ 
9 ナビ チューン ドラゴン 航海 記 

6

 

 

- 電脳 学園 シナ1 J 才 I 

16 ルー ン ワース 黑 衣の 貴公子 

世間では 夏休み 真っ盛り!！ でも ゲーム 
ソフ トの 世界では、 熾烈な 闘いが 続いて 

いるの だ。 という わけで、 今月の トップ 

は、 2 力 月ぶ りに ディスク ステーション 
6 月 号が 奪い返した そ。 ただ 三國志 D の 
場合、 闩〇 M 版の 売 切れ 店が 続出して い 

る ためとも 考えられ るので、 まだまだ 安 

心は できない。 さあ、 来月は どろなる! 7 

_
 ©
 
®
 
^
 

6  TOP30 



※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おり ません。 

メーカー 名 対応 機檯 
メディア 価格 

ジャンル 

得点 

コンパイル MSX2 2DD 
1940円 

4900 

光栄 MSX2 
MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

14800円 
14800円 D 4250 

ももの きは うす MSX2 2DD 
3800円 2340 

コナミ MSX2 2DD 9800円 m 2240 

ハミング バード ソフト MSX2 2DD 9800円 圖 1660 

バンプ レスト MSX2 2DD 8600円 

(S 
1470 

コナミ MSX2 メガ  ROM 
5800円 

© 

1460 

エルフ MSX2 2DD 6800円 

S) 

1290 

ナムコ MSX2 2DD 4800円 
1250 

エルフ MSX2 2DD 6800円 
1160 

リバ ー ヒル ソフト MSX2 2DD 
8800円 圏 1060 

マイクロ キヤ ビン MSX2 2DD 8800円 圖 1030 

コンパイル MSX2 2DD 3880円 % 1030 

エ画堂 スタジオ MSX2 2DD 8800円 m 990 

エ画堂 スタジオ MSX2 2DD 8800円 
940 

ゼネ ラル プロダクツ MSX2 2DD 8800円 % 890 

T&E ソフト MSX2 2DD 8800円 圏 840 

光栄 
MSX2 
MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

9800円 

_0 円 

S) 
760 

BPS MSX2 
2DD 6800円 

© 

730 

日本 ファルコ ム MSX2 2DD 8700円 m 520 

哉 順位 先 順 月 位の ソフト 名 

メーカー 名 

注 g 
ソフト 

順位 
先 順 月 位の ソフト 名 メーカー 名 

〇  21 - グラフ サウ ルス 

BIT2 

〇 

26 

- かんたん 手帳 リ フイ ル くん 

アスキー 

22 13  ロボ クラッシュ システム ソフト 
27 23 維新の 扈 光栄 

23  22 スペースマン ボウ 

コナミ 
28 

26 シンセ サウ ルス Ver  2 .00 

BIT2 

23  2 テ ィス ク ステーション 5 月 号 
コンパイル 〇 

29 

- アーク ス n 

ウルフ チーム 25  7 ピー 
チ アップ 3 号 ももの きは うす 〇 

29 ー シ ユヴァ ルツ シル ト 
エ画堂 スタジオ 



デ イス クス テーシヨ ン 6 月 号 
.アプリケーション •コンパイル 

2 号 連続で ほかの ソフトに 1 位の 座を 奪わ 

tU 今後の 展開が あやぶまれた r ディスク ステ 

ーシ ヨン」。 だが 見て くれい、 この 健闘ぶ り。 
ついに 6 月 号で、 1 位に 戻って きて くれた じ 

ゃ あ 一り ません か。 やはり これは、 カー バン 

クルく んの魔 導 物語 音頭が 効力を 発揮した の 

かも。 かわい いったら あり ゃしないんだ から、 

もう。 あとは アスキーの 「石 道 」 や、 ファミリ 
ー ソフトの 「愛を ありがとう いかせ 男 入門」 

などの デモ や 先取り プレーが 入って いる。 そ 

れ から 6 月は 梅雨って こ とで、 雨の BGV も。 あ 

あ、 来月 号の 結果が 楽しみ だな あ。 

うむむ、 r ディスク ステーション 6 月 号 j に 

トッ プの 座を 奪われて しまった。 だけ ど 相 変 

わらず、 好調に 2 位を キープし ている。 光栄 

の シミュレーション ゲームって、 みんな 息が 

長い もの ばかり だから、 しばらくは ランキン 

グ上 位で がんばって く れ そ一だ。 

ところで、 キミ の お気に入り の 武将は 誰か 

な？ 三國 志は、 小説 や マン ガ、 そして 映画 

にまで なって いるから、 登場人物を 身近に 感 

じる ことか きる よね 0 そうなる と、 プレー 

にます ます 熱中して しまいそう だ。 中国 統一 

を目ネ 旨して、 ハマって ね 〇 

mM 

この シリーズ ももう 4 作 目、 だんだん グラ 

フィック も 洗練され てきた し、 今回 初 登場で 

3 位に なった のもう なず けるな。 やっぱり こ 

ういう ソフトは、 グラフィックの 質が 命 だか 

らね〇 その グラフィックが きれいに なった の 

は、 画家の 腕の 向上 ももち ろんなん だけど、 

画面 モー ドに 高密度の SCREEN8 を 多用す る 

ようになった から、 っ ていう のが 一番の i 里 由 
なんだ ろうな。 さて 今回の メイン 内容は、 本 

格 派 パズル ゲーム1 ■グリ エルの 聖杯 j と、1 ■ピ 
コポン 脱いで 脱いで ゲーム」 の 2 本。 どちら 

も 単純では ま り やすい 秀作 ソフ ト だ。 

6 位 SD ガンダム. 
ガ升ポ ン戰士  2 •カブ セル 戦記 

今月 6 位に 入った 「SD ガンダム 上 

シミュレーションと アクションを 合 

わせた ゲーム システムは、 なかなか 

斬新で 操作 も カン タン。 ファミコン 

版の 人気 もす ごかった だけに、 この 

MSX 版で も、 今後が 楽しみな の だ。 

おおっ と、 こんなと ころに もす けべ の 波が 押し 

寄せて きた。 長期に わたり 1 位の 座を 維持して き 

た 「Dante 」 が 3 位に 転落し、 代わって 「天 九 牌 spe- 
cial 杉® の 宴 2 女子高生 編」 が 1 位の 座を 獲得し 

たの だ。 世は まさにす けべ、 っ てことは ない と 思 

うけ ど、 すけべ ゲームが 売れて いるの も 事実。 ま 

だすけ ベは 未 体験と いう キミ、 この 機会に 経験し 
てみ るの もよ いか もね 0 

ランク 
ソフト 名 メーカー 名 

機種 
TAKERU 価格 [税込] 

1 无 Wspecia 麵の宴 2 好 高 甥 
スタジオ パン サー 

MSX2 
3600円 （3. 5D) 

2 野球 道 データ ブック 90 日本 クリエ イト 

MSX2 
2100円 (3. 5D) 

3 □ante 
MSX マガジン 

MSX2 
4500円 （3. 5D) 

4 野球 道 日本 クリエ イト 

MSX2 
7700円 (3.5D) 

5 麻雀 狂 時代 SPECIAL  PARTI 冒険 編 マイクロ ネット 
MSX2 

4900円 （3. 5D) 

6 Devil  Hunter MSX マガジン 
MSX1 

2000円 （3. 5D) 

7 電脳 学園 ゼネ ラル プロダクツ MSX2 
7500円 （3. 5D) 

8 スーパー 大戦 踣マ ツブ コレクション 2 タケル パージ ョン マイクロ キャビン 
MSX2 

3500円 （3. 5D) 

9 吉田 建設 MSX マガジン MSX2  + 4500円 （3. 5D) 10 

HAL ゲー 厶コ叨 シ ヨン Vol.l HALW^ff 
MSX2 

3800円 （3. 5D) 

•  6 月 11 日 現在 
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4  SD スナッチ
 ャ- 

は あ、 4 位です か。 まあ 上位に い 

るのは、 ディスク マガジン 関係と 

「三國 志！！』 だから、 しよう がない 

かな。 とりあえず 今月は 現状 碓 持、 

という ことで 来月に 其 明 寺し ましよ 

う 0 この ゲーム、 前 作で 未解決 だ 

つた スナッチ ヤーの 謎 も 気になる 

けど、 個人的に知りた いのは、 は 

たして ギリ アンと ジ エミーの ヨリ 

はも どるの かつ!？ つて こと だつ 

たりす る。 ジ エミーの フアンと し 

ては、 どうしても 教えて ほしいん 

です、 コナミさん。 でも、 かわい 

い 力 ト リーヌち ゃん の 涙に もグッ 

とくる ものが ある しな あ。 なに、 

''慰み モノに する〃 だって？ あん 

た、 前 作で 痛い目に あいまし たな。 

う 一ん、 けっこう 人気あります 

ねえ。 その 人気の 秘密は、 やっぱ 

り ディ ード ィット の 可憐 さ に 尽き 

るので はないだろう か。 相談 

の イラスト も デ イードの 絵が 圧倒 

的に 多い しね 0 たぶん この ゲーム 

を 買った 人は、 原作の 小説 も 読ん 

でい るの だろう から、 彼女の 魅力 

は 理解で きる よね 0 ゲーム だけし 

かやって いない 人は、 彼女の こと 

を、 気が 強 くて 男 まさり の 魔法 戦 

士 だと 思って いるんだ ろうね 〇と 

ころ かつ j 、説では、 もっと 細かい 心 

理 描写が されて いるんだ 0 バーン 

に 寄せる ほのかな 恋心、 嫉妬 心… 
…。 ふつう の 子よ りよっ ぽど 感性 

豊かで かわいい の だ。 

読者が 選ぶ TOP20 
さて、 上位 陣は 相変わらず だ  上巻 ふ 「口ードス 島 戦記』 と 初 登 

けど、 11 位 以下を 見て くれた ま  場の ゲームが あるです よ。 こり 

い。 「三國 志 D  j を 筆頭に 『BURAI  や 来月が 楽しみ だ。 

ランク 
前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 1 
ワンダラー ズ フロム イース 

日本 ファ ノレ コム 
501 

2 2 
サーク 

マイクロ キャビン 444 

3 3 
信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

練 
347 

4 4 
ィ ー ス n 

日本 フア ノレ コム 
334 

5 6 ルー ン ワース 黒衣の 貴公子 T&E ソフト 

196 

6 5 
激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 
188 

7 8 Dante MSX マガジン 172 

8 9 

スナッチ ャ ー 

コナミ 

164 
9 7 三國志 157 10 

10 

スペース ▽ン ボウ 

コナミ 

143 

11 — 三國志 n 
光栄 

136 

12 11 SUPER 大戦 略 マイクロ キャビン 
133 

13 
一 BURAI 上巻 

リバ ー ヒル ソフト 
124 

14 一 
ロードス島 戦記 

ハミング バード ソフト 
123 

15 
12 

テ ト リス BPS 
122 16 

14 

ファイナルファンタジー 
マイクロ キャビン 117 

17 
13 アレ スタ 2 

コンパイル 

110 18 
15 
水滸伝 •天命の 誓い 

97 
19 

19 

カオス エンジェル ズ 

アスキー 

86 
20 

16 

ドラゴン ク エス ト n 

エニックス 

83 

參 6 月 6 日 現在 

北海道 

ラル ズ プラザ パソコン ランド 0011 -221 -8221 

デ ー ビー ソフト ttOI 1-222- 1088 

九十 九 電機 札視店 0011-241-2299 

光洋 無線 電機 EYE’S 
0011-222-5454 

パソコン シヨ ツプハ ド ソン 0011-205-1590 

東北 

庄子 デン キ コンピュータ 中央 0022 -224-5591 

デン コー ドー DaC 仙 台本 店 0022-261-8111 

デン コー ドー DaC 仙 台 東口 店 0022-291-4744 

東京 

サトー ム センノ ヽ’ ソ コンラン ド 003-251-1464 

3A  MICRO  COMPUTER  SHINKO H03-251-1523 

ヤ マギワ テク ニ カ 店 削 3-253-01 21 

ラ オック ス 中央 店 003-253-1341 

第一 家鼋 able パ 7U ン シティ 003-253-4191 

真 光 無線 003-255-0450 

石 丸 電気 マイコン センター 003-251-0011 

富士 音響 マイコン センター RAM 003-255-7846 

マイコン ショ ツ プ PULSE 003-255-9785 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 003-342-1901 

ソフト クリエ イ ト渋谷 本店 «03-486-6541 

J&P 渋 谷 店 003-496-4141 

調査 協力 店 リス ト 

池 袋 WAVE 
003-5992-8627 

う 0(7) みや 片町店 マイコン コーナー 
00762 -21 -6136 

J&P 八 王子 そごう 店 
00426 -26-41 41 I  xm ム ラウチ 八 王子 
00426 -42-621 1 

J&P 町 田 店 
00427 -23-131 3 

ニノ ミヤバ ソ 大阪 W 前 第 4 ビル 店 006-341-2031 

まち だ 東 急 百貨店 X/f ュー タシ ョッフ 00427-28-2371 
マイコン シヨ ッ ブ CSK 006-345-3351 

関東 

J&P 阪急 三番 街 店 006-374-3311 

|  上 新霣機 あびこ 店 
006-607-0950 

パソコン ラン ド 21 太 田 店 
00276 -45-0721 

ニノ ミヤ エレ ランド 006-632-2038 

パソコン ラン ド 21 离崎店 
00273 -26-5221 ブラン タンなん ば/ ぐノ コン ソフト 売場 006-633-0077 

パソコン ラン ド 2〗 前 橋 店 
00272-21-2721 

ニノ ミヤ 別館 

006-633-2038 

1C コスモ ランド あざみ 野 店 0045 -901-1901 J&P テ クノ ランド 006-634-1211 

鎌 倉 書店 ©0467-46-2619 上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 006-634-1151 

多田屋 サン ピア 店 00475 -52-5561 J&P  メディア ランド 
006-634-1511 

西武 百貨店 大宮店 ヒュー タ フォーラム 
0048-642-0111 上 新 電機 日本 橋 7 ばん 館 006-634-1171 

西武 百貨店 所 沢 店 ：3> ヒュー タフ: f ラム 00429 -27-331 4 上 新 電機 日本 橋 3 ばん 館 006-634-1131 
ボンべ ルタ 上 尾 

0048-773-8711 上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 006-634-1181 
ラ オック ス志木 店 

00484-74-9041 
上 新 電機 日本 橋 1 ばん 館 

006-634-2111 

中部 
NaMU にっぽん ばし 

006 -632 -0351 
J&P 千里 中央 店 

006-834-4141 

真電 本店 0025-243-6500 上 新 鼋機泉 北 パン ジョ店 00722-93-7001 PiC 

0025-243-5135 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店 

00724-26-2038 

三洋 堂 バソコ ン ショ ッ ブ I 0052-251-8334 上 新 電機き しわ だ 店 
00724 -37-1021 

力 卜 一 無線 本店 
0052-264-1534 上 新鼋檐 いばらき 店 

00726 -32-8741 
九十 九 電機 名古屋 1 号 店 0052 -263-1681 

J&P  くずは 店 

»0720-56-7295 

J ぐ ノ コン ショップ コム ロード 0052 -263-5828 

J&P 高槻店 

00726 -85-1212 
すみ や/ ソ コン アイ ランド 00542 -55-881 9 上 新 電機せ っつ とんだ 店 00726-93-7521 

上 新 電機い けだ 店 00727-51-2321 近畿 

上 新鼋機 わか やま 店 

00734 -25-14 14 ニノ ミヤ ム セン パソコン ラ: /F 和歌 山 店 
00734-23-6336 J&P 和歌 山 店 

00734 -28-1441 
上 新 電機 やぎ 店 

«07442-4-1151 

上 新 電機た わら もと 店 
007443 -3-4041 J&P 京都 寺 町 店 

0075-341-3571 
パ レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 

三宮 セイ デン C-SPACE 0078-391-8171 
J&P 姫路店 

00792 -22-1221 

上 新 電機に しのみ や 店 
00798 -71-1171 

中国 •四国 

ダイ イチ 広 島 パソコン CITY 0082 -248-4343 

紀伊国 屋窨店 岡 山 店 
00862 -32-3411 

九州 

カホ マイコ ン センター 
0092 -7 14-5 155 ベスト マイコ ン福岡 店 

0092-781-7131 

ト キハ マイコ ン センター 00975 -38-H 11 ダ イエ ー宮 崎 店 
00985-51-3166 

TOP30  9 



他 機種 版で 先行 リリース されて 

いた 「ドラゴン スレイヤー 英雄 伝 

説 (以下、 ドラス レ VI)J が、 ついに 

MSX)|jrC 登場す る。 ディスク 5 枚 

組で 8 月 7 日には 発売し ます、 と 

のこと なので、 RPG フアンは すな 

おに 喜んでし まおう。 ワ ーイ！ 

會 画期的な 戦闘 設定に 注目。 全員を オー t 
戦闘に 設定しても 負けない ほど 賢い。 

ところで、 古くからの ユーザー 
なら、 当然 ドラス レの 名前く らい 

は 知っている だろう。 初の リアル 

タイム アクション RPG! とうた 

った 初代 ドラス レが 発売され たの 

が、 もう 6 年 も 前の こと。 以来、 

下の 系譜を 見て もら え ば わかる よ 

うに、 いずれも、 フ アル コムの 看 

板 作品と なって いる。 ドラス レの 

歴史は ファルコ 厶の 歴史な の だ。 

では、 気になる ゲームの 紹介の 

前に、 ストーリーの 紹介と いこう。 

そこは、 イセ ル ハー サと 呼ばれ 

る 世界。 この 世界の 中央部に 位置 

する ファー レ ー ン 王国は、 国土が 

狭い こと も あって 貧しい 国で あっ 

たが、 国王 アス エルの 統治の もと、 

人々 は 平和な 日々 を 過ごして いた。 

ところが ある 夜、 首都 ル ディア 

に 見た こと もない モン スターたち 
が 攻め込ん でき たの だ！ 突然の 

夜襲で 大 混乱に 陥った 城内だった 

が、 兵士たち の 必死の 応戦の おか 

げで 夜明け ごろに モンスターたち 
を 追い払う ことに 成功す る。 か \ 

ときす でに 遅し。 国王は 殺されて 

しまった あとだっ たの だ。 

このと き、 世継ぎの セ リオス 王 

子は わずか 6 歳 0 王子が 王位 継承 

できる 日まで、 国王の 側近 アクダ 

厶 は、 摂政と なって 国を 治める こ 

とを 宣言した。 …… それから 1阵 

後 0 王子が 正式に 国王と して 即位 

する 16 歳の 誕生日まで あと 2 力 月 

という 日から、 物語は 始まる の だ。 

さて、 過去 5 作品に も およぶ ド 

ラス レシ リーズは、 いずれも アク 

シ ョン RPG の 形を とっていた。 

しかし！ 今回の ドラス レ VI は 

画面 構成から して 違う 0 —見 すれ 
ば わかる とおり 普通の RPG のよう 

な 感じを 受ける。 アクション の 

要素 も なくなった し、 ゲーム シス 
テムの ほう も、 敵を 倒し お金を た 

め、 より 強力な 武器に 買い 換えな 

がら 主人公を 成長 させて いくとい 

う 非常に オー ソ ドック スな もの だ 0 

しかし、 これが アヤし い。 ドラ 

パソコン ソフト 界に 影響を 与え 続ける ドラゴン スレイヤーの 系譜 

D ドラゴン スレイヤー 

で 拜 売され た。 シン 
代を 感じさせる。 

ニュータイプ* リアル タイプ • 

口 _ ル プレイ ングゲ ー 厶 とし、 3 
ふれ 込みで 世に出た 初代 ドラゴ 

ンス レイヤ ー 0 プレ ー ヤ ー は ひ 
とりの 勇者と なり、 ドラゴンを 

倒して 4 つの 王冠を 手に入れな 

ければ ならない。 RPG とい ラジ 

ャン ルが 日本で 確立し はじめた 

ころの 作品 だ。 モンスターを 効 
率よ く 倒す ため 戦術が 必要 だつ 

たりと、 パズル 的な 部分 も ある。 

m ザナ ドゥ 
2 代 目ザナ ドゥは 本格 

的な アクション 闩 PG。 

幾多の アイテム や 広大 

な マップ、 細かい パラ 
メーターの 設定な どが 
ユーザーに 受け入れら 

れ、 パソコン 界 最大の ヒット 作と なった。 MS 
X2 版が ディスク、 MSX1 版が ROM で 発売され 
た。 なかで も MSX1 版は 全 機種 中、 もっとも パ 
ランス、 操作 性が 優れていた と言われる 名作 だ。 
他 機種 版では 続編 も 発売され ている。 

夏休みの 大作 RPG、 MSX 版 ドラス レ 本邦 初 公開!! 

フ -r ■アフ • 

tzu オフ さ 李. ， 衣な? 5 さまが 
35*30( こ 〇 が 衿る ひまで 

衣ヒ 2?) ••けつ 衣丰 U とな 〇丰 し? 

王子の 旅立ち 

定例の ディスク マガジンから ちょっと H なソフ トまで、 幅広く フォロー する 無敵の ページな の だ 
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□ ソーサ リアン 

Q] ドラゴン ス レイヤ— (英雄 伝説） 
MSX 版は 発売され ていない けれど、 

このほか にも 5 代 目 ソーサ リアンが 
他 機種 版では 発売され ている。 これ 

は、 シナリオの 追加に よって 無限の 

可能性を 持つ 新しい タイプの ア クシ 

ヨン 闩 PG だ。 ソーサ リアンの 発売 
予定は いまのところ 考えて ない そろ 

だけど、 MSX 版は シリーズの 発売 

が 前後した、 とい 5 ケース も ある。 
6 代 目 英雄 伝説の 次に 来る ドラス レ 

は 何 か 7 予想して みるの も 楽しい。 

ロマン シア  i  QA7 的 ドラス レ ファミリー 4 代 目は msx 版と ファミコン 版の み ■■■■■■■■■■■■■■■ :フ アミ コン 版の み 

で 発売され た、 ちょっと 風 変り なアク 

シ ヨン RPG。 ドラゴンの 復活を ふせ 

ぐた め、 ぎこり の 家族たち が 魔 剣を 探 

し に 迷宮へ 旅立つ という ストーリ ーで、 
キヤ ラを 使い分ける 点が 斬新だった。 

3 代 目 ロマン シアは アドべ 

ン チャー 闩 PGoMSX でも 
つと も 売れた ドラス レ かも 

しれない。 見た目とは 裏腹 

な シナリオの 難しさに、 ノ 

W6 

に ° ア 
な敵ク 

気丨強 

NEW  SOFT 

回 『回 gg。。。 舀 ■噁趿告© 湄盼は 尕飆^ 

セ リオス 王子 
フ アーレ ーン 王国の 王子で 本 編 

の 主人公。 この セ リオスを 軸に 

シナリオが 進んで いく。 趣味は 

スライム いじめなん だそう だ。 

ラヌ ー ラ 王国の 王子で あ る こと 

を隱 し、 レジスタンスに 加わつ 

ている 旅の 修道士。 彼の 必殺 技 

は 悪人を も 改心 させる 説教 術 だ。 

いつも ふらふらと している 遊び 

人。 性格 もちよつ といい かげん 
な 感じが する が、 彼は 強力な 炎 

の 呪文を 使う ことができ るの だ。 

レジスタンスの リーダー、 アロ 
ンの 孫娘。 女 闘士と して 育てら 

れ たせい か、 とにかく 気が 強い。 
セ リオスに 気がある よう だぞ。 

ベルガの 鉱山で 強制労働を させ 

られ ている 正義の （ ？ ） 大盜賊 だ。 

ある 事件が 起きてから、 パー テ イ ーから 一度 離れる こと になる。 

ス レシ リーズは、 かならず 何 かし 

らの 新しい I 式み を 取り入れ ている 

RPG。 あの ファルコ 厶が、 そんな 普 

通の RPG を 出す はずがない っ！ 

ファルコ ムの 答え はこう だ。 「プ 

レーヤーの 負担を 極力な くし、 単 
なる 謎解きで はなく シナリオを 楽 

しませる には どう すれば よい か Jo 

つまり、 ドラス レ VI では 徹底的な 

プ レーア ピリ ティー、 操作 性の 向 

上を 行なった わけ だ。 ブレーす る 

とわ かるの だが、 ドラス レ VI は 驚 

く ほどの 親切 設計 だ。 プレーヤー 

很 の 戦闘 設定 ひとつ とっても、 戦 

闘 時に 攻擊 魔法を 使う か、 魔法 や 

アイ テム' によ る 回復は オー ト で 行 
なう か、 といった こまかい が 

すべて 選択で きる よう になって い 

る。 戦闘 設定を 全部 才 一 卜に して 

も、 効率 良く 戦って くれる のには 

ビック リ 。とにかく、 RPG でわず ら 

わしい と 思って いた 部分が 解決 さ 

れ ている。 こんなに 楽し くって い 

いんだろう か、 と 思っ ちゃう ぐら 

い スト レスが たまらない ゲーム だ。 

まだ ドラス レ VI の サブタイトル 

の  ''The  Legend  of  Heroes"、 この 
"Heroes" という 複数形の 言葉に 

も 注意しても らいたい。 これは セ 

リオス だけでなく、 その 仲間たち 

全員が こ の 物語の 主人公 なんだ、 

ってい う 意味が こめられ ている。 

まあ これは、 スト ー リ ー カ Sfi むに 

つれて 明ら かに なって いく 部分な 

ん だけどね 0 

MSX-  MUSIC による FM 音源 もサ 

ポー トして いるし、 ゲーム データ 

も ディスクと PAC による S-RAM に 

セーブで きる よ 

うに なって いる。 

全 6 章 構成の 
シナリォ、 数十 

にも およぶ アイ 
テム、 AIM 生 的な 

攻擎 をす る敵キ 
ャラ などなど、 

あらゆる ところ 

です きのない、 

新 世代 RPG なの 
だ 0 期待の 作品 
という ことで チェック、 忘れずに。 

ロール プレイン グ 

■日本 ファルコ ム 

■MSX2-2DD _87〇0 円 [税別] 

■  8 月 7 日 発売 

會 洞窟 内では たいまつを 使う こと。 

III 
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力ー ドで 戦 ラ 新型 RPG だぞ 

シエ ナン •ドラゴン 
最近、 カードを 使って 遊ぶ RPG が 流行って いるよ 

ね。 その カード ゲームを コンピュータ ーとして アレ 

ンジ したの が、 この 『シエ ナン • ドラゴン』 なんだ 0 

會 メイ ン のマッ プ 画面は なんとへ ッ クス タイ プ だぞ！ 

「シエ ナン. ドラゴン」 は、 ひと 

口で 言う と カード ゲーム タイプの 

RPG だ。 カード ゲームと はなん ぞ 

や？ という 人 もい るだろう から、 

まずは カー ド ゲームとは どんな も 

のな の 力、、 という ことにつ いて 説 

明して おこう。 

カード ゲームと いうのは、 かな 

り 昔から 行なわれ てき た 遊び だ。 

知らない 人は いないと 思う が、 卜 

ランプって いう やつが もっとも メ 

ジャーな カード だ。 トランプは 形 

態が シン プルに 作 られ ている おか 

げ で、 ひとつの カードで じつに さ 

まざ ま な 遊び 方が でき る ことは 誰 

でも 知っている よね 0 さて、 では 

最近の カー ド ゲームは というと、 

こ れは 残念ながら 複数の 遊び 方が 

楽しめる ものは ほとんどない。 で 

も、 その 分、 カードの 一 一 枚 力 < 
持つ 情報が 高密度に なり、 より 複 

雑で 高度な 遊び 方が でき るよう に 

なって いるん た、 

そして、 最近の 力 ー ドゲ ー 厶の 

要素を、 コンピューター RPG ならではの シナリオ 

と 絡み合わせた 新しい 夕 

イプの ゲーム、 それが シ 

ェ ナン • ドラゴン とい 

わけ だ。 では、 この ゲー ムが どんな ものな のか。 

もう ちょっと 詳しく 説明 
していこう。 

ス ト ー リーは、 悪の ワ 

ー クリ ー チャ ー 族に 連れ去られた 

お  1 臣 さまを 助け出す、 という じつ 

に シンプルな ものな の だけど、 こ 

の ゲームは、 単純に 黄金 パターン 

を 踏襲す るので はなく、 もう ひと 

捻りされ ている の だ。 そのもう ひ 

と捨 りとは 何かとい うと、 主人公 

が 3 人いて、 それぞれで 展開 や マ 

ップカ < 変イ 匕して いく という ことな 

の だ。 こう 窨 くと、 な 一んだ、 そ 
ん なの 前に も あった じ やん、 と 言 

われる かも しれない が、 驚く なか 

れ、 その 主人公の 中に 捕らわれの 

お 姫 さ ま 本人が 入って いるので あ 

る。 つまり、 勇者に なって お 姫 さ 

ま を 救出 しに くこと もで き れ ば、 

助けな ど 当てに せず、 自力で 脱出 

する こと もで き ると いう こと だ。 

どちらの 展開を 選んだ と しても、 

当然、 敵 モンスターが その 行動を 
邪魔す る ことになる。 で、 戦闘に 

な るんだ けれど、 この 戦闘 シーン 
力 《 前に 言った カー ド ゲーム 感覚な 

の だ。 戦闘は 自分と 敵 力 守 持ちの 
カードを 出し合う こと で 勝敗が 決 

定 される。 当然、 強い カードを 出 

敵は カ ワ イイ、 ワーク リー チヤ 

會 こいつは ワー バット、 人間と コウモリ  ♦この 娘は ワース ケルトン。 という こと 

の 混血児 （？）。 バニーガール に似てい る。 は 人間と 骸骨の 混血!？ なんか 変 だな。 

3 人の 主人公が 繰り 広け 3、3 つの ストリ ■!! 

會こ の ゲームの 舞台 となる ラ イア メル 国に 

立ち寄った 冒険者 3 彼は この 国の 姫君が 誘 

拐され たこと を 知り、 彼女を 救出すべく、 

ワーク リー チヤー族の 城へ 向かう のだった。 

會 ライア メル 国の 近くに ある ガ ダムの 村で 

暮らして いたが、 死んだ 母が 最期に 言い残 

した 自分の 出生の 秘密を 確かめる ため、 ラ 

イア メルへ 独り 旅立つ ことになる。 

會 男の 勇者が 救出し ようと している 姫君、 

その 人で ある。 自分を 助けに 来て いる 勇者 
がいる ことな ど 知る よし もない 彼女は、 な 

ん とか 自力で 脱出を 試みる の だが …… 。 

した ほう が 勝つ 確率は 高 いんだけ 

ど、 初めから 強い カードを 持って 

いる わけでは ない ので、 戦闘は い 

つも、 だいたい 同 レベルの 戦いに 

なること が 多い。 強い カードを 集 

め、 戦いを 重ねて レベルを 上げな 

がら、 少しずつ 先に 進んで いくの 

だ。 ゲーム システムは 変わって い 

るけ ど、 感覚的には 普通の RPG と 

同じ だから、 RPG の 好きな 人なら 

かなり 楽しめる よ。 

口 ー ル ブレイン グ 

■テクノポリス ソフト 

■  MSX2-2DD 
■発売中 

■価格 6800円 [税別] 
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レ ト ロ ゲームが リク エス トに 応 

えて 再 登場 丨 今回は ソニー か 
ら 别 年に 発売され た rE.l.j で 遊べ 
るぞ。 360 度の マルチ 攻撃を しかけ 

てく る エイリアンと インべー ダー 
の 大群。 数 ある 秀作 シュー ティン 
グ ゲームの 元祖と いえる だけ あり、 

今 プレーし てち 十分 興奮で きる。 

いまさら 何を 書け と言うの か 『ディスク ステーション』。 とくり ゃ あ 
きっと 来月 も あるに 違いない。 来月 ここ に 何を 書く のか みんな 楽し 

みに していて ね。 そんな わけで、 今月は このへんで。 さあ 読めつ。 

さて、 TOP30 で 1 位を 巻き返し 

た DS だが、 8 月 号の 内容は どんな 

感じ かな？ まず、 これは 絶対に 

お得と いう ゲームが ある ぞ。 日本 

テ レネ ッ トの 「ハ バザー ド 3  j だ。 

これは リンクス ネッ トの オリ ジナ 

ル ゲームで、 本来なら ば リンクス 

ネットを 利用して いる 人 か、 ベス 

卜 電器 チヱ ーン 店が あると ころで 

し か 見る こと がで き ない も のな の 

だ。 それが 特別に DS に 掲載され る 

ことに なった という わけ。 もちろ 

ん 遊べる バージ ヨンで、 しかも DS 

の オリジナル 版 0 もうこれ だけで 

十分って ぐらい、 お買い 得で しよ？ 

だが、 しか 一し、 ほかに もたく さ 

ん おもしろ L 、内容が ぎしぎ しっと 

詰まって いるの だ。 

以前から、 載りそう で 載らな か 

った HAUJf 究所の 「HAL ノート」 が、 

ついに 掲載され る。 これは デモに 

なる けど、 楽しみに 待って いた 人 

には 朗報 だね 0 

デモと いえば、 もう ひとつ。 7 

月 20 日に 発売され る 「魔 導師 ラル 

ノ  く 総 集 編 j だ。 コン ノ 、。イ ルの 作った 
デモ だもの、 笑える のは まちがい 

なし。 期待して いいと 思う ぞ。 

それから、 しばらく ごぶさたし 

ていた レ ト ロ ゲームが 復活、 とい 

う うれしい 知らせ。 やは リリ クエ 

ストが 多かった よう だ。 で、 今回 

は コンパイルが 開発し、 ソニー か 

ら 発売 された MSX1 ゲーム 「E.I. ， 

の 登場 だ。 シ」 

丁1  ノ クに自 會 なかなか キュー トな 女の子。 夏は やっぱり タンク トップに 限る 

信を 持つ コンパ 
イ ルの 「アレス タ」 や 「ガン ヘッド」 

の 元祖と もい え る 作品な の だ。 

さて、 ほかに も ユーザー 投稿に 

よる 「カウボーイ •トム j 

6 回目の 「ブラスター ハ 
して BGV などが 楽しめる よ。 

、や、 連載 

バーン J、 そ 
アプリケーション 

■コンパイル 

■  MSX2.2DD ■発売中 

■価格 1940円 [税 glj] 

ひさしぶりに 1 ページ 使って みました 

テイ スク ステーション 明 号 

カウボーイ •  ha  魔 導師 ラル パ 総 集 編 _ 
DS ソフト ウェア スクールから 

の 秀作が 紹介され て いる コ ーナ _。 

この 「カウボーイ •トム j は、 ほの ぼ 
のとした 町を 舞台に、 ひとりの 少 

年が 一流の カウボーイになる ため 
に 努力す る、 とい ラ お 話。 1 本の 

ゲー 厶ソフ トと して 売り出しても 

通用す る ほど、 出来が よい。 

DS デラックス 第 2 号と して 発 

売され る 「魔 導師 ラル ノ  く 総 集 編』 は、 
DS に 掲載され ていた ものに 番外 

編を 加えた 豪華版。 で、 その デモ 

が 入つ てい るんだ けど、 さすが コ 

ンパイ ル、 お遊び 心は 忘れません 0 

もともと 笑える ゲームの デモ だか 
ら 抱腹絶倒は あたりまえつ。 

SP1! 會一 流の カ ウ ボーイ をめ ざす トム。 

ジャンルは ア ド ベンチャー ゲーム だ。 

會 トムが 世話を する ウシの マリリン。 

時間が 経つ と、 日が 暮れて く るの だ。 
會魔 導師 ラ ルバと サイバー キヤ ツ 

の 壮絶な 戦いが 始まる …… かな!? 

會 おしやれな ア ヒル、 ハーゲン ダッ 
ク。 サイバー キャットの一 番 弟子 だ。 
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『クリムゾン』 シリーズの 3 作 目が、 ついに 出る 出 
る！ 前 作で 倒した はずの 凶悪な 独裁者 クリムゾン 

が、 何者かの 手に よって、 再び 蘇って しまったの だ。 

クリムゾン m の 舞台は I と n 同 

様、 遠い 未来の 地球。 文明は 衰え、 

人類は 頹 廃し た 世界に 生 きていた。 

というの も、 邪悪な 精神を 持つ 男 

によって、 勇者が 倒した クリム ゾ 

ンが 復活して しま ったので ある。 

前 作から 800 年後、 という 設定 だ。 

人々 は、 再び クリムゾンの 影に 

おびえ ながら 暮らす ことに なって 

しまった。 そして、 ある 日、 主人 

公の 住む 町が、 クリムゾンの 手下 

によって 襲われる。 主人公は、 恐 

會戦閼 シーンには、 マニュアル モードと 

オート モードが ある。 どちらを 選ぶ？ 

怖の 王 クリムゾンを 倒す ため、 ひ 

と り 旅立つ のであった . という 
のが、 今回の お 話 だ。 

瓜 でも 前 作と 同じ マルチ シナ リ 

才 •リ ンク 方式を 採用 している。 複 

数の シナ リ ォを べつべつに 進めて 

いき、 やがて ひとつの 物語になる、 

という システム だ 0 だが、 今回の 

場^、 前 作とは ちょっと 違う そ、 

冒険の 途中で 仲間に 出会う と、 そ 

の 瞬間に、 会っ た 仲間の ミ ニス ト 

ー リーに 突入す るの だ。 そして、 

今までの 勇者では なく、 その キャ 

ラク ターと なって 冒険を 伸專矣 する 

ことになる。 もちろん そこで 得た 

経験 値は、 元の 勇者の 冒険に 戻っ 

たと きに も 活かされ ている。 これ 

は、 ストーリ を 重視して いる 

が ゆえの システム といえるだろう。 

そのよう に シナ リ ォ はべつ べつ 

では あるけれ ど、 それぞれが 重複 

皿 では こんな 世界が 待って いる! 

會 ややつ、 海を 渡って いるの だ。 今回 も 

海底に ある 塔 や 城に 行く ことができる ぞ。 

している 部分が 頻繁に 登場す る。 

だから、 言 舌が ごち ゃ ごち ゃになら 

ないよう に 注意し ながら 進めて い 

つた ほうがいいだろう。 その ぶん、 

より 奥の 深い シナ リオを 楽しむ こ 

とがで きる ゲームな の だ。 

會 こんな 風景が、 n でも あった よね。 き 

っと 山の 中を 冒険して いると ころだろう。 

ロール プレイン グ 

■クリスタル ソフト 

■  MSX2-2DD ■7 月下 旬 発売 予定 
■価格 8700円 [税別] 

クリムゾンに 登場す る モン スタ 

一と いったら、 グロテスクな もの 

ばかり。 m で お 目に かかる モンス 

ターたち も、 もちろん グロ グロ。 

おも いっきり ワクから はみ出して 

く れ ちゃって、 迫力 あるんだ から。 

でも 見かけに よらず 弱い 弱い、 な 

ん てことは なく、 じつに 強いの だ。 

クリムゾンは 何度でも 蘇る 

クリムゾン DI 
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今夜は 徹夜して でも やり まくる ぞ！ 

リツ プ ステ イツ ク アド ベン チヤ- 2 
mmm 

*3 —ん、 待った 甲斐が ありました。 あの キュー トで お 
しや まな 音 美ち やん が 帰って きました！ えっ、 主人 

公は 五郎 だって 7 ま、 ま、 固い こと 言わないで、 ね。 

となり、 より いっそうの 活躍を し 

てし まう の だ。 もちろん、 本格 ア 

ド ベンチ ヤー ゲームには 探偵が つ 

きもの だ。 五郎さん だって 活躍す 

るので、 五郎さん フアンの キミは 

安心す るよう に!？ 

さて、 気になる 内容の ほうを 紹 

會 おね 一さん、 こっち 向いて ちよ 一 だい。 

7 ド ベンチ ヤー フアンの みんな、 

待った 甲斐が あった ぞ。 あの 名作 

nJ ッ ブス テイ ックア ド ベン チヤ 

一 j が パワーアップして 帰って き 
たの だ。 前 作では、 まだ 初々 しい 

高校生だった 音 美ち ゃん。 今回は、 

一番 オ イシイ お 年 ごろの 女子大生 

I i 

> おじさ ま、 ア タシの 脚き れいで しよ。 

♦音 美 ちゃんの 笑顔 

が あれば、 あた しゃ 

もうな ぁんに もい り 
ませんで す。 はい。 

プ r* しよう 力、。 
前 作 同様、 売 

れ ない 私立探偵 • 五郎の もとに、 

電話が かかって きた。 内容は とい 

え ば、 30 万円の 報酬で、 東京から 

大阪ま で アタッ シヱ ケース を 運ぶ 

という 単純な もの。 五郎は 訝しが 

りながら も、 報酬に 目が くらみ 仕 

事を 引き受ける。 新幹線に 乗り、 

大阪 へと 向かう 途中、 ちょっとし 

たア クシ デン トから アタ ッシ エケ 

—スが 開いて しまった。 中に 入っ 

ていた ものは …… 。 スピーディーで、 スリリングな 

展開。 そして、 魅力的な 女の子が 

Sil^ 
いっぱい。 エッチが あって、 絵 も 

きれい、 ストーリー もよ し、 とく 

れば これは もう 買いって こと だよ 

な。 そうそう、 アニメーション 機 
能 も 充実して て 楽しめる こと まち 

がいな し！ 前 作を やって る 人 も、 

そうでない 人 も、 絶対 遊んでくれ。 

アドベンチャー 
■フェアリーテール 
■  MSX2-2DO _7 月 8 日 発売 
■価格 6800円 [税込] 

カリ— のトッ ビングには 福 神 潰よ ね！ 

□十 ス島 戦記 福 神瀆 | 
ニ ボン 人カ レー 大好きで えす。 そして カレー 食べる と 
きには ゼ タイ、 ゼタ イ福 神瀵 つけます。 これ、 ニポン 

人の 常識で えす。 『ロードス島』 つて おいしい カレーね。 

峰 「タク ティカル •ゲ ーム j で 16 勝せ よ！！ 

優勝の 栄光を 手に す 
る ことができ るの だ c 

厶、 そして 水 野 

良の Q&A と 盛 

り だくさん！ 絵 合わせでは 4 種 

類の パズルが 遊べ るんだ けど、 本 

編の ユーザー ディ スクを 使う と、 

もっとた くさ んのノ 、。ズ ルが 楽しめ 
るよう になって いる。 おなじみの 

サ ウン ド ギャ ラリ ーは、 FM 音源 ボ 

ー ドを 使って、 本 編の BGM が 楽し 

める というす ぐれ ものな の だ。 夕 

ク ティ カル ゲームは、 本 編に 登場 

し た 競技場での 勝ち抜き 試合が 楽 

しめ るんだ けど、 自分の ユーザ_ 
ディスクから キャラクターを 呼び 

會 なかなか シブめ の オープニング なの だ。  會 こちらの ディー ド イット も ナイスです。  出す こと もで きる。 そのうえ、 自 

「ロードス島 戦記 ふ もう 遊び まし 

た？ 超 本格的 口 ー ル プレイン グ 

という ことて'  は まっちゃった 人 

も 多 かったん じ ゃなし 、かな。 

その ロードス島の 続編を 待ち わ 

びて いる ファン も 多い はず。 でも、 

紹介す る 『ロー  ドス 島 戦 言 己 福 

神 潰」 は、 そこ ら へんに あるた だの 

続編とは わけが 違う ぞ。 ハミング 
パ"ー ドの コック 長が、 よりおい し 

く  ロードス島を 遊んでも らおう と、 

腕を 振 るって 作った ソフ トな の だ。 

内容は 絵 合わせ パズル、 サ ウン 

ド ギヤ ラリー、 タク ティカ ノレ ケ •一 

分の キヤ ラ を 成長 さ せて 本 編で 使 

うこと もで きち やうの だ。 Q&A 
コーナーでは ヒント も 聞ける し、 

こ の 機会に 本 編 と 一緒に 揃えて 
みるの もい いんじ やない かな？ 

もちろん、 これ 1 本で も 楽しめる 

のは まちが いないの だ。 

アプリケーション 
■ハミング バー ド ソフト 

■  MSX2-2DD ■  7 月 13 日 発売 

■価格 3800円 [税別] 
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新しい モビ ルス _ ツと フィ _ ルド だつ！ 

MS フィ ール ド SS ガン タム ブラスキ ット 

『MS フィールド 機動 戦士 ガンダム』 7 ああ、 昔は さんざ 

ん 遊んだ けどね 一、 といろ みなさん。 新 データ ディスクが 
発売され る ことに なった のです。 素直に よろこんでつ！ 

峰 これが 戦鬪画 

面。 戦鬪 とはい つても、 勝手に 

戦う のを 見て い れ ばいい の だ。 

「MS フイ ー ル ド 機動 戦士 ガン ダ 

厶 j が 発売され たのが 1 年 半 ぐら 

い 前の こと。 友 だち と データを 交 

換 して 戦わせる、 なんて 楽しみ か 

たも あった よね。 しかし、 なに か 

會 お 気に 入りの モ ビル スーツは あった？ 

足りない ような 気がして いた 人 も 

ちら ほらと いたらし い。 そんな ユ 

ー ザ ー の 声を もと に 発売され る こ 

とに なった のが、 この プラス キッ 

卜 なの だ。 

會 新しい フイ  ー ノレ ド もたく さん ある ぞ。 

この プラスキットには、 16 体の 

新しい モ ビル スーツと 20 の フィー 

ル  ドが 入っ ている。 「 あれが 入って 

ない j と 文句を 言って いた 人 も 今 

回は 満足が いくん じ ゃない かな。 

もちろん 今 まてず F 製して きた デ ー 

夕 も 活かした まま プレーす る こと 
がで きる。 またもや 友 だち と 新し 

い データ を 交換して 遊ぶ ことが で 

き るって いう わけ だ。 

こ の ゲーム を 初めて プレーす る 

キミ には、 同時 発売の 旧 MS フィー 
ルドと プラス キッ トが セツ トに な 

っ たもの （61 00円 [税別]) が お薦め 

だ。 ブラ スキット 単体では 遊べな 
いので 気をつけ てね 0 

そうそう、 レシート 部分を 送る 

と プラス キッ ト 用の マニュアルと 

フロ ッ ピ ー シ ー ルが もらえる とい 

う 特典 もつ いている の だ。 

シミュレーション 

■■ファミリー ソフト 

■  MSX2*2DD ■  7 月 14日 TAKERU で 発売 
■価格 3500円 [税 SIJ] 

自分の 推理 力を 静かに 試そう 

m  Misty 
今月 も 出る そ 一。 奇数 月に 出る といったら、 もちろん 

『Misty』 だ。 今回 も 一般 応募の シナリオを 中心に 5 つ 

の 事件が 用意され ている。 推理 力は アップす るは ず。 

Vol.4 

Misty も 4 作 目が 登場。 今回 も 地 

味な グラフ ィ ックに 深い ス トー リ 

一とい う 構成に 変わりは ない。 ブ 

レーヤーは 優秀な 私立探偵 神代 龍 

となって、 難解な 事件を 解決して 

いく。 もう 矢卩っ てるとは 思、 うけ ど、 

こ の ぐ 邂 fr 掰 
て 供して いた! ム ffU. 
只 分 をす るた め^^ぶらつ 
ヒ出 C 办た • 
しは 今く あてもなく 赛芒. 小ヒ 

冗が M くと. デパートの 前に 立 
ってぃ 匕 
その 》^ム の 目に. itteawwE 由 
の 文 乎が 入った • ぃ つもなら. 

わ 力' だが. 

r.j  ヒ ぃ，! ダ メー  I 
ジ ぃた ふ らふら 
ヒ 引？ 込まれる よ， に デ /r- 卜へ 入う T い 今た* tmau.  かれて ぃた- 金 場^ にくる ヒ. 社ヒ 
阂 し て 供して ぃる 人々” 麫を 作って ぃた*  龙 TUJ! 

¢¢*¢0 入ロ レ つ 【化 
ビ》 やら してぃる よ， だ • しガ 、し. づ 令 yrawwtf 二 
んな しなければ^ 今な か. この にはれ から 

•• ㈣ い . 

. う 見えても カラーの ページです。 

♦間違える たびに 滅 点されて いく。 

ここに 収められ ている シナリオは 

ユーザーが 創作した もの だ。 

それでは 今回の 5 つの シナリオ 

を 簡単に 紹介して いこう。 まずは、 

最新の 警備 システムを 誇る 特^ 警 

戒 中の 保管 庫から 名画が 盗ま れた 

♦文章が 中心と なる 

ので、 いい 加 滅に読 

まない ように。 細か 
いこと も チェック！ 

HISTV  SCNARIO  <c)1990  lATft HEST  ALL  RI6HTS  RESERVED  ^ 

Mist  y の 世界へ ょ ，こそ. 

あらゆる am の あ6 ゆる 《sa を 
奴^^、 さらに 欧な  VII 1  /  1:^-8 生 さ相ヒ 化して ゆぐ  V 

そして、 人々 眺く なさ 欲 a を 手に する ため、 時ヒ して*^  Hi  ,  sJ 
ささや を 银 けて しまぅ 事  1 
が ある • 

こ n»、 多くの 獺 解な 事件を 名 探 « 「 神代 痛」 （かみし ろ りゆう 

> ヒヒ もに 解き明かして ゆぐ №8 の 推理 ゲーム X ある. 

•• 何 か 辞一を おして T3F い • 

という 「空への 

帰還者 Jo 次の 「償いし 時間」 では、 

有力 国会議員が 首を 吊って 死んだ 

と いう 事件の 真相 解明の ために、 

神代が 雪国へ と 向かう。 

旅先の 西ミ鲜 I で 美女と 出会った 

数日後から 奇妙な 事件が 起きる と 
いう f ムーン • ウォーク Jo 

林の 中で 死体が 発見 さ れ たが、 

容疑者 全員 力 完璧な ア リ バイを 持 

っ ていた。 神代は どうやって アリ 

バイ ト リックを 暴く のか？ とい 
う1 ■アリバイは 時計の 中に Jo 

最後は 「虚無の 中の 真実』。 密室 

マン シヨ ンの 浴室で 女性の 死体が 

発見され た 0 他殺 か 自殺 か？ 

どう しても 解く ことができ なく 

な つ たら ギブ ア ツプ する こと もで 

きる あたりは 親 < 切。 まあ、 かなり 

の 減点には なつち やうけ どね 〇自 

力で 解く のが やっぱり ベス ト だ。 

アド ベンチ ヤー 
■データ ウェスト 

■MSX2*2DD _7 月 25 日 発売 

■価格 5000円 [税別] 
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本格 口ー ル プレイン グも 楽しめる ぞ！ 

ピーチ アップ 5 号 ♦夏の 花ったら、 や 

っばり ひまわりです 

かねえ 一。 ちょっと 
ロ リーな 感じね。 

最近の エッ チ ゲームの 売れ 方っ が 一番の ポイント だろう な。 
て、 凄い ものが あるよ な。 今月の  エッチ ソフトの 楽しみって、 最 

TOP30 を みれば わかる だろう けど、 終 的には、 かわいい 女の子 (の 裸） 

「ピ- ■チ アッ プ』 シリ ーズの 最新 号  を 見る のが 目的な わけ だ。 だった 
なんて、 いきなり 3 位に ラン クイ  ら、 やっぱり きれいな ものは より 

エツ チソフ トの 楽しみって、 最終的には もちろん アレ 
だよ な。 でも 最近は、 それだけ じ やない、 本格的に 遊 

ベる ゲームが 増えて きている。 で、 これで しょろ。 
それでは 5 号 

の 内容を 紹介し 

ようか。 今回の オ リ ジナ ルゲ ー ム 

は、 「女子寮め ぐり シーソーで ぺろ 

ん ちよ j という アクション ゲーム 

さて、 もう 1 本の アウター リミ 
ツツ だが、 こちらは 本^な 3D 口 
ー ル プレイン グ + 本格的な エッチ 

ン してし まった の だ。 これは やは 

り、 絵が きれいに なった、 っ ての 

會 あらま、 イヤ だよ お、 この 子ったら。 

美しく 見た いっての が 男心っても 

の だよ な。 そうだろ!？ 

會 この 3D な 感じが いい 人です よねえ。 

と、 「アウター リミ ッツ j という 3D 

タイプの 口 ー ル プレイ ングの 2 本 
立てに なって いる。 

「女子寮 …… j の ほうは タイトル 

から も わかる ように、 シーソーを 
使い、 窓辺に 干して ある 女の子の 

下着を 取り まくる と いう ゲームな 
の だ。 現実では できない 下着 泥棒 

が 体験で き、 女の子の エッチ もみ 

られ ると いう 一石二鳥の ゲーム だ。 

イベントが 楽しめる、 これ また 才 

イシイ 内容に なって いる。 

あと 取り ソフ トの 「FOXY」 も あ 

り、 5 号も大 満足の 一本 だぞ。 

アプリケーション 
_ ももの きは うす 

■  MSX2-2DD ■  7 月 25 日 発売 

■価格 3800円 [税 SIJ] 

お待たせ！ ゆか ちゃんの 登場 だよ 

ピンク ソックス 3 

會 わたしが ゆかで 一す、 よろしく ネ！ 

さあ、 ピンク ファ ン 待望の 『ピン 

ク ソックス 3  j がと うとう でる ぞ。‘ 
今回 も、 みんなの 期待を 裏切る こ 

となく、 かわいくて、 元気な 女の 

子たち が 登場す るの だ。 

まず 初めは、 ピンク ソックス ギ 

ヤ ルズの ゆかち やん の自 己 紹介 だ。 

峰 今回 も、 かわいい 
ピンク ソックス ギヤ 

ルが 迎えて くれる。 

う 一ん シ •ア •ワ •セ！ 

ゆかち やん は、 くりっと した 瞳が 

的な、 シャイな イメ ー ジのギ 

ャ ル。 こんな こが ガールフレンド 

だったら、 本当に 人生 バラ 色 だろ 
うな 。 

さて、 そのほかの 遊べる 内容と 

しては、 前回 好評だった 「やぶって 

會 鍵穴の むこうに 待つ のは、 パラダイス！ 

見せて ボン」 の 

続編と いう 感じ 

の 「クイ ズに 答えて やぶ って 見せ 

て ボン」 が ある。 前回は ト ランプの 

スピードで 闘った 力、 今回は クイ 

ズ 形式に なって いる。 クイズに 答 

え 正解す ると、 女の子を 覆って い 

る 帯が とれる と いう イ士 掛けは 前回 どおり 。 

また 「女子寮 マン ジャラ 鍵穴の 

ぞき J は、 ボン ジャン 形式の 鍵穴の 

ぞき だ。 女子寮と いう、 いわは 秘 

密の 花園で 繰り広げられる、 女の 

子た ちの 日 常 生活を のぞける なん 

て ラッキー だよ な。 

連載小説 「誰 力 . J も、 いよい 
よ 佳境に 突入した。 

そして 見逃せな いのが、 「ガル 
ナ •ダ ダ」 だ。 これは、 夏に 予定 さ 

れ ている 増 flj 号の 先取りで、 ピン 

ク ソックス ギャ ルが; 舌 躍す る、 セ 
ク シー ロール プレイン グ だぞ。 

アブリ ケー シヨ ン 

■ウェン デイ マガジン 

■  MSX2-2DD _7 月 1 昍 発^ 

■価格 2800円 [税別] 

季節は 夏、 街を 歩く 女の子たち も、 随分と 肌を 露出し 

てるよね。 でも、 わざわざ 外に 出なくても 『ピンク ソ 
ツ クス』 が あれば、 かわいい 女の子に 会え ちゃろ の だ。 
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こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 

. いいかげん この 出 だし やめよ 

うかと 思って るんだ けど、 でも や 

めない。 楽で いいのよ ね k 許して。 

さて、 今月の ts 報は エッチ あり、 

洋 モノ （エッチ じ ゃない よ） あり、 

本格派 RPG あり、 シ ミュレ ー シヨ 

ン あり、 と 盛り だくさん。 まずは、 

ウルフ チームの 新作から ご 紹介。 

今 「斬 夜叉 円舞曲』 の 開発に とり 

かかって いて、 秋 ごろには 発売で 

きそうと のこと。 これは 夜叉 陣営、 

中間 勢力、 魔 空 軍団の 3 勢力に 分 

かれて 霸を 競い合う、 ウォー シミ 

ュ レー シヨ ン です。 乞ぅ ご 期待！ 

という ことで、 もう 1 本 シミ ュ 

レー シヨン '情報を。 光栄と いった 

ら やはり 歴史 もの。 今回の 主役は、 

ナポレオンです。 r ラン ペルー ル」 

という この ゲームは、 ナポレオン 

の サクセス ス トーリーを 再現した 

もので、 イギリス、 ロシア、 オー 

スト リアな どの 強国を 相手に 駆け 

引きを 楽しむ ことができます。 発 

売 日は 未定で、 年内は ちょっと 難 

しいかな、 といった ところです。 

さて、 ヨーロッパの 話が 出た と 

ころで、 ついでに イギリスの ゲー 

ムの 紹介を してし まい ましよう。 

自由に 変えられ るから 臨場感 たっぷり。 

會 こちら も イギリスからの 輪 入 品 「エリ 
一 ト ム ほらね、 英語 ばっかりで しよう？ 

マイク ロブ ローズ ジャパンが 輸入 

した 「3D プール j と 「エ リー ト」 と 

いう ふたつの ゲーム。 3D プールの 

ほうは、 その 名のと おり ピリヤ ー 
ド ゲームで、 視点の 位置を 上下 左 

右 自由に 変えられる のが 特長です。 

シンプル だけど、 迫力 あり。 

「エリー ト」 は、 宇宙を 舞台に し 

た シミュレーション。 なにぶん 文 

字が すべて 英語な もんで、 なんだ 

か さっぱり わかりません。 で、 日 

本での 発売は、 まだ 検討 中 0 海外 

の ゲームに 親しむ ために も、 ぜひ 

ぜひ 発売 して ほしし ヽで すね。 

次は、 ビクター 音楽 産業の 情報 

です。 1 ■ジャック •ニクラウス •チ 

ャンピ オン シップ • ゴルフ』 の 開 

発 中 画面が 届き ま した。 ゴルフの 

帝王 ジャック •ニクラウスが、 アメ 

リカと イ ギリ スの 実在の 名門 コー 

ス から 厳選した という 1 8 ホールで 

展開され る、 本格的 3D シミ ュレ ー 
ション ゴルフ ゲーム。 発売日は ま 

だ 決定して いません が、 秋までに 

はなん とか、 とのこと です。 

スターク ラフ トでは、 今のと こ 

ろ 2 本を 開発 中。 スター クラフト 
と いったら 海外の 本格派 RPG の 移 

植で 知！ られ ると ころ。 もちろん 今 

回の 2 本 も、 それです。 しかも、 

1 本は あの 「ファンタジー 瓜』 の 

続編。 あれ？ ファンタジー シリ 
ーズっ て、 たしか II で 完結した の 

では …… 。ま、 難しい ことを 考え 

るのは やめに して、 素直に 喜び ま 

しょう。 さて、 この 「ファンタジー 

IVj は 前回と 同じく、 ス カンド- 
ル 島の ペン  ドラゴンの 町から 物語 

が 始まります。 DI から 20 年後、 と 

いう 設定。 プレーヤーの 目的は、 

消失した 船の 調査に 出た ま ま 戻ら 

ない ゲオ フリー 卿を 捜し出し、 無 

事 ペン ドラゴンの 町に 戻って くる 

こと。 発売は、 10 月の 予定です。 

もう 1 本は 「クォーター •スタ 
ッフ 」。 魔法が 自然界を 支配し、 武 

力が 法律を 司る レアーの 世界が 舞 

台。 ド ルイ ド教の 代表的一 派' 木の ド ルイ ド〃 か 突然 姿を消した。 武器 

と 1 週間 分の 食糧を 持って、 ドル 

□E- JA 
先月 号の NEW  SOFT で 紹介 

した 「FOXYj に 続く、 エルフの 新 

作が 8 月 17 日に 出ます。 rDE  -  JA 
(デ •ジ ヤ) j は、 主人公の 超 新人 類 的 
考古学者 はつし ばり ゅ ラす けが、 同 

じ 学者の 本 多 美々 子と ともに、 不思 

議な 杖の 秘密を 探る、 とい 5 アドべ 
ン チヤ ー ゲ ー 厶。 もちろん、 かわい 

し 、女の子が あられ もな し 、姿で ご 登場。 

ち やあんと 楽しませて くれる のです。 

そして、 メッセージ 置 も グラフ ィ 

ック置 も 驚く ほど 膨大で、 スケール 
が大 ぎい の。 今までの エルフの 作品 

と 同様、 グラフィックの 美し さに も 

ため息が 出ち や a。 何が 起こる か 想 
像が つかない 進行に も ドキド キツ。 

會 ジャック •ニクラウス お気に入りの ホ¬ 
ルで プレーす る  ことができ  るんだ ぞ一〇 

イ ドたち を 救い出す 旅に 出る、 と 

いうの が プレーヤーの 使命。 こち 

らは 1 1 月 に 発売 さ れる 予定です。 

さて 最後に、 みなさんの 大好き 

な エッチ ゲームの 情報です。 デイ 
一 •オー から 8 月下 旬に 発売され 

る 「 エク スタ リアン j と、 9 月下 旬 

に 出る 「星の 砂 物語 j は、 どちらも 

美少女が いっぱい 出て きて 楽しま 

せて くれる のよ。 鼻血が 出る まで 

楽しんで みて。 それでは このへん 
で。 また 来月 お逢いし ましよう。 

會 グラフィックには 定評が あります。 
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新作 刀 卜 発売 スケジ ユール 表 
※この 情報は 6 月 20 日 現在の ちので す。 

7 月 発売の ソフト 月 発売の ソフト 

6 日 •ディ スク ステー ショ ン 8 月 号 コンパイル 

日日 

•ディスク ステーション 12 月 号 コンパイル 

MSX2/2DD/1940 円 MSX2/2DD/19 40円 

8 日 •リッ プ ステ ィッ クア ド ベン チヤー 2  フェアリ ー テー ル 
28B ♦ピーチ アップ 7 号 ももの ぎは ろす 

MSX2/2DD/ 6800円 (TAKERU  で 発売） MSX2/2DD/ 3800円 

10 日 參 ピンク ソックス 3  ウェン ディ マガジン 25 日 •Misty  Vol.6  デー タウ エス ト 
MSX2/2DD/ 2800円 MSX2/2DD/ 5000円 

10 日 •ピンク ソックス 1 _2*3  ウェン ディ マガジン 中旬 參 クオー タ_ • スタッフ スターク ラフ ト 

MSX2/2DD/7800 円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

13 日 鲁 ロードス島 戦記 福神瀆 八 ミン グ バード ソフト •プロの 碁 パー ト 3  マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/3800 円 MSX2/2  DD/9800 円 (予価） 

14 日 •MB フィー ルド 機動 戦士 ガンダム プラスキット フ ァミリ ー ソフト 
MSX2/2  DD/ 3500円 (TAKERU  で 発売） 1  Crd^bTCC/J  ノノ  ト 

20 日 參 ディスク ステーション デラックス 号 魔 導師 ラ ルバ 総 集 編 コンパイル 
7 日 

參 ディスク ステーション 1 月 号 コンパイル 
MSX2/2  DD/FM  音源/ 3 昍 0円 MSX2/PDD/1940 円 

20 日 •ソリッド スネーク メタル ギア 2  コナミ 參 雪の 国 •クルージュ ザイン •ソフ ト 
MSX2/SCC  搭載 闩〇 M/ 7800円 MSX2/2DD/ 8800円 

25 日 ♦ピーチ アップ 5 号 ももの 杏は a す 參タ ツグ •オブ •ウォー ザイン •ソフ ト 
MSX2/2DD/3800 円 MSX2/2DD/ 6800円 

25 日 •Misty  Vol.4  デー タウ エス ト 
MSX2/2DD/5000 円 発売日 未定の ソフト 

参 麻雀 朿 ||哀  日本 物産 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
譽 火星 甲殼団 (仮題） アスキー 

27 日 •パ ルン パ ナムコ MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 価格 未定 參フ U — ト コマン ダ n 黄昏の 海域 アスキー 
上旬 參 DOKI  DOKI  Card  League  グレイ ト MSX2/ROM/ 価格 未定 

MSX2/2  DD/5800 円 （予価） 籲 ランス n 反逆の 少女 達 アリス ソフト 

中旬 参 ファ ミクル パロ ディ ック 2  BIT2 
MSX2/2DD/6800 円 

MSX2/2DD/ 6800円 
參 エス ト ランド 物語 イース ト キューブ 

中旬 參ト ワイ ライ ト ゾーン IV グレイ ト MSX2 だ DD/ 価格 未定 
MSX2/2DD/7800 円 

♦斬 夜叉 円舞曲 ウルフ チー 厶 
下旬 參 ろろ つき 童子 フェアリーテール MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2  DD/5800 円 (TAKERU  で 発売） 參 晴れの ち おおさわぎ カクテル ソフト 

k  a  r*'  v/o  /〇  r~>r^  //si; +-<7  -4 —  r-— » MSX2/E  価格 禾定 
日月 発売の ソフト 參バー ミリオン グレイ ト 

MSX2/2  DD/ 6800円 （予価） 
6 日 參 デイ スク ステーション 9 月 号 コンパイル •エメラルド •ドラゴン グロー ディア 

MSX2/2DD/】 940円 MSX2/2  DD/ 価格 未定 
7 日 •ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 日本 ファルコ 厶 籲 クリムゾン ID  クリスタル ソフト 

MSX2/2DD/8700 円 MSX2/2  DD/ 8700円 (予価） 
中旬 ♦ビバ ラスベガス HAL 研究所 ♦大 航海 時代 光 朱 

MSX2/8DD/ 6800円 メディア 未定/価格 未定 
中旬 •DE-JA エルフ 參 天と地と コナミ 

MSX2/2DD/68 00円 MSX2/2  □□/ 価格 未定 
下旬 •スーパー ピンク ソックス ウェン デイ マガジン 參 ティル •ナ • ノーグ システム ソフト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 MSX2/2DD/ 価格 未定 
下旬 •エ クス タリアン デイー .オー ♦電脳 学園 n 八イ ウェイ •バスター II ゼネ ラル プロダクツ 

MSX2/2DD/ 昍 00円 MSX2/2DD/ 昍 00円 (予価） 

9 月 発売の ソフト 
♦電脳 学園 DI ト ップを ねらえ 丨 ゼネ ラル プロダクツ 

MSX2/2  DD/8800 円 (予価） 

7 日 •ディスク ステー シ ヨン 10 月 号 コンパイル 
參 サイレン ト メビウス ゼネ ラル プロダクツ 

MSX2/2DD/1 940円 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 

25 日 參 Misty  Vol.5  デー タウ エス ト 

籲 ドラゴン スピリ ット ナムコ 

MSX2/EDD/5000 円 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

26 日 • ピーチ アツ プ 6 号 ももの きは ろ す 
參 ワンダー ボ ー- r •モンスター ランド 日本 デク スタ 

MSX2/2DD/ 3800円 
MSX2/R  〇  M/ 7800円 （予価） 

下旬 
•星の 砂 物語 ディ ー • オー 

•ジ ヤッ ク •ニクラウス. チヤン ピオ ン シップ •ゴルフ ビクター 音楽 産業 

MSX2/2DD/6800 円 
MSX2/2DD/ 昍 00円 

籲 無敵 刑 事大 打擊 史上最大の 犯罪 ファミリー ソフト 

10 月 発売の ソフト 
MSX2/2DD/ 7800円 

參ぐノ 'ノ セ++ ド し フヽ/pr  fl  RIT2 

9 日 •ディスク ステー シ ヨン 11 月 号 コンパイル 

▼  ノノ！ー  ノ  ノノ  レノ \  V  Cl •  U  CD  1  1 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/1940 円 •スコア サウ ルス （仮称） 巳 IT2 
上旬 參聖 戦士 ダンバ イン フ アミリー ソフト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 昍 00円 ♦エ セラ アンド ジリオラ ジ エンブレム フロム ダーク ネス プレイン •グレイ 

下旬 參 フアン タジ ーIV  スターク ラフ ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 価格 未定 鲁 アドバンス ト •ダン ジョンズ a ドラゴンズ ボニー キヤ ニ オン 

參 麻雀 悟空 天竺への みち シャ ノアー ル 
MSX2/2  DD/7500 円 (予価） 

MSX2/ 闩〇 M/ 価格 未定 參 銀河 英雄 伝説 n  ボース テック 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

※標準価格 (メーカー 希望 小売 価格) には、 消 黄税は 含まれて おりません。 なお、 TAKERU から 発売され るソフ トは、 消費税を 含みます。 
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この アンバランス さが 楽しい の だ 

SD スナッチ ャ 

スナッチ ヤーの 謎が ついに 明かされる。 そんな わけで、 前 作を 解い 

た 永遠の アド ベン チヤ ラー 中 村へ びと、 いつも チヤ ラ チヤ ラーな 口 

ン ドン 小 林が 対談を 決行。 最初から 波乱 含みな 2 ページであります。 

ツチ ヤー、 気に 
入って るで しよ。 

■コナミ  MSX2  9800円 [税^] (2DD、 ROM) 

ロンドン 小 林 (以下、 ロン） じ 

ゃ、 今月 は 「SD スナッチ ヤー」 の レ 

ビューを す るって ことで。 ね k へ 

びさん。 

中 村へ び (以下、 へび） そ 一 ゆ 

一 ことで、 ね k  ロンドン。 

ロン ところて*、 やはり SD スナ 

ッ チヤー を 語る う えで 忘れち ゃい 

けない のが、 前 作の 「スナッチ ヤ 
一 J です よ 

へび そり ゃそ 一よ。 あれは いつ 

のこと だった かしら 一。 よく 覚え 

てない けど、 スナッチ ヤーと 聞く 

と なぜか 胃が うねって くるの だ。 

ロン そうそう。 あのと きは 発売 

も 大幅に モ ゴニョ ゴ . だった し。 
ぺび それ それ。 

ロン あと、 ディスク アクセスの 

遅 さに も 泣かされた。 

へび それ それ。 ト ライ サイクル 

にいち いち 乗り 込む にも 面倒な の 

に、 行き先を 間違えた 日に ゃ 一、 
寝た フリ したく なった よな。 

ロン 僕は 前 作の スナッチ ヤー、 
3 日間 徹夜して 解い たんです、 正 

月に。 友達が スキーに 行って 遊ん 
でる というのに、 自分は ずっと 家 

のなかで スナッチ ヤー。 ちよっ ぴ 

り 悲しかったです。 でも さ、 なん 

だかんだ 言っても へびさん、 スナ 

へび ま 一ね 0 

ロン 今回の SD は RPG という こ 

と で 僕が やった わけです が、 前 作 

はへ び さ んの 担当で したよ ね。 

へび そう、 私が やった のよ。 い 

ろい ろ 泣かされた けど、 いまと な 

っ てはいい 思い出。 ゲームの 謎 解 

き も プレーヤーを 飽きさせない テ 

ンポで 出て くるし、 難易度 も ほど 

よい 感じだった でしょ。 あんまり 

簡単す ぎても つまらな いし。 

ロン さすが、 ア ド ベンチ ャー 祖 
当。 本質を ついた 発言です ねえ。 

へび . バカに してんの か。 ま 

あ、 いいや。 ケン カは あとで 売る 

から。 え 一っと、 それから サイ バ 
ー パンクな わり には ギャ グの 嵐が 

吹き荒れ てた けど、 あれ も ストー 
リー そのもの 力 < しっ 力、 り している 

から イヤ ミに ならなかった よね 0 

ロン し ょ一 もない ギャ グ だっ 

たけ ど、 好きだな あ、 ああい うの。 

それと、 スナッチ ャーって 自分が 

イメージ する サ イノ ゞーノ ぐノク 世界 

に 近かった こと も 気に入り ま した。 

へび つまり？ 

ロン 僕は サイバー パンクの 何 

が 好き かってい うと、 あの  ''退 廃 
的な 未来 世界〃 が 描く 映像の イメ 
ージ なんです。 サイバー パンク 小 

説の 代表作 「ニ ユ  ーロ マンサー」 
なんかを 読む より、 僕に とっては 

映画の 「ブレード ラ ンナー J を 観 

たほうが、 ああ これが サイバー パ ンク なん だって、 実感で きる わけ。 

超 高層ビル、 毒々 しい 色の ネオン、 

飛び交う エア カー、 日本語と も 中 

国語と も わからない 言葉を 話す 露 

店の オヤ ジ 。ああ、 こんな 場所が あ 

っ たら 住んで みたい。 一日中 酸性 
雨 か 博って たりしたら、 もう 完璧 0 

へび ああ、 ブレード ランナー 

ね 0 私は もともと サイ ハ •ー ハ ° ンク 
という ジャンルに 属する ものには、 

あまり 興味がなかった けど、 スナ 

拍子抜けして しま ラス ナツ チヤー さんたち 
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ッ チヤー を 担当す る ことに なった 

ので、 参考に ビデオを 借りて きて 

観たん だよ ね 0 

ロン スナッチ ヤーって、 モロに 

ブレードランナー でしょ。 雰囲気 
は 全然 おち ゃめ だけど。 

へび たしかに。 

ロン あと、 いつ スナッチ ヤーが 

襲って くる かわからない、 そうい 

った 緊張 感を 出す 演出って ん です 

か、 それ もよ かったです。 

へび ふん ふん。 ところで、 スナ 

ッチ ヤーって、 たくさんの 伏線を 

張った ま ま 終わっ ちゃった でしょ。 

私 もふく めて 続編を 望む 声が とっ 

て も 多かった と 思う けど、 この SD 

スナッチ ヤーでは そ れ がすべ て 解 

決されて るって いう じ ゃない。 

ロン そうなんです。 でも、 完全 

な 続編と いう わけで もない。 前 作 

で わからなかった 部分の 謎解き も 

ふくめた もう ひとつの スナッチ ヤ 

一、 と 言った ほう 力 《 正しい 力、 な。 

へび へ 一っ。 ギリ アンが 記憶 喪 

失に なった 原因と か スナッチ ヤー 

の 目的と か、 そういうの も はっき 

りと しちゃう わけで しょ。 そのへ 

ん、 ちょっと 教えて よっ。 

ロン そ、 それは ちょっと ••… -〇 

へび けちけ ちしないで、 さっさ 

と 教えな さいよ。 たとえ (尤 ラン 

ダム • ハジ ルっての は 何者な の？ 

前 作では ギリ アンを かばって 死ん 

だから 味方なん だろう けど、 なん 

か 不確定 要素の 多し 、人物で 気にな 

ってたん だよ ね。 

ロン うう、 いきなり 核心を つい 

た 質問。 そ tu コナミ さんの 情報 

規制 とか も あって 言えな いんです 

よ。 でも、 たぶん 前 作を 解いた 人 

なら だいたい 予想で き る 展開なん 

♦チン チロ リンは ない が、 スロット マシ 

ン なら 遊ぶ ことができる ぞ。 ああ、 人生 

とは ギャンブル。 博打 人生に 幸 あれ！ 

こんなに J  U でい いのかしら？ 
それじゃ 一 ここでは、 スーパー デフ ォ 
ルメ って やつに 注目して みまし よう。 

前 作 スナッチ ヤーに 登場した 人物を 上 
から ギユー ッと 2 頭 身になる まで 押し 
つぶす と、 ほら、 こんな かんじに なっ 

ち ゃ 5 んで すね 一。 みんな 子供みたい 
でかわい いです。 でも 性格は そのまま 

です。 これば っかりは ね。 

外見 だけは いい 男だった ギリ アン もこ 

んな になって しまいました。 こいつは 

SD 化されても 違和感がない っ。 しか 

し、 こ 一なる とみんな 迫力がない な。 
とくに 今回は シリアスで 重い 場面が 多 

いから、 價れ るまでは プレーし てる ほ 
5 も 戸惑っ ち ゃい ますね。 で、 ここに 

主要人物の SD 化される 前後の 姿の 比 

較 をして みたので すが、 イザベラ だけ 

は ど一 しよ 5 もない のであった。 踊つ 
てはいた けどね。 

じ ゃない かな。 ギリ アンが スナッ 

チヤ ーの 開発に 携わって いるん じ 

ゃない かと か、 その あたりの 疑問 

は いっぺんに 解決し ます。 ランダ 

ムの 秘密には ちょっと 驚かされた 

けど。 あとで 教えて あげます から、 

誌上では かんべん、 という ことで。 

へび ん 一 、 まあいいで しょう。 

そ れ はかん べん して あげる けど、 

ギリア ンの 記憶喪失は ど 一して く 

ロン ただ、 シナリオの ほうは す 

つ ごく シリアスに なること を 言つ 

て おきます。 まあ、 キャラクター 

の ほう がみん な 2 頭 身に す 一ぱ一 
で ふ おる めされて るので、 あまり 

悲壮 感を 感じない よう にで きて ま 

すが。 ところで、 へびさん は どの 

キャ ラが お気に入り なんです か？ 

へび と 一 ぜん、 男。 

ロン いや、 だから …… 〇 

ロン あっ、 いや、 同じ 人妻で も 

オ レは やっぱり、 ジ エミーが いい 

っス〇 

へび これ 菅 沢、 誠 太な 色気は 使 

わない よ 一に。 エッチな 話 じ ゃな 

いから、 キミには 関係ない よ。 

菅沢美 佐 子 あは 一ん、 くねくね 
(と 言いながら 去る)。 

ロン …… で、 へびさん の 好きな 

キヤ ラは？  ハ。 ンクな イザベラ？ 
れる のよ？ 

ロン それぐ らいなら 言っても い 

いかな。 あれは ね s  5阵 にも およ 

ぶ 長い コールド スリ ープの ワナに 

はめられた ために、 ギリ アンの 頭 

は少 し ボケち ゃって る わけです な。 

へび ちょっと 待った！  5阵 

の コールド スリ ープだ あ？  それ 

は ど 一 ゆ 一 こったい？ 

ロン だから 一、 世界の 大半 か 死 

滅 する 犬 惨事が 起きた 5 阵 前、 ち 

ょう ど その 年に ギリ アン も コール 

ドス リーブに 入った わけです。 夕 

イミ ング よす ぎる でしょ。 フ フフ。 

へび う 一ん、 出し惜しみ してる 

な あ。 かえって 疑問が 大きくな っ 

てし まった ではない かっ。 

ロン そこら へんは 実際に 遊べ 

ば わかります よ。 当たり前 だけど。 

へび なるほど。 

へび はいはい。 え一っと ね k 私 

の^^ わかって るで しよ。 

ロン 鎖つ けて ると か、 髪 染めて 

ると 力嚷 いと 力、、 ギターう まいと 

か、 首を 激しく 振って る 人と か？ 

へび （ド キッ） ち、 違う でしよ。 

痩せて て、 背が 高くて、 遊び人 風 

なんだ けど、 じつは 地味な 性格の 

Ac あ、 マジに なって ますけ ど。 

ロン は あ。 いや、 僕は スナッチ 

ャーに 出て くる キャラの ことを お 

聞きした いんです けど。 ちなみに、 

僕の 趣味は、 ジ エミー さま。 いい 
な あ、 ああい う 大人の 女性って さ 

((? っ）。 前 作からの 大 フアンです。 

へび あら 一、 あたし も 大人の 女 
'性なん ス けど。 

菅沢美 佐 子 う ふ 一ん、 こんにち 
は。 あたしの こと、 呼んだ？ う ふ 

つ。 ねえね え、 何して るの 一ん？ 

へび げっ。 なんで 私が …… 。私 
がご ひいき してた のは ランダム だ 

よ 0 ちよっ といい 男 じ ゃない。 陰 
の ある 金髪 野郎 だし。 

ロン やっぱり それ か。 

評/ロンドン 小 林 

(顔面 パックは 一瞬 もち 肌になる） 

評/中 村へ び 
(も 5 あんた とは 原稿 書かない） 

5 段階 評価 
第一印象 
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こんなに ノ  \ マって し 、いのかしら 
三國志 n 

歴史が 苦手な 人 も、 漢文が 大キ ライ！ つ ていろ 人 も ゲームと なつ 

た ら話 はべつ。 中国 4000 年の 歴史を 感じさせ てく れる (大 ゲサ) のが、 

この 『三國 志 n 』 なので あ 一る。 キミ だけの 楽しみ 方を 見つけて ね。 

ど 一 も、 レビューに ひさびさ 登 

場の ジャンです。 う 一ん、 私が や 

る レビューって どう して シミ ュレ 

ー シヨ ン ばっかり なのかし らん。 

最近 プレーし てるのは (仕事を 離 

れて 遊びで だけど） 「BURAIj とか 

の RPG が 多い のにね 一。 ま、 歴史 

シ ミュレ ー シヨ ンはキ ライ じ やな 

いから、 べつにい いけど。 ちなみ 

に 「べつにい いけど」 ってい うのは 

私の 口 づけ、 じゃなかった 口ぐ せ 

なんだ けどね 0 そんな こた 一 ど 一 

でもい いっか。 

そ 一 いえば 口 づけで 思いだ した 

けど、 、、帰巣本能 〃って ゆ 一言 葉を、 

ず 一っと 、、キス ほんのう 〃って 読ん 

でて 赤っ 恥を かいたのは 私です。 

ホン トの 話です。 もちろん * キソ 

ウ ほんのう〃 が 正解。 必ず 自分の 
家に 帰りつ く 本能の こと だ、 って 

これ また ど 一で もい い 話 だな。 友 

人には、 キスす る こと ばっかり 考 

會 計略 コマン ドを 有効に 使いこなせ。 

えてい るから だ、 と 思 いっきり バ 

力に されて しまった のん。 

ところ で 罕ムの ニック ネームの ジ 
ヤンって いうのは、 お フランス語 

だと 、、Jean〃  なの だが、 漢字で 窨 

くと、、 醬" となる。 キッ コー 〇ン 

醬 油と かの 醬ね 〇 「 なんちゅう か 本 

中華 . 」 なんて コ マー シ ヤルも 

あった な 一。 1# けない ことに、 こ 

の 漢字は いまだに 見なき ゃ窨け 

ない ぞ、 ハ ッハッ ハッ。 

難しい 漢字と いえば、 中国を 舞 

台に し た 「水滸伝」 や 「三國 志 j な 

どの シミ ユ レー シヨ ン ゲームを プ 

レーして ると、 多くの 人名が 出て 

くるよ ね 0 これが また 読む のに 苦 

労 させられる わけ だ。 窨く ときに 

は もっと 困った ちゃんになる。 だ 

からこの 原稿を 窨 いてる とき も、 

ワープロで 変換して く れ ない 漢字 

が 出て くると もう 大変 0 辞書を 引 

いたり して 苦労が たえない のよ。 

そんなと きに、 みんなは ゲームを 
ブレーし ていて ちゃんと 読めて い 

るの だろう 力、、 なんてよ けいな 心、 

配まで してし まう のた％ 

かなり 前 ふ りが 長くな っ ちゃっ 

たけ ど、 今回は 三國 志!! について c 

もちろん あの 名作 三國 志の 続編 だ C 

毎度 同じ ことは < っ かり 言って い 
るよ 一な 気がす 

るんだ けど、 こ 

の テの シミ ユレ 

ー シヨ ンゲ ー 厶 

の 売れ ゆきって 
スゴイ ものが あ 

るよ ね 0 三國志 

n も、 発売 当日 

に 完売と いう お 

店 も あった ぐら ■光栄 MSX2 1 

いなの だ。 歴史 シミ ユ レー シ ヨン 
は、 依然として 強力な ジャンルと 

して、 ほかを リードし ている。 

そうそう、 三國 志]！ の 話だった。 

基本的には 前 作と そう 大きく は 

変わって はいない、 が、 いろいろ 

な 点で 改良され ている の だ。 前 作 

の ヒットは 武将たち の 人材 シス 

テムに あった といっても いいだろ 

う。 そのいい 点は しっかりと 受け 

継いだ まま、 あらたに 「蒼き 狼と 

白き 牝鹿 •ジンギスカン j や 「信 長 
の 野望 • 戦国 群雄 伝 」 などで 好 f 平 

だった システムを しっかり 取り入 

れ ている。 

たとえば 戦争 場面での 一騎討 
ち や、 1 ターンの コマンド 回数 制 

限が なくなった こと （といっても 

武^ <7) 数し か コマンドを 出せない 

けど) なんか だよ ね。 それから、 忘 

れ ちゃい けない のが、 自分 だけの 

オリ ジナル 新 君主で プレーで きる 
ようになった ことた、 

この 時代の 人物は、 小説を 読ん 

でみ ると 魅力的な 人物が 多い のが 

わかる。 そり ゃ 後世まで 名前が 残 

っ ている ぐらいだ から、 すごい 人 

ばかり なのは 当然の こと だと 思う 

けど。 とにかく、 曹操 (そうそう） 

や呂布 （り ょふ） といった 武将は、 

ホン ト の 歴史では かなり の 人物 だ 

っ たわけで、 そのたい した 人を 生 

かす も 殺す もブレ ー ヤ ー しだいと 
いう わけ だ。 それに、 歴史に 参加 

すると か 作り上げて いく なんて 堅 

いこと を 考えなくても、 純粋に 戦 

略 的な ゲームと して 楽しめる の だ。 

ただね k 個人的に 思 うんだ けど 

1 万 4800 円と いう 値段が ちよつ 

万 4800円 [税 8lj]  (2DD/ROM) 

會新 君主で プレーす ると ひと 味 違う。 

と 気になるな あ。 もちろん 熱中で 

きて オモ シロい ゲーム だから、 多 

少 値段が 高くても 納得で き るんだ 

けど、 もう ちょっと なんとか …… 〇 
とにかく 一度 ハマったら ハマり 

っ ぱな しの ゲームで ある こと は 間 

違いない。 先月 号で おすもう さん 
ゲーマーの ミスター ミスと も 話を 

したんだ けど、 歴史 シミ ユレ ーシ 
ョ ンは 各個 人に よ って 楽しみ 方が 

違って いると 思う。 まぁ、 最終的 

には 全国 $充 一 っ ていう 目標に 向か 
って プレーす る わけなん だけど、 

その 過程を 楽 しむって こと が 大事 

なんじゃないだろう か。 そして、 

それ こそ プレーす る 人の 数 だけ 楽 

しみ 方が 存在す る わけで、 自分な 

りの 楽しみ 方を 見つける ことで、 

長〜 く お 友 だち で いられる ソフト 

である ことは、 間違いないだろう。 

評/本 田 ジャン 
(いいかげん 夏 パテ だいっ I ) 

5 段階 評価 
第一印象 
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口笛 吹けば、 銀河の かなた!？  _ 
■■■BES1SSD 38 
悲しい ことがあったら、 あなたは ど *5 します か 7 オ レの 場合は 星 

空を 眺めます。 そ 5 すると 今まで 悩んで いた 自分が、 バカみ たいに 

思えて く るので す。 そして 自己嫌悪の ド ン 底に 落ちて いく のです。 

先日、 ロンドン /j、 林 V 林 口 口才、 

もり けん、 ミスター ミス (敬称 略） 

と共に、 渋 谷で ボーリング 大会を 

行なった。 筋金入りのへ ボーな 才 

レは、 貫禄の 最下位だった ••… -〇 

だって 5 ゲーム もやって、 100 を 超 

えたの が 1 回き り だぜ 。中 山 律 子 

さんが 聞いたら 卒倒す るか もね 0 

ボーリ ングと いえば あの ボール 

會 ありがとう、 スキン ヘッドの 兄ち やん。 

からは 惑星を 連想し、 ピンからは 

宇宙船を 連想して しまう ね 0 そん 

なの 連想 ゲームの クセ モノ、 宍戸 

開で も 思いつかね えよ、 と 叫びた 

い 気持ちを 抑えて 原稿を 書く ォレ 

(長いよ） は、 宇宙を 舞台に した シ 

ミュレ ー シヨ ンゲ ー ム 「シ ュヴァ 

ルツ シル ト n 」 を 長い こと プレー 

している の だが、 一向に 進まない。 

それでも 懲りずに 何度も ト ライす 

るのに は、 この ゲームに 妙な 魅力 

が あるか ら だ。 「 それは 何 か」 と尋 

ねられたら、 実例を 挙げて 説明す 

るし かないよ な。 そ 一 れつ！ 

星 暦 396X 年、 オー •ラク ル厶 国の 

君主 ギーチ ド リッヒ 1 世 （なに そ 

れ） は 悩んで し 、た。 別に 明日 の 食費 

宇宙の 話 
シ ユヴァ ルツ シル トを プレーし 

ている と、 「やっ ば 宇宙は スケール 
がで かいよ な」 と 思って しま 戦 

争の 規模なん かも 歴史 シミ ユレ ー 
シヨ ン ゲームの 比に もなら ない。 

だけど、 M 宇宙" とい ラ 存在の 本質 
は、 そんな 安易な 尺度で 計れる シ 

ロ モノでは ない の だ。 

私たち 人間が 小さ さ ナンバー ワ 

ンと 認識 している のは "素粒子" (陽 
子と か 中性子の こと。 理科の 授業 

で 教わった アレ） である。 しかし そ 

れは 人間が 考えた 一定の 目安に 過 

ぎない。 素粒子 だって "なに か" 

會 人間 も 宇宙の 集合体な のか。 

巨大な 状を 呈し 珠 らしげ に 光り 雄く 

大败河 f シュ ブアル ツ シル ト J 
嫌 百值の 里々 が 嫌 百億の 12 史を .持ち 
嫌 千值の A 換 をはぐ くんで いる 

會大 銀河って、 デ カイの だろ 一 か？ 

がなければ 存在で きない もんね。 

そこで ある 大胆な 仮説が 生まれる。 

w 素粒子 = 宇宙" 
アホ かと 思う かもし れな いが、 

まんざら 八ッ タリで もない。 では 

納得い かない アナ タに 質問す るが、 

私たちの 住む 世界を とりまく 宇宙 

の 外側には 一体 何が ある 7 答え 
られ ないで しょ。 それと 同じな の 

だ。 つまり、 どんな 空間に も 外側 

が ある。 私たちが 素粒子と よぶ M 空 
間〃 の 外側が、 偶然 私たちの 住む 世 
界 だった とい ラ こと だけな の だ I 

こう 考える と、 私たちが 広い と 
思って いる 頭上の 宇宙 も、 外側の 

空間の 人々 にと っては ゴミ のよ 一 
な ものなん だろ 5 な。 おわ 0。 

の 心配を してい 

る わけでは ない。 

攻守同盟を 結んで いる 仲良し 国家 
の、、 ト リス テイ アク が、 無類の 舌 L* 

国家、' ロ ッ サリ ア "に 滅ぼされ てし 

まった の だ。 「一度で いいから、 あ 

の 女 君主、 キャロライン （いい か 

げん） のボ インに タッチし たかっ 

たぜ 」 などと ボヤ いている と、 いき 

なり 外務大臣が 現われこう 言った。 
「ロッサ リ ァ 軍が くるょ」 

それを 聞いた ギーチ ドリ ッヒ 1 

世は、 鼻毛を 抜きながら 考えた。 

ロッサ リ アの 次の 狙し ヽはポ ク ちゃ 

んの国 だ。 最初のう ちは 模擬 演習 

をバッ チリした 艦隊で 防げる けど、 

長期戦に なると フリオ • イグ レシ 
アス よりも 不利 だ。 おまけに あの 

国には、 令 ゲル ー マン〃 と ゆ 一 強力 
な 仲良し 乱暴 国家が いるんだ っ け。 

ゲルー マ ンが 動いた ら ポクち ゃん、 

おしっこ もれち ゃう …… 。そんなと 

き、 新たな 知らせが 彼の 耳に 入っ 

た。 「まじめ 国家の'" ラター ニア〃 が、 
ロッサ リアに 宣戦布告し たんだと」 

ギーチ ドリ ッヒ 1 世は 嬉し さの 

あまり、 おしっこを もらして しま 

った。 し t 尤らく して、 ラター ニア 
軍が 旧 トリ ス テイ ア領の 惑星 キュ 

エフを ロッサ リ ア から 奪取した と 

の 報告 も 入った。 うかれ ま くる ギ 

—チド リッ ヒ 1 世の 元に、 追い 打 

ち を かける よう に 朗報が 飛び込ん 

できた。 ラター ニアが なんと、 惑 

星キュ エフを プレ ゼン トして くれ 

ると いうでは ないか！ これで 地 

理的 にも 経済的に も 行動 範囲が 広 

がった オーラ クル ム は、 一気に 口 
ッ サリ アの主 星に 進軍を 始めた。 

さらには ラター ニアと 念願の I 文 守 

MSX2  9800円 [税^]  (2  DD) 

同盟を 結び、 まさにち くわ、 いゃ 

破竹の 勢いで ロ ッ サリアを 滅ぼし 

たのであった . 〇 

多少 脚色され てはいる が、 シュ 

ヴア ルツ シル ト が 普通の シ ミュレ 
-シ ョン ゲームと 違う 点が 分か っ 

て もらえた と 思、 う。 この ゲームで 
は、 それぞれの 国家に モラル 面で 

の 性格 づけが されて いるの だ。 ゲ 
ームを 進めて いくう ちに 発生す る 

数々 の イベントは、 国家 感 ft がら 

みのもの が ほとんど。 自分 以外は 

すべて 無機質な 敵、 という 殺伐と 

し た ゲーム ワ ー ル ド じ ゃなし 、のか' 

軟弱な オ レには 嬉しい ところ だ。 

でも、 硬派な シミュレーション 
ゲーム 愛好家に と っては この ゲー 

ム、 不満が あるか もしれ ない。 ス 
トーリ ー 性が 重視され ている ため、 

シ ミュレ ー ショ ン ゲーム 本来の 特 

徴 である  ''自由 さ 〃が 打ち消されて 

しまって いる 力、 ら だ。 さらに 自由 

がき かないの に加えて 難易度 も 高 

めだから、 ゲームの 序盤で 嫌気が 

さす 危険性 も ある。 このへんの 加 
減は 難しい ところ だと 思う け どね 0 

評/戸塚ぎ 一ち 
(ほら 僕 こんなに 不健康） 

5 段階 評価 
第一印象 

巳 GM 

外 リオ 
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___  議  _ 

电 JWPBHSW  團 WWPPNBtiwwwwi? 

「ソリッド スネー欠! に 再び 措 有が 発動され た。 

『潜入 作戰 J 败特 の 緊張 惑と _ 場臁 が、 全身に 液状 騮来 

ゲームの 世界に〜 能動的 体験を 出現 させた 

■J アル ストー アル シーン。 

r メタル ギア 7_ ルド j が、 再び 挑発す る 0 

_ 

E  T  A  L  GEAR 

LID  SNAKE 
ソ リツ ド スネーク メタル ギア 2 ⑥  KONAMM990 

，.巧が1:， 

r^br^l2+ 対応 搭載 4M  ROM/  7 月 20 日 発売 7,800円！ 
•コナミ 遇刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 礼橡 (011)241-4900 【東北 地区 】靑 森 (0177)22-5731 秋 田 (01 88)24-7000 【IW 東 地区】 東京 (03)262-91 10 【北陸 地区】 新渴 (025)229~】141 

)715-8200 【M 西 地区】 大阪 (06)334-0399 【四国 地区 I 松 山 (0899)33-3399 【九州 地区】 福 岡 (092) 大牟田 (0944)55-4444 志 布 志 (0994 )72-0606 鹿屋 (0994)44-3977 以上、 全 1 1 局 ただいま 開設して おります。 



_S_ 國 

暑 
i_isr : mfin 

•  MSX マークは アスキーの 商標です。 

コナミ 株式会社 
本社/〒 10! 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店/〒 56] 大阪府 聖中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 1B 号 札幌 営業所 〒〇 60 札視市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所〒 8]0 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 

Operation  1 
「潜入 作戦」 完遂の カギ は、 いかに 敵に 見つからず 

目標に 近づく かに ある。 物音は 立てるな！ ホ フク 姿勢で 

車両の 下に 潜んだ* 9、 金網の 破れ目から 侵入したり、 

頭を 使って 敵の 裏を かくの だ。 また、 情報は 極めて 重要 だ。 

暗号 や、 チェコ 語な どを うまく 解読しながら、 

静かに、 忍耐強 C 敵の 深部に 潜り こめ！ 

任務 達成までの キミの 主 武器は 「頭脳」 なの だ。 

では、 健闘を 祈る …… over。 



MSX2(8 メガ ROM 版 ディスク 版) 発売中/ 

SOUNDWARE 



み I 

■お求め ば 全国 パソコン シ 3 ップ •デパートで. お 近  <  に 取扱 /a 

消 贄税を 加算の 上. 当社 宛に 現金書留 にて お申し込み 下 ミ 

尚. 窬 サウンド ウ I ア (CO/CT 単体) は 取扱って おりません 

■当社は 当社が 著作権を 有する ソフト ウ I アの後 製 行為. 及 t 

■MSX は アスキーの 商檷 てす, ファミリーコンピュータ. ファミコン 

■価格には 消 資税は 含まれて ねりません 

全 •国 •版 



産地 直送の おいし さを 満載して 
■  ■  ■ 

7 月 13 日 新発売 
’く： 

/  \ 。ズ ル、 タク ティカル ゲーム、 サウンド ギヤ ラリー、 Q&A の 4 つに 

「ロードス島 戦記」 の おいし さの エッセンスを たっぷりと ちりばめました。 

ぜひ 一度 ご 賞味 下さい。 

づけ 

CS32/CS32+ 

標準価格 3,800円 

©Kadokawa  shoten/H.YASUDA  &  Group  SNE ♦標準価格に 消費税は 含まれて おりません。 お 買 上げの 際に 別途 消 

贄税を お支払い 下さい。 

♦通信販売 ご 希望の 方は、 住所 •氏名 •霣括 番号 •商品名 •機種 名 • 

メディアを 明記の 上、 現金書留 または 郵便振替 （大阪 8-303340) に 
て お申し込み 下さい c 送料は 無料です が、 標準価格に 消費税の 

3% を 加えた 金額を お送り 下さい。 

③  Humming  Bird  Soft 株式会社 エム •エー •シー 八 ミンク バード ソフト 
〒530 大阪市 北 区 曾 根 崎 2 丁目 2 番 15 号 



ジャツク •ニクラウス 
■CRC355  MEDia SOFT 

帝王が こ 二緒 します 0 ゴルフ 
あの 世紀の プロ ゴルファー、 ジャック •ニクラウスが、 世界の 名門 コースより 厳選した 18 ホールと 彼 自身が 設計した 2 
コースの 計 54 ホールを 舞台に、 リアルな 3D 画面で 臨場感 あふれる ゴルフが 楽しめる ファン 待望の 全米 大ヒッ トソフ ト。 
プレイヤーの 実際の 視点に たつ 画面、 ホール レイ アウ トの 完全 再現、 ボールの 転がりから 障害物の 反応まで なにもかも 
まるで 実際に プレイして いるよ* 5 な 現実感。 最大 4 人まで ブレイ 可。 ジャック •ニクラウス 他 個性 いっぱいの コン ピュ 
ー ター •プレイヤー も 9 人 登場。 プレイ 方法は スト ローク、 マッチ、 スキン ズの 3 方式。 〈画面 写真は csa2 版です〉 

二" 一 

ジャツク •ニク ラヴ ス 特選 18 ホー J レ ■オーガスタ 7、10、12、13"セント*アンドリユース12、14、17_リビエラ10、18_ぺブル.ビーチ7、8、18_パルタスロール4、17 
■ミ ユア フィールド 18  ■オーク モント 彳8  ■メリ オン 11 ■  ロィヤル リザム 12  ■ キ ヤツ スル •バインズ •ゴルフ •クラブ 18 ホール ■ テ ザート ウン テン 18 ホール 

想 薦获 
■  CS32  ■  PC-8801  SR 以降 ■  PC- 9801 VM 以降 ■  PC-9801  UV 以降 ■  X68000 

〈ディスク 版〉 fe^la ■  J- 3100 シリーズ ■  AX マシーン _ IBM-PC/AT/XT  各 ¥8,800( 税 抜) 

Licensed  from  Accolade,  Inc.  in  Conjunction  with  JP1. C 1988, 1990  Accolade,  Inc.  C  1990  VICTOR  MUSICAL  INDUSTRIES,  INC. 

■発売 ビ - 音楽 産業 筏 式 会社 

履 1 翡棼 S 隸 f •名る コ益 1に マ 誌? ば? 誌。% マ 身)、 難 為基^^ 



_t_ ■魅 画 

m 

g^K  DISC  STATION  DELUXE  DSDX 

100 万人 O 光 O 戦士、 目覚め V. 
目覚める ためには 魔 導師 ラ ルバ』 を お買い上げ いただく のがよ ろしい プ 

7 月 20 日 (金曜日) 全国 一斉 発売 

3, 的 

夕 〈Ad 

ージ三 

-mn- CS32[^32 +  [SI  [Zl 

ゞ vV パ 

< 爆笑と 感動の 王様 D 魔 導師 ラ ルバ』 

が デラックスで 登場 だ。 

DS で 人気投票 1 位に 輝いた ジ エッ ト コース タ— A VG を、 

大 改良、 大 スケール アップ。 世界の 捉を 鼻で 笑ろ スピーディ 

一な 展開と、 本当に 全編 大 アニメーションで、 4 部 構成。 

さらに r 妖魔 降臨』 遊べる バージ ョン もつ いて、 こんな 幸せ 丨 

よ 
5： グ 定価 8,800 円# 

■ソニー/レトロ ゲー厶 E.I  (遊べる バージョン） 

■日本 テ レ ネット/八 パ ザー ド III  (遊べる バージョン） 
社員 大大大 募集 

■コンパイル/魔 導師 ラ ルバ (見て 楽しむ バージョン） 

繁€ ヌ層蜃アロ絜 固， 

7 刖日 (金) 絶賛 発売中 了  DISC 澉組 1，940 

今、 コンパイルは. 優秀な 人材を 切に 求# 

プログラマーは、 もちろん のこと、 コンパイ. 

り」 が 解る サウンド や、 今 求められ ている' 
ん かが 描ける デ ザ イナー、 会社 運営は、 

て/ の 総務す る 人、 アイデアの 泉を 自負 • m, 取 脱 や パッケージを もっと 面白く でき 

いう 広報 マン 等。 增大 する ユーザーの 要! 

そは、 と 手腕を 振 るって くれる 貴方に、 是; 

らいたい ぞ / 

詳しくは、 右下の 住所へ、 お問い合わせ T 

表示 価格に 消 费税は 穴 まれて いません。 

バックナンバーの 
お知らせ 

DS3 号一 4 号  1980円 
5 号 ~7 号  1940円 

ニュー DS1 月 号 CD 付 2900円 

DS2 月 号- 6 月 号  1940円 
DSDX  H 1  3880円 

真 •魔王 ゴルべ リアス 7800円 

DSSP 春 号 

初夏 号 

夏休み 号/秋 号/ 
クリスマス 号 アレス タ 

アレ スタ 2 

魔 導 物語 1-2-3 

3980円 
4800円 

D  S 创刊 準備 号から 2 号までは、 既に 完必 致しました。 

DSS0-6 春 号 ば TAKERU でも 貢え ます 

通信販売を 希望す る 人は. 現金 軎留か 定額 為替で 商品の 定価 

+ 消費税 分 3% と 送料 2〗 0円 （速達なら 420 円） を 商品名、 あなた 

の 住所. 氏名、 電話番号、 機種 名を 害いた ものと— 緒に 送つ てく 
れ ると うれしい ぞ 

八ィ テク ゅ5 八! !コ 
お申し込みは 簡単、 あなたが 欲しい と 思う 商品名な ど、 必要事 項 

を 記入して、 振 込 用紙と 料金を 郵便局の 窓口に 差し出す だけで 

0K、 あとは 商品が 一週間ぐ らいで 届く のを 待つ だけて す 

株式会社 

〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャンボール 広 交 210 号 

PHONE  (082)  263-6165  (ユーザー テし 

©1990  COMPILE 



ydt 
? ソ コン ソ 

tier 

フト 自販機 

/7IA]T-| 

I  YES  5  F 
ヨップ 八 K ソ 
ー ン_裔 本 g 

\ ド ソン 

電巧置 チェーン r 
デン コード ー s 罔 本® 
•巧霣 チェーン 秋田釈 w 本店 
デン コード ー仙 色 本店 
デン コー ドー Dsctb 台賣 □店 
庄子 デン キ コンピュータ 
d すい 百* 店 
庄子 デン キ W ヌ IR 柄 店 

いわ き マイコン シ 3  •ンブ 
任 子 デン キ山形 七日 BI 本店 
PIC 
PIC こば 0 店 

丸， デ パート 

ータ 中央 店 

(oineu-2860 
；ni!lKo-!590 
(0177)?3-?356 
(0196)54-8772 
(0188)34-3151 
(0^)??5-5290 
(008)29 卜 4744 
(022)^4-5591 
(0049)38-0001 
(0845)21-2011 
(卿)? 3-0513 
(0836)4?- 1283 
(005)243-5135 
(085)?33-5791 
(0250)33-4970 

丸 辱 マイコン ショップ ジ ヤスコ 畏«®  (0258)?7-6033 
KSP*«S  (0296)62-000? - -  (0?72)ai.27?| 

(0?73)26-5?81 

パソコン ランド •店 
パソコン ランド？ I 屬鰣店 
パソコン ランド の 太 田 店 

I パソコン ランドの 伊勢 餚店 
川 又 ■强駅 的 店 2F 

t  MIDORI つ  <  ば店 

ダ イエ ー大 S 送 6F 
喪 川拉斯 宿電氦 ® 丨 F 
ボンべ ルタ 上 尾 
イ! 3 - カド ー松 戸 8 
ラ オック ス+ 露店 (PEAIE  3F) 

:趔 ラオ ッ クス 八千代 色« 
I 丸 霾飙練 ECC5  4F 
ミナミ*# UB  4F 
サトー ム它ン （メディア C ン ター） 
サ トーム tz ン (ラジオ*)  5F 
サ トー ム tz ン 本店  5F 
CVA 秋 霞 願 2F 
コム 寡 店 
ザ •コンピュータ 鼸 
ラ オック ス斯 晒® 
ビックカメラ 油 袋橐口 本店 4F 
ビックカメラ 泊 袋 北 □店 4F 
上 朝電褫 JSP 渋 谷 店 IF 
ビックカメラ 濟谷 SA 鱈 6 F 

f  マ キワ 玉 川 店 (屬屢 «5F> 
^ ラ オック ス 吉技 寺 S  ?F 
: サン 霣 電 小金 荈店 
丸_ 薷 練！ [川 店 (wm  6F) 

: ム ラウチ 電 51  ?F 
J8P 八 王子 店 (そこ ラ 7F) 
イトー 3 - カドー  3F 
欒 急 ハンズ BJ 田 店 B1F 
JSP5] 田 店 
ソフ トクソ エイ ト 權浜店 
儀 浜  VIVAE?I  7F 
ダイ エー 戶《 店 3F 
1C コスモ ランド あさみの 
1C コスモ ランド か 乜 い 
セキ クチ デン キ艙 
WAVE  EVE 
nmm 
ラ; T ッ クス if 木 IS オーデ ィス® 
WAVE  EYE  大《« 
中込霣 Rtt 会 

ダイ エー ft 野 a  7F 
遑兵 
ラつ <3D みや 片町店 
丸 の 内カ ラー 釈明 店 
PAS わくわく メディア 醣 
だる* や 西武 7F  AVC 
メル パ 3 濛 
メル パ _用 
メル パ 霣±« 
メルメ  K3 

))  255-4911 
i)  ?55-4040 
)5856-3267 
I  P5H464 
»  253*5679 

胡 
エー 轚 電 有秦店 
夕 MSV 

(0292)31-0102 
(0298)55-3715 
(0406)45-4147 
(043?)44-5461 
(MB7)  73-87 II 
(0473)68-5131 
(04 咖 7-5318 
(0474)85-226! 

<03) -
 

(03) 

(03) 
(03) 
(03) 

(03)  258-3711 
(03)  05 卜 1583 

(03)5856-3111 

: 3 セ- 姬二 (03)  900-0020 
m  988 棚 

(03)  496-4141 
(03)  477-0008 
(03)  706-1638 
(0fl8?)H-347l 
(W83)85-38I0 
(0d25)27-KII 
(WP6)4?-62II 
刪)? 6.4141 
(0425)46-1411 
(0487)?8-8603 
(04?7)P3-I3I3 
(045)314-4777 
(045)314-2121 
(045) 明  H26I 

(045)901-1901 
(045)934-9636 
(0W)a44-Sd?l 
(0466)43-1771 
(0463)22-4147 
(W6?) 冴- 27汶 
(048?)63-9698 

(0562)24-5431 
(0269)27-1311 
(0263)32-6350 
(0762)91-6136 
(0764)4 卜 9075 

(0776)?3-78?l 
(0776)87-0111 
(0569 成 -4658 
(0548)54-5338 
(0545)51-008? 

(0534)64-841? 
ホー： 
マエて 
宋霉社 テク ノ名 S 臛 
パソコン シ 3 ッブ コム ロード 
S くさ 正文 館 塵 店 ターミナル 店 
乃 卜  一！ 電鬌 霉氪館 4F 
丸 鷉鹳礞 * ー アメ橘 店 
安電衫 テク ノ大钃 
トップ カメラ 4F 
JSP 大渭 JS 
エイデン メディア 大瀆 
宋電社 テク ノ ■霭 
ジ ャスコ 岡鏑店 3F 
ジ ャスコ ■田 店パソ 3 ンシ 3 ップ JPC 
パソコン ショップ コム □ー ド 餃單 店 
スイ テック 大 « ヤナ ゲン 店 AB 5 F 
KawdiffliOA  濛达 

Kawai 麴 I •カ デン フール ド 四 Bm 
Kawal Bax 店 6F 
西敦 百貨店 两西 大澹店 
JgP テク ノ ランド 
vJSP  メディア ランド 
ニノ ミヤ エレ ランド 
ニノ ミヤ パソコン ランド 鼸« 店 
ニノ ミヤ パソコン ランド 明 C，*  4 ビル 店 

三番 由 店 
ェ 斯霉镰 
西武 百 賴店阛 a 八衊店 
ニノ ミヤ パソコン ランド 帝 a 店 
JSP 京 明 寿®} 店 
jsi=» 和 r  山® 
鼸 電? 1 三 s 本店 c •ソフ ト 
ダイ:!: 一三 s«®« バ レックス 
上 靳鼋秀 三 b —癟® 
上 醑電黌 JSP* 路店  _  „ 
« 路 コンピュータ ソフト コン パックス (〇73?)94-8?44 
网山  N/IVREEI 
纛« ファソ ランド 
忪本麵 蟫 パーツ 
ダイ イチ パソコン CITY 
Sound  Check  MOVE 
«鷗 そご p  7F 
デン キの タグ チ 
タイ イ乎松 山 パソコン CITY 
ベス ト マイコ ン小詹 バソコ ン « 
ベス ト マイコン* 商店 
科® エレ デ爾多 
ベス ト霣 « 畏鱗虧 挖 店 
轉 « 本 S 店 
ベス ト マイ: 3 ン_ 本 パソコン K 
ベスト 電器® 兒薦 バソコ ン* 
ベス ト «» 大分 パソコン 館 
S 鱗獅 1 百 H 店 ；F 
ベス ト 6F 

(0534)53-1441 
(0534)73-168! 
(062)581-18 41 
(052)263-5888 
(05?)738-3601 
(058)?64-!534 
(0K)?63-I6?6 
(OK)?5e*OI0l 
(062)971-0111 
(068)268-1141 
(OK)842-059l 
(0538)5?- 1831 
(0564)83-4960 
(0565)35-1761 
(0582)66-0888 
(0584)81-3491 
(0582)26-0111 
(0593)54-3366 

(0590)26-0111 
(0775)25-0111 
(06)  634-1211 
(06)  634-1511 
(06)  632-2038 
(06)  645-3?17 
(06)  34 卜? 031 

(06)  374-33H 
(0726)06-121? 
(07^9)97-0111 
(074?)?6-2003 
(075)341-3671 
(0734)88-1441 
(078)391-0171 
(078)391-7911 
(078)?II-PIM 
(O790>2M  胡 

(073?)34-8844 
(0088)32-0881 
(0064) ろ -4701 
(088)?43-445l 
卿)？ 48-4343 
(0078)61-6171 
(0896)?5-4056 
(〇880)?3-〇10] 
(0899)31-6711 
(093)551-6881 
(OK)  781-7131 
(092)281-4411 
(0058) ?0- 1 333 
(086)378-541 1 
(096)33?-4l90 
，㈧ 二 ：• 
(0975)38-9396 
(0985)?7-411! 
(0968)62-7560 

S 壳をご 希望の 方、 ソフト 名 •櫬檑 名 •住所 • 

電 K 番号を 明 K の 上、 TAKERU 事務局まで 

I 金 窨留で お申し込み 下さい。 （送 科は で 

ラサー エ業 株式会社 
7 名 古 屋市瑣 德区堀 田 通 9-38 
新 事業 推道宜 

TAKERU  事務局 (052)824-2493 

東京 営業所 (03)274-6916 

大阪當 業 所 (06)252-4234 

，ビュー タ- ••ソ 7 トウ： L アは 著作物です。 

者の 許可な く コビー あるいは レンタル 等の 行 

I 法律で 禁じられて います。 

グラフ イツ ク数 243 枚/ 

フェアリーテールと カクテル •ソフ トの 

2 大 A □ソフト •ブランドの 総力が スパーク/ 

君の 愛と 友情 だけが 神を も 恐れぬ 魔界から 

学園を 救う 0  ■フェアリ-テ-ル 

7 月下 旬 発売 予定 
MSX2/2+(3_5〃2DD3 枚 組） 

タケル 価格 ¥5, 的 0( 税込 )J 「うろつき 童子」 原作 本プレ ゼン ト/ 

タケルで お買い上げの 方に 6 冊 1 セットに して 

100 名 様に プレ ゼン ト/ 

t 

ぬ 
超 
神 
伝 
説 

リップス， イック 

アド— ヤー 
7 月 8 日 発売 

あの 音 美が 帰って きた/より 美しく より セクシーに 

より 魅力的に なって…。 主人公の 探偵 五郎を け 

なげに 助けてき た 音 美 も、 今や 花の 女子大生。 

五郎と 一緒に、 またまた 難事 件に 挑戦し ま す ス 

トーリー、 設定、 あらゆる 面で グレー ドア ツプ した 

第 2 弾。 いよいよ、 最後の 謎が 完結し ます…/ 

■MSX2/2  + 

■企画/開発： フェアリーテール 

¥6,800 
(税込） 

AftS7f-/^F 
HMS フィールド 機動 戦士 ガン タ' 'ム」 を 今まで 
以上に 楽しんでも らうた めの 追加 キ^卜が 新 登 

場し ます グ 今までに 比べ 20 面の フ^ールドが 
プラス/ モ ビル スーツ も 16 体 増えて 今まで 作 

つた パスワードは 共通で 使えます もっと MS 

フイ ー ルドを 楽しみたい アナ タ にこの 1 枚/ 
「本体 + キット j は、 6.100円 で 発売 

ソフト 

(税込） 



あのい: /I ナン ドラゴン 紙 

これが 5 わさの RPG カード ゲーム だガ 、 
さらわれ だ 王女は、 敵の 王との 婚礼を 前に、 何 かを 待っ ている 男性 または 

女性の 勇者と なって 王女を 救ろ か、 王女 その 人となり® の 手から 逃れる か4? 
この 世界に 入る とき、 きみは 3 つの 姿を 自由に 選択で きる。 まだ、 新 シス テ 

し、 カード ゲーム 方式が 楽し さに 拍_ を かける ぞ。 

テク ノポ U スソフ トが 自信を 持つ て お < る * シエ ナン •ドラゴン％ 挑む のは 

(税別) 

»/SBC^/T\^«Hh| お 近  <  の お 店で お求めに なれない ときは 通販 で. グ 
kgjg mj し义 し 朱門 •* 販の お申し込みは 商品名、 櫬稽 名、 K 便 番号、 住所'  氏名、 年 齡、 電話番号を 明 K の ラえ、 

下 E 住所まで 定価 十手 » 料 200円 （消費税を 含む） を そえて、 現金 霱留 にて お申し込み 下さい。 

亍 105 聚 京都 港 区新镛 4-1 0-7  T 丨 M テク ノポ _J スソフ ト iSSS 係 
TE  し .03-431 -1627  FAX.  03-459-1 748 

♦返品は ご遘應 下さい • 

テ：! ノ 外 



參 代金引換の 塚 合 ►電話 や FAX  •八 カキで 品名 •機 棒 名 •住所 •氏名 •年齡 • 

S い。 * 現金* 留の 場合 ►品名 •機種 名 •住所 •氏名 •電話番号を 明記して 

〒190 荣京 都立 川 市柴崎 町？- 卜 4 ト ミオー ビル TEL.04P5 (27 )6501 

厶 株式会社 .:“ ドラゴン スレイヤーは 日本 ファルコ 厶の 登録商標です。 



ソフトウェア 著作権 者は バックアップ 以外の 

コピー や レンタル •中古品 販売な ど 疑似 

レンタルを 認めません. 

ソフト ウェア 法的 保 讓 監視 機構とは*? 本 機構は、 コンピュータ プログラムの 著作 榷 者の 榷 利を 保讀 する ために、 知的財産 褶の 侵害 行為の 監視 摘発を 

行い、 コン ビュー タブ ログ ラムの 著作物の 公正な 利用の 円漘 化を 図り、 もって コンピュータ 文化の 発展に 寄与す る ことを 目的と する 団体で す> 

コピー 禁止 マーク 



■■■■ •ザ ーからの QSA 

A. 
ノぐノ コン ソフト 

は 高い から、 レ 

ン タルで 借りた 

I 、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 

パソコン ソフトは、 どうして ダ x なの？ 

ま ず パソコン ソフトが 高い 理由に つ 

いてです が、 端的に 言えば 「莫大な 

開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 

という 事です 数千 万円 あるいは 億と いう 開 

発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 

フ トは、 ごく 稀な のです。 また、 ビデオ (映画) や、 

レコード (歌手) は、 興業、 コンサートと 言った 

ものから も 収入は 得られます か V ノフ トには そ 

ういった ものはありません。 また、 レンタル 利用 

者の 85% が コピーを じ C いると 言う 現状で 

は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 

ノ 《ソ コン ソフト 

を 授業で 使 出 

する ため 生徒 

の 数 だけ コピーし たの だが、 なに か 問 

題で も あるの かね？ 

A, 著作権法 違反に なづ T しまいます。 た 
しかに 35 条 では 例外と じ C 教育機関 

での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 

者の 利益を 不当に 害さない 場合と じ T いま 

す。 ソフトウェアの 場合 複製の 認められる 事 

は ほとんどないでしょう。 

私は 会社で 仕 

事に レンタルし 

た ゾフ降 コピー 
して 使って るんで すけ ど、 友 遠に 法律 

遠 反 だって t 、われたん です けど…。 

A. お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 

ます。 法律では 私的 使用の ための 複 

製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 

当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 

以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 

う 処罰を 受け rr。 

A. 

I ソフトの 中身は I 買う まで わから ない。 粗悪な も 

のを rt わされな t 、為に も レンタルは 必 

要 だと 思う のです が…。 

そういった 論理が、 レンタルの 大義 

名分と なって いるよう です が、 先に も 

述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 

です。 また、 ソフト ノ 、ウス 側 もそう いった 声の 

ある ことは 承知 じ c いて、 新 商品 発売に あた 

っては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ r い 

ます。 また 試供品を 配布 じ r いると ころも 増え 
て さました。 

私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 団体、 法人に 対 じ Ck 

レンタルの 許諾は して おりません。 また 不正 コピーは 罰せられます。 
《会員 会社 一覧 > 株 ケー ピー エス 株 ステラ システム 徳間霤 店 インター メディア 株 重 士ソフ ト ウェア 株 

㈱ ァート ディン ク ケン テックス 株 
スト ラッド フォード コンピュータ センター 株 

デコ 

株 富士通 ビー •ェス •シー 
㈱ ァスキー 

株ヴー ムアー ッ 

㈱ ズーム 

日本 ァシュトン •テイト 株 
ブラ ザー エ業 タケル 事務局 

街 アル シス ソフト ウェア 株!!ー パス 
株 セガ •エンター プライ ゼス 日本 SE 株 

株 ブレイン グレイ 

妍ン ターコム 咮光宋 株 ソフト ウイング 株 日本 科学技術 研修所 株 フロ ダーバン ド ジャパン 

㈱ヴ インキ ー ソフト 株 エ画堂 スタジオ 株 ソフト ウェア ジャパン 日本 クリエ ィト株 
プログラム 企画 サービス 株 

_ レフ チーム 
株神津 システム 設計 事務所 創 歩 人 コミュニケーション ズ株 日本 コンビ ユー タシ ステ 厶株 

ボース テック 株 

ヴァル ソフト 販売㈱ 株 構造 システム 
ソフト スタジオ WING 

株 日本 ソフトバンク 株 ボー ランド ジャパン 

エー •アイ •ソフト㈱ コナミ エ業 株 ソ フト屋 しゃん ばら 株 日本 テ レネ ット 株ポ ニー キャ ニ オン 

有 ェー シー ォー 
株 U ン パィル 

株ソ リマ チ调報 センター 
日本 テク スタ 株 株 マイク □キャ ビン 

. ェス .ピー 株 ザイン •ソフ ト 
ダット ジャパン 株 

日本 ナレ ッジ •ボックス 株 
マイク ロソフ ト 株 

FA システムエンジニア リ ング㈱ 
株シャ ノアール 

大学 生活協同組合 東北 事業 連合 日本 ファルコ ム株 株 マイク ロソフ ト ウェア •アソ シェイ ツ 

㈱ エス •シー •アール 株 シーアン ド シー 株 ダイナ ウェァ 有 ハウ デンク 株 マィクロ ネット 

株 エス •ピー •エス 株 CSK » ャン ピオ ンソフ ト 株 八 ド ソン マイクロ プ ローズ ジャパン 株 

ェ デ！^㈱ システム サィト 棟 ッァイ ト 株 八 ル 研究所 マスター ネット 株 

㈱ X ニックス 株 システム サ コム 株 テイー アンド イー ソフト 株 パックス 

株' ま 〇 もと 

㈱ェ厶 •ェー. シー 株 システム センター テッ クソフ ト アンド サービス 株 

パーソナル メディア 株 
メガ ソフト 株 

株 エルム 企画 株 システム ソフト 株 テク ノ ソフト パル 教育 システム 有 
株 メタ テク ノ 

㈱オー ビック ビジネス コン サ) レ タン ト 株 システム 八 ウス ミル キー ウェイ 株 ディァ ィ ェス 

ヒー ズ •ジャパン 株 

株 モーリン 

㈱大塚 システム 研究所 株 新 学 社 

デービー ソフト 株 

株ビッ ツー 

株 ラウンド システム 研究所 

㈱音研 株 新 企画 社 
デザイン オー ト メー シヨ ン株 

有 ビー ビー エス 
株 ランド コンピュータ カナン 稱搛㈱ 有) シン キング •ラ ピット 株 デジタル •リサーチ •ジャパン 

ビクター 音楽 産業 株 株 リード •レックス 

株 管理 工学 研究所 菊' ジー ェー ェム 株 電波 新聞社 

ビー シー エー 株’ 

株 U ギー コーポレーション 

餅 ャリー ラボ 株 ジャス ト 
有 東亜 コン ビュー ター プラザ 

抹 日立 八 イソ フト 株 リパー ヒル ソフト 

クエイ ザ ーソフ ト㈱ 株) ジャス ト システム 於 レォ 
株ファ — ソフト 

□- タス 株 

クリスタル ソフト 株 株ス キャップ トラスト 
東 蜂 通商 株 イース ト キューブ 

有 風雅 システム 

有) 吳ソフ ト ウェア エ房 
有 スタジオ パン サー 

キ システム 研究所 
株 フエ ザーインター ナショナル 

グレ 仆㈱ 

イ マジ ニァ㈱ 

扫本ワ ー ドバ ー フェ クト 

シェラ オンライン ジャパン㈱ 

ダイナミック 企画 株 FA システムエンジニア リング㈱ 
森 本紘章 顧問弁護士 

㈱ イメージ テクノロジー 研究所 ㈱ ケー エス ビー 

6 月 20 日 現在、 141 社に も 及 ふ ソフト ハウスに 加盟 じ U、 ただいて おります 本 機構です か'、 不正 コ ヒー 防止の ため、 より 一層の 強化を 

はかる には、 一社ても 多くの 加盟 か 必要 不可欠です ソフト ハウス 間の 強い 提携が あれば、 不正 コビーは 必ず 防止で きる はずです 

ソフト ウェアの レンタル、 あるいは 不正 コピー 
を 見たり、 聞いたり したら 右 記まで 情報を お 寄 
せく ださい。 

ソフト ウェア 法的 保護 監視 機構 事務局 
担当 久保田 

TEL03(5276)1648( 代表) 

ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 
社団法人 日本 パーソナルコンピュータ ソフトウェア 協会 

干 102 東京都 千代 田 区紀尾 井町 3-29 紀尾并 ロイヤル 八 イツ 
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r 
o スピーディな ニュース •サー ビス 

私の、 かしこい 情報源。 

アスキー ネツト DPI  (デ ノレ フ アイ)。 
世界の ニュースを 知りたい ときは、 DELPHI だ ワン アスキー ネット [DPI] は 

アメリカの バソコ ン 通信 DELPHI への ゲートウェイ •サービスです ここでは 

その 中に ある ニュース •サービスの 内容を お伝えし まし ょヴ UPI: アメリカ 

国内 外の ニュースを オンラインで フ アイ ナン シャル •ニュース: Dow  Jones や 

Standard&Poors の 情報 •分析を はじめ、 株式 •商品 •金融 閲 連の さまざま 

な データ Business  Wire： 各社の ブレス リリース 記事の 全文 そのほか 映画、 

スポーツ、 音楽な どの ニュース も 充実 DELPHI は、 世界に 続いて いるの た 

ア スキーネット 共通 アクセス ポイント - 札 禊、 仙 台、 浦 和、 所況 、東京、 八 王子、 

多 摩、 千 葉、 川 崎、 横 浜、 静 岡， 名古屋 .京都. 大阪 .神 戸、 広 島、 福 岡、 那覇 (以上、 全国 18 ヶ 所） 

アスキー ネット 利用 料 - 登録料： 3,000円 （[ACS】 [PCS]  [MSX]  [DPI】 の 

すべての ネットに 共通です また. 複数の ネットに 加入の 場合で も. 登録料は 3.000円 のみです） 

[ACS] ❶ 基本 料金 (5 時間まで): 4,000 円/月 ❷ 5 〜 20 時間: 20円 /3 分❸ 20 時間 以上： 10, 000 円/月 

[PCS]0 基本 料金 (5 時間 まて): 2.000 円/月 ❷ 5 〜 20 時間: 20円 /3 分❸ 20 時間 以上：  8.000 円/月 

[MSX]0 基本 料金 (5 時間 まて)： 1,500 円/月 ❷ 5 〜 20 時間: 20円 /3 分❸ 20 時間 以上：  7.500 円/月 

[DPI] 參 基本 料金: 2.000円 

•アスキー カードを お持ちの 方は、 毎月の 利用 料金を 基本 料金 （[ACS]  =  4,000 円/ [PCS]  = 

2,000円 バ MSX】  =  1,500 円/ [DPI】  =  2, 000 円） のみで ご 利用いた だけます 尚、 DELPHITM 

/Infolink™ の ご 利用に 際しまして は、 各 サービス 毎に 別途 付加 使用料 金 が 必要と な ります 

氺 「DELPHI」 およ ひ 「Infolinkj は. 米国 General  Videotex  Corporation 社の 商檷 です 

氺 上記の 価格には 消 费税は 含まれて おりません ご 利用の 際には 消費税 額が 必要と なります 

お問い合わせ •お申し込み：  電話 03-486-9661  アスキー ネット 事務局 まて 

アスキーの パソコン通信 サービス 

ASCII  NET 
〒107-24 東京® 港 区 南* 山 8-11-1 ス リー エフ 南裔山 ヒル ft アスキー アスキー ネット 箏務 g  -^7-7^. 



闘 mi 機 u 

MSX も 通信の 時代です。 MSX-SERIAL232 で モデムに つなぎ、 

MSX-TERM を 実行 すれば、 速く 離れた 

仲 問の MSX とも 自由に データ通信が できます。 

友 連の 友 連と 話を したり、 対戦 型の ゲームを したり… 

使 t 、方し だ t 、で 可能性は 無限で t； 

パソコン通信 だけで なぐ 無線に よる パケット 通信 も 可能。 ソフ 

卜や ツール も 充実し、 言語、 画像、 制御の 分野で も MSX が 

縦横に 活用で きる 時代に なりました。 

エム エス エツ フス •シリアル Z3Z 

MSX-SERIAL232 
価格 20,000円 （税込 •送料 サ_ ビス） 価格 19.417円 (送料 サ-ビス） 

RS-232C 方式の 

コ ミュ ニケ ー ション ̂  ン ターフェ ース 

MSX-SERI AL232 は DM  A コント ローラと ノ 《ツ ファ RAM 

を 搭載す る ことにより、 9600 bps での データ 伝送* を 可 

能に した RS-232C インターフェース カート リ ツジです。 

MSX-TERM と モデムとの 組み合せ による パソコン 

通信が、 また、 TNC (ターミナル ノード コントローラ） と 

各種 ト ランシー バーの 組み合せ による アマチュア 無線 
での/  く ケット 通信が 可能です。 

MSX 標準の RS-232C インターフェースと BASIC および 
BIOS レベルの 互換性 もあります。 
令 フロッピーディスクに. XON/XOFF による フロー制御で ダウン ロー  ドす る 場合 

主な 特長 _MSX 標準の RS-232C と 同様の 非同期通信 方式を 採用。 _DMA コント □ー ラと バッファ RAM を 搭載す 

る ことにより、 9600 bps での データ 転送が 可能。 _MSX 摞 準の RS-232C インターフエー スと BASIC および BIOS の 互換 

性が あります _BASIC と BIOS の 技術 資料を 添付。 _MSX 標準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台 ま 

で 接続 可能， ■通信 ソフト 「MSX-TERM」 がその まま 利用で きます。 _RS-232C 規格の DSUB25 ピン コネクタを 採用。 

►  MSX-SERIAL232 は. 通信 販売の みで 取り扱って おります _ ご晴 入の 申し込み、 お問い合わせは •株 アスキー® 販部 TEL.03-486-71 141 まで お願いい たします 

対応 機種： ，"ベ 4 、 ['し，:,， 、 [n，* 
パッケージ 内容： MSX-SERIAL232 カートリッジ、 マニュアルー式 
令 注意： ケーブルは 付属 じ c いません ■ 
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価格 12.800円 (送料 1,000 円) 

MSX2 ユーザーの ための 高速 •高 
機能 通信 ソフト。 ェデ f 夕な ど、 多彩な 

機能を 装備して います。 
MSX-TERM は 各種 パソコン通信へ アクセス する ため 

の 高機能 通信 ソフトウェアです。 電話帳 ファイル による 

BBS への オー ト ログイン や 画面から 消えて しまった 文 

字を 再 表示させる バックス クロール モード、 文 害を 編 

集す るェデ < 夕な どの 強力な 機能を 備え、 快適な バソコ 

ン 通信を 可能に します。 

主な 特長/ ■インター レスに よる 漢字 40 文字 X25 行 表示。 ■エディタ 檐 能: 通信 中に テキストファイルの 編集 作業を 

行ったり、 逆 スクロール バッファからの カット & ペースト がで きます。 ■逆 スクロール 機能。 ■自動 運転に 便利な マクロ 実 

行檐 能： MSX-TERM 首 語に より、 オー ト ダイアル、 オート ログイン、 自動 運転が できます。 ■プ □トコ ル 通信： XMODEM に 

加え、 アスキー ネット 専用の データ 転送 プロ ト コル Translt2 を サポート。 _MSX-JE 対応： ■日本語 MSX-DOS2 対応 

対応 機種： CS32 、 CS32+  対応 OS:MSX-DOS1、 日本語 MSX-DOS2 
メディア： 3.5-1DD(2DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） 
余 パソコン 通 ffl をす る 場 含には、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム カートリッジ、 

もしくは RS-232C 力ートリ ッジと モデムが 必要です。 

ハ -K デ ■< スク インターフェイス 20MB、40MB ハード ディスクに 対応 

MSX  HD  Interface 

発 好# 中 

価格 30,000円 （送料 サービス） 

日本語 MSX  -  DOS2 や パソコン通信の ために、 高速で 

大 容量の メデ f ア (HD) を サポート。 CS32  EE32+ 対応 
MSX で ハード デ < スクの 利用を 可能に する MSX  HD  Interface。 ハ V コン 通信の 記録 や 

PDS (ハ ブリック •ドメイン •ソフトウェア） を大 置に 保存 じ T おくのに 便利です。 

I  HD  Interface は、 通信販売 のみで 取り扱って おります， 
^ ご 購入の 申し込み. お問い合わせは、 株ア スキー直 販部 (TEL03-486-7114) まで お願いいた します。 

対応 機種： 国内 製品 8 社 22 機種の ハード デ <  スク (20MB、40MB) で 動作し ますので 、お問い  A 
合わせ 下さい。  A 

圄纖  MSX-DOS2 
■日本語 MSX-DOS2  256KB  RAM 内藏 価格 34,800 円 （送料 1 ,000 円） 參256<8  RAM 内蔵 ROM 力ートリ ッジ + 

3 .5 インチ IDD フ □ッビ ー ディスク 2 枚 （2DD の ディスク 装!！ でも 読み 軎き 可能） •マニュアル ー式 CSih 

■日本語 MSX-D0S2 価格 24,800円 （送料 1 ,000 円） •  ROM カートリッジ +3. 5 インチ IDD フロッピーディスク 2 枚 

(2DD の 5V スク 装置で も 読み 香き 可能） •マニュアル ー式 •RAMI28KB 以上 搭載の ES32 専用 

►対応 機種 (ソニー HB-F900、 日立 製作所 MB-H70、 松下電器 産業 FS- 4600 F、 FS- 500 0F2、 三菱 電檐 ML-G 
30、 ヤマハ YIS  604 ハ 28、CX7M/I28、YIS  805/1 28、 YIS  805/256) 

新 PDT シリーズ も 好評 発売中  (MSX-DOS2 専用） 

MSX-DOS 210015 
:ェム エス エツ クス ドス 2 ツール ズ. 
« 格 14.800円 （送料 1.000 円） 

MSX-SBUG2 

—ェム エス エツ クス エス バグ 21 

価格 19.800円 （送料 1.000円 Y~ 

MSX-Ccsss 
ム エス エツ クス シー / 《ー ジョン. 1.2; 

価格 1 9.800円 (送料 1.000 円） 

参 この ページの 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません。 

•卜 MS-DOS は 米 B マイク Q ソフトの 商樣 です- •卜 C3  '日本 »MSX-DOS2、MSX-DOS2  TOOLS、MSX-S  BUG2、MSX-C  Ver.1.2 は アスキーの 商標です 

■カタログ 送呈： 住所. 氏名 •年齡 •職！！ •霣括 番号. •商品名 •使用 檯檯を 明記の 上'  宜伝部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい c 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 背 山 ビル㈱ アスキー 営!! 本部 TE し (03)486-8080 



才 ■ルザ ツト 

ウル ト ラ 科学 

mt  m) 

THAT  ULTRA 

Login  Books 

鹿 野 写 定価 1,200円 (税込み) 

ロ グイ ン誌蠢 仁 6 年に わ たづて 連載 

中の 超人 気 サイエンス •コラム 『才 
ー ルザ ット ウルトラ 科学』 が 遂に 単 

行 本に M おなじみの 著者 鹿 野 
司 が 膨大な 作 品， から ド i 

の 21 編を みずから ヒ^ >ア ップ し、 

著者と 長年 ペアを 組ん ぐ| た 米 田 

裕が 怒濤の 書き下ろし イラ^ 

点を 寄せる。 著者 初の 単行本が 1 
今、 ログイン ブック ス から 0 

□クイン 

ブック ス 

虹色 テ ィッブ スイッチ 
ファミコン 業界 ク エス ト 

堀 井 雄 二 著 定価 1,000円 (税込み) 

あの ドラゴンクエスト』 シリーズの ゲ ー ムテ ザ イナー 堀 

井 雄 二に よる、 裏話 満載の ゲーム •エッセイ 集が ここに 

登場!！ 

コンピュータ ゲーム 
デザイン 教本 

多 摩 豊著 定価 2,000円 (税込み) 

コンピュータ ゲームを 作る とは どういう ことなの か、 を 論 

じた 著者 入魂の 書き下ろし 評論。 知的 興奮が キミを 

襲う こと 間違いな し！ 

imm キャンペーン 版 大戦 略!！ 
パフ オー マンス ブック 
ログイン 編集部 特別 編集 定価 1,800円 (税込み） 

誰もが 一度は 挫折す る キャンペーン ゲームの 必勝 法 

など、 兵器の 解説は もちろん、 生 ツバ ゴッ クン ものの 

情報が いっぱい なの だ！ 

BURAI 上巻 
八 玉の 勇士の 旅立ち 
ログイン 編集部 特別 編集 定価 1,800円 (税込み） 

RPG 界の ニューウェーブ、 『BURAI 上巻 こ の パー フエ 

クト 攻略 本が 完成。 この 書を 携えて、 悪しき ビドー 軍を ストライク!！ 

〒107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル TEL(03)486-7119 株式会社  ビジネス •アスキー 



ilSCII SOFTWARE 

MSX 喑罗发 穿 《 

ラれ しい v システム 手帳つ き 
(表示 価格には 消 费税が 別途 付加され ます） 

■対応 機種： CS32  MSX2  + も 可] (V-RAM128K)  .卜 漢字. ひらかな の 入力には msx-je が 必要です .ミ .24 ドット 以上の msx 

3. 5-2D D ディスク + 1 メガ ROM  プリンタ か-必要て. す .s マウスが* れば より 快適に 操作で きます 

好評 発 7C 中 定価 9,800円  》 示 価格 cii 消 S 税か ，_^れ4す:） 
〇  MSX2  MSX2+ •パナソニック  FS-AIWX,  FS-AI WSX,  FS-4600F  •ソニー  HB-F1XDJ,  HB-FIXV 

(1990 年 5 月 現在） ◦力— トリ ツジ •パナソニック  FS-SR021  ®V--  HBI-JI  .HAL 研究所  HALNOTE  •ァスキー  MSX-Wnte,  MSX-Wnte II 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 ァスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080  株式会社 アスキー 

リフ f ル くんで 作った システム 手帳 0 

キミは 学校 戦士になる…？ まじ 柳 

V フイ ル<  ん 
遇 問スケ シュ ー ル 表 

ビジネスマンの 手帳は いつも 仕事の スケジュールで いっぱ 
い。 たいていの 人は 明日の 仕事の 予定 や 取 弓 I き 先との 会合、 
会議な どビッ シリ 予定が 記されて いる ⑺わ けだ。 そこで、 キミ 

にも ぜひ 週間の スケジュールを つける ことを おス スメす る。 た 
とえば 今週の 友達との 遊びの 約束 

や クラブ 活動、 中間テスト や 期末 テス 

卜を 予め 記入 して おけば 約 束を 忘れ 

る こ ともなぐ また 毎日 計画的に 勉強 

がで き、 よい 結果が 得られる （？） とい 
うわけ だ。 

HEIH 

おもし 3 */ フイ It  くん 四 コマまん が 

最近、 はやりの 四 コマまん が； > ポク も 作 

つてみ たいんだ けど 絵が 書けない し 

な ぁ… なんて 悩んで る キミ！ 

たとえ 絵が へ夕 でも リ フィル くんの 機 

能を 使えば、 お 絵 かき ツールな どで パ 
べつと 書いた 絵が あっとい うまに 四コ マまん がに！ 

いまや“ 手帳の 中に も 四 コマまん が” の 時代です！ 

ぶ 

•■霞 ♦*••••!■ 

;  f 

爆 
麩』 

今、 企 翥撖士  6 スー/ 《ー ビジネス マン) の 間で 

使われて し 、る システム 手 m。 その + フォー マットを 印刷で きる 

ンフ产 が この 3 、ん /: ん手 傾/ ノ フィル だ。 

リ フィル くんには ビジネス で 使うよう な 実用的な ものから、 

思わず 学校で 遂ん でし 办 、たくなる ような 楽しい ものまで 

実に 64 種の フォーマットが 用意され ている。 

さらに マーク 機能に より データベース ソフトと しても 使える 
※フ オー マツ ト …… 構成、 瘙 式、 形態 



MSX ゲー厶 徹底 解析 
今月の 徹底 解析は、 話題の 『ソリッド スネー^』 大 特集 だ！ 

言 韻 1の_ 「ソ リツ ド スネーク 

メ タル ギア 2  (以下、 ソ リツ ド スネ 

-ク） j の 発売日 力 SS づ いてきた。 

この 号が 出る のが 7 月 7 日 だから、 

この ソフトが 出る まで、 あと 13 日 

と 迫って きた わけ だ。 M マガで も 

ニュー ソフ トで 何度も 取り上げて 

いるので、 買おう かどう か 迷って 

いる 人 も けっこう 多 いんじ ゃない 

かな。 今月の 徹底 解析は 発売 直前 

という ことなので、 ゲーム 内容 そ 

の ものには あま り 詳しく 触れて い 

なぃ つもり だ 。 

そのかわり、 コナミからは ソリ 

ッ ド スネークに ついての 話を いろ 

いろと 聞く ことができ たので、 そ 

の あたりの 話を ま じえ ながら この 

ゲームを 紹介して いきたいと 思う。 

おかげで、 今月の 徹底 解析は、 ち 

よつ と ノリが 違う 感じで しよ？ 

さて、 今回の スネークの {壬 務 は、 

世界 征^ g をた く らむ ザンジ バーラ 

ン ドに、 拉致され ている キオ •マ 
ルフ 博士を 救出 するとい う もの だ。 

うれしい ことに、 基本的な ゲーム 
の 進め 方は 前 作と ほとんど 同じ。 

ようするに、 v '敵に 見つからな いよ 

う に 行動す る" という メ タル ギア 
の ゲーム シス テ 厶;!^ 前 作 以上に 活 

かされた 作り になって いるの だ。 

コナミの 企画 害に よると、 ソリ 

ッ ド スネークは 「小説 や 映画で 得 

られる 感動と、 さらには 小説 や 映 

画では 味わえない 能動的な'' 体 験〃 を シミュレーションさせる」 

といった コンセプトを もと に 開発 

された そうだ。 コナミが 意図した 

ように、 ブレー ヤーは はたして こ 
の ゲームの 世界を 体験す る ことが 

できる のか。 この あたりが、 _ 

である ソ リツ ド スネークの 課題な 
のか もしれ ない。 もちろん 前 作を 

超える 素晴らしい ゲームで ある こ 
とは まちがいない。 

GA 曜 

[メタル ギア 2 の ゲーム システム 1 
SYSTEM 

■プレーヤー 
プレーヤーの 操る キャラクター、 ソ 

リツ ド スネーク。 パンチと 武器での 

攻擎が 可能。 前 作では できなかった 

ほふく 前進が でき るよう になった。 

■センサー 
外部からの 侵入を ふせぐ ために 備え 

られ ている、 監視 カメラ や 赤外線 セ 

ンサ ーな どの 総称を さす。 センサー 

に ひっかか ると 発見 モー ドに 入る。 

■敵 兵士 

ザンジ バー ランド 内部を 一定の 巡回 

コースに そって 行動して いる 兵士。 

スネークが 彼らの 視界に 入る と 発見 

された ことになるから 注意し よう。 

■LIFE ゲージ 
スネークの 体カ ゲージ。 スネークの 

レベルに より 7 段階まで アップす る。 

■  メッセージ ランプ 
無線機の CALL 呼び出し や、 毒ガス 地帯に 入つ 

たと き だけ、 警告メッセージを プレーヤーに 
伝える。 通常は ここには 何も 表示され ない。 

■動体 反応 レーダー 
今回の 作戦で 初めて 使われた 新兵 器。 

スネークを 中心として、 上下 左右 9 

画面 内に いる 敵 兵士と センサーの 状 
態を 知る ことができる。 ただし、 発 

見、 回避 モードの 状態では レーダー の 機能は 一定 時間 停止 した まま だ。 

■武器 

プレーヤーが 現在 使用して いる 武器 

と、 その 武器の 残り 弾薬 数を 表示す 

る。 レベルに より 弾薬の 上限は 変イ 匕。 

■装備 

ブレー ヤーが 現在 使用して いる 装備 

品と 残り 個数を 表示す る。 レベルに 
よって 持てる 装備の 数は 変化す る。 

_〇2 ゲージ 水中 や ガス 地帯に 入った とき に 表示 

される、 プレーヤーの 残り 酸素 置。 

装備に よって ゲー ジの 大きさ が 変化。 

42  msx ゲーム 徹底 解析 



MSX ゲーム 徹底 解析 

前 作 『メタル ギア』 とは 

どのような ゲームだった か 

なぜ 前 作の 話を ここです る のかに 

は、 じつは 意味が ある。 なぜなら ソ 

リツ ド スネ ー クの スト ー リ ー には、 

前 作の キャラ クター が 登場して きて、 

それ;^ シナ リ オ上 重要な 役割を 果た 

す ことになるから だ。 つまり 前 作の 

メタル ギア も プレーして おけば、 ソ 

リツ ド スネークを 
120% 楽しめる、 つ 
てわけ だ。 

-  この メタル ギア 

の 斬新な ところは、 ただ 敵を 倒す 

ことが 目的では なく、 敵に いかに 

見つから ないよう に 行動す るかと 

いう 従来の アクション ゲームと 発 

想の 逆転を 行な つたと ころに ある。 

とくに 評 < 面したい のは、 コナミは 

この 難しい ゲーム システムを 使つ. 

て、 ひとつの ゲ 一厶に まとめた 

点 だ。 

前 作 メタル ギ 
ァは 現在 生産し 

ていない のて*、 どう しても 遊び 

たい 人は 中古 ソフト か、 ソフト シ 

ョッ プで 在庫が ある 力猓 すし かな 

い。 3 年 前に もこう いう ゲームが 
出て たんだな、 と ビック リ する そ; > 

♦•攀 いま 遊んでも 古く 

ささ を 感じさせない ゲ 
ム デザイン なのが リ 
バ だと 思います ね。 

『メタル ギ y  2』 は 和 ラク タ- 
個性に 焦点を あてて いる 

当然ながら、 ソリッド スネークは 

すべてに おいて 前 作を 超えよう と努 

力した あとが 見られる。 大 容量 ROM 

による デモ や グラフィックの パワー 

アツ プ 度は 前 作の 比では ない ほ ど だ。 

しかし、 そうい 

った 見かけ 以上に、 

I  ストーリ ーの 内容 

- .  そのものの 質が 上 

がって いる ことに 目したい。 な 

かで も おもしろ いの；^、 スネーク 

とほかの キャラクター どう しが 会 

話す ると ころ だ。 随所に プレーヤ 

一を くす ぐるよ うな カツコ イイ セ 

リフ 7^ 入って いる。 この あたりは 

詳しく 會 きたくな いけど、 今回の 
ス トーリーに 登場す る キャラクタ 

一には それぞれ 個 H 生が あって、 そ 

れが シナ リ オに 反映され ている の 

だ。 たとえば、 セリフを 読む だけ 

で、 この キャラクター はどうい っ 
た 性格 かが 想像で き る わけ。 

だから この ゲ ー ムをプ レ ー する 

ときは、 キャラクター どうしの 会話 

を ぜひ チェックしても らいたい。 ま 

た、 下の 写真を 見れば わかる ように、 

今回は 主人公の スネーク 以外 <7) キヤ 
ラク ターの グラフィック も、 アップ 

で 表示され るよう になった。 スネー 

ク以 外に も 前 作の キ ャラ クタ ーは 数 
人 登場す るから、 こいつは こんな 顔 

だった のかと 確認す るの も、 楽しい。 

主人公の スネークは 前 作の 甘い マ 
スク から、 うってかわって 渋い 顔 

立ちに なって しまった。 くわえ 夕 

バコが 似合う。 FOX  HOUND 出身。 

今回の 任務の 作戦 指令 官 である 口 

イ •キャンベル。 スネークの 上官 

として、 適切な アドバイス をして 

くれる 頼もしい 存在な の だ。 

I 力 月 前から 女性 ジャーナリスト 
と して ザンジ バー ランドに 潜入し 

ている スネークの 仲間 だ。 今回の 

ヒロイン 的 存在を 務める の だ。 

サバイバル マスターと までい われ 

る、 プロの サバイバル 教官。 ゲー 
ムを 進める 上での 助言 や ヒント、 

アイデアを 教えて もらえた かな？ _ 

ペトロ ビッチ 博士の 友人で 動物学 

者の ヨゼフ， ノルデン。 動物に 関 

する ことなら 力に なって く れ るは 

ず だ。 ファース ト フードが 好き。 

この ゲームの 操 

作 方法は 前 作と 同 

じく ファンク シヨ 

ン キーを 多用し な 

ければ ならない こと 力_ だ。 と 

く  ら [ES までの キーは ゲー ムを 解く うえで、 何度も お 世話に 

ならなければ ならない。 イザと い 

うとき に 押し 間違えない ように、 

この 早見表を 作って みた。 プ レー 
の  とき  の 參考に して もら えれば あ 

りが たい。 キー 操作は 暗記し ろ！ 

1111 瞻—| 
ポーズ 

現実の 世界と 同じよ ラに、 こ 

の ゲームの なかで も 時間は リ 
アルタ イムに 過ぎて いく。 ゲ 

一 厶を ちょっと 休みたい とき、 
席を はずしたい ときに あると 

便利な のが、 この ポーズ 機能。 
もちろん コナミ 伝統の H]。 

武器 

[EI を 押す と、 スネークが 使 ラ 
武器の 選択 画面になる。 武器 

の 複数の 使用は 認められ てい 

ない ので、 倒す 相手に よって 

武器を 選んで くこと。 装備し 

た 武器は 画面 右下に 使用可能 

数と ともに 表示され る。 

装備 品 
を 押す と 装備 品の 選択 画 

面に 切り替わる。 ちなみに 武 

器 や 装備 品の 選択は、 使 5 装 

備に 力ー ソルを 合わせた あと、 

ほかの フ アンク シヨ ン キーを 
押す だけで 決定され る。 複数 

の 装備を する ことは できない。 

無線機で 通信 
〇 を 押す と 画面は 無線機 モ 
ー ドに 移り、 特定の 相手と 通 

信が 行なえる よ 3 になる。 受 

信と 発信を する ことができる。 

相手と 連絡が 通じる と、 相手 

の 声と 一緒に 顔の 映像 も 送ら 

れ てく る 高性能な 無線機 だ。 

セ ー ブ /口 ー  ド 

前 作は テープで しか、 ゲーム 
の セーブが で吉 なかった が、 

今回は ディスク、 パ スワー ド、 S- 闩 AM での 3 つの 方式で 

セーブで 芒る よ 5 になって い 

る。 パスワードを メモる のは、 
少 々 根性が いるけ どね。 

tsnui  ipmw  ua  r 

ra in 
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遊ぶ 前の 

チ エツみ 永 イン ト 

(1) 回避 モード、 聴覚を 持つ 見張り 兵 
それじゃ 一 ここで 上 ソ リッ ド スネークを 

プレーす る 前に チェック して おきた 、点を 

解説して いこう。 この ゲーム、 前 作の よう 

に 敵に 見つからな いように 行動 するとい う 

基本的な システムは 前 作と 同じ。 /i けど、 

こまか I* 、部分は かなり 変 M されて いるの だ。 

たと え ば、 敵に 発見され た あと 一定 時間 敵 
の 目から 身を 隐 して 追跡を 振り切る 

ー ド や、 プレーヤ ーカ をた てる （壁を パ 

ンチ する、 統を 撃つ） と、 その 地点に 異常が 

ないか どう か 見回 りに くると いうよう に、 

兵士に も 膀覚を 持たせて いるの が 新しい。 

前 作 以上に 現実 味 あふれる ゲームな の だ。 

0® 利な ほふく 前進を ラ まく 使おう 
プレーヤ ーカ^ rf ると き、 スタン デイン 

グ. モー ドと ホ フク. モー ドの ふたつを 使 

いわける ことができる ようになった。 前 作 

にはな 力* った ホ フク •モードの 追加に より、 

通風 口 や 机の下と いった 通常は 人れ ない 狭 

にも、 もぐりこ むこと* ? できる よう 

ソリッド スネークを 実況 プレー!！ 

発売 前に 先取り 公開し ちゃ t 、ます 

ESPIONAGE、 エス ピオ ナージ とは、 スパイ行為 とい 

ろ 意味 だ。 スネークの 活躍を ストー リーに そって 紹介す 

る ことで、 キミ も メタル ギア 世界を 疑似 体験し よ 5。 

I 敵地への 潜入 I 
この r ソ リツ ド スネーク ふ 実際 

に プレー しないと 本当の 良さは わ 

からない かもしれ ない。 では、 ど 

う したら 言 売 者に この おもしろさが 

わかって もらえ るんだ ろうか？ 

読者が 実際に 解いて いるよう なノ 

リ で 紹介 した ほうがし 、いか もしれ 

ない な。 よし、 今月の 徹底 解析は、 

ゲーム 序盤を 実況 プレーす る 形で 

お届けす ると いう 方法で いこう。 

米ソ 中ソ などの 大国 間の 雪解け 

に 始まり 名 •地の 地域紛争ち 和解 I 

緩和に 向い. ぜほ 咚今 世^ te ま 

せた 『核の 脅威 •_. 過去 為] 塗物と I 
化して いた。 ^  P 

そんな わけで、 今回は 私^ 担当 

者が 語る ソリッ ド スネーク 奮戦 言 己 
なの だ！  では、 充実の デモを 見 

て 気持ちを 引きし めてから、 おも 

むろに ゲームを 開始。 今回は、 敵 

地 ザンジ バー ランドに スネークが 

至瞻 したと ころから 始まる の だ。 

通信で 今回の 作戦 彳铃 官 である キ 

ヤンべ ルからの ネ^* を ひととおり 

聞いたら、 以後の 行動は すべて プ 

レー ヤ ー に まかされる。 前 作の フ 

アンだった 私と しては、 これから 

どんな 展開になる のか、 期待し ち 

ゃうな あ。 メタル ギアと かもね。 

前 作では、 スネークは 最初 無線 

機し か 持って いなかった のに 対し、 

今回は 最新の 動体 反応 レーダーを 
標準 装備して いる。 これは、 自分 

がいる 画面を 中心として、 まわり 

9 画面 ぶんの 敵 兵の 位置を 知らせ 

て くれる 便利な アイテム。 ただし、 

敵 兵 も かな り 頭の いい 動きを する 

からこの アイテムの 装備は 当然 か 

も。 でもう まく 利用 すれば、 発見 

される 率は かなり 低く なる ぞ。 

と かなんと か 偉 そ うな ことを い 
いながら、 じつは 私、 何度も 敵 兵 
に 見つかって いたりす る。 そう そ 

う、 この 見つかった ときの 音が か 

なり ビクッ ときます。 もうす ぐ 逃 

げきれ そうだ、 あの 曲がり角まで 

たどり 着けば 逃げ きれる っ！ そ 

んな あと 少しのと ころで、 また 発 

見され てし まう。 この 連続で、 心 

臓に 悪い ことこのう えない。 どう 

やら 前 作より、 敵 兵に 発見され た 

あと、 どのように 敵の 追跡を 振り 

切る かに 重点が 置かれて いるみ た 

いです。 何度か プレーして コツを 
覚えた 私は、 ようやく 破れた 金網 

の 部分から ほふく 前進で 内部に 侵 

入し、 ビル 内に 潜入す る ことに 成 

功 0 コナミの 人 も 言って たけ ど、 
この ゲームって 本当に 敵から 逃げ 

ると いう 状況を 体 I 矣 でき るんだ な 

と、 実感し ま した。 

INTERVIEW 
D コナミ 開発部 編 

r 開発部に 直接-! 質問して みた  J 
斬新な ゲーム システムの 各所に 光る 

センスの 良さ。 いつも 思 ラ こと だけど、 

コナミの MSX に対する ソフ ト 開発 能 

力の 高さには 頭が 下がる 思いだ。 けつ 

きょく 南 極大 冒険 や ガリ ウスを はじめ 

とする 名作の アク シヨ ン ゲームから、 

スナッチ ヤ ーの よろ な 細部の 演出が 光 

る アド ベンチ ヤーまで、 MSX ユーザ 
一に コナミが 果たした 役割は 大吉い。 

現在で も スペースマン ボウ や 激突 ペナ 

ント レース 2、 ク オースを 見れば わか 

ると おり、 MSX アクション ゲームの 
第一人者 として 活躍して いる コナミ。 

しかし、 この パワーは いったい どこか 

ら 来て いるの だろ ラ か。 そこで M マガ 

では 今回、 コナミの 開発部に 質問 形式 

での インタビューを 行な ラ ことに 成功 

した。 直接 会って 話を 聞く ことができ 

なかった のは 残念 だけど、 そのかわり 

ソ リツ ド スネーク に関しては いろいろ 
と 興味深い 話が 聞けた の だ。 以下は、 

その 内容で あ 一 る。 

「 『メタル ギア』 の-！ し 原案は 脱出 ゲーム J 
M マガ 前 作の メタル ギアが 発売され 

て も 52 年 近くたって います。 なぜ、 い 

ま 続編で ある ソリッド スネークを 出し 
たので しよ 5 か 7 この 作品を 開発す 

る ことに なった 最初の 意図は 何だった 

のかに ついて 教えて ください。 

コナミ 実際に 企画の 吉っ かけと なっ 

たのは、 『SD スナッチ ャー』 開発 終了 

時、 a ち （コナミ） の 某 社員に 言われた 

一言に 大きく 起因して います。 帰宅 途 

中、 彼は 「メタル ギアの 続編は 出な いん 

です か 7 出たら 絶対 買います よ j と 

熱い ラブ コールを くれたの です。 それ 

まで、 私の なかには メタル ギアの 続編 

を 作る ことを まったく 考えて いません 

でした。 その 彼の ラブ コールを 聞いて 
から 自宅に 帰る までの 間に、 頭の 中で 

ス ト ー リー や シナ プ シスが すべてで き 
てし まいました 〇 

M マガ コナミの 社員の 一言が 吉 っか 

けだった にせよ、 あくまで ユーザーの 
声を 反映す る ゲームを 作り 続ける 姿勢 

を 持って いると ころが コナミら しい。 

しかし、 帰社 途中に この ゲームの あら 

すじを 考えて しまろ とは …… 。 さすが 
は コナミの 開発 者 か。 そして この ソリ 

ッド スネーク、 ゲーム 内容 もさる こと 

mirni 
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ながら、 充実した デモ 部分が 素晴らし 

い。 過去の コナミ 作品の なかで も、 - 
番 すごい デモに 仕上がって いるん じ ゃ 

ないだ ろ 5 か。 その あたりの 話を 聞い 

てみ た。 4 メガの 大容置 ROM を わざ 

わざ 使 って ま で デモの 部分に こ だ わっ 

たのは なぜなん でしよ 5 か。 

コナミ 前 作では、 容置 オーバー のた 
めに、 デモを すべて 削除し なければ な 

ら なかった、 とい 5 苦い経験が ありま 

した。 今回では デモの 表現を 最初から 

考應 したろ えで、 デモ 容量を 確保し ま 

した。 デモは 「体験 ゲーム j に とっては 
大変、 重要な 役割を 務めます。 

M マガ なるほど、 もし 前 作の メタル 

ギアで も ROM 容量が 残って いれば 幻 

の デモを 見る ことができた かもしれ な 

いの か。 これ だけ 気合いが 入った デモ 

が あるの も、 前 作で 入れる ことが で吉 

なかった 反動な のか もしれ ない。 また、 

開発 側が ソリッド スネークの コン セプ 

卜を 話す ときに 使 5 キーワード、 w 体験 ゲーム〃 とい 5 言葉が ここで も 使われ 

ている ことに 注目。 架空の 世界を 体験 

させる ために、 今回の デモは 削れない 

重要な 要素であった、 とい 5 ことなの 

かな。 最後に メタル ギアの 売りと も 言 

える、 ''敵に 見つからな いよ 5 に 行動す 

る〃 といろ アイデアは どんな ことが き 

っかけ で 考えついた のかを 聞いて みた。 

コナミ 当時の 擊 ちまく る だけの アク 

シ ヨン ゲームには 確かに 疑問を 感じて 

いました が、 よく スパイ 映画 や 冒険 小 

説に ある "ス リル〃 や w テンション "を ど 

SOLIDSNAKE 

ラに か、 アクション ゲームで 表現で き 
ないかと 思って いました。 最初、 メタ 

ルギアの "見つからな いよ 5 に〜〃 とい 

5 コン セプ トは、 1 ■脱走 ゲー厶 j を 作る 
アイデアだった のです が、 当時の 市場 

では 受け入れ にくし 、設定でした ので、 

戦争 ものの 味付けを 加えて、 今風に ア 

レンジし たんです 0 制作に あたっての 

苦労 話と いえば、 リアルな ゲーム シス 

テムを 創り 上げる ために、 開発 チーム 
以外の 人に も 協力して もらって、 赤外 

線 銃を 使った サバイバル ゲームを 何回 
も 行ない、 疑似 体験を 行ないました。 

今では、 これが 趣味の ひとつと なって 
います。 
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ビルに 潜入す ると、 なんと 女 1 生 

から 通信。 ジャーナリスト として 

—力月 前から ザン ジノ  <ー ランドに 

潜入 してい る 仲間の ホ ー リ ー だ。 

彼女は ビル 内部の 構造に 詳しい か 

ら、 何度も 無線で 話を 聞いて みよ 

う。 ソ リツ ド スネークの 世界では 

しつこい 男は 嫌われる どこ ろか 得 

を しちゃう の だ。 たまに 相手をし 

て くれないと きも あるけ どね 〇 

前 作で もそう だった けど、 この 

無線機、 うま く 使えば かなり 楽に 

ゲームを 進められる。 わからない 

ことがあれば、 すぐに 無線機を 使 

って 仲間に 聞く こと。 最低® のヒ 

ン トは 教えて もらえる はず だ。 気 

をつ けて ほしいのは、 仲間に よっ 

て 通信す る 周波数が そ れぞれ 違う 

こと。 当たり前 かもしれ ない けど、 

相手の 周波数を 教えて もらったら 

メモに 害き とめて おく こと。 

こう いった ゲーム システムの 良 

さは、 前 作 メタル ギアと そっくり。 

いい ぞ 一、 この ゲーム。 プレーし 

ていて 自分の テン シヨ ンが 上がつ 

ていく のが わかる。 

こ の ザンジ バー ビルは 地上 4 階、 

地下 2 階 建て。 ホーリーの 話で ビ 

ルの 構造 わかった けど、 ドアが 

電子 ロックされ ている ために、 中 

には 入れない。 前 作の ように 力一 

ド  を 探さ なければ なら ない の だ。 

ビルの 調査は、 1 階から 順に 2  P 皆、 

3 階と 調べた ほうがい いよ、 と 読 

者の みなさんに ア ド バイスして お 

こう。 2 階で カードが 見つかった 

ら、 そこ 力、 ら力 <本番 だ。 

3 階は ガス 室 あり、 赤外 嗦 セン 

サー あり、 ダス ト シュート ありと 

変イ 匕 に 富んで いる。 机の下を 通る 

といい コトが あったり する。 しか 

し、 この 階で一 番 重要な ことは、 

マル フ 博士の 救出に あるの だ！ 

ブレーに 夢中で、 最初の 任務を 忘 

れ ていた 人 もい るん じ やなし 、かな。 

画面を よく 見れば、 動体 反応 レー 
ダー  にしつ 力、 り 博士ら  しき 赤い 光 

点が あるじゃありません かつ！ 

ガス が 充満 している 実験室を 強引 

に 抜け、 私は さっそく 救出に 向か 

ったので ある。 「博士、 救出に 来 ま 

したよ 一 ん 」、 「ふ ふ . おろか 

な、 FOX  HOUNDER  ! ，あ、 あれ？ 

やっぱり、 博士は ニ セ モノ だっ 

た。 世の中 そんな 甘くない よな。 

さあ、 ボスとの 戦いだ。 この ゲー 

厶 に 登場す る ボス は 倒しが し 、の あ 

る 奴 ばかり。 期待して いい ぞ 。ち 

なみに ケス ラーは このと き だけ 無 

線で 清 報を 教えて くれる ぞ。 

ところで 関係ない けど、 上の キ 

ツネ か  1 単を 擊っ ている 晒、 これ 

が 何を 意味す るか、 わかります？ 

私は、 わかりません。 エリアを 移 

動 するとき に 現われる から、 この 

ゲー 厶のア イキ ヤツ チな のかな？ 

になって t 、るの だ。 ほふ くの メリット とし 

ては、 陰に 隠れて いるかぎ りどんな 攻 

擊も 受けない、 ②隠れ アイテムを 見つける 

こと 力 ? できる、 ③足 音力 5 立つ) こと 力? ない 0 

デメ リットと しては、 ①稱 mmm ぃ、 

力 使えなくなる、 という 点た5 〇  兄 

に応じて 使 t 吩け よう。 

(3) コナ S 流の ギャグを 見逃すな 
コナミ 流の ギャグとは ^ 、つた t 、どういう 意 

わ 力* ります？ 説明し にくい んナ itt 

ど、 その テの コナミ 作品の 代表作と して、 

『パロ デイ ウス』 や 『スナッチ ャー』 が あ 

る 0 前者は 撤底 的な おちゃら tt-C、 後者は 

シリ アスな 状況の なかの 半分 ハズ したよう 

な ギャグが^ り （？） だった 0 そう、 あれが 

コナミ 流の ギャグな の だ 0 ソリッド スネー 

夕は どちら かと 言えば スナッチ ャーの お 笑 

いに 近い 0 シリアスに ストーリー カ^ /u で 

いるのに、 その 中で たまに 軽い ギャグが 入 

っていた りする からだ。 たとえば ボスの ひ 

とり、 ランニング マン カ J 自分の 足の 速さを 

ア ビー ノレす る ために 全力で 部屋を 一周す る 

という シーン カ t あるんだ けど 走る くらい 

の 体力が 残って いるう ちに さっさと 戦わん 

かい、 という 気^ちになる。 ほかに も サウ 

ナ 室で x X x が 見えたり、 役に立たない ア 

ド バイスが 聞けたり と、 これって 聞 西の お 

笑 I 、の ノリ なんでし よ 一 かね？ 

111 

峰
 

編
集
部
で
 

も
 

一
時
は
 

や
っ
た
 

サ
バ
ィ
バ
ル
 

ゲ
 

—
ム
。
 



(4) リアルな 武器の 設定 
今度の ソリッ ド スネークは リアル さを 追求 

する ため、 ほとんどの 武器、 兵器が 実在の 

ものを モデルに している。 右に あげた 4 つ 

の 武器の ほかに も、 ハン ド グレネード 

M68、 無力 f W ス ABC-M25A2 といっ たも 

のまで、 ミリ タリ ー野 郎^ 立 t 、て奋 LK そう 

I 敵を 尾行す る"! 博士の 扮 装を していた BLACK 

を 倒した はいい ものの、 じつは 彼 

の 正体は …… だった の だ！ こ 

こは 実際に 解いて 驚いて ほしいと 

ころな ので、 BLACK の 正体は あえ 

て 教えません。 彼は 最後、 「グリー 

ンべレ ー の 男を 尾行し ろ」 と スネ 

ークに 告げ、 力ー ド 2 を 残して 自 

爆して しまう のだった。 マル フ博 

士も 違う ビルに 移されて しまった 

よう だし、 どう すれば いいんだ ろ 

ろ！ 

まず、 グリーンべ レーの 兵士を 

捜す ことにしよう。 カード 2 で、 

ドアを かたっぱしから 開く かどう 

かを I 式して みれば 道が 開ける かも。 

4 階は やっぱり 開かなかった。 3 

階 …… 2 階 …… 1 階 （この 階が 一 

番 1 圣し い） …… 。 地下 1 階で 武器 

INTERVIEW 
a コナミ 営業部 編 

CM マガー コナミ  1 間は 地下鉄 10 分」 
お 次は 東京は 神 保 町に ある コナミ 営 

業 部に インタビュー をして みた。 営業 
部の 仕事と い ラのは 読んで 字の ごとく、 

コナミの ソフト に関する 営業を 担当し 

ている 部門 だ。 コナミと い ラメー カー 
はちよ っと 変わって いて、 ソフ トの 開 

発の ほとんどを、 神 戸本 社に ある コナ 

な 兵器が 次々 に 出て くるの だ。 プレーヤー 

の 武器の ほかに も、 敵が 使って いる ハイン 

ド D も 実^す る^た、 そうそう、 スネー 

クが 所属 している FOX  HOUND という 部 

隊も獅 にある そうだ。 でも、 メタル ギア 

みたい な 器 搭載 可能 歩行 料 卓、 みたい 

な 兵器が:^ 祭に あったら、 コ ワイよ ね 0 

粘土 状の 変形 可能な 高 

性能 爆薬 C4(M5A1)。 

米箄で 正式 採用され て 
いるべ レツ タ 92SB-F。 

圧カ タイ プの 地雷 M 78 は ウルトラと 関係？ 

サブ マシンガン 
小型 軽 置 SMG、 イング 
ラム MAC11。 米国 製。 

を そろえて、 と。 

意外に 早く、 グリーンベレーの 

兵士を 見つけて しまった そ 気づ 

かれない よう に 兵士の あとを 尾行 

しよう。 ジャング ル 地帯に 進める 

はず だ。 ここは 迷いの 森と も 呼ば 

れ ていて、 コンパス もき かない 場 

所 だ。 目的地に たどり 着く には、 

尾行して いる 兵士を 道案内 役と し 

て 使う しかないだろう。 しょうが 

ないから、 気づかれ ないよう に 慎 

重に 後を ついて 行く ことにする。 

こ の 尾行す る シー ンの 雰囲気は、 

けっこう いい。 相手が ときどき 後 

ろを 振り向く といっ た 演出 も なか 

なか ニクい ものが ある。 なんか、 

自分が 本物の 探偵に なっ た 気分 だ。 

ただ、 実際の 探偵の 仕事の ほ とん 

どって 浮気 調査ら しいが。 

さて、 うまく ジャングルを 抜け 

れ ば、 小屋が ポツン と 建って いる 

場所に 着く はず だ。 ここが、 最初 

の ひっかけ。 小屋の なかに 入って 

も、 何も 起きる mi かくない。 でも、 

苦労して 突きと めた この 小屋、 何 

にもない なんて、 ちょっと 怪: しい 

と 思わない？ じつは ここで、 あ 

のメ タル ギアを 開発した ペトロ ビ 

ッチ 博士に 会う ことができ るの だ。 

さて、 どう すれば 博士と コン タク 

卜が とれる でしょう？ 何度か こ 

の 部屋を 出た り 入ったり する うち 

に、 解決の 糸口が 見えて く るか も 

しれない そ、 ヒントは、 v 耳を すま 

せ、 音量を あげろ〃 だ。 
ジャン グル 地帯には この づ 、屋だ 

けで なく、 石少 莫に 通じる 道 も ある。 

この辺り には 地雷な どの ト ラップ 

が 仕掛けられて いるから、 体力 回 

復の レー シ ヨンは 持って いたい。 

砂漠を 進む 途中、 いきなり ハイ 

ンド D と 出くわした。 この ハイン 

ド ロは、 前 作で も 登場した が、 今 

回は 空中からの _ 掃射、 という 

あまり に 凶悪な 攻擎を かけて くる。 

対空 ミ サイルがない と 倒せない か 
ら、 ここは ひとまず 退散 0 

ミエ 業で、 ソフ トの 営業、 販売を ここ  をみ て 誌上に 載せる つもり あり） の お 

東京は 神 保 町の コナミ (株) で 行なって 

いる。 開発、 営業の ふたつの 本社が あ 

る わけ だ。 

もちろん M マガを 始め、 出版 関係へ 

の 新作 リリースの 情報、 開発 途中の サ 

ン プル ゲームの 貸し出しは、 ここ 東京 

本社で 行なわれ ている。 当然 M マガ も 

ここでい つも お世話になって いる わけ 

だ。 今回 お 話を 5 かがった のは、 コナ 

S 営業部 広報 宣伝 室の 華で ある 早 坂 さ 

んと砂 井さん （じつは もろ ひとり 阿部 

さんと い 5 これ また 美人の 方が いるん 

だけど、 阿部さん は アーケード 専門の 
担当な ので 今回は 会えなかった。 機会 

ふたり。 とくに 早 坂さん は M マガ や 各 

雑誌に すでに 何度も 載って いるから、 

知っている 読者 もい るん じ ゃない かな。 

砂 井さん はサ ゴイ、 と 読みます。 注意 

する ようにし ましよう。 

M マガ え 一、 では、 読者の ために お 

ふたりの 自己紹介を してく ださい。 

早 坂 コナミ 営業部 広報 宣伝 室の 早 坂 

早 坂さん 1 

おなじみの 早 坂 さ 

ん だ。 コナミの テ レ ビ CF に 何度か 

k  d 登場した 経歴 あり。 

METAL  GEAR 

SOLID  SNAK 
iicncn  itvwiti  tm 

です。 

砂并 同じく 広報 担当の 砂 井です。 

M マガ お ふたりの 仕事を 具体的に 教 
えて もらえます か。 

砂并 はい。 私たちは MSX をは じめ、 

ファミコン、 ゲームボーイと いった コ 
ナミの ゲーム 全般の 広報を 担当 して ま 

す。 テレビ、 ラジオの CM を 企画す る 

のち、 ラち の 部署なん です。 

早 坂 ほかに も コナミの 会報 誌の 制作 

や、 ジグソーパズルの 宣伝 もやっ てい 

ます。 暗い ところで 光る ジグ ソーっ て 
知って ます か 7 あれ、 コナミが 作っ 
てるんで すよ。 

M マガ そ、 それは 知らなかった。 
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(5) 豊富な アイテムが 魅力な の だ 
アイテムの 数は 前 作 以上 0 武器と 同じく そ 

の ほ とん どが、 実在す る ものを モデルに し 

ている の だ。 前 作で 调した ダン ボール 箱 

から なぜか 100円 ライターまで、 その 禅 顏 

は® 富。 ただ、 使用 目的が 不明の アイテム 

も あり、 使い道を 見つけなくて はならない。 

圜 スネークが 愛用す る タバコ、 

ラッキー •ス ト ライカー だ。 圜 
ガスマスク 

これを 使う と 毒ガス エリア 
での 酸素 ゲージが 2 倍に 3 

双眼鏡 地雷 探知機 

プレーヤーの 上下 左右の 画 

面を 見る ことができる。 

これを 装備す ると 地雷が レ ー ダーに 投影され る。 

電子 ロックの ドアを 開ける 

ことので きる カード、 体力が 全快す る  | 

1 にゎ かれて ぃ る, 

携帯 食料。 

3 つの 種類に わかれて い 

I 八 インド D を 倒せ】 
ここでつ いに 迷って しまった。 

東は 底な し 沼、 北は 砂漠 地帯の ハ 

インド d による^ af# により、 

進めな く なって しまった。 悩んで 

いるう ちに、 突然、 編集部の M 君 

力 ぐ やってきた。 「あれ、 ここ 進める 

よ」。 彼は そう 言いながら、 沼地を 

平然と 歩いて 行った の だ！ どう 

やら、 沼地には 溺れないで 進める 

道 も あるら しい。 謎が 解けて うれ 

しい 気持ちと、 この ゲームを 遊ん 

だ こと もない 人に 軽 く クリア ー さ 

れて しまった という 悲 しい 気持ち 

で、 複雑な 気分。 その後、 私は 沼 

に 何度も 落ちながら も、 ついに ふ 

たつ 目の 小屋を 発見した。 

RUNNING  MAN と 名乗る ボスが 登 

場。 この ボスの 特徴は、 とにかく 

逃げ足が 速い こと。 追い かけても 

すぐに 逃げられて しまう の だ。 ま 

とも な エ文擊 さ えさせて くれないし、 

何も しなくて も 神経ガスの おかげ 

で 酸素と 体力が じ わじ わと なくな 

つてい く。 ただ、 何度も 戦う うち 

に、 その ボスに 対する 攻略 法が 見 

えてく るんだ。 地雷で 倒す とか。 

この ゲーム、 ボスと 戦う とき だ 

け、 立場が 逆転して' 徹を 倒す〃 と 
いう ことが メイ ンのア クシ ヨ ンゲ 

一厶 になる。 この シナリオの 緩急 

のつ け 方は、 玄人 っぽい な。 

ボスを 倒して 力ー ド 3 を 入手し 

た あとに、 対空ミサイルが 保管 さ 

れて I 、る 場所に つ I 、ての 情報が も 

ら えた ぞ。 これで やっと、 あの ハ 

インド D が 倒せる の だっ！ この 

時点で ザ ンジ バービルの 地下 1 階 

にある 武器庫に 行き、 装備を とと 

のえ て おくの もよ かつ たんだけ ど、 

とりあえす ここは、 ハインド D を 

倒す ことに 決定。 ただ、 ミサイル 

はい まの レベルでは 最大 6 発し か 

持てない よう だ。 これ じ ゃ一 発で 

も はずした ら 倒せな し 、気がする。 

初回 戦は やっぱり 失敗 „  3 発 連 

続では ずした うえに、 嫌 掃射で 
ゲ _厶 オー ハ* 一。 ミサイルを 補充 

して 再び チヤ レンジ。 . よう や 

く コツ がの み 込めて くる。 ついに 

必勝 パターンを 見つけて ハインド 

D を 破壊した のでした。 どの ボス 

も、 攻略 法を 見つける と ほとんど 

無傷で 倒す ことができる という ゲ 
一厶 ハ* ランスの 良さが いいね。 

ノ 、インド D を 破壊して さらに 先 

に 進ん て ♦行く と、 ついに タワー ビ 

ルに たどり 着いた。 でも、 どこに 

も 入れる よう な 場所がない な あ。 

お、 キャンベルから 通信 だ。 「思い 

切って、 荷物に でも なったら どう 

だ？ 得意の ダン ポールで」。 ダン 

ポール？ まさか、 あの . とい 

うと ころで I 吉 面；^ 尽き てし まった。 

to  be  continued! 

砂 井さん 
しつこく 言う が、 

サゴイ さんだ。 ス 

ナイさん では 振り 

向いて く れ ない ぞ。 

早 坂 あと、 各 編集部に 新作 情報 や 記 

事の 依頼を お願いす る こと もあります 

ね。 とにかくろ ちは なんでも 屋で すね。 

忙しくて 休む 間 もな いんです よ。 

砂 井 早 坂、 昨日 休んだ じ ゃない。 

早 坂 あれは おもちゃ シヨ ー に 行った 

から 代休だった のよ。 

M マガ …… な、 なるほど。 それでは 

あの、 個人的に ソリッド スネークを プ 

レーした 感想を 聞かせて ください。 

早 坂 ソリッド スネークは よく ある 一 

本道の スト ー リ ー に そって 作られた ゲ 

—厶 ではなく、 プレーヤー にある 程度 

行動の 幅を 持たせた ゲームです よね。 

自由に いろいろな 場所に 行く ことが で 

きる、 こ 5 いった 点が とくに 気に入っ 
てます。 

M マガ 砂 井さん は 7 

砂 井 一応、 遊んで はいるん です けど、 

ちよっ と 私には 難しい というの か、 す 

ぐ 死んで しま 5 ん です (笑)。 ただ、 デ 

モを 見て いただければ この ゲームに か 

ける コナミの 気迫は 感じて もらえ るん 

じ やないで しよ 5 か。 今回の イメージ 

イラ ストも 高荷義 之さん に 描いて もら 

つた ほどです から。 

M マガ そのほかに、 ソリッド スネー 
ク で、 この 点を 見て ほしい 丨 とい 5 

のはあります か。 宣伝なん かも まぜて 

もらえる と ラれ しいので すが。 

砂 井 まず、 リアルな 設定と ゲー ムシ 

ステ 厶、 そして ストー リーを 純粋に 楽 

しんで ほしいと 思います。 ソリッド ス 

ネーク は、 静かな 緊張が 感じられる ゲ 

一厶 です。 背中が つねに 張りつ めて る 

よろ な 感覚を みなさん も 体験して くだ さい 0 

早 坂 そのほか にも、 コナミは 本格 戦 

国 シミュレーション ゲームの PC- 

9801  版  「天と地と』 が 発売に なった ば 

かりです。 この MSX2 版の ほ ラ も 移植 

する 予定です ので、 こちらの ほ 5 も 楽 

しみに していて ください。 M マガさん 

も、 ラち の 製品を 有名に してく ださい。 

會 関係者 立入禁止。 この ドアの 中で 行なわ 

れ ている コナミの プロジェクトとは . ? 

ii  xwa 
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静かな 中華 料理屋で、 激しく 繰り 

広げられ たすけべ ソフ ト 座談会。 

H A 闩 □の 女性 グラフィック デ ザ 

イナー、 さ っぽろ モモコ さんを ゲ 
ス トに 迎え、 菅沢美 佐 子と 木 村 さ 

ち こ、 アーンド 黒 一点の もり けん 
が こ こぞと ばかりに 本領 発揮！ お 

よそ 誌面には 載せられない、 危な 

い 話 も ガンガン 出る 出る。 その ま 

ま 書く と、 俺は クビ になって しま 

うので 今回は マイルド すけべ バー 
ジョンで お送りして みよう。 

初夏の ある 日の 出来事だった。 俺 

は その 日、 M マガ 編集部に 入って 

ほんと によかった、 としみ じみと 

感じて いた。 前々 から 考えて いた 

超 役得 企画が ついに 実現した の だ。 

その 名 も 立体 脱衣 麻雀！ 麻雀に 

勝つ と 女の子が 服を 脱いで いく、 

そんな 世界は ゲームの 中 だけ、 と 
思ったら 大間違い 丨 やって やれ 

ない ことは ない。 とにかく 実現 さ 

せて しまったの だ 一！ 

もり けんの 

卯べ て 卿:) II 

SideB 

後半の テーマは、 すけべ ソフ トの グラフィック について 
の 考察 だ。 すけべ ソフト 創 成 期の グラフィックと、 現在 
の それと ではい つたい どこが ど 5 いろ, 3、 ろに 変化して い 
るの か 7 現在の グラフィックは、 すけべ ソフ トの 究極 

の 形な の だろ 5 か 7 ろ 一ん、 じつに 特集ら しい テーマ 
だな あ。 ま、 能書は ともかく、 期待に そぐ わぬ すけべ な 

グラフ イツ クが 満載され てるから、 見て よ 一ん。 

CONTENTS 

もり けんの 

Side  A 

いつもと 同じ フォー マツ トで お送りす る、 すけべ で 悪い 
かっ H 今回は 特集な ので 2 部 構成な の だ。 さて、 その 前 

半は、 最近 新作が ガンガン 発売され ている 脱衣 麻雀 ゲー 
厶の 特集 だ。 ま、 いちよ 特集って ことなので、 文章 もや 

や 格調 高く して、 麻雀 ゲームの 発展の 歴史、 なぜ、 麻雀 
ゲームに 女の子の 裸が 登場す るよ 5 になった のか 7 な 
どと いった ことにつ いて、 深 一く 考察して みたい „ 
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史上 初の すけべ ソフト 特集、 しよ つばな にお 送りす 

るのは 脱衣 麻雀 ゲーム だ。 徹夜で 脱ぎ 脱ぎ …… の 巻。 

「そ メ よ。 從 し； (f 今日 子^ 

__ig 圍 _國_ 
1 _圍_ 國圃國 _聞 „ 、 

マージャン ニニ! リス ギ テ、 lOlDt 卜: IX^V ッ キン 

W ッぬ X。 .  ：3 ■ル シ； 1灾'/\、 アナ-タラ 対^、 

ホウ ビモ ラウ シカ ナ -H  - 

I マイクロ ネット MSX2  4900円 [税別] (TAKERU で 発売中） 

一 卜での 人気 も、 毎回 かなり 高い 

数字が 得られて いる。 ま、 人気が 

高い のは、 俺の 力では ない とは 思 

うけ ど。 結局、 誕生日の ブ レゼ 
ント を 誰も 送って く れ なかった し 

な。 けっこう 期待して たのに な 一、 

ち ぇっ。 しかし、 読者の 皆さんに 

は 本当に 感謝して いる。 ここで 紙 

面を 借りて お礼を させても らおう。 

本当に ありがとう。 これから も 期 

待に 沿うよう なすけ ベな ページを 

作り 続ける つもり だから 今後と も 

よろしくね。 

50 特集 すけべ で 悪い かつ！! 

られ ていた。 なにを 隠そう、 この 

俺が 初めて 買った ソフト も 麻雀 ゲ 

一 厶だっ たの だ。 もり けんは すけ 

ベ だからな ぁ、 と 納得して いる 人 

もい るか もしれ ない が、 それは 大 

き な 間違し 、だ ぞ〇 俺が パソ コンを 

いじり 始めた のは、 今から 8 年 も 

前の こと、 すけべ ソフトな ど ほと 

ん どない に 等しい 時代の 話 だ。 当 

然、 勝っても 女の子が 出て きたり 

はしなかった。 じつに 純粋で、 ま 

じめ な 麻雀 ゲームだった の だ。 今 

では 麻雀 ゲームと いえば、 女の子 

の 裸を 想像して しまう が、 昔から 

こう いう 形だった わけでは ない の 

だ。 麻雀に 女の子が 絡む ようにな 

っ たのは いつ ごろから だっ ただろ 

う？ そもそも、 麻雀に 裸が 登場 

する ようになった のは、 何が 原因 

だった のか。 それは、 アーケード 
版の 麻雀 ゲームに 根底を 発して い るの だ。 

麻雀 狂 時代 シリーズの 第 2 弾。 今回 

は 冒険 編と いう ことで、 アド ベン チヤ 
ー ゲーム 的な ゲーム 展開が 楽しめる。 

キミは 前 作の 麻雀 大会に 出場し、 優勝 

する。 だが、 優勝の 喜びに 酔い しれて 
いる 間に 恋人の 今日 子が 何者かに 連れ 

去られて しまったの だ。 キミは 彼女を 

取り戻す ために 雀荘で 聞き込み捜査を 

開始す るの だが …… 。 今回は 積み込み 
アイテムな ども 登場し、 前 作よりも 楽 

しめる ものに なつて いる ぞ。 

早い もので、 この コーナー がで 

きてから、 もう 半年が 過ぎて しま 

つ た。 ありがたい ことに、 アン ケ 

麻雀 狂 時代 スペシャル 

♦下で 紹介して いる ゲームの 前 作。 グラ 

フィックの 見せ 方が けっこう 凝って いた。 

さて、 今月は すけべ ソフ トの 特 

集を やる ことに なった。 ページ 数 
もい つもの 5 倍 だ。 という わけで、 

いつもの この コーナー も 2 部 構成 

という 形を とる ことにした。 その 

第 1 部、 前半、 A 面、 呼び かたは 

なんでも いいの だが、 とにかく 初 

めの 2 ページでは 麻雀 ソフ トの 特 

集を してみ たいと 思う。 それじゃ、 

ここからは いつもの ノ リで いって 
みよう か。 

麻雀 ゲームと いうのは、 バソコ 

ン 創世期から けっこう たくさん 作 

鴨® 



人気す けべ ソ フ ト1 ■ボッ キー J のキ 
ャラ クター が 登場す る モード。 ゲー 
厶 システムが 変わって いて、 役も少 

し 変更に なって いる。 今回は さゆり 

先生の 見事な 肢体が おがめる ぞ一 I 

大 好評す けべ ソフト 「ポッ キー』 のメ 一力一、 ポニーテール ソフト 第 2 作。 

グラフィックは 前 作 同様、 超 美麗。 し 

かも 今回は 背景の 描き 込みが すごい。 

ソファー だの ベッドと いった ものが 超 

リアルな ので ある。 ゲームは 2 種類の 
麻雀が 楽しめる ようになって いる。 ち 

なみに、 ポッ キー 麻雀の ほろ は、 クイ 
ズに 答えない と 脱いで くれない。 前 作 

を 解いて いる 人の ほ 5 が 有利 だ。 

MSX2  7800円 [税別] 

初期の パソコン、 今から 考える 

と 非常に 低 機能だった もので も簡 

単に 作る こと がで き た 麻雀 ゲーム。 

パソコンより つねに 数 歩 先を 進ん 

でい るア ーケー ド ゲームで 作れな 

いはず はなく、 早々 と 完成され て 

いた。 しかし、 しょ せんは 麻雀で 

ある。 画面 も 地味 だし、 勝ち 続けな 

いとす ぐに ゲ ー ムオ ー バ ー になっ 

てし まう ことな ど！？、 徐 々 に 人気 

力％ ちていった。 そこで、 作り手 

側では、 麻雀 以外の 付加価値を 付 

今夜 も 朝まで 
POWERFUL ま あじやん 2 

會 俺が 初めて 燃えた バソコ ン 脱衣 麻雀が 

これ だ。 女の子が 異常に カタい のが 特徴。 

ける 必要性に 迫られた わけで ある。 

その 付力卩 価値と して 初めに 考えら 

れ たのが 払い戻し シス テムで ある。 

こう 書く と 聞こえは いいが、 要す 

る に ゲーム 賭博の こと だ。 一時は 

新聞 や テレビな どで も、 ネ土会 問題 

として 取り上げられ たので、 知っ 

ている 人 も 多いだろう。 この シス 

テムの おかげで、 麻雀 ゲームは か 

なり 普及した の だが、 知っての と 

おり、 日本では 賭博は 禁じられて 

いる。 当然の ことながら 摘発を 受 

け、 完全に 廃止され てし まった。 

しかし、 今 考えれば、 よくこん な 

賭博が 成立して いた もの だ。 先月 

号で も 書いた が、 ギャンブルは 絶 

対に 筒 元が 損を する よう にはで き 

ていないの だ。 しかも、 コン ピュ 

— ターは イ カサマの 天才 だ。 どう 

考えても 儲かる はずは ない。 コン 

ピュー ターの こと を 知らない 人が 

多かった とはいえ、 まったく 素直 

にだ まされて いた もんだ。 

さて、 せっかく 考え出した 付加 

価値が 禁止 さ れ てし まっ たので、 

作り手は 新たな 付加価値を 見つけ 

出さな く ては ならな く なって しま 

った。 そして、 苦心の 結果 編み出 

された 次なる 付 カロ 価値が 女の子の 

裸 だっ たので ある。 

それからの アー ケー ド 麻雀の 発 

展は皆 さ ん ご存じの こと だろう。 

今でも 月 2、 3 本の ペースで 新作が 

発表され 続けて いる。 今の パソコ 

ン月兑 衣麻 雀の 形は、 この アー ケー 
ド 版の ノリ が 移植され たもの だ。 

こういう 経過で、 今の 麻雀 ゲーム 
の 形は 確立され たわけで ある。 昔 

と 上 匕べ ると 今の ものは、 グラフ ィ 

ックの 見せ かた や、 ゲーム シス テ 
ム が、 あの 手 この 手を 使って 随分 

進歩した けれど、 勝てば 脱ぐ、 と 

いう 大前提は 初期の ころから 変イ匕 

していない。 もはや、 れっきと し 

た ハ °ソ コン ソフ トの ー ジャンルと 

し て 君臨 してし まっ た月兑 衣麻 雀は、 

麻雀 刺客 

會 アーケード 版からの 移植。 人気 アニメ 

の そっくり さんが、 どんどん 裸になる。 

これから も 変わる ことなく 俺の、 

いや 僕らの 目を 楽しませて くれる ことであろう。 

さて、 次の ページでは 麻雀 ゲー 

ムの 未来像 （ ？ ） について 考えて み 

た。 ま、 本当に 未来に こうなる か 

はわから ない けどね 0 それに、 今 

でも 条件が 揃えば、 十分 実現 可能 

だし …… 〇 ほとんど 俺の 趣味 だけ 

で 実現した 超 役得 企画、 その 名 も 

立体 脱衣 麻雀 だ！ さあ、 ページ をめ く りた まえ。 

⑪ @穸1  ブペ: て 悪 〇 かつ!! 

ノー  巧 レ 麻雀 
こちらは いわゆる 普通の ふたり 打 

ち 麻雀の モード だ。 敵は マップの 途 

中で キミを 待ち受け ている。 どの ル 

一 卜を 進む かは キミの 自由 だ。 敵よ 
り 先に 3 勝 すれば 勝ち。 女の子を ど 

ん どん 脱がせて しま お ラ。 
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0051  ブ ベて 悪い か:)!! 

あなたの ためなら 脱いでも いいわ¬ 
たって 私は 麻雀 ギャル なんです  もの 

ゲーム か ̂ どん どん 進イ 匕し ていく 

と、 五感の すべてに 刺激を 与える 

よう な ものになる のでは ないだ ろ 

うか？ 麻雀 ゲーム も 例外では な 

いだろう。 今までは 視覚、 あるい 

は 聴、 覚 だけで しか 楽しむ ことので 

きなかった 麻雀 だが、 近い将来に 

は、 触覚、 嗅覚、 味覚、 すべての 

感覚を とおして 感じる ことができ 

るに 違いない。 言わなくても わか 

ってい るだろう が、 麻雀 牌の 手 触 

りと か、 匂いと か、 そういった も 

ページは、 未来の 麻雀 ゲームを シ 

ミュレ ー トする という 大義名分の 

もとに、 女の子に 裸になって もら 

おう っつ一 企画な わけ だ。 

未来 社会では 立体 映像と か、 慰 

安用 アン ド ロイ ドと かいう ものが 

普及して いるの かも 知れない が、 

現在は そんな ものは ない。 となる 

と'  今 立体 脱衣 麻雀を やる ために 

は、 やはり 生身の 女の子に 協力し 

て もらう しかないだろう。 という 

わけで ヌー ド モデルを 使って 撮影 

する ことにした。 この 撮影の 準備 

は 極秘のう ちに 進められた。 なん 

せ、 うちの 編集部は すけべ な 人が 

多い。 誰か ひとりに 撮影の ことが 

ばれれば、 その 日のう ちに 全員 か 

ら 「俺 も 撮影に 連れてけ 一！」 と 

言われる に違いないから だ。 楽し 

みは 独り占めして こそい いものな 

の だ。 誰も 連れて行って やらない 

よ 一ん、 と 俺は 足取り も 軽やかに 

撮影 スタジオに 向かった。 

いざ 撮影。 いや一 照れる 照れる。 

最初のう ちは 良 かったん だけど、 

薄着に なって、 肌が あらわにな っ 

て 来る と、 もう のんびり 麻雀なん 

かしてる 場合 じ ゃなく なって しま 

う。 心の中では 理性 軍と 本 軍が 

く んずほ ぐれつの 戦いを 繰り広げ 

ていた。 結局、 この 戦いに 勝^し 

たのが 理性 軍 だっ たからよ かった 

の だが、 もし 逆 だったら 今ごろは 

濫の 中に 入って いるか も しれない。 

ま、 しかし 女の子が 自分で 服を 月兑 

いでいく のを 見て いるのは いい 気 

分だった な。 俺は いつも 脱がし 専 

門 だからな ぁ、 感動して 頭に 血が 

のぼって ボーっ としてし まった ぜ。 

それと 同時に ほかの 所に も 血が 流 

れ 込んだ よう だが、 これにつ いて 

は 詳しく 記述す るのは さけよう。 

さて、 今回 未来の 脱衣 麻雀を 体 

験した わけ だが、 ここで 結論。 目 

の 前で 女の子が 裸になって いくの 

を 眺めながら、 いつも どおり 麻雀 

に 専念で きる やつは 変態 だ。 俺は 

裸に しか 専念で き なかった ぜ。 
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のを 感じたい わけで 

はない。 そんな もの 

は 今でも 十分 間に合 

ってい る。 俺が 言っ 

ている のは あく まで 

も、 女の子の ことな 

の だ。 麻雀に 勝つ と 

女の子が どん どん 裸にな って 行き、 

それを 見たり、 触ったり、 味わっ 

たりして 楽しむ のが、 未来の 脱衣 

麻雀 ゲーム 像な のではないだろう 

か。 とま ぁ、 そういう わけで この 



すけべ 特集、 第 2 部では グラフィックに 〇 いて 語ろ 

ラ。 すけべ ソフ トの 絵は やつ ばりす けべ だ …… の 巻。 
前の ペー ジ はし 、かがだった かな。 

目 の 保養に なった だろ うか？ ま、 

機会が あったら また やろう と思っ 

ている ので そのと きを 楽しみにし 

ていて くれ。 さて、 第 2 部では、 

すけべ ソフ トの グラフィックの 言 舌 

をして いく ぞっ！ 

言うまでもない が、 すけべ ソフ 

卜で 最も 重要な のは グラフィック 

である。 どんなに ゲームが おもし 

ろくても、 グラフィック がい まひ 

とつな のでは、 やはり 売れない、 

という ことに なって しまう。 もち 

ろん、 ゲームが あまりに 出来が 悪 

いのも 考え もの だが、 やは リグ ラ 

フィック あっての すけべ ソフト、 

ゲームを 良くす る 以前に、 絵を 良 

くす る こと を最 優先で 考える こと 

が 必要だろう。 

さて、 その グラフィックの 出来 

なの だが、 最近の ものは 昔と 比べ 

ると 格段に きれいに なって きてい 

ると 思う。 俺が パソコンを いじり 

始めた ころの ものは、 今 考える と 

じつに いい加減で 稚拙だった。 ま、 

バソコ ンの 機能が 今より 低かった 

という 理由 も あるんだ けど、 それ 

も 言い訳に しかなら ない ぐらいの 

ピ 3 ボムめ いてめ い T ゲ 

めざましい 進歩を とげた、 と 言え 
るだろう。 

これは、 すけべ 業界 全体に 言え 

る ことで、 エロ マン ガに しても、 

アダルト ビデオに しても、 ここ 数 

年で じつに 質が 向上して いる。 そ 

れと 同時に、 昔は アングラ 的な イ 

メージ だった すけべ 界 も、 業界が 

$ 舌 発になる こと で どん どん メジャ 

一界に 進出して きている。 その 結 

果、 すけべ ソフトの イメージ も 暗 
い 陰湿な ものから、 明かる いお 色 

気へ と 変換され てきた。 そのこと 

は グラフ イ ックに 顕著に 現われて 
BD£ 

いる。 昔の ゲームは アングラな イ 
メージ で 作られて いるので、 当然 

シナ リ ォも 暗い 強 蒸 物な どが 多 か 

つた。 そういう ゲームの グラフ ィ 
ック だから、 暗い 画調になる のは 

しかたなかった の だ。 女の子 も 縛 

られ たり、 むりやり やられて いた 

りして、 ほとんどの 娘が 涙を 3 [し 

ていた、 という J、 うに 言 己 憶して い 

る。 ところが 今の ものは どう だ、 

ほとんどの 女の子が、 口許に かわ 

いい 笑みを 浮かべ、 じつに 楽し そ 

うに 裸身を さらけ出して いるでは 
ないか。 これ じ や 色情狂 だぜ 。最 

.L/I/vZ/SEIT  ■ 

: te ， ま， け 
右の 3 点の 写真は 5 号に 入る 予 

定の グラフィック だ。 すん げ 一い 
やらし いよな あ。 これなら、 次の 

号 も 売れち や 5 こと 間違いな し。 

今回 も いろんな 内容が 詰まって いる 
が、 メインは この 2 本の ソフ トで ある。 

左側は、 暗算 力と 反射神経を 必要と す 

る タイプの ゲーム。 対して 右側は 思考 

力 だけを 必要と する アクション 性の ま 

ったくない 純粋な パズル ゲーム。 どち 
らも 出来が よく それなりに 楽しめる け 
ど、 パズルの ほうは あまりに 本格的な 

ので、 こ 5 い 5 ゲームが 苦手な 人は 途 
中で 挫折して しま 5 かもしれ ない な あ。 

■ももの きは ろす MSX2 価格 3800円 [税別] 

，粉 
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ベて 悪 かつ!! 

近は 誰かさん のよう に エッチな 女 

の 子が 増えて いるのは 事実の よう 

だが、 しかし これは また ちょっと 

異常 だ。 明かる いのも 結構 だが、 

やはり 俺と しては、 女の子が 初め 

て 身体を 許す ときに 見せる、 あの 

何とも 言えない 恥じらし 、の 表情、 

そういった グラフィック が' 最高な 
んじ やない かと 思うな。 いや 一、 

中高生 諸君には ちよっ と 過激な 表 

記だった かな、 ははは。 

それと、 最近の グラフィックは ^ 

マン ガ 調の ものに 偏りす ぎている 

とも 思、 う。 ま、 パソコン はこうい 

った 画風に 向いて いるし、 ユーザ 

一の 要望 もこう いった ものなん だ 

ろうけ ど、 やはり 全部が 全部 これ 

だけって いうの もちよっ とね 〇い 

ろん な ゲームか^) るけ ど、 女の子 

の 顔 や 体型が どれ も 似たり 寄った 

りなの もつ まらない。 なんか、 画 

— 化されす ぎてい るん じ やない の 

かな？ 現代 社会は 没個性の 社会 

だと 誰かが 言って いた。 俺は そん 

な ことは 信じて いないが、 今の す 

けべ ソフトを 見て いると、 本当に 

そう なのか も 知れない と 思えて く 

る。 すけべ ソフトの これからの 課 

題は、 イ HH 生の ある グラフィックを 

描いて いくこと だろう。 難しい 課 

題 だが 重要な 問題では なかろ うれ 

この 手の ソフ トでは 珍しい、 シミ ュ 
レー ショ ン タイプの ゲーム。 先月 号の 
ニュー ソフ トで 紹介した ので、 今回は 

メイ ンの ゲーム 画面を 載せなかった が、 

じつにち ゃん とした 「大戦 略』 タイプの 
シミュレーション なので ある。 持って 

いる 人は わかる と 思 5 が、 この ソフト 

は PC エンジンの 「ネ クタ リス j をモチ 
—フに 作られた ものの よろ である。 シ 

ミュレー ショ ン 初心者に も お薦め だ。 

FOXY 
エルフ MSX2 価格 6800円 [税別] 

存 

は' は' 

N 度は ヤリ たい， 

▼ 
而歴？ fl )(X5 西暦 20XX 年、 地球 

では 女児の 出産率が 減 

少 するとい 5 異常 事態 
にみ まわれた。 種の 滅 

亡の 危機に 瀕した 人類 

科学 力を 結集し 人 
エ 的に 人間を 作り出す 

ことに 成功す る。 人間 

と 寸分 違わぬ 人造 女性、 

彼らは それを l*W、 イ 

ミ テ ー シヨ ン • ウー マ 

イミ テーシヨ ンは 愛せない 
■グレイ ト MSX2 価格 6800円 [税別] 

ンと 呼んだ。 だが その 数年 後、 女 兜 

の 出産率は 正常に 戻り、 人類を 滅亡 

から 救 ラは ずだった 彼女たち は， 

在の 意義を 失った。 そして、 さらに 

数十 年後、 政権を 握った 本物の 女性 

たちは、 hW を 女性の 尊厳を 卑下す 

る 象徴と 見なし、 l*W の 抹殺を 命じ 

たのであった . 〇 
とい ラ 書き出しで 始まる この ゲー 

厶。 ラーん、 なんとも 八 ー ド SF し 
ている ではない か。 この ソフ トは ア 

ド ベンチ ヤー ゲームと しては 簡単す 

ぎて、 手応えが ないし、 グラフ イツ 

クも いま 一歩と い 5 ところなん だけ 

ど、 とにかく ストー リー 展開が いか 
してる。 ゲームの 主人公は、 内閣 調 

査 室の 元で 働く  I  ‘W を 抹殺す る八ン 

ターなん だけど、 こいつが また ど一 
しよ 5 ちな  <  いやな やつなん だな。 

人を 殺す のに まったく 抵抗がない、 

眉 ひとつ 動かさずに 子供を 撃ち殺せ 

るよう な 男 だ。 ま、 もちろん これに 

も 理由が ある わけなん だけど …… 。 
そのほか にも、 ストー リーの あち こ 
ちで、 伏線と なる 要素が ガンガン 登 

場して くるから、 クライマックスは 

かなり 盛り あがる ぞ。 解き 終わった 

ときは、 ちょっと いい SF 小説を 読 

み 終えた 心境だった。 この ゲームは、 
すけべ ソフ トが 嫌いな 人に、 ぜひ や 

つても らいたい。 きっとす けべ ソフ 

卜に 対する 印象が 変わる と 思 ラよ。 
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もり けん (以下 もり） え 一、 今日 

は 皆^ お It しいと ころを …… 〇 

菅沢美 佐 子 (以下 菅 沢） ぱくぱく、 

ぺ ちゃ ぺ ちゃ。 

もり お集まりいた だきまして、 

どぅも …… 〇 

菅沢 むに ゅむ に ゅ、 はむ はむ。 

もり え 一い！ 人が まじめに 挨 

拶 している のに、 食べてば かりい 

るん じ ゃない！ 

菅沢 え 一ん、 そんな あ 一ん。 

もり 色気で ごまかそう ったって 

ダメ！ それに なんだ、 その 食べ 

かたは！  音が いやらしい ぞ！ 

菅沢 いや 一ん。 すけべ。 でも、 

いい じ やない の、 ど 一せ すけべ な 

言 舌を す るんで しよ。 

もり そり ゃま ぁそう だけど。 

木 村 さちこ (以下 さち） 喧嘩して 

ないで、 早く 始め ましょう よ。 

菅沢 そうそう、 う ふ 一ん。 

もり まったく …… 〇 では、 気を 

取りな おして 始める ことにす るか 

な。 さて、 今回 集まって もらった 

のは、 べつに 中華料理を 食べる た 

めじ ゃない のは わかって るよ ね 0 

菅沢 も ひろん わ はって るは よ 一 
ん。 もぐ もぐ （カ ニし ゅうまいを 

口 いっぱいに ほおばって いる）。 

もり 本当に わ かってん のかな ぁ。 

ま、 いいや。 で、 なんだ っけ。 あ、 

そうか、 今回の 座談会の 目的 だっ 

け。 うん、 集まって もらった メン 

バーを 見れば一 目 瞭然 だけど、 今 

回の テーマは、 女の子は すけべ ソ 

フ トを どんな vt うに 思、 ってい るの 

かにつ いて 話し合おう という もの 

なんだ、 わかった？ 

菅沢 その 手の 話題なら まかしと 

いて、 う ふ ふ _ ん。 

さち 私は ちょっと …… 〇 

菅沢 なに いってん のよ、 さ •ち • 

こ。 

さっ ぼろ モモコ （以下 モモ） いや 

一 、 てれます ね 一 〇 

もり お、 そうそう、 メイン ゲスト 

の 紹介が 遅れて ました。 この モモ 

コ さんは、 HARD に 勤めて いて、 ゲ 

ー ムのグ ラ フィック や シナリオ、 

そのうえ 作曲まで してし まう とい 

う、 すん ごい かたなんで す。 

モモ あ、 ど 一 もど 一 も。 

さち ゲームって、 やっぱり すけ 

ベな やつなん です か？ 

モモ あ、 え一 と、 はい。 

もり 菅 沢さん には こないだ 貸し 

てあげた から 知って るよ ね 0 

菅沢 あの 「せまって みたい 」っ て 

やつね 0 うん、 最後まで やった わ 

よ。 うう 一ん、 すごかった ぁ 一。 
モモ いや 一、 はずかしいで すぅ。 

あんまり 触れたくないです ね 0 

さち なんで？ 

モモ やっぱり、 グラフィックと 

か 下手 だし、 ゲーム 自体 もなん か 

ちょっと ねえ。 ほんと、 買った 人 

に 申 し 訳ない。 地べた に 頭を 擦り 
つけたい 思いです ね 0 

菅沢 私は やった けど、 そんな こ 

となかった わよ 一。 それと、 やっ 

ばり 女性 力作っ た ゲーム だな ぁ、 
ってい うのは すごく 感じた な。 で 

も、 最後の ほうは ちょっと 赤面 も 

のでした けど。 

もり 菅 沢さんでも 赤面す る こと 
なんか ある わけ？ 

菅沢 あんた、 私の ことを いった 
いなんだ と 思って るの！ 

もり 無敵の すけべ。 

菅沢 一回、 とこ とん 言 舌し 合う' 必 

要が あるみ たいね 0 

さち まあまあ、 やめな さいよ。 ふたりとも。 

ちり （態度が 急変 し） モモコさん 
が、 この 世界に 入った きっかけは 

なんだ ったんで すか？ 

モモえ、 私です か？ いきなり 

です ね。 HARD に 初めて 行った の 

は、 ゲーム 音楽の 作曲を 依頼され 

たからなん です。 もちろん、 そう 

いう メーカー だと は »]ら なくて、 
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女 対談 
すけべ ソフト 特集、 その 最後を 飾る のは、 俺と 美女 

たち （7)3 人に よる、 過激な 対談 だ。 おしやれな 店で 

中華料理を 食べながら 繰り広げられた 危ない 話の 

数々 …… 。 本当に 載せて いいの 7 俺 知らな いっと。 
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_1穸けぺ て 悪 U かつ!! 

画面を 見た ときは、 う ひゃ 一って 

感じで したね 0 でも、 いつの まに 

かグラ フィック を 描か さ れ るよう 

になって、 今 じ ゃ、 シナリオまで 

手掛けて たりして …… 。 

さち 作曲で き るんだ。 じゃあ、 

ノくン ド とか やって るんで すか？ 

モモ ええ、 まあ、 いちよ。 

菅沢 イカ 天に 出て ましたよ ね。 
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エッチなん です よね 一。 
さち そう、 アニメの ほうが 実写 

よ りい やらし 一 のよ ねぇ。 

菅沢 さちこそう いうの 見 るんだ。 

う ふん、 さちこ も やっぱり …… 。 
もり 裏は？ 

モモ えへ へ。 

菅沢 私 もこの 前 変な の 見た …… 〇 

この あと、 動物 関係の 話が しばし 

続く。 かなり ヤ バイので カット。 

菅 沢う ふ ふ ふ ふ。 

さち これ 載せられません ね 0 

もり じ ゃ、 そろそろ 時間な ので 

最後に みなさん 一言 ど 一ぞ。 
モモ あ、 今日は どうも ありが と 

うご ざいました。 それから、 あと 

で 荒 井さん の サイン、 絶対 お願い 
します ね 0 

菅沢 私を 呼んで 正解だった でし 

よ 0 つ V ゞ、 V、、 ん〇 

さち 楽しかった ぁ。 また やって 

くれる とさち こ 嬉しい な。 

もり そうだね k また やりたい ね 0 

今度、 もし やる としたら 場所は ど 
こにしよ うか？ 

菅沢ラ ブ ホテル なんて ど 一 お？ 全員 賛成！！ 

モモ いや 一、 お!) むずかしい。 

さち え 一っ！ バン ドの 名前は 

なんてい うの一？ 
モモ 、、モダン • スーダ ラ〃 ってい 

うんです けど …… 〇 

この あと、 音楽 関係の 話が しばし 

続く。 

もり んじ ゃ、 そろそろ 話を 戻す 

よ。 え 一っと、 何の 話 だっ け？ 

菅沢さ んが ホテルで き ゅうりを も 

らっ た、 だっ け？ 

菅沢 も 一、 その 話は 書かない っ 

て 約束で しよ！ 

モモ いや 一、 菅沢 さんって けっ 

こうすけ ベです ね 0 

もり これで も, 結婚して るんで す 

けどね 0 

モモ へ 一、 人妻なん だ 一。 う 一 

ん、 人妻って なんか いやらしい 響 

きです ね一。 
さち しかも、 新婚 だから、 新妻 

よね 0 き ゃ 一 、 やらし 一 〇 
モモ 新婚なん です か？ なんか、 

湯気が 立っ てる 感じです よね (笑)。 

それで、 旦那さん の 名前は なんて 

いうんで すか？ 

もり うん、 荒 井清 和って いって 

ね . 〇 

モモ ええ一 っ！！！！！ 

もり ベーし っ 君の 作者なん です 

けど …… 〇 

モモ 本当です か 一！！ 
さち ご存じなん です か？ 

モモ 私 ̂ すっ ごくべ一し っ君好 

きなんで すぅ。 え 一、 そうなんで 

すか 一 〇 うらやまし 一 〇  くやし 一 

(かなり 興奮して いる）。 

菅沢 なによ それ。 

もり まぁ、 菅 沢さん、 抑えて 抑 
ぇて 。 

モモ 毎月、 誰よりも 早く 新作が 

見れ るんで しよ 一 〇 いいな 一 〇 

菅 沢は ぁ …… 〇 

この あと、 荒 井 画伯の 話が しばし 

続く。 

もり 気は すみました か？ じ ゃ、 

♦この 小 綺麗な 中華 料理屋で、 す 

けぺな 4 人の 過激な 話が 繰り広げ 

られ たの だ。 けっこう 迷惑 だよ な。 

言 舌を 戻します よ。 

モモ あ 一ん、 いいな 一。 私 も 荒 

井さん ほしい 一！！ 

菅沢 あのね 一。 もり あとで サイン もらって あげ 

るから 落ち着いて ください。 

モモ 本当です か、 ワ ーイ！ 
もり やれやれ。 じ や、 気を 取り 

なおして と • 〇 ほんじ や、 ここ 

らで 少し、 すけべ ソフ トの 話で も 

しまし ょうか。 みんな、 一 度は 遊 
んでみ たこと あるよ ね 〇 

さち 私は、 もり けんさんと 一緒 
に 撮影して るから、 いやで も 見ち 
ゃ うわよ 0 

ちり ひや あ ひや あ 言って るよ ね 0 

さち （照れて） 言って ない わよ！ 

菅沢 スタジオ だから 暗 聞の 中で 

しょ . 〇 す •け •ベ。 
モモ 怪しい 雰囲気に なったり し 
て…… 。 

さち そんな こ と 絶対にないです 

っ！ （話を そらせようと） そう、 

それでね k 聞いて みた かったん だ 

けど、 ああい う グラフィックを 描 

くと きって 何 か 参考に したりす る 

んで すか？ 

モモ そうです ね 一、 だいたい 描 
きたい ことを 頭で 考えて、 どうし 

て も わからない ときは、 それに 似 

た 構図の 写真を 探したり、 「ねぇ、 

わからな いから、 ちょっと ポ ー ズ 
とってみ て」 って 社内の 人間を 使 

っ たりす るんで すよ。 

菅沢 うへ へ、 そんなの も あり一。 
もり からみと かも？ 

モモ ははは、 さすがに からみは 

やらせられません けどね 0 

さち ふ 一ん、 じ や、 自分で エロ 

本と か 買ったり す るんで すか？ 

研究費で。 
モモ もちろん。 

ちり 買う とき 抵抗ない？ 

モモ まじめな 顔して 買う のが コ 

ツで すね 0 いかにも 仕事なん だよ 

って。 わざとら しく \ 、ゲーム 教本〃 
なんかと 一緒に 買ったり して。 

もり ビデオと かも 見る のかな？ 

モモ こないだ 「くりい む レモン」 

を 見ました ね 0 あれって すん ごく 
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BIT の MIDI ブゥ ルス の 情報 

さらに 使いやすく なった 
発売が 遅れた 『MIDI サウ ルス』。 この 本が 出る ころには 
発売中に なって いるは ず だけど。 まあ 巳 rr はいくつ もの 

ソフ トの 開発を 抱えて いて、 今む ち やくち や 忙しい。 あ 

まりせ かすの も コクな 気 もす る。 とりあえず、 今回は 先 

月 紹介し きれなかった 機能を 取り上げて みた そ。 

録音 •再生 モードの 画面で、 右 

の ほうに、、 MBL" と 書かれた 列が 

あり、 それぞれの ト ラックに 数字 

を 設定で きる ようになって いる。 

こ の 数字は メモリー ブロックと 呼 

ばれる もので、 その ト ラックに ど 

れ だけの データ 領域を 取って おく 

か 決める ことができる。 デフ ォル 

卜では 48 で、 8 ト ラック あわせて 

384 ブロック あるの だが、 たとえ 

ば、 使わない ト ラックの ブロック 

を 削って、 ほかの ト ラックに 加え 

會 極端な 場合、 すべての メモリー ブロ ッ 
クを ひとつの トラックで 使える わけ。 

ると いう ことができる。 そして、 

こういう ブロックの 振り分けを、 

ツール モー ドです る わけ だ。 

この ディスク モードでは、 全 卜 

ラック の データ を 一挙に 読み込ん 

だり、 ト ラックを ひとつ だけ み 

込んだり する ことができる。 また、 

シンセ サウ ルス Ver.2. 00 の デ ー 
夕 も 読み こむ こと もで きる。 

じつは、 この ディスク モード、 

先月 紹介した ものと あま り 変わっ 

ていない。 グラフィック 的に ちよ 

っと 変更が 加えられた 程度 だ。 右 

の 写真を 見て もらえれば、 どこが 

変わった のかす ぐ わかる と 思う。 

會 欲を いえば、 もう 少し ディスク アクセ 
スのス ビー ドが 速い とい いんだけ ど。 

これで ディスク モー ドは 完璧に 完 

成、 という こと なので、 製品で もこ 

の 画面が そのまま 出て く るは ず だ。 

會 もちろん、 マウス カーソルに あわせて、 
つまみを 動かす こと もで きる の だ。 

この アイコンを クリ ツク すると、 

上の 写真の ように、 画面 左側に 目 

盛りの ついた ウイン ドーが 出て く 

る。 どの モードで も 同じように 出 

せる の だが、 それに 付いてい るつ 

ま みを 動かす と、 数字が 0 から 1 27 

まで^ 化して いく。 

どんなと きに 使う かとい うと、 

たと え ば 音色 番号 やべ ロ シティ ー 
データな ど さま ざまな 数字を 設定 

する 場合に、 いちいち マウスを ク 

リックし、 {直を ひとつひとつ 変え 

ていく と 面倒 だよ ね。 そこで この 

ウイン ドーで 数字を 決めて やれば、 

一発で 設定で き ると いう わけ だ。 

とにかく 見て いる だけで 楽しい 

この モード。 ドレミ ファ、 と 入力 

すると、 それに あわせて 棒グラフ 

が 階段 状に なって 表示され る。 自 

分で 入力し た 音符が 視覚化 される 

わけで、 なんだか 感心して しまう。 



リス ト① U スト② 

AC EQU 70H 
AD EQU 71H 
BC EQU 72H 
BD 

EQU 73H 

n  5 又 ar  e 琴 
と定 子は 16 いすの 分 分 

う る 値 母の こ デが の 3 
と丨 3 値拍 
に 夕 なが子 

なは の 丨 6 の 

る 33 で  'と 

C01 :  IN  A,  (AD) 
AND  0C0H 

JR  Z,  C01 

XOR  A 

OUT  (AD)  ,  A 

C02:  OUT  (AD)  ,'n  :n=] マン  K 

C03:  IN  A,  (AD) 

AND  0C0H 

JR  NZ,  C03 

LD  A,  8 

OUT  (AD) ,  A 

D01 :  IN  A,  (AD) 
AND  0C0H 

JR  Z.  D01 

XOR  A 

OUT  (AD) ,  A 

D02:  OUT  (BD) ,  n  ;n=^- 夕 

D03:  IN  A,  (AD) 
AND  0C0H 

JR  NZ,  D03 
LD  A.  8 

OUT  (AD) ,  A 

AC AD 

BC 

BD 

E01 : 

今回の 『テクニックな コーナー』 は 2 本立て。 まず 最初に 

MIDI インターフェースの 仕様 公開の 2 回目を、 そして 

61 ページに FM 音源の テクニックを 紹介す る。 

MIDI インタ ■フエ ■"ス の 仕様 公開 その ② 

先月 号の 『仕様 公開 その ①」 で 

と りあげた MIDI インター フェ ー 

ス の、 ハー ドウ： l アの ほうの イニ 

シャラ イズ プログラム を 紹介した 

けど、 ちょっと 付け加える 点が あ 

る。 最後に、' OUT  &H71,&H8〃  と 
あるが、 その 命令を 実行す る 前に 

2 、 3 秒、 待つ 必要が あるの だ。 ウ 

ェ ー ト を 入れずに す ぐ 命令を 実行 

しないよ うに 気をつけて くれ。 

では、 ソフトウェアの ほうの イ 

ニ シャラ イ ズの 仕方を 紹介 しよう。 

まず 先月 号の ハー ドウ ェアの イ 

ニ シャラ イズ をした あと、 リス ト 

①を 使って コマン ド 番号 30H を 送 

る。 その あと リス ト②を 使って、 

図 1 にある よう に 全部で 51 バイ ト 

の データを 送る わけ だ。 51 バイ ト 

の データの 中身は、 まず 最初に FFH 

の データ、 それから ト ラック I 泛定 

データ （図 2 を參 照)、 リズム アイ 

テム ナンバー （リズムと して 使う 

音色の 音色 番号)、 テンポ （40 から 

240 までの 値)、 ビー ト （図 3 參照) 、 

ノ ー  ト ナン ノ ゞ  一 の 順番で 送る。 録 

音 するとき に、 最初 チ ッチ ッと力 

ウン トが 入る の だが、 この チ ツチ 

ツ の 音色を 最後の ノー  ト ナンバー 
の 1 バイ トで 設定す る わけ だ。 

これ だけ やれば、 イニ シャラ イ 

ズは 完了。 あとは どんどん サ ウン 

ド データを 送って いく だけ だ。 サ 

ウン ド データの 形式は 先月 号で 紹 

介した ので、 ここでは 省略す る。 

サウンド データを 送る ときは、 

まず リス ト①を 使って、 10H から 

18H までの 値 （10H+ ト ラック 番 

号） を 送って、 どの トラック の デ ー 
夕 か、 を 設定し なければ いけない。 

その あと、 リス ト②で データを 1 

バイ ト 送る。 リス ト③は その サウ 

ン ド データが きちんと 送られた か 

どう かの チ エック プロ グラム だ。 

サウンド データを 全部 送ったら、 

最後に FFH を 送る。 送った データ 

の 演奏を 始める ときは スター トコ 

乂 いく） b しい。 ^ の t 一トケ 1 史ん 

ば RS-232C のよ うな コン ピユー 
ター どう しの 通信が できる はず だ。 

いろいろな 使い方が 考えられ るの 

で、 来月は この モードを 紹介す る。 

f 一夕 
値 データ 値 □  H 
1 9 1H 

2 10 2H 

3 
AH 

11 3H 

4 巳 H 
12 

4H 

5 CH 15 5H 
6 □H 16 BH 

7 
EH 

24 

7H 
8 

FH 
32 

U スト③ 

EQU 
70H 

EQU 
71H 

EQU 72H 
EQU 73H 

IN 

A.  (AD) 

AND 

0C0H 

CP 

40H 

JR 

Z,  GOOD ; セイ] ウ 
CP 

80H 
JR 

Z,  FAIL 

:シッ ハ. 

JR 

E01 

パ、 ^  MUSIC  N0  K0K0R0  ̂  
図 1 トラック イニシャライズ データ 

FFH 
ト ラック 

設定 データ 
リ ズム 
アイテム 

ナンバー 

テンポ 

ビート 

ノ ー  ト 

ナンバー 

バイ ト ノ、36 バイ トノ乂 11 バイ ト^ バイ ト"^" H バイ ト/又 1 バイ トノ 

図 2 ト ラック 設定 データ ① ^ - - -  L ②  ③ 
^ 入 - 

④ 

1 ハ •ノ  L  ̂  〆〆*"■ 

⑤ 
— 1 ハ ♦ノ  L 

⑧⑦ ⑧ 
1  / ぐノ  - - 

設定 データの 内容 

①

 

 

モード 設定。 (0 の 場合は 演奏し ない、 1 の 場合は 再生、 2 の 場合は 録音) 

②

 

ト

 

ラック ナンバー。 （0 から 日の 値を 設定す る） 

⑧ MIDI  OUT 端子 選択。 （0 の 場合は 端子 1、 1 の 場合は 端子 2) 

④

 

 

MIDI チヤン ネルの 設定。 （0 から 15 までの 値） 

⑤

 

®

 

最大 同時 発音 数の 設定。 （0 から 16 までの 値） 

⑦

 

リ

 

ザーブ （将来の ための 拡張 用） 

⑧

 

リ

 

ザーブ （将来の ための 拡張 用） 

図 3 ビート データ (拍子記号） 
例： 為の 場合 33H  分母 (下位4 バイ ト） 

音の 場合 31 H 
マン ドの 31H を、 演奏を スト ップ 

するとき は、 ストップ コマンドの 
32H を 送ろう。 

BIT2 によると、 MIDI インター フ 

ェ ー ス には 通 イ言モ ー ド も 用意され 

データ □H 
2 1H 
4 

2H 已 3H 
16 4H 
32 

分子 (上位 4 バイ ト） 
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に 会社 作った んで すよ。 株式会社 

エ イン シャン トと いう 名前で。 今 

は ポクと 妹 だけです けど」 

え？ 妹さん？ 

「妹 も ファ ル コムで キャラクター 

テ #ザ インを やって たんです。 イー 

スと かやって たんじ ゃなし ヽ かな。 
ポクが ファルコ ム やめた とき、 妹 

も いっしよ にやめ て、 今 ふたりで 

会社を やって る わけなん です」 
へえ 一、 仲い いんです ね。 

「ゲームう まいんで、 対戦 ゲーム 

とかで よく 遊んで ますね。 あ、 さ 

っ きの 続きです けど、 会社は 6 時 

ぐらいまで！?、 その あと スポーツ 
クラブに 行 ̂ って、 帰って くるの が 

10 時。 それから 夜中の 4 時ぐ らい 
まで 曲を 作って ます」 

まだ、 いろいろ 聞きた いんです 

が 誌面が もうない ので、 最後の 質 

問です。 古代さん はスケ ベ、 とい 
うこと を 耳に したんです けど。 

「ゲ ゲッ、 それ ウソ です。 女には 

だらしない、 という だけです」 
ふ 一ん (信じて ない)。 

年に なって から バン ドを 組んで、 

文化祭で ライブと かやって ました。 

で、 ドラ ムスを やって たのが その 

こ ろ 住んで た 日 野 市の 総 番長 やっ 

てまして、 リチャーズ (仮名） とい 

う 名前の ハーフ なんです けど。 そ 

し つが 反社会的な 性格 だっ たんで、 

セックス • ビス トルズ とかの コピ 
一 を やって ま した」 

総 番長と バン ド やって たんです 

か。 その リチャーズって のは 今 何 
やって るんで すか？ 

「交通事故で 死ん じ ゃったん です 

よね。 20 の 若さで。 とにかく ハ デ 

なやつ でした ね。 ワーッって 大馬圣 

ぎして 急に いなくな っち ゃった。 

死ん だって 知らせを 聞いた ときは、 

しばらく ボーゼン としてました」 

そうだっ たんです か。 ちょっと 

話が 湿っぽくな っ たので、 次の 質 

問に いき ましょう か。 今、 どうい 

うス ケジユ ールで 仕事 や っ てるん 
です か？ 

「え 一と、 起床は 10 時です。 それ か 

ら 会社に 行って、 あ、 今年の 4 月 

古代 祐三\ に 特別 インタビュ- 
数々 の ヒット 曲を 生み出した ゲーム 音 楽界の 巨匠 

日本 ファルコ 厶 時代に 作り出した 『イース』 、『ソーサ リア 

ン』 などの 名曲、 最近では PC-88t)l の 『ザ •スキーム』、 

メガドライブの 『ザ •スーパー 忍』 などの 曲で、 あまりに 

も 有名な 古代 祐 三さん。 今回は ゲーム ミュージック のこ 

ころ、 と 題して インタビューを 試みた の だ。 

あ、 ど 一 も。 今日はよ ろしく お 

願いし ます。 さっそくで すが、 こ 

の 業界に 入った きっかけから、 お 

聞きした いんです が。 

「え 一とです ね 一、 まず 高校 時代に 

PC-8801 を 買った んで すよ。 もち 

ろん ゲーム マシンと してです けど。 

それでい つだった かな、 BASIC マ 

ガジ ンで ゲーム 音楽の プロ グラム 

募集が あって、 それに 応募し たん 

です。 それが きっかけで BASIC マ 

ガ ジンで 働く ようになって、 YK2 

という ペンネームで 音楽 関係の ぺ 

ージを 担当して ました」 

日本 フ ァル コムに 入った のは？ 

「19 の 夏です。 日本 ファルコ ムの求 

人 広告が あった ので、 オリジナル 

の 曲を 作って 応募したら 採用され 

ちゃった ん です。 9 月から 入社し 

て、 すぐ ザナ ドウ •シナリオ]! の 

仕事を 始め ま した」 

じ ゃ、 ザナ ドウ • シナリオ n 以 

降の 作品、 ほとんどを 担当して い 

たんです か？ 

「いや、 ほとんど じ ゃないです けど 

けっこう たくさん 作りました。 言 羊 

しい タイ ト ルは、 フ アル コムさん 

會 9 月に 花 博に 行く 予定 だそう だ。 花 博に 
行けば 古代さん に 会える かもしれ ない ぞ。 

と の 関係で 言え ま せんけ どね」 

なるほど。 ファルコ 厶 では 音楽 

だけを やって たんです か？ 

「ポク、 プログラム もやって たんで 

BGM を 鳴 らす ドラ イノ く 一は ポクが 

作りました。 エディター も 自作の 
もので やって ましたね 0 そんな こ 

ん なで、 しばらくして ファルコ ム 

を やめて、 独立して から 作った の 

が ポース テックの 「ザ • スキ ー ム 」 
なんです」 

その あと セガの 「ザ •ス ー パ ー 忍」、 

エニックスの 「ミス テイ •ブルー」 

の 音楽を 作って ますよ ね 0 

「あと、 X68000 の 「ボスコ ニ アン J 

(電波 新聞社） とか もそう です」 

今、 制 JfF 中の ものって あります？ 

「いくつか 進行 中なん です けど、 大 

きいと ころ だと、 あんまり はっき 

りとは 言えな いんです が、 新しい 

ゲーム 専用機 用の 新作 ソフトが あ 

って、 その 音楽を やって ます。 い 

ちおう サイ ド ビューの アクション 
ゲーム なんです けどね」 

どこの メーカー なんです か？ 

「いや 一、 ちょっと、 今は まだ ナ 

イショと いう ことで …… 」 

そうです か 一。 残念 だな あ。 じ 

ゃ 話を 変えましょう。 音楽 的な 素 

養っての は、 自分では どういうと 

ころから 来て ると 思います？ 

「母親が ピアノ の 講師を じ r るんで 

すよ。 その 関係で ポク も 3 歳から 

ピアノを、 5 歳からは バイオリン 

を やって たんです。 父親は 画家な 

んで すが、 音楽が 好きで ウ チでは 

ひっきりなしに いろいろな 音楽が 

鳴って ました。 それから、 中学 2 

60 音楽の こころ 

古代さん の 曲を もっと 聞きたい、 といろ 人 

は 下の CD を 探そう。 ただ、 3 つめの 「ミス テイ • ブルー j は 近日 発売 予定な の だ。 琶黯 §1 錯ぅ 
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MUSIC  NO  KOKORO 

テクニックな コーナ- 
古代 祐三 氏、 秘蔵の テクニックを 紹介!！ 
古代さん に インタビュー したと 

き、 ついでに 曲を 作る ときの テク 

ニック も 教えて もらった ので 紹介 

しよう。 右に 掲載して いる リス ト 

がそれ だ。 「古代 式 リバ ーブ 」 とい 

う 名前の この テクニック、 古代 さ 

ん 本人が、 よく 使って いる テク ニ 

ック だそう で、 自作の ミュー 

ジック エディターに はこの リ 

パーブを 自動的に 作成す る 

コマンドを 入れて いるそう だ。 

まず リス トを 見て ほしい。 30 行は 

リバー ブを 使わずに ドレミ ファ、 

と 鳴らして いる。 その 下の 40 行が 

リバ ーブを 使った もの だ。 赤 文字 

の 部分が 新た に 加 わった もので、 

要する に ボリ ュ ーム を 半分 にして、 

なおかつ 8 分 音符 だけ 遅ら 

せて 鳴らして いる。 だから 
、、V15D 〃の 後に、 8 分 音符 前 

の 音階 C、 つまり 、XV8C" が あ 
る わけ。 ド （ド） レ （ド） ミ （レ） 

フア （ミ） ソ （ファ） •••••• という : とだね 0 

一番 最初に ドの 音が 2 回 あるの 

は、 8 分 音符 前に 音がない ため。 
一応 N'V8C 〃と、 同じ 音を 入れて お 
いたまで だ。 

聞いて みれば わかる と 思う けど、 

これは けっこう 使える テクニック 

だと 思う。 遅れて 音が 出て くる お 

かげで、 ずいぶん 響きが よくなる。 

使って みたら どうで しよ？ 

♦プログラム もで き る 古代さん。 こうい 

う テクニック 的な ことには 詳しい みたい。 
10 

20 30 

40 

一 MUSIC PLAY#2, 
PLAY#2, 

PLAY#2, 

古代 式リ 
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'VI 5CV8CV1 5DV8CV1 5EV8DV1 5FV8E • 

^  tii .. 「今 

受賞 曲  DEPARTllRE^^^Ml 接戦を 勝ち抜いた 受賞 曲 

(ディ パーチヤー） 
川 崎 市/佐 藤和史 

ついに、 第 1 回 こころの コン テス ト、 審査 結果 

の 発表が やって さた。 編集部での 厳正な 蕃査の 結 

果、 上記の よろ に 佐 藤和史 クンの オリジナル 作品 

『DEPARTURE』 が 選ばれた わけで、 佐 藤 クン 

には、 約束 どおり 巳 IT2 の MIDI サウ ルスと CAS 

IO の CSM-1 の セツ トを 贈る。 今度は、 この MIDI 
サウ ルスを 使った 曲を 送って きて ほしいな。 

今回は、 5 月末 日までに 送られて きた 作品す ベ 

てを 集めて 審査を やった わけなんだ けれども、 じ 

つは、 先月 号で 紹介した 杉 山 クンの オリジナル 作 

品 「LITTLE  EXPLORER』 も 候補と して 上 
がっ ていた。 かなりい い 曲で、 こっちの ほ 5 がイ 

イ、 とい ろ 意見 も あり、 正直 言って 迷った。 

曲の 構成 や メロ ディー の 八 デ さ、 とい 5 面では 

どちら かとい ラと 杉 山 クンの ほ 5 が 上 だろ 5。 し 

かし カ タイ 音色が 多く、 ちょっと だけ 耳障り か 

な 7 とい 5 印象が あった。 佐 藤 クンの ほ ラは な 

ん だか、 メロ ディー ラインが 泣かせる。 ミヨーに 

物悲しい メロディー なの だ。 音色 自体 も 細い 感じ 

のす る 柔らかい 音色。 そ 5 い 5 わけで、 佐 藤 クン 

の 作品が 選ばれた わけ。 リ ストは 142 ページに ある 
ので、 ぜひ 打ち込んで 聞いて みよう。 

!1 

のは 
I もともと この 曲は、 友人に 「PC-8801 で 

FM 音源 ドライバ ー作る から、 何 か カン 
/|^  タンな 曲 作って」 と言われて 作った もの 

||  なんです。 もちろん コン テス トに 応募す 
■■  るた めに、 アレンジに 手を 加えて いるん 

です けど。 まさか 選ばれる とは 思わなかった ので、 

受 寅の 連絡が 来たと きには 舞い上がって しまい ま 

した。 これから、 もっと 音楽の 勉強を して、 し、 い 

曲を 作って いきたいと 思います のでよ ろしく  „ 

M マガの シュー テ イング コン ストラ クシ ヨン 「吉 
田 工務店 j の 曲 だ。 原曲は PSG で、 それを FM 音 

源 用に アレンジして いる。 なんだか ものすごく 厚 

みのある 音に なって いて、 こんない い 曲 だ つけ 7 

と 作曲者の 吉田哲 馬に 聞いて しまった ほど だ。 吉 

田哲馬 本人 も けっこう 気に入って いるよう だぞ。 

いくつか 送られて きた この 曲の 中では、 一番 、内 

山 クンの ものが ノリが 良かった。 ビ ヨーン、 って 
い ラ 感じの オリジナル 音色が けっこう 5 まく 決ま 

ってい るし、 スネ アや タムの 音 もよ くがん ばって 

いる、 といろ 印象を 受けた。 ただ、 後半の ほ 5 が 

手抜き かな 7  メロ デイー ラインの 音が 貧弱 だ そ。 

て 先 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) ァ スキ ー 

MSX マガジン 編集部 
「こころの コン テス ト』 係 

こころの コンテスト  (要 FM 音源) 
- 今月の 優秀 作品 

吉田 工務店 BGM4 番 
長崎県/長 野大介 (リ  ス トは M2 ページ） 

スペース 八 リア ー  0SEGA 
新潟県/内 山宏和 〇  ス トは 143 ページ） 

たくさんの 瞒 を 待って そ 
◎オリジナル 部門 ◎現代 音楽 部門 

◎ゲーム ミュージック 部門 

こころの コン テス トでは みなさんの 作った 曲を 募 

集して います。 募集す る 部門は 上の 3 つ。 住所、 氏 

名、 年齢、 電話番号、 そして 部門 名を 書いて、 テ 

ープ または ディスクで 送って きて ください。 また 

MIDI による 曲 も 現在 募集して います。 

.ー ジック 部門 
.ー ジック 部門 
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さてさて、 今回は 近くでは すま 

さない ぞ。 なんと いっても 遠くへ 

行って みせる、 とば かりに 決心、 し 

て、 スケジュールの あいまを みて、 

やってき たのが、 九州は 博 多の 町 

だ。 ここには、 リバ ー ヒル ソフト 

と システム ソフ トと いう 2 大ソフ 

ト ハウスが あったり する の だ。 

でも、 いちばんの 関心は 屋台 だ 

つたり する （ウ ソ）。 まあ、 そんな 

ことは な いんだけ どね 0 博 多の 食 

ベ 物は かなり イ ケルんだ よね 〇と 

く に ぼ •く が 好きな のは ゴマ サバで 

すな。 しめてい ない 生の 鯖を 食べ 

るなん て、 東京に 生まれ 育った も 

のには 想像 もつ かなかった けれど、 

これが おいしい のです よ。 

おっと、 かんじんの 取材を しな 

くて はいけ ない な 0 まずは リバ ー 
ヒル ソフ トへ 行く ぞ。 

(BURAnF_^ 襄し焱 慈 ヒル y フト m  s 
という わけで、 博 多に 来て しま 

っ たわけ だ。 博 多の 町の _ 街と 

いうか 中心部と いうか、 ようする 

に 天神と いうと ころに リバ ー ヒル 
ソフ トは ある。 遠く に 来たので 妙 

には しゃいで いる ヒゲの 男が 左に 

写って いるが、 これが ぼく だ。 先 

月 号と は 別人の よう だが、 事情が 

あって ヒ ゲの 一35 が 欠落し ただけ 

で、 ぼくとは 本人 関係に ある 人 だ。 

本人が 言っ ている ん だから 間違い 

はない。 

(相手は 鈴 木さん) 

その 本人で あると ころの ぼくを 

迎えて くれたのは、 取締役 企画 部 

長の 鈴 木さん と 企画 開発部 マネー 
ジャーの 宮 崎さん だ。 

鈴 木さん は、 ただの 部長さん で 

はない。 ただの 部長さん というの 

は、 言葉の綾って いう ヤツで、 ま 

あふん ぞり かえってい ばっている 

だけで、 本人は 無能と いう、 そこ 

ら へんの 大企業の 典型的な 部長 さ 

ん のこと で、 他意は ない。 鈴 木 さ 

んはア ド ベンチ ャー ゲームに 新風 

を 巻き起こ した JB ハロルド •シリ 
ーズの ゲーム デサイ ナ ーで も ある 

スゴイ 人な の だ。 

ゲームの なんたる かを 熟知した 

鈴 木さん が 企画の ネ留 軍を している 

だけあって、 リノく ー ヒル ソフトの 
作品は ひと 味 も ふた 味 も 違う もの 

になって いるの だ。 

読者の 諸^、 じりじり してきた 

だろう。 キミたち の 知りたい 話に 

早く 入って ほしいは ず だ。 

项 在、 下巻の シナリオは 半分 ほ 

どで きています。 キャラクターの 
側 生を 出した 戦闘 方法な どの、 思 

わぬ ゲーム システムが 入る かもし 
れ ません ね」 

會鈴 木さん と、 その 優秀な 部下 宮 崎さん。 
ここに 書けない 重要な 話 もした の だ。 

こう 語る のは 宮崎 さんだ。 そう、 

「 BURAI」 の 下巻は 着実に 進行して 

おり、 しかも ゲーム システムの 変 

更 まで 考えられて いると いう。 

「最初は 容量 的に 無理 だ、 という 

ことで 上下に わけたん です が、 器 

を わける こと で ゲーム 自体の 味つ 
け も 変わって きたんで すよ」 

なるほど。 シナリオ 担当の 飯 島 

さんは 「どちら かとい うと ア クシ 

ヨン •ア ド ベンチ ヤーって 感じ だ 

よね」 と 言って いると か。 これは 下 

巻から 目 がは なせな く なって きた c 

さらに リバ ー ヒル ソフ トでは 移植 

以外* にも、 ホーム ユースの マシン 
としての MSX の 価値を 考え、 MSX 

の 機能を 活かし た 専用の ゲームを 
作って いく、 という こと だ。 
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博 多の 町を 歩く! 
リノ < ー ヒル ソフ トから システム 

ソフ トまで、 歩いて すぐな ので、 

当然 歩く。 歩いて いると、 そこは 

やっぱり 博 多な ので、 ダ イエー • 

ホークスな のだった。 この 日に 泊 

まった ホテルには オリ ッ クス •ブ 

レー ブスが 泊まって おり、 サ ヨナ 

ラ 負けを 喫した という こと だ。 

まあ、 そんな ことは どうで もい 

い 0 競艇 帰りの 人と やたら スレ違 

うの もどう でもい い。 博 多の 映画 

館は 2 本立てで、 金額 的 時間 的に 

お得 だけど、 仕事で 来て いるから 

見る こと もで きずに くやしい、 な 

ん てこと もどう でもい い。 お昼に 

いただいた 活きィ カの 刺身が やた 

らと 美味 だっ たの もどう でもい い。 

ついでに、 そのと きに 出た だんご 

汁 も けっこう いけた、 なんて こと 

もどう でもい い 0 屋台では ぜひ 焼 

ラーメンを いただく といい、 なん 

てこと もどう でも いいのだった。 

たらたらと 歩いて いるう ちに、 

KB07) 前につ いた。 九州 朝日 放送 

という テレビ局 だ。 ：； このまん 前 

に システム ソフトが あるの だ。 ま 

新しい ビルの 上に 輝く 文字が、 や 

たらと めだって いたけ ど、 写真 じ 

ゃわから ないか も しれない。 

さっそく 中に 入って いくと、 さ 

すがに 新しい ビル だけあって、 じ 

つに キ レイ だ。 さすがに 引っ越し 

たばかり だけあって、 未開 封の 段 

ポ ー ルが そこ かしこに ある。 いず 

こも 同じな のね 0 引っ越し たばか 

會ァ ミューズ メン ト 事業部の 指揮を とる 
宮 迫さん。 システム ソフト 最古 参の 人 だ。 

りの MSX マガジン 編集部と しては、 

親近感が わく 。 

社長^ 報 課の 森 本 さ んに 案内 

されて、 アミューズメント 事業部 

へ。 副 部長の 宮 迫さん に 話を 聞く 
わけ だ。 

ところで、 広報課の 森 本 五郎 さ 

ん （24 歳） は、 MSX マガジンの 女性 

で 「おっ、 タイプ だな」 という ヒト 

がいる らしい。 さて、 クイズです。 

それは 誰で しょう？ 

1  中 村へ び 
2 菅沢美 佐 子 

3 福 田 純 子 

答えは 官製は がきに 書いて、 

MSX マガ ジ ン 編集長 あてに 送って 

ください。 正解者の 中から ttiS で 

1 名の かたに、 ぼく の ポケット マ 

ネーで いい ものを あげよう。 応募 

要領は ブレ ゼン ト ページを 参照の こと。 

おっと、 ヘンな ことで 行数を む 

だ 使いして しまった。 まじめな 話 

をし よう。 

「MSX に 限らず、 ハードと ソフト 

は 両輪です。 どちら か 一方が 欠け 

て もい けない。 パソコンの 中の ひ 

とつの _ として、 MSX の ゲーム 

も 出して いくつ もりです」 

(相手は 宮 迫さん) 
と宮 迫さん は 言う。 システム ソ 

フ トは ゲームギアへの 参入な ど、 

その 守備 範囲を 広げて いる ところ。 

多く の衡 重の ゲームを 作って いる 
中で MSX を どのよ うに とらえて 

いるの か、 という 質問に 答えて く 

れ たの だ。 その 言葉を 裏 づける よ 

うに、 10 月 発売を 目標に、 移植が 

進んで いるの が、 rTir-nan-6gj 

だ。 この ゲームは、 ジェネレータ 
一機 能に よって シナリオを 無限に 

作る ことができる、 という 革新的 

な 口 ー ル プレイン グ ゲーム だ。 

ゲーム につし 、ての 詳しし 、内容は 

そのうちに ニュー ソフ トで 紹介す 

る ことができ るので、 これ 以上の 

説明は しないで おこう。 

♦右端に いるの が、 文中に 登場して いる 

広報課の 森 本さん だ。 よく 見えない かな。 

1 ては • 次回は U す C へと 参 S のか 9  (つづく） 
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5 レず フ岑グ ー/Ji の達乂 U  IP  G 

今月から 新たに 始まった この コーナー。 現在、 コンピューター ゲームで も 

っ とも 人気が ある ジャンル、 闩 PG を 深 一く 研究して しま ラ ページな の だ。 

RPG 

在 欐60 て膊 

M マガの トップ 30 をみ ると、 毎 

月 必ず 上位に 口 ー ル プレイン グゲ 

一厶 (以下 RPG と 略) が 登場して い 

る。 「ロードス島 戦記』 や 「ブライ 

上巻 j は 発売と 同時にい きなり 卜 

ッブ 5 以内に ランキング したし、 

「サーク j や 「ワンダ ラー ズ フロム 

イース j といった アクション RPG 

も 相変わらず 根強い 人気を 誇って 

いる。 また 変わった RPG では、 ス 

ケべ 要素!？ を 盛り込んだ 「ドラ 

ゴン •ナイ ト j や、 「カオス エン ジ 

ェ ルス」 も 長し 、間 上位に 位置 し、 そ 

こ ら のアク ショ ン ゲームなん か 足 

元に も 及ばない くらい、 売れて い 

るの だ。 

こ れほ ど RPG に 人気が あるのは 

ナゼ か？ その 秘密を 研究、 追究 

して さらに 深く 楽しむべく、 この 
コーナーが 誕生 したわけ だ。 

また、 RPG といっても、 ふだん 

君たち が 遊んで いる MSX の ゲー 

ム ソフト、 いわば コンピューター 
RPG の 研究は、 徹底 解析と いう コ 

ーナ ーが あ るので そこ に 任せる と 

して、 この コーナーでは、 、'テープ 
ル トー ク RPG 〃について 追究して 

いこうと 思う。 テーブル トー ク RPG 

の 奥義を 極めよう ではない かっ！ 

さて、 テープ ノレ トークと きいて、 

なんだ そり ゃ、 喋る 机 か？ と 思 

った 人、 安心め されよ。 まずは、 

テーブル トー ク RPG を 知らない 人 

のために、 もっとも 基本的な お 話 

から スタート だ。 

テーブル! - ー ク 
RPG  と  07 

まず RPG という 言葉の 意味は 知 

ってい るかな。 これは 口 ー ル (役 

割） を プレー (演技) する ゲームと 

いう 意味 0 そう、 べつに ロール プ 
レーと いっても 巻き付いて 演奏す 

る わけ じ ゃない。 いろいろな 役割 

を 演技しながら、 ゲームを 楽しむ 
って ことな わけ。 

もともと テーブルトーク RPG と 

いう 遊びは、 1 阵 くらい 昔に アメ 

リカで 創ら れ た。 空想と 演技が 好 

き な 青年が フ ァン タ ジーノ  j 、説を 読 
んで いるう ちに、 自分 も 小説の 主 

人 公の ように、 ド キドキ する よう 

な 冒険を してみたい、 という 思い 

から 生まれた の だ。 

青年が 仲間と 作り 上げた その ゲ 

一厶 は、 非常に おもしろ いという 

ことて*、 たちまち 全米に 広まって 

いった。 そして、 ついには ア メリ 

力で 社会現象を 起こす ほどに なっ 

た。 ちよう ど 日本での ファミコン 

ソフト、 ドラ クェ 騒動 に似てい る。 

こ の テーブル トーク RPG という 

ゲームは、 普通の ゲームの ように、 

勝者と 財^は 決まらない。 勝ち 負 

けを 楽しむ のでは なく、 ゲームの 
過程を いかに 楽しむ か、 という こ 

と に 重点が おかれて いるから だ。 

用意す る 物は、 紙と 鉛篆 それ か 

ら サイコロ。 遊ぶ 人数は、 5 人 か 

ら 7 人く らいが 最適だろう。 ゲー 
ムの 進行は、 ル ー ルを 知っている 
マスタ _ ひとりと、 ゲームを 楽し 

む ブレー ヤー 数人で 構成 さ れ る。 

ブレー ヤーは、 まず マスターの 

指示に 従い、 ゲーム 世界の キャラ 

クタ ーを 作成す る。 ファンタジー 
RPG なら、 戦士 や 騎士、 魔法使い 

など。 これは、 いわば プレーヤー 
の 分身になる の だ。 ゲームが 始ま 

ると、 マスターは キャ ラク ターに 
現在の 兄を 説明し、 キャラクタ 

一は そこで どういった 行1 動を とる 

か マスターに 告げる。 マスターは、 

その 行動の 結果を サイコロ などを 

使って 決める の だ。 たとえば、 マ 
スタ ーが 「目 の 前に 大き な 鉄の 扉 

カヾ ある」 といえば 、キャラクターは 
「力ま かせに プチ 破る ！  j こと や、 

「ワナ がない か 調べて みる」 こと も 

できる わけ だ。 ここで マスターは 
サイコロを 使い、 扉が ブチ壊れ た 

かどう か、 ワナは 発見で きた かを 

キャラクターに 告げる の だ。 

餐 

會 RPG 用 サイ コロ。 ツウは ダイスと 呼ぶ。 

みんなで 栾 しく  RPG をフ レー する の 図 

なんだか ヤ ラセつ ぼ さが プンプ 

ンす るが、 これが RPG を 遊んで 

いる 図で ある。 中央に いるで つぶ 

りした ヤツが マスターで、 その 左 

右に ワラワラ いる 連中が プレーヤ 
一 だ。 テープ ル トーク RPG では、 

マスターは その 世界の 神な の だ。 

でも、 神様って一 のは 思っ たより 

大変 だ。 ルールを 熟知し なくち ゃ 

なんない し、 ゲー厶 買わな 吉 ゃい 

けない し、 プレーヤー を 楽しませ 
なきやなん ない。 瘦 せち やうせ。 
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會 アスキー か b 発売され ている ウイ ザ ー 

ド リイ。 パソコン ゲームの 特徴を よくと 

ら えて、 パソコン 版には なかった 新 呪文 

など も增 えてい るの だ。 

A 

會 パソコン 版が 爆発的に 売れて いる、 あ 

の ロードス島 戦記。 パソコン 版と テープ 

ル トーク 版、 ほとんど 同じ ルー ル だ。 テ 
ー ブル トーク 版は 角 川 書店から 発売。 

會 正式には、 トンネル ズ アンド トロー 
ルズ という ゲーム。 テーブルトーク 版は、 

ゲーム ブック 形式で、 多数の シナリオが 

発売され ている。 初心者に わかりやすい。 

ウイザード リイ カード ゲーム 

最近 カー ド ゲームっての がけっ こ 

一 売れて いる。 そ* 3、 ちょっと 大き 
いお もちゃ 厘なん かで 見かける 細長 

い パッケージの アレ だ (何 だ それ)。 
手軽に 遊べる っ ての が ウケた 理由 だ 

けど、 じつは M マガを 発行して いる 

アスキーから も 『ウイ ザード リイ』 を 

題材に した 『ウイ ズ • ボール j なる 力 

ー ド ゲームが 出て いたりす る。 その 

ウイ ズ • ボールを もっと 楽 しんじゃ 

おろ、 といろ コーナーが、 この ウイ 

ズ • ボール 基礎 講座の 主旨って ワケ 
だ。 しばらくの 間よ ろしく。 

さて、 記念すべき 第 1 回は まず 基 

礎 中の 基礎、 力ー ド ゲームに ついて 

少し 説明を しよ 5 と 思 5。 カード ゲ 

一厶っ てのは もともと M 手軽に 闩 PG 

や シミュレーションを 〃ってな 考え 

の もとに 作り出された ゲームなん 

だ。 ジャンルは ファンタジーが 主流 

だけど、 最近は SF や ホラーな ど、 
他 ジャンル も けっこう 出揃って いる。 

ルールに ついては かなり 簡易 化され 
ている ので 解説 害を 数回 銃めば まず 

理解で ぎる だろ 5。 この 簡単 さ 重視 

の システムが ユーザーに 受け入れら 

れ て、 ひそかな ブームと なった の だ。 
そこで RPG の 元祖と も 言える ウイ 

ザー ド1 J イ に、 力ー ド ゲームの 要素 

を ブラスした ウイ ズ •ポールが 登場 

したって ワケ だ。 ここで ウイ ズ •ボー 
ルとは 何 そや 7 と 思った 読者 諸兄 

のために ちょっと 説明し よ 5。 

ウイ ズ •ボールとは、 ウイザード 

リィ 闩 PG の 世界で 最も 盛んな 野球 

に 似た スポーツ なんだ。 といっても 
もとが 集団の 格 H 技な ので 内容は は 

るかに 過激。 どのくらい 過激 かっつ 
一と、 ビーンボール や 野手め がけて 

バッ トを ぶん 投げる バッ ト攻擊 がで 

きる わ、 負けて いると きには 乱颺を 

仕掛けたり できる わって くらい。 勝 
敗 も 得点 だけ じ やなく、 選手の 人数 

によって 決まった りする し (乱 H な 

どで メンバーが 5 人 以下に なれば 自 

動的に 負けち や 5 んだコ レが) 。つま 

り ウィ ズ • ボール 最大の M 売り〃 は 野 
球に 戦 H の 緊張 感を プラスし たとい 
5 点 だろ 5。 

説明が 駆け足に なって しまったが、 

まあ こんなと ころ だ。 まずは ウイ ズ. 

會 アド バン スト ダン ジョンズ アンド ド 

ラ ゴンズ を 略して AD&D という。 複雑で 

膨大な データを 持つ テーブルトーク 版を、 
完璧に パソコンに 移植して いるの だ。 

ー ル 基礎 講座 

會こ れが ウイ ズ • ポール だ。 カー ド 枚数 

は 合計 112 枚。 ゲーム デザインは グループ SNE。 値段は 2500円 [税別]。 

ボールを 買って みて ほしい。 損は し 
ない と 思 5 そ。 

次回からは ウイ ズ • ボールを より 
楽しむ 方法を 紹介して いく 予定 だ。 

コン じ ユー ター と 

テーブル! - ー ク 

少し 説明が 難 しく なって きた か 

ら、 コンピューター RPG と 上 匕べ な 

がら 説明して いこう。 ほとんどの 

コンピューター RPG では、 まず 最 

初に 主人公た る キャラクターを 作 

成す る。 テーブル トー ク RPG でも 

同じく、 サイコロを 使って キャラ 

クタ ーを 作成す る。 コンピュータ 

一 RPG の 場合は、 ひとりで 何人も 

の キャ ラク ターを 作る ことが 多い 

が、 テーブル トー ク RPG では、 ひ 

とり 作れば 十^だろう 0 

キャラクター を 作成したら、 ゲ 

ーム 開始 だ。 コンピューター RPG 

なら、 パー テイ ーを 組んで 迷宮を 

探索したり、 いきなり 何も 知らな 

い 街角に ほ っぽり だされる。 君は、 

マップを 作成しながら、 怪物と 戦 

い、 強く なって さらに 遠くへ と 探 

索の 旅を する。 

テーブルトーク RPG も、 基本的 

にやる ことは 同じ だ。 ただ、 ケー 

ムは すべて マスターと  プレーヤー 
の 会話で 進行して いく。 コン ピユ 
ー ター RPG と 決定的に 違う のは、 

キャ ラ クター がと れる 行動の 多 さ 

なの だ。 敵が 現われたら、 コンビ 
ユー ター RPG なら 戦う か、 逃げる 

かし かで きない かもしれ ない。 と 

ころが、 テー ブル トー ク RPG では、 

交渉したり、 ダマしたり、 何だっ 

てで きる。 これに よって、 ゲーム 
の 幅が うんと 広がって く るの だ。 

まあ、 ここで アレ コレい うより 

も 実際に 遊んで みるべし。 そうす 

れ ば、 おもしろさを 実感で きる ぞ。 

それから 今回、 下の 欄では コン 
ピュー ター RPG し か 知らな し 、人で 

も わかる テーブル ト ーク RPG を紹 

介してみ た 0 価格な ど 詳しい 説明 

は 次回まで まって ちょう だい。 そ 

う、 次回では 、'テーブル トーク RPG 
購入 編 〃 と 称 して、 現在 発売され て 
いる テー ブル トー ク RPG を 詳しく 

紹介して しまう ぞ。 お楽しみに！ 

圓 テーブル I "ー ク RPG と コン C ユー タ  ー RPG 圖 
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巳 A 日丫， S の アクション RPG を 作り あげよう せつ!！ 

南 削 J グ -/A プ D5W 卜 

名作 RPG を 研究して みる 
その い イース n  (msx2 ほか） 

だれもが 認める 名作 RPG。 半 キャ ラ 

ずらして 敵に 体当たり する、 そのす が 

すがし さ。 ほかに 類を 見ない ほど スピ 

ー ディーな 操作 性。 個性的な ボス キャ 

ラ、 完璧に 計算され た ゲーム バランス 0 
そして 音楽。 やっぱり 見習 ラべ さとこ 

ろは 多い の だ。 めざせ！ イース n  ! 

その 2 ゼルダの伝説 ( ファミコン } 

ちょっと 昔の ゲーム だけど、 いまだに 
ファンは 多い。 とくに、 地上の 部分よ 

り も ダン ジョンの ほ ラが イイ。 あの 部 

屋を ひとつひとつ クリア ーして いく 感 

じね。 隠し 部屋な ど、 ゲームの 奥の 深 
さとい うのだろう か、 妙に そそられる 

の だ。 めざせ 丨 ゼルダの伝説 丨 

會 イース 丨の ほう も、 スピードは 遅 か 

った けど 好きだった な あ。 ほんと。 

會 爆弾で 壁を 爆破して、 隱し 部屋を 見 

つける。 これが 楽し いんだな。 

その、 3: ダン ジ ヨン マスター (X6 8000 ほか）  -JV/JIT： 

もともと アメリカ の ゲームで、 X 68000 
などに 移植され たもの だ。 徹底的に リ 

アルに 作られた ゲーム システム、 パズ 
ル 性の 強い ダン ジョ ンの 仕掛けな ど、 

日本の ゲームとは 一味 違った おもしろ 
さが あるの だ。 めざせ！ ダン ジョン 

マスター！ ちよっ としつ こいか 7 

國 
| 會 この ゲームの 魅力は、 パズル っぽい ダン ジョンの 仕掛け だと 思う。 

i 一』: 
♦ゲーム システムの 話は、 JURI さんには 

ちょっと 難しかった かも しれない。 

と 

知的 アクション RPG 〃を 考える 
2 回目の 『南 青山 ゲーム プ ロジェ ク ト』 は、 ゲーム シス テ 

厶を 中心に 考えて いこ ラと 思ろ。 なにしろ M マガと 

JURI さんが 作る オリジナル RPG の 最も 大切な 部分を 

決める わけ だから、 気合を 入れて 考えて みたの だ。 

だれもが 楽しめる 至高の 
ゲーム システムを 目指して 

BABY’S の オリ ジナル RPG を 作 

ろう！ という ことで 始まった こ 

の 「南 青山 ゲーム プロジェクト Jo 

前回は、 実際に 絵コンテを 書いて 
ゲームの 舞台と なる 世界を 考えた。 

今回は、 ゲームを 作る うえで もっ 

と も 大切な ゲーム システムを まじ 
めに 考えて みよう。 

ゲーム システムを 考える ときに 

最初に 頭に あった のは、 あまり シ 

ナ リオ ばかりを 重視し ない、 とい 

うこと。 シナリオに 力を入れ すぎ 

て、 ストーリーを 追う だけの アド 

ベンチャー のよう な RPG にす ると、 

プレーヤーの 自 由が 奪われ ゲーム 

と して おもしろくな いものに なり 

がち だ。 それなら ば、 逆に シナ リ 

才 という か、 スト ー リ ー の 部分を 

極力 少なく して、 パズルの ように、 

自分で 考えながら、 自分の 好きな 

よう に ゲームを 進めて いける ゲー 
ム システムは どう だろ うか？ 

でも、 いきなり オリジナルな ゲ 
ーム システムを 考えよ うとしても、 

そう 簡単に 考えつく もの じ ゃない 0 

やっぱり 今までの ゲームの いいと 
ころを、 どんどん 真似して いった 

ほうがいい、 という ことで、 とり 

あえず 左に 紹介して いる 3 本の ゲ 
ー ム を 研究して みた。 

まず r イース Dj の 優れたと こ 

ろは、 その 操作 I 生 だ。 アクション 

RPG では 最高と もい える スピード 

と 軽 t 夫な 動きは、 ぜひ 真似したい 
ころ だ。 

次は ファミコンの 『ゼルダの 伝 

説 j。 あま り ストーリー を 前面に 出 
さず、 アクションの 音 15 分を あくま 

で 優先し ながら ゲームが 進んで い 
く。 それでいて ひとつの 世界観の 

よう な ものが はっ きりある ので、 

違和感な く ゲームに のめり こめる。 
ス トーリーと アクションの 絡みぐ 

あいが 絶妙な の だ。 

それから X68000 などで 発売 さ 

れ ている 『ダン ジョン マスター J だ。 

遊んだ ことの ある 人は 少ない かも 

しれない けど、 なかなか 遊べる ソ 

フト だ。 とくに ダン ジョンに ある 

仕掛けが パズル っぽく なって て、 

けっこう 頭を 使わ ない と 解けない 

よう な ナゾカ ヾ  たく さん ある わけ。 

こういう 仕掛け も 取り入れたい。 

あと、 BABY’S は 3 人 組で、 3 人 

とも ゲームに 登場 させたい。 その 

へん も 考えて ゲーム システムを 考 

えない といけ ない の だ。 



いろいろな 

ダン ジョンの 仕掛け 

ダン ジョンの 中に ある ドア 

は、 カギ さえ あれば 開いて 
しまう、 というよ うな 安易 

な ものには したくない。 壁 

を 探す と ドアを 開ける ボタ 
ンが 見つかったり、 近くに 

ある 彫像を 押す と 開いたり、 

そんな ナゾ めいた 仕掛けが 

あると いいん じ ゃない かな。 

画面は こんな 感じになる そ!! 
だいたい どんな 感じ% 

ゲームになる;^ わかっ 

て もらえた だろ*^ ア 

クシ a^jlPG で、 しかも パズル 要素を 含んだ もの （ 
ス ト ー リーを あまり^® 

に 出さずに、 のよ 
うな もの を 優先 させ _ 

言葉で 言う とこん なと こ 
ろかな。 先月 号で^^ 

な アクション RP(f といった 

こういう わけだった の だ。 

だいた I 、の ゲー ムシ ステ 厶が決 

まった のて*、 いよいよ プロ グラミ 

ングの 開始 だ。 画面 レイ アウ トを 

決めたり、 キャラクター の 絵の デ 
一夕 や、 マップの データを どこに 

置く か 考え、 メモリーの 配分を 決 

定 したりと、 いろいろし なきやい 

けない。 まあ、 「南 青山 ゲーム プロ 
ジェク ト j は プログラミング 講座 

じ やない のて； その へんは あえて 

誌面で 紹介は しない こと にす る。 

會 とりあえず 画面 だけ 作って みた。 この 画面の 中 

1 キャラクター が どんな 

な 動きを する のか 楽しみ？^ 

/ シナ^ •や _ キャラの 
な どを 中心に や Hr いっ 

，一が と 

れ シナ， 

デ サフ ̂  などを 中心に や， 

たほうが いいと 思う。 

また、 ケ^- 厶 画面 か # どういった 
ものになる か 試し に 作っ てみ た。 

上の 写真 だけど、 これで どんな ゲ 
ームか 想像して みてくれ。 

来月 号は シナリオ、 ストー リー を 具体的に 考えて いこう と 思って 

いる。 これ もなかな か 大変 0 どん 

な ものが いい か、 いま スタッフは 

頭を ひねって いると ころ だ。 来月 

号を 楽しみに してて ほしい。 

南 青山 ゲーム 
•: 

そして 今回 決定され た ゲーム システムは 以下のと お 0 だ 

BABY’S コンサート 情報 
BABrS の コン サー トが 8 月 5 

日に 開かれる。 小 田 原 競輪場と い 5 

ちよつ と 変わつ た 場所で 開かれる こ 

のイ ベン ト、 今までに ない 音と 光の 

楽しい ものになる そ 5 だ。 M マガに 

この イ ベン トの 招待券が 30 組 60 名分 

BABY'S  ODAWA 闩 A 
PERFORMANCE 

場所： 小 田 原 競輪場 

日時：  8 月 5 日 （日） 

18:  00 開場 18:  30 開演 

あるので、 読者の 皆さんに ドーンと 

ブレ ゼン トいた します。 住所 •氏名 • 

年齢 • 職業と 巳 A 巳 Y’S への コメン 
卜を 窖 いて、 下の あて 先まで 送って 

きて ください。 締切は 7 月 16 日の 消 

印まで 有効です。 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6 -n-i 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 巳 A 巳 Y’S の 招待券 くれ 係 

攻撃の しかた 
敵 キャラを 攻擊 するとき は、 

基本的に 横 や 後ろから 攻擊 

する よろ にしたい。 その ほ 

ろが ダメージが 大きい わけ 
だ。 なん たって 3 人い る わ 

けだから、 それを 上手に 使 

いたい。 防御 力の 高い キャ 
ラを 正面に まわし、 残りの 

ふたりで 横 や 後ろから 攻擊 

する、 とい 3 のが ベス ト だ。 

操作す る キャラの 変更 
プレーヤーが 操作す る キャ 

ラを 変更したい 場合は、 コ 

マンドを 出し、 変更したい 

キャ ラに カーソルを あわせ 
る。 これ だけで、 操作で き 

る 先頭の キャラが 入れ替わ 

る わけ だ。 敵 キャラの 性格 

など、 状況に 応じて どん ど 

ん 入れ替えて いくよ 5 なシ 
ステ 厶に したい。 

もっと ft 掛けを 

複雑に して …… 

基本的な 操作 厂今 
巳 A 巳丫 ’S は 3 人 組。 アク 
シ ョン RPG といえ ども、 

3 人 いっしよ に 行動したい。 

という わけで アクション 

RPG で 初めての 試み、 「3 
つの キャラを 同時に 動か 

す』 システムを 採用した。 

ブレー ヤーは 先頭の ひとり 
を 操作、 残りの ふたりは そ 

れ について くるわけ。 

右上の ような 仕掛けを もっ 

と 複雑に する こと も 考えら 

れ る。 3 人い るんだ から、 ひ 

とりが 壁の ボタン、 もろ ひ 

とりが 床に 隠れた ボタン、 

そして 3 人目が 彫像を 回す、 

これを 同時に やる と やっと 

ドアが 開く、 という もの も 

あってい いだろ ラ 0 

JUR! 
D>MITSU 

TOMO 一——  - _  」 



■  木 原美智 子の 

乎” 卜 
先月 号の ケス ト、 木 原美智 子さん が 新たに 美 皆 子の 部屋を 才 

ープン する ことに なった の だ。 そこで、 花と 緑の 博覧会の マ 

スコッ ト'' 花ず きんち やん〃 の テーマソングを 歌って いる 山中 
すみか さんに、 1 回目の ケス トと して 登場して もらった そ。 

! [すみか] 美智 子ち ゃん は、 いく つなんで すか？ 

[みちこ] 17 歳です。 すみかち ゃ 

ん は〗 5 歳です よね？ 

[すみか] そうな の、 なった ぱっ 

かり。 美智子 ちゃんは やっぱり お 

姉 さ んぽ いな って 感じ がする ぅ。 

[みちこ] えへ へ。 でも、 すみか 

ちゃんの ほうか 背が高いね 0 

[すみか] こ の 前 測 ったら1 61 . 3 

センチ ありま した。 

[みちこ] ところで、 雑誌で 読ん 

だんです けど、 日本で 一番 握手す 

る 時間の 長い タレン トさん なんだ 

って？ 握手 するとき は どんな お 

話を す るんで すか。 

[すみか] え 一、 そんなに 考えた 
ことないです。 

[みちこ] 私は、 もうす ぐ デビ ユ 

PROFILE 

本  名 …… 山中 澄 佳 

生年月日 …… 197 阵 5 月 6 日 

出  身 …… 京都府 

身  長 .•… 161.3 センチ 

体  重 …… 44 キロ 

サイ ズ …… B79、 W58.  H82 

血液型 …… A 型 

趣  味 …… エレクトーン、 絵を 描く こと 

問い合わせ先 

すみかの フアン クラブ < 'すみか ’s  House" 

003-401-0675 

一す るんで すけ ど (注 ： 対談した 

のは 6 月 8 日）、 歌う ときには 緊張 

する のかな あ？ 

[すみか] 緊張し ます。 

[みちこ] 緊張し ない 方法って あ 

るんで しょう 力、。 

[すみか] あるんで しょう か …… 、 

ふ ふ ふ。 やっぱり、 ステージに 立 
つ 前 とかは すっ ごく 緊張す るんで 

すよ。 だけど ステージに 立つ と、 

いっぱい ファンの 人が いて、 あ 一、 

たく さんの 人が 応援して く れ ては 

るん やな あと 思う と……。 
[みちこ] わかる わかる。 そうい 

え ば、 すみか ちゃんは デビューし 

てからず一 っと 京都 弁です よね 0 

今でもそう なの？？ 

[すみか] 京者拼 を しゃべる こと 
も、 握手のと きと 同じで 何も 考え 

てなくて、 自然なん です。 

[みちこ] この 前、 私の CD の 特典 
の 1 ■おしやべ り CDj ってい うのを 

作った ときに、 京 者 をし やべ っ 

たんです よ。 「そうです う」 みたい 

な 感じで しやべ ったんだ けど、 と 

って も 難しかった な 一 。 
[すみか] そんなに 難しく ないで 

すよ、 京都 弁は。 美智 子ち やん の 

出身は どこです か？ 

[みちこ] 福 岡な の。 

[すみか] じ や、 ばってん とか 言 

うの？ 

[みちこ] そう。 ばってんそう や ろ •••••• と 力、。 

[す みか] へ 一 、 なんか お もしろ そう。 

[みちこ] 私は、 大阪 には 何度も 

行った ことがあ るんだ けど、 京都 

へは ま だ 行っ たこと がない の。 い 

つも 新幹線で 通り過ぎる だけ。 京 

者 15 ってい いところ です か？ 

[すみか] 住んで たから、 そんな 

に 京 者 15、 京都と かは 思わなかった 

です けど。 お 寺は 多いです ね 0 

[みちこ] 京都に 行ったら、 どこ 

が おも しろい のかな あ 一。 

[すみか] 清水寺と か 四条 がいい 

です よ。 清水寺では、 お買い 物が 
できる し。 

[みちこ] 京都で おいしし 、食べ物 は？ 

[すみか] 湯豆腐 かな あ。 あとは 

全然 手が 出ない けど 懐石料理 0 

[みちこ] すみかち やん は、 嫌い 

今月の お 客 さま . 
Q 山中す みかさん 

な 食べ物って あるの？ 

[すみか] セロリと …… あとは セ 
ロリ かな。 

[みちこ] あはは。 セロリと セ ロ 
リね〇 じゃあ、 嫌いな 飲み物は？ 

[すみか] トマ ト ジュース。 なん 
か あんま りおい しくないです よ。 

[みちこ] う 一ん、 私 も ト マトジ 
ュースは あんま り 好き じ ゃない な 0 

そういえば、 プロフィールに はお 

饅頭が 好きっ て 書し 、て あるけ ど、 

そうな の？ ウワサ によると、 イ 
ベン ト に 行っ たと き にお 饅頭を も 

らうん だって？ 

[すみか] はい。 だから ほっぺた 
出現して るの。 

[みちこ] そんな ことない よ。 

[すみか] ホン トに、 すっ ごい 出 
現して るんで すよ。 これ 以上 出現 

すると、 目が なくなっ ち ゃう。 

[みちこ] う ふ ふ。 話は 変わ るん 

だけど、 今まで シングルを 何枚 か 

出して いて、 自分で 一番 気に入っ ている のは？ 

[すみか] 「なぜ J が 好きでした。 

[みちこ] それは なぜ？ とか 聞 いたり して。 

[すみか] 女の子の 片思いの 気持 
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ちを 歌った、 涙が 出る ような _ 

なんで、 すごい 好きです。 

[みちこ] 今まで 歌って て、 歌詞 

を 間違えた ことない？ そういう 

場合は どう してる の。 

[すみか] う 一ん、 そのまま 気を 

取り直して 歌います よ。 私は ひと 

つ 失敗す ると、 すぐに 目の前が 真 

っ 暗にな るんで すけ ど、 聞いて く 

れ ている 人が いるんだ から、 がん 

ばん なきやって。 

[みちこ] 私 もこの 前、 1 番の歌 

詞をぜ 一ん ぶ 忘れて、 最初に 2 番 

を 歌って、 また 2 番を 歌った の。 

そのと きは もう 顔が 硬直して …… 。 

[すみか] わかる ぅ。 

[みちこ] じ や、 シングルの 話に 

移る けど、 花と 緑の 博覧会の 花ず 

きんち やん の テーマソングを 歌っ 

てるんで すよ ね。 

[すみか] 「FLOWER  MAGIC」 って 

いう 曲です。 お 花の 魔法で、 好き 

な 男の子と 両思いに なりたい なつ 

ていう 歌なん です よ。 

[みちこ] たしか 尾 崎 亜美さん の 

作曲です よね 0 

[すみか] ええ、 書いて いただい 

て、 とっても ウレ シイ です。 

[みちこ] 尾 崎 亜美さん の 曲で、 

ほかに 好きな のは？ 

[すみか] 杏里さん が 歌った 「才 

リビアを 聞きな カ ヾ ら」 カヾ 好き。 

[みちこ] あ 一 、 私 も 大好きな の。 

杏里 さんの コ ンサー ト へ 行った こ 
とあります？ 

[すみか] な いんです よ。 

[みちこ] 私は 一度 だけ 行った こ 
とが あるの。 踊りと かもす ごく 勉 

強になります よ。 ほかに コン サー 
卜へは 行きました？ 

[すみか] 薬師 丸 ひろ子 さんが 好 

きなんで、 行きました。 

[みちこ] 私は、 昨日 筋肉 少女 帯 

のコ ンサー ト に 行って き たの。 

[すみか] え 一、 どうでした？ 

[みちこ] すみかち やん は、 バン 

ド ものって 好き？ 

[す みか] う 一ん、 ちよ っと 苦手。 

[み •ち こ] じつを い 

うと 私 も。 だけど 筋 

肉 少女 帯 だけは 好き 

なの。 ところで 学校 

は 楽しい？ 

[すみか] うん、 と っても 。 

[みちこ] 学校で 流 

行って る ことは 何 か 

あるの かな？ 

[すみか] とく に 流行って いるっ 

てことは なくて、 おしゃべり ばっ 

かり です。 とく に 今 3 年生なん で、 

受験が ぁって。 

[みちこ] 大変そう ね一。 じ ゃ、 
好きな 男の子の タイプは？ 

[すみか] 目が キ レイで、 やさし 
い 人が 好き。 

[みちこ] タレン トさんで いうと 

誰な のかな？ 

[すみか] 卜厶 •ク ルーズ _ 
[みちこ] あ、 私と 似て いるか も 

g 公で か t ヽ た んで すよ 一。 すみかち ゃん と、 いろんな 雄は 成し 
お i を まし fc。 

とっても、 たのしかったです。 私ち 楽し かった です。 （すみか） 

所ち， んと严 ち， ん
。 

59  MB981  90/96/88 14：45  L015 こん C ちは k みちこです。 

=>  [3 マント”] 

令、 山中す みか ちゃんと 一结で すよ。 すっ ご おっと^) してて が b ゆいです よ。 

すみかち t ん から v  -S, 自分で うつそう です 0 

みなさん、 こんにち すみかです。 みちこち， ん は、 とって ち やさしい 

お期さん です。 よろしくです。 

cm, 本当 Cv すみかち ゃん ガ， 打っ たんです よ 0 はじめて なの Gt おぼえる 

會 EYE-NET に 書き込まれた、 すみか ちゃんと 美智子 ちゃんの 

メ ッ セージ。 これを 実際に 見た 人 も 多 いんじゃない のかな。 

[みちこ] 私と 逆 だ わ。 「テトリス』 
はやった？ 

[すみか] ええ、 でも 「あ 一っ」 て 
いう 間に 終わ るんで す。 

[みちこ] 私は テトリス 得意な の。 

最高 20 数万 点い くよ …… とかいっ 
て、 自慢して ダう する の。 

[すみか] あはは はは。 

[みちこ] ノ f ソ コン 通信って 難し 
そうな 感じが する？ 

[すみか] う 一ん、 難しそう。 

[みちこ] でも、 慣れれば 簡単よ。 

キーを 打つ のと かも、 最初は 大変 

しれない。 頼りが いが あって、 私  f けど 慣れ ちゃえ (坪 気よ 
な あ。 

だけを 好きに なって くれる 人 

[すみか] 目が キ レイな 人って、 

性格 もキ レイそう な 気がします。 

[みちこ] ところで、 すみかち や 

んは ゲームは 好き？ 

[す みか] ゲ ー ムボ ー イの 『魔界 
塔士 Sa-Gaj が 好きなん です よ。 

動きが 速く て バンバン 擎 つような 

ゲームは 苦手 だから、 RPG しかで 

きないの。 

[すみか] やり 在い な あ。 

[みちこ] パソコン通信を 一^に 
やり ましよう か。 

[す みか] わ 一、 おもしろそう。 

[みちこ] 最後に、 ファ ン のみな 
さんへ メッセージを どうぞ。 

[すみか]  7 月の 14 日に 花の 万博へ 
行きます。 それから 7 月 21 日から 1 

週間、 花の 万博で イベントが ある 
ので 来て くださいね 0 

花ず きんち やん テーマソング 『FLOWER  MAGIC』 
みんなは もう、 国際 花と 緑の 博覧 

会へ 行った かな。 テレビな どで 何度 

も 取り上げられて いるから、 まさか、 

Ml らな いよ！ なんて 人は いないよ 

ね 0 そして、 その 博覧会の マスコ ッ 

卜は、 かわいらしい'^ 花ず きんち ゃ 

んク だって ゆ 一の も 知っている はず 
だ。 

山中す みかさん の 5 枚 目の シング 

ル 「FLOWER  MAGICj は、 その 花ず 

きんち ゃん の テーマソング になって 

いるの だ。 作詞は 植 条貝呋 さん、 作 

曲は 尾 崎 亜美さん。 

内容は、 花の 魔法に よって 愛を 育 

んで いきたいな、 という ラブソング 

になって いる。 すみかさん のか わい 

らしい 哥1^ と おっとり した イメージ 

が、 愛らしい メロディーと ともに、 

花ず きんち やん にうまく マッチして 
いるの だ。 

また、 8 月 2 旧には ミニ アルバム 

「いっしよ に 歩こう ネ！ 」が 出る 予定 0 

それから、 これからの すみかさん 

の スケジュールは、 右に 記した ほか 

に 8 月 中旬 か ら キャ ン ペー ン を 予定 

している そうだ。 すみかさん フアン 

の 人は、 ぜひとも チェックして おこ 

う。 生の すみか さんに 出会う チャン 

スだ もんね ■— 〇 

•  7 月 8 日 旧） 東京 •新 宿 NS ビル 

1F 広場 16  :  00 〜 
•  7 月 14 日出 大阪 •花の 万博 会場 

野外劇 場 ユニオン スクウェア 

15  :  00 〜 17  :  00 〜 
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ジャパニーズ ビジネスマン につよ一 

鼋子 システム 手帳 
電子 システム 手帳の データ 管理を MSX で やって しま お 
う丨 という 製品が 出た そ。 電子 システム 手帳と MSX 

を 専用 ケーブルで つないで、 データの やり取り や バック 
アップを 行なろ といろ もの だ。 詳しく 内容を 見て みよ 5。 

•壁? 工歷 _ 
「きいろ 一 と 一 く 一 ろは」 なんて 

元気な 歌声 力 <  聞 こ えてき そうな、 

そんな ハリ キリ ビジネスマン カ 气苟 

にあ ふれて いる。 ホン ト、 暑い 中 

ごくろうさまっ て 気がする な 一。 

がんばれ ジャパニーズ ビジネス マ 

ン！  な 一ん て、 ちょっぴり セン 

チメ ン タルな 感覚に なり ながら、 

彼らを 見て しまう …… 〇 そ 一 ゆ 一 

ビジネス ネ土 会を 生き残る のに 欠か 

せない のが、 情報の 管理 や 取捨 選 

択だ と言われ ている。 

とくに、 デキる ヤツ ほど 情報を 

こなして、 自分の モノに している 

會 MSX で データ 管理を 行なえば、 効率が 
かなり アップす る ことは 間違いない。 デ 

キる ヤツは、 これを 使いこな すの だ。 

ぞ！ なんて 世間では 言って いる 

から、 乗り遅れない ようにし なき 

やって、 ア セって いる 人 も 少なく 

ないだろう。 

そ 一 ゆ一 関係 かどう か、 一 ^ 期 

シス テ ム 手帳が 大 ブーム になった 

ことは、 言 己 憶に 新しい よね 0 猫 も 

ネ勺子 も 柄杓 も 桶 も （こんな 熟語は 

もちろんありません。 ワープロっ 
て、 こ 一 ゆ 一知らない 漢字 も 簡単 

に 出る か ら 便利ね 一 ） って 感じで、 

みんなが システム 手帳に 飛びつ い 

たもの だった。 

たしかに、 多忙な スケジュール 
を チェックしたり、 ちょっとした 

アイデアを メモしたり、 取引先の 

ア ドレス や 電話番号を 書いたり と、 

システム 手帳は •活躍す る 0 編集部 

にも、 いろいろな 資料が 入って い 

るブ 厚い システム 手帳を、 大事 そ 

う に 抱えて 飛び回って いる 人間が 

少なく ない の だ。 1 ■リ フイ ノ  uii 信』 

という 本 も アスキーから 出て いる 

ぐらいだ から、 システム 手帳は み 

ん なの 間に しっかり と 根付いて い 

通信 セツ ト 接続 図 

會 電子 システム 手帳を 持って'  ビジネス シーンを 駆け抜けろ！ つて これ じ や ムリ かな。 

るの だろう。 そ 一 いえば、 「かん 
たん 手帳 リ フイ ノレ くん j ってい う 

MSX の ソフト も ある。 これは、 い 

ろん な 情報を 整 里して、 システム 

手帳 用に ブリント アウ トで きる も 
の だ。 

だけど、 ブームに 乗っかって シ 

ス テム 手帳を 買った のはい いけど、 

あまり 使いこなし てない、 という 

人が いるの も 現実ら しい。 やっぱ 

りか さばって 重たい システム 手帳 

よりも、 昔な か* らのフ ツーの 手帳 

の ほうが 使いやす いもんね 一、 と 
感じる こと も あるの だろう。 

そこで 登場した のが、 電子 シス 

テム 手帳 (以下 電子 手帳と 略) 。小 

型で、 しかも さまざまな 情報を 入 

力で き、 すぐに 検索で きる という 

便利な もの。 新しい モノが 大好き 

な 人なら、 すぐに 飛びつ いたは ず 

だ。 編集部一 新しい もの 好きの 口 
ン ドン/ 木なん て、 この テの 電子 

文 具は、 なんだか わけの わかんな 

會 専用の インター フェース ケーブルで、 
MSX と 電子 システム 手帳を 接統 する の だ。 

い 種類の モノまで 含めて、 たくさ 

ん 持って いる ぞ 一って、 自慢に も 
何にも なんない けど。 

ところで 電子 手帳は、 各 対: から 

いろいろな 機種が 出されて いて、 

機能 も かなり 豊富 だ。 店頭に ずら 

一っと 並んで いるから、 どれに し 

ていい か 目移り しちゃう ほど。 最 

近は、 専用 1C 力ー ドな どを 使う こ 

とで、 いろんな 機能? W 吏え ると い 

う ものが 主流に なって いる。 

ただ、 電子 手帳を 利用して いて 

ひとつ だけ 心配な のが、 データが 
消えて しまわない かとい うこと。 

讎二嗯 (ネ rMr 卜  1 . 

織： 

m 

會 電子 システム 手帳の 電話帳の データを、 
WSX の ネーム カードに 送信す る。 一 度に 全 

部の データを 送る こと も 可能。 

胃 ! デ- 妓 MS ⑽ネ -ん>  ド と U 龍し ます 

^vM-fJ^^lRETURN) 卜辨 してく むぃ 

會 受信側の データを 選んで やる。 この 
場合 ネーム カードを 選んだ あと、 どの 
データを 受信す るかを 選択す るの だ。 
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こんな ことが T きる 冷 

電子 システム 手帳 - -MSX 

電子 システム 手帳 一 ^フロッピーディスク 

電話帳 

デ--夕 保護 

メモ 

- ► ファイル 

> 

スケジュール 
■ 

電子 システム 手帳。 卜 P1 

紙に 記録され ている わけ じ やない 

から、 バックアップ 電池が t 刀れ た 

ら、 ハイ それで 終わり、 っ てこと 

になって しまう。 慣れない うちは、 

操作 ミスで 全部 消えち やった、 と 

ゆ一 悲劇 も 起こ る 可能 I 生が あるの 

だ。 結局、 電子 手帳に 入れて た 情 

報を、 フ ツーの 手帳に 書いて 保存 

している 人 もい ると いう 噂 も チラ 

ホラ。 う 一ん、 何とか ならない の 

かな あ。 それに 電子 手帳の 小さい 

キ ー ポ ー ド だと、 入力し にくい と 

いう 問題 も あるね。 

それらの 問題を 一挙に 解決して 

くれる のが、 この 電子 システム 手 

帳 通信 セット （以下 通信 セット） 

なの だ。 キミの 持って いる MSX 

(パナ ゾニ ックの FS-A1 WSX か、 

もしく は FS-A1WX、 ま たは 専用 ワ 

ー プロ カー トリ ッジの FS-SR021 

を 使用 した もの） と パナソニック 

の 電子 手帳 C 卜 P1 と で データ を や 

り 取り しようと いう もの だ。 ここ 

では、 使用す る MSX を FS-A1WSX 

(以下 WSX) として 話を 進めて いく 

ことにしよう。 

こ の 通信 セットは、 通信 用 イン 

ターフェ ース ケーブルと データの 

やり取り を 行な うため の システム 

ディスクで 構成され ている。 それ 

じ や、 単に 機 育 g を 紹介し よう。 

まず、 電子 手帳に ある データを 

WSX に 送る 場合。 詳しくは 右の 図 

を 参考に しても らう こと にす るけ 

ど、 WSX には、 アドレス、 ネーム 

カード、 日本語 ワ ー プロな どの 豊 

富な 内蔵 ソフ トが ある。 ユーザー 

なら、 これらの ソフトの 便利 さを 

よ 一く 知っている はず だね 0 また、 

C 卜 P1 には 電 I 刮長、 メモ、 スケジ 

メインプニ1- 

:热  fit-!: 置二铐 •縣 

' 、，二 
0  ”ジュ-ル 

•  r、 レス 

• ネ普ド 

:: マドし ス 

0 ネ-ム カ-ド 
力- ソ 仏 

□二-巧！ 1 

Dr!  T 

-mm  [RETURN] キ-を 押してく ださい 

會 メニュー 画面の 指示に 従って 操作して い 

けば、 簡単に データを 送受信で きる。 

ユールの 項目で 入力で きる ように 

なって いるの だ。 その 電子 手帳の 

データを 通信 セッ ト！? 送って やる 

と、 WSX 内蔵 ソ フ トの データに で 
きる の だ。 

また、 それとは 逆に WSX の アド 

レス やネ ー 厶力 ー ドの デ ー タを、 

C 卜 円の 電話帳に 登録で きる ぞ。 

こ 一 すれば、 自宅で ゆっ くりと デ 

一夕を 入力して おいて、 それを 電 

子 手帳に 送信 すれば いいから、 入 

力 するとき もずい ぶん ラクになる。 

さらに、 a-Pi の データを wsx 

をと おして フロ ッ ピー デイ スクに 

セーブす る こと もで きる。 これ だ 

と、 マ メにハ •ック アップを 取る こ 

とか 可能 だから、 データが 消える 
心配を しなくて すむ ね 0 それに、 

簡単に プリ ント アウ トで き るから、 

データ を 直接 確かめる こと も可肯 !〇 

これで、 MSX を 使って 最新の 情 

報を 整理す る こと がで き るの だ。 

いろいろ な 情報を 手玉に 取っ て 使 

いこな すと ゆ 一、 スーパー エリー 
ト ビジネスマンと して 羽ばたく こ 

とがで きる ぞっ！ って ゆ 一のは 
大ゲサ だけど、 と にかく  MSX を 利 

用して 電子 手帳を、 ますます 便利 

に 使える はず だ。 電子 システム 手 

帳 a-Pi を 持って いる 人には、 ぜひ 

注目して ほしい モノ だね 0 

ハ8 ナ ソニック の 電子 シ ステ ム手 

帳 a-Pi について 紹介して おこう。 

ChPI には、 カレンダー や スケジ 

ユール 電 I 刮長、 メモ、 電卓 ■などの 

機能が 搭載され ている の だ。 ま 

た、 通貨 換算 機能が あり、 3 種 

の 外貨 レートを 謎 可# ̂  え 

一っと、 1 万 5000 ドルって 

何 円 だっ け？ と 考えな く 

て も、 答えが 一発で 出る 
と ゆ 一 便利な もの。 

また、 世界 時計で、 

全国 120tB 市の 時刻を 

表示で きる 。 

別壳の 1C 力ー ドで 機 

能を 拡張する こと も 可能 だ。 

国際 派 ビジネスマンには、 必携 

の 電子 システム 手帳と いえる ね 〇 

価格は 2 万 8000円 [税別]。 

會 送信 側を MSX の ネーム カードに 設定  會 MSX 側から 受け取つ た データは、 このよ 

してやる。 その あと、 送信 形式 (選択 送  うに 電子 システム 手帳の 電話帳に 収録され 

信 または 全 送信） を 選んで 送信す る。  る。 これで 送信は 終了 だ。 
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INFORMATION 
VWWVWVW  GOODS  ■WWWVWA 
■今度は" めち や 軽" よ  ■あわてて ペンを 探す のはもう いやつ 
，マス ポー ト サイ ズ 〃で おなじみ 

ソニー (株） の 8 ミリ ビデオが さら 

に 小さく なって 登場した。、' めちゃ 

軽 パスポート サイ ズク と 呼^れる 

「CCD-TR45」 は、 昨年 発売され た 

「CCD-TR55」 を さらに コンパクト 

にし、 世界 最小、 最軽 

量の 690 グラム。 手の 

ひらにな じみ やすい 曲 

面を 活かした デザイン 

で、 誰に でも 手軽に 扱 

える 簡単 操作のう え、 

多彩な 機能。 §录 画 ボタ 

ンを 押してから 録画 開 

始まで わずか 0.2 秒の 

マッハ スタ _卜_ や、 

8 色から 選択した 色で 

タイトルと 映像を 重ね 

描きで きる デジタル ス 

ーノ 、。ー イン ポーズ 機能な どが 搭載 

されて いるの だ。 

今 ま では ビデオ カメ ラと いえば 

使用 場所 か〒 艮 られ ていた もの だけ 

ど、 これで ぐっと 広がる わけね 0 

電話中 や 新聞、 雑誌を 読んで い 

ると きな どに、 ささっと メモ カヾ必、 
要になる ことって 多い。 そんなと 

き、 書く 場所の ほうは どうに でも 

なる もの だが、 ぺ ン がなければ 話 

にならん。 で、 探し まわる こと も 

多い よね。 「くっつく 君」 はそんな 

ときに、 お役立ち。 平らな 面なら 

どこに でも くっつく 吸盤 付きの ぺ 

ン スタンドに ボールペンが セツ ト 

された、 一見なんでも ないようで 

じつは とっても 便利な モノ だ。 

机 や 壁、 柱 や 冷蔵庫な ど、 いろ 

いろな 場所に 設置で き るので 用途 

の 幅 も 広い。 デザイン も シン ブル 

だ し 邪魔に な ら ない 大きさが ヨイ。 

♦直径 3 センチの ペン スタンド だから 場所を とらない。 たとえ ば 電話の 横 や 冷蔵庫の 扉、 

机の 上な どに ぺ タツと く つつけよう。 200円 [税 SIJ]® プラチナ 萬 年 筆 (株） 003-835-4530 

■ピグモンと 一緒に お ふろ IZA ろう 
見て やって よ、 この 怪獣たち の 

気持ちよ さそうな 顔。 これは ね k 

「かいじゅう 風呂 」 という 浴用 化粧 

品なん だけど、 そう、 あくまでも 

化粧品。 だから、 神 _ や痔 など 

には 効かない と 思う。 で、 どうい 

う もの かとい うと、 ウーの 湯 や 力 

ネゴン の 湯な ど、 8 匹の 1 圣 獣たち 

會 ウー くんの 湯は シ トラス ミン トの 香り。 

の 香り …… じ ゃな くって、 フルー 

ティ ーな 香り が 楽しめ るの だ。 

たとえば、 ハ ♦ルタン 星 人の 湯で 

はノ  く ナナの 香りと ノ  <ナ ナイ エロー 

の お湯、 ヒドラの 湯では スイ カの 

香りと スイ カ レッドの お湯、 とい 

った 感じ。 それぞれの 怪獣と フル 

ーツ との 関係は 意味がない らしい 

ので、 考え こまずに 入る のが 正解。 

會 バルタン星人は バナナ、 カネ ゴンは オレンジ、 ヒドラは スイ カの 香り。 150円 [税別:! 
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WWWW  TOY&GAME  JWJWMTm 
■デフォルメ 麟細: ix- ミンが 仲閩 入り  ■体で 感じたい ときには、 コレ 
木曜日の 19  :  00 から テレビ東京 

で 放映され ている 「厶ー ミン 」、 じ 

つは アスキーが 提供して いるんだ 

な。 で、 それとは 関係な いんだけ 

ど、 ㈱) バンダイの デフォルメ 俱 

楽 部に 「SD デ チョ ンパ 厶ー ミン j 

が 加わった の だ。 スイッチを 押す 

と厶ー ミンと フロー レン カ  < 左右に 

離れ、 そこから デジタルが 現われ 

ると いうし くみ。 さらに、 デ ジタ 

ルの 下には ミ ーが し 、じ わるそう に 

フロー レンを にらんで いる 絵が。 

•お 一、 こり や かわいい ね。 1800円 [税別] 

®( 株） パン ダイ 003-847-5111 

スイッチ ONo すると、 キミは も 

う 空の 上 〇衝擎 と 振動が、 直接 体 

で 感じられる …… 〇 「スペース ド 
ライブ 体感 ターボ J は、 リアルな 

操縦 感覚が 楽しめる 本格的 シュー 

テ イング ゲーム。 戦闘 レバーの 操 
作は 上下 左右が 思いのまま。 大型 

スク リーンが 採用され ている から、 

コック ピッ トの 臨場感 も たっぷり 

味わえる の だ。 サウンド ももち ろ 

ん大 迫力。 これは、 子供 だけに 遊 

ばせ て おく のは もったいな 一い っ。 

會 ああ一 んつ 、と 声が 出て しまいそう。 5800円 

[税別]©  (株) エポック 社 003-843-8814 

■『伝染る A； です 〇』 の カード ゲーム だ  ■人生は 非常識な の だ 
ビッグ コミック スピリ ッツ （小 

学 館) に 連載 中の 吉田 戦車の 人気 

4 コマ ま んが 「伝染 るんで す。 j が、 

カード ゲームに なった ぞ。 あの 意 

味が あるよう でない 内容と 妙な 間 

t)\ そのまま ゲームに なって いる 
の だ。 おなじみの かわうそ くん や 

かっぱ くん、 そして ヘンな 顔の 人 

たちが わん さか 登場。 それ ぞ 

れの キャラクタ ーの 性格が 入 

ってい ると いうの が うれしい 

な。 斎 藤さん は 登場す るの だ 

ろうか。 いったい どういう1 性 
格な のだろう か。 ああ 楽しみ。 

そうそう、 4 コマまん がと 

して 楽しむ こと もで き るんだ 

って。 ゲームしながら、 まん 

が も訪! めて しま うんだ ぞ 。な 

んて お得な のか しら。 

人生は 常識 だけ じ ゃない の だ！ 

を キャッチ フ レー ズ に、 「平成 天才 

バカ ボン 人生 選択の 自由 ゲ ー ム 」 

が 登場。 天オ バカ ボンの キヤ ラク 

夕一 になって、 それぞれの 人生を 

進んで いく ゲーム だ。 しかし そこ 

は バカ ボン、 フ ツーの 人生では な 

い 0 バカ 田 大学 コース や 人生の 裏 

街道な ど、 ユニークな も のは 7?、 り。 どうしても 出 

世で きなくて うまくいか 

ない 場合には、 人生 尺 

の 自由 コーナーで、 mm 

満帆な 人生を 送って いる 
人と 人生を 取り替える こ 

ともで きち ゃう。 ま、 こ 

の 場合、 とりあえず 非常 

識に 生き るって ことが、 

出世の コツ のよう だ。 
♦ここで も かっぱく ん はしく しく 泣いて いるの か 

な。 1500円 [税^]® (株） タカラ 003-546-1914 

會 キャラクターに なりきって 遊ぶ には ちょっと 勇気が いり 

そうだ。 3000 円 [税別]®  (株） トミー 》 03-693-8630 

■なんだか 簾 かしい 感じ  ■ドミノを 倒して 5 さ 晴らし だつ 
こ tu 見た ことない？ 昔 流行 

したよ ね 0 色は ついていなかった 

けど、 かたちは 同じ。 こんなに 力 

ラフ ルに なって、 復活した の だ。 

名前は 「新がん ば j で、 

伸びたり 縮んだり する 

不思議で 楽しい リング。 

ちなみに、 昔の (i「 トム 

ボーイ」 というの だ そ 

うだ。 パネって 呼んで 

た 人 多 いんじゃない？ 

さて、 この 新がん ば、 

階段 や 坂を 下りたり、 

手のひらで 上げたり 下 

げたり と、 遊び 方は 変 

わらず。 違う のは、 動かす と 左右 

の 色が 変わる こと。 それが とても 

キ レイで 鮮やか。 つまり、 イン テ 

リアに も なって しまう のね 0 

會 工夫し だいで いろいろな 遊び 方が できる。 からませな 

いように。 800円 [税別]®  (株) 野 村 トー イ 003-851-7211 

ミノ ラリー J は、 簡単 

な セッティングで 迫力 

ある ドミノ アクション 

力 < 楽しめる という ド ミ 

ノの セット。 デ ラック 

ス セットでは、 ドミノ 

が 倒れる 最後の 地点で、 

ロケ ッ トを 発射させる 

こと も 可能 だ。 また、 

ト ラック や 橋な どの ノ、 ° 

會 ロケッ トが 発射す る デラックス セット。 4800円 [税別] 

©(株） 朝日 コーポレーション 003-237-3025 

ドミノ 倒しって、 佳 〇す ときは 気 

持ちが いいけ ど、 セッティングす 

るの がたい へんなん だよ ね 〇 かな 

りの 根気を 必要と する の だ。 この 

アメ リカ 生まれの 「ド 

ーツ を 使つ て 幾 通 りに も レイ アウ 

卜で きる ので、 さまざまな ドミノ 

アクションを 見る こと か 可能な の 

だ。 パー テイー で ひと 役 買いそう 0 
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STEP  BY  STEP NEW  KIDS  ON  THE  BLOCK 

アイ ドル 的な 扱いを 受け 続けて きた 彼 

らも、 この 新作からは 曲 作りに 參 加した 

り ミュージシャン としてもがん ばってい 

る。 新しい ビー ト や メロディー にも 挑戦 

している けど、 覚え やすくて すぐに 踊り 

たく なつち やう あたり は 変わって ない ね 

•CBS  ソニー •発売中/ 2300 n  №4 込] 

ロン リー •ナイト ジョニー •ギル 
ボビー • ブラウンの 後任と して ニュ 

一. エディションの ポー カルを 担当して 

いた ジョニー • ギルが ついに ソロ デビ ュ 

-〇 もちろん ダン サブ ルな ナンバーが 中 

心 だが、 バラード では さら に 歌の 才能を 

確信 させて くれる。 これからが 楽しみ。 

籲 BMG ビクター 
•発売中/ 3000円 激 込] 

ビース ト • ボックス ラクジャ リア 

LUXURIA 

ao 

パンク 全盛期に 大 活躍した ノ  くズ コック 

スの ポー カルで、 後に マガジンで 成功を 

おさめた ハワード • デイ ヴ ォー トの ニュ 

ー バンド。 CD2 枚に ビデオと 詩集を セッ 

卜に しての 限定 発売 だつ。 くせのある 声 

なので 好き嫌いが 分かれる ところ。 

# アルファ • レコード 
•発売中/ 6180R  №4 込] 

_1膀 パ トレイバー 丁 V 版 オリ 分 ル ンドト ラック Vol.2 

NEO-GED  SOUND  POWER  &S.M.SNK  2 
話題の ニュー ハー ド、 NE0.GE0C7) 新作 

の 中から 「ナム ー 1975土 「ベース ボール. 
スター ズ •プロフェッショナル j、 r トッ 

プ ブレイ ヤー ズ •ゴルフ 」、 「麻雀 狂 列 

伝』、 「マジシ ヤン ロ ー  ド」 の 5 ゲ ー 厶の 
オリ ジナル ノ く ー ジョン を 収録した CD だ。 

籲 ボニー キヤ ニ オン 

•発売中/ 2500円 [税込] 

№17 小 泉 今日 子 

オリ ジナル • アニメ • ビデオが 売上の 

第 1 位に なった 「機動警察 パ トレイ バ 

-jo  TV シリーズ でも 人気の 高さを 誇っ 

ている が、 その TV 版での サント ラが 発売 

となった。 ノ 、。ト レイノ く ー フ アンな ら必 、ず 
手に入れて おきたい アイテム だね 0 

•バ ップ 

•発売中/ 200 OR  DB4 込] 

来年で 芸能 生活 10 周年を 迎える という 

KY0N2 の 17 番目の アルバム だ。 プロ デュ 
ーサ ーが 藤 原 ヒロ シ 、屋敷 豪 太、 東京 ス 

カ パラダイス オーケストラと くれば、 こ 

の アルバム 1 枚 聴く だけで 最先端の 音楽 

シーンが 語れて しまう という ものだね 0 

馨 ビクター 音楽 産業 

•  7 月 21 日 発売/ 3000円 №4 込] 

BOOKS 
信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 武将 ファイル 

I  •光栄 #1600 円 [税込] 

ゲームに 登場す る 人物 

を 詳しく 紹介す る  > ファ 

イル シリーズ〃 の 第 1 弾。 

「信 長の 野望 •戦国 群雄 

伝 j に 登場す る 400 人以 

上の 武将 全員 (7>性紗 特 

徴、 武勇伝 や エピソード 

などが 満載され ている。 

それぞれの 武将の 寿命を 5 段階で 評 ffi し、 長 

生きす る 大名、 短命な 大名な ども ひと 目で わ 

かるよう になって いる。 また、 イラストには 

横 山宏を 起用。 彼に とって 初めての 挑戦で あ 

る 時代物の 作品は、 一見の 価値 あり だ。 

コミック ファンタジー ワールド 
I  •エニックス •昍 0円 [税込] 
昨年 10 月から 今年 2 月 

までに 募集した'^ エニ ッ 
クス • フアン タ ジーコ ミ 

ック 大賞〃 の 審査が、 去る 
4 月 10 日に 行なわれた。 

石 ノ森章 太 郎^ いの また 

むつみ、 永 井 豪、 武論 尊^ 

堀 井 雄 二 N 松 本 零 士の有 

名な 先生方に よる 審査で 決定した 入選 作を 単 

行 本 化した ものが この 本 だ。 500 作を 超える 

応募 作の 中から 厳選され ただけ あり、 どれ も 

秀作 ばかり。 今までに ない、 新しい コミック 

の 世界を 感 じと る ことができる ぞ。 

電気 頭  唐十郎 

I  •文藝春秋 _ 1300円 [税込] 

主人公は コンピュータ ーソフ ト 作家 0 やっと 創 

り 出した 究極の キャ ラク 

ター、 電子 幸 見 友 ドロン カ < 
ソフト 会社に よって ブロ 

ッ キングされ てし まった。 

彼は、 失われた キャ ラク 
ターを 捜す ため、 孤独な 

冒険を 始めた が …… 〇 現実と 幻想が 交錯す る 

という 点では、 いつも どおり の 唐 十郎の 作風。 

しかし、 テーマが ファミコン ケ# 一厶 という こ 
とも あり、 現代的で、 テンポよ く 物語が 進ん 

でい き、 たいへん 読みやすいの である。 
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ロード 八 ウス 
アメ リカ ンア 

クシ ヨンの 必 、ミ 頁 

アイテム、 酒と 

女と ケン カが み 

ごとに 盛り込ま 

れ ている 映画。 

物語は 単純 明 

快 だ。 ロックの 

ビー トに のせ、 毎夜 熱気に 満ち あ 

ふれる バ ー ル ー ム 、'口 ー  ド ハウ 

ス 〃で、 クールに キメ ている 男が ひ 

とり。 その 世界では トップに 立つ 

用心'# の ダルトン だ。 そこに、 彼 

を スカウトし ようとす る 男、 フラ 

ンクが 現われ、 ダルトンは 高額の 

ギャラと 自分が 店を 仕切る ことを 

条件に 才 ー ケ ー す るが . 〇 

ダルトン を 演じ るのは、 「ダー テ 

ィ •ダンシング 」な どで 全米 No.1 

の 人気を 獲得した ノ 、。トリック •ス 

VIDEO 
誓いの カク テ ノレ ■ジャッジ メント •イン •ベルリン 
ウェイズ。 哲学の 学位を 持ち、 ベ 

ンツを 乗り回す 最強の 用心棒と い 

う、 文字に した だけで も カツコい 

い 役柄を みごとに こなして いる。 

そして、 特筆すべきは、 盲目の 

俊英 ギタリスト、 ジェフ • ヒー リ 

一の 出演 0 オリジナル 曲は もちろ 

ん、 フレディ • キング や マディ • 

ウォーターズな どの 熱の こもった 

カバーも 聴く ことができる ぞ。 

# ワーナー •ホーム •ビデオ 

•  114 分、 1 万 6000円 [税別] 

•発売中 

ショーン •ぺ 
ンの 父で あり、 

俳優と して 数多 

くの 舞台 や テ レ 
ビに 出演 経験を 

持つ レオ •ペン。 
父 か 監督し、 息 

子が 出演と いう 
点では 3 作品 目にあた るの が、 こ 

の 「 ジ ャツ ジメ ント •イン •ベ ルリ 

ン」 だ。 「ナイ ト ブレーカ ーj で 出 

演、 制作 総指揮に あたった マー 
ティン •シーン や、 「ベルリン •天 

使の 詩 j で 制作 総指揮 を 務めた イ 

ン グリ ー ト •ヴィ ン ディ ッ シユら 

による 制作で、 脚本は 「ジャスト • 
ア •ジゴロ」 や 『愛の 嵐 j のジ ョシ 

ユア •シンクレア という、 そう そ 

うたる スタッフ メンノ  <一 なの だ。 
さて、 物語は はっきり 言って 力 

夕い。 なにしろ、 舞台が 東べ ルリ 
ン だ。 西側への 亡命を 計画し、 捕 

まって しまっ た 東べ ルリ ン 市民の 

苦悩の 姿が 描かれて い るの だが、 

その ほと ん どは 法廷での シーン。 
全体 的に たんたんと 進んで いき、 

ハラハラした 雰囲気は、 ほとんど 

なし。 でも、 それが かえって 重い 
テーマを 受け入れ やすく する 効果 

を もたらして いるの かも しれない。 

•  H.R.S フナイ 

•96 分、 1 万 4800円 [税別] 

•  7 月 27 日 発売 

ruv  MOVIE  AWJ 
■レツ ド •オク ト ー八 一を 追え！  ■レイチェル •ペーパー 
全米 公開 3 日 間で 1 700 万 ドル 突 

破の 大 ヒット を 言 己金录 し、 ’90 年代 最 

高の エンターテイメント な 映画と 

絶賛 さ れた超 話題 作 「レ ッド •オク 

卜 ー バ ー を 追え！ 」。 原作は ト ム* 

クランシーの 同名 長編 小説で、 こ 

ちら も ベス ト セラーと なって いる。 

原作を 読んだ 人なら わかる と 思う 

けど、 とにかく スケールが 大きい。 

それゆえに、 映画化は 絶対に 不可 

能と 言われて いた。 しかし、 制作 

スタッフ の 意気込みが つ いに それ 

を 果た してし まっ たので ある。 

物語は、 アメリカ 大陸 近辺に 突 

如、 ソビエトの 原子力 潜水艦 レッ 

ド •オク トー バーが 現われた こと 

力、 ら 始まる。 アメリカへの： ^擎 か、 

または 亡命 かを 確認すべく、 Cl  A 

分析 学者が 活動を 開始。 やがて、 

レッド. オク ト ー バーを 擊沈 せよ 

との 命令が ソ ビエ ト 艦隊に 下だっ 

ている ことが 判明す る。 アメリカ 

国家 安全保障 会議は、 レッド •才 
ク トー ノ く_ の ネ甫捉 に 乗 り 出した の 

だが . *〇 全体 的に 重厚な 雰 

囲 気 か 漂い、 とくに 

後半の 進み 方は 迫力 

力  < あって 肩、 をのむ。 

原作の イメ ー ジを壊 
さない 映像 イ 匕に、 み 

ごとに 成功して いる。 

•UIP 配給 

•  7 月 13 日より 全国 公開 

もう じき 20 歳を 迎 

えようと している 若 

者の、 いちばんの 興 

味の 対象と いったら 
何だろう？ 個人差 

はもち ろん あると, 思 

うけ ど、 異性、 とく 

に セックスに 対する 

興味が 皆無って 人は 
いないよ ね 0 この 映 

画に 登場す るの も、 そういった フ 

ツーの 男の子、 女の子たち だ。 

ロンドンを 舞台に、 主人公の チ 

ヤール ズが 憧れの 女 I 生、 レイ チェ 

ルを 攻略し ようと あれこれ 策を 練 

る。 この場合の 攻略とは、 もちろ 

ん セックス。 でも、 そこに 至る ま 

でには ラ イノ マルの 出現 や 家族との 

からみな ど、 さまざまな 障害が つ 

きまとう。 第三 次 性徴 期 あたりを 

うろつく 男女の 甘く せつない 恋愛 

プロモーション か'  うん、 わかる 

わかる、 つて 感じで 展開され てい 

く。 ことばに ならない もどかし さ 

みた いなもの が、 うまく 薄 見され 
ている の だ。 

さて、 チャー ルズ 役と なる のは、 

デ レ ク •ジャー マ ンの 「カ ラ バッジ 

才 J で 主役を 務めた デクスター •フ 
レッチ ャー。 レイチェル 役は、 60 

年代の フ オーク 歌手 ド ノノ マンの 娘、 
アイ オン •スカイ だ。 個性的な ふ 

たりの 演技に 注目！ 

•松 竹富士 配給/公開 中 
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■『メガ ニ クス』 発売 記念 原画 展 s サイン 会 ■富 山の 置き 薬 式 ビデオ レンタル 
「怪獣 戯画 J に 続く 開 田裕# 画集 

の 第 2 弾、 「メガ ニ クス」 が (株) バ 

ン ダイから 7 月 上旬に 発売され る。 

前回、 怪獣 や 特撮 ヒーロー ものを 

集めて いたのに 対し、 今回は メカ 

ニック や アニメ 作品が 中心と なっ 

ている。 価格は 2000円 [税込] だ。 

さて、 その 発売を 言 己 念して、 原 

画展と サイ ン会が 行なわれ るの だ。 

サイ ン 会は 原画 展と同 じ 場所で 7 

月 15 日の 15:  00 から。 整理券は ビ 

ー クラブ シヨ ッ プでこ の 画集を 買 

つた 人に 先着順に 配られる。 当日 

も 配られる 予定 だが、 定員に なり 

次第 締め切られ るので、 事前に お 

店に 電 I 舌を して _ のこと 0 

レン タノ レ ビデオって、 返しに 行 

く のが けっこう 面倒なん だよ ね 0 

ついつ い 延ばして しまって、 

ついたら 高い 延滞 料金を 払う はめ 

に …… なんて ことが よく あるの だ。 

直接 自宅に 取 りに きて く れ たら ど 

ん なに 楽 かと 思 七ない？ で、 そ 

の 楽な シ ス テムが あ るんだ な あ。 

rWee  Vee (ウィー ヴィ _) ネット 

ワーク システム j というの か# それ。 
週に 1 度、 毎週 決まった 曜日に 10 

タイ ト ル、 年間で 520 タイ ト ルの 

ビデオソフトを 自宅まで 届けて く 

れる 会員制の ビデオ レン タ ル シス 

テム だ。 料金は 1 週間 （ 7 泊 8 日） 

で 1 タイ ト ル 500 円。 10 タイトル 

の 中から、 観た 分の 料金 だけを 支 

會 1 本の ビデオを 何度でも 楽しめる の だ。 

©ウイ ーヴィ ー事 業 室 0045 -983-4994 

払えば よい わけ。 そう、 富 山の 置 

き 薬の しくみ だ。 弓 | き 取りに 来た 

ときに 精算し、 新しい ビデオを 置 

いていって くれる。 こり や あ 便利 

だね 0 ぜひ 利用して みたい という 

キミは、 アップル ビデオ ストアの 

直営 店で 申し込む か、 ウィー ヴィ 
一事 業 室に 電話で 問 i ゝ 合 わせて ね 0 

< 原画 展> 

日時：  7 月 7 日 （土)〜 7 月 15 日 （日） 

場所： 渋 谷 ビーク ラ ブシ ヨップ 

〒150 渋 谷 区 宇田川 町 41-29 ’ 

石 井 ビル 1F 
003-462-7466 

営業時間 ： 月〜 土 12  :  00 〜 20  :  00 

日  11 :  00 〜 19  :  00 

定休日： 木曜日 

■き ゆ *50 も おいしくな D ました ■ト レイシー ン 来日！ 
近 ごろよ く 聞く、' マインド フイ 

ッ ト ネス〃。 要するに、 瞑想の こと 

だね 0 撰 想す る ことによって、 疲 

れた 心に 休息を 与え、 .日常の スト 

レスから 解放され ると いう もの だ。 

でも、 睽想 する ための ビデオや CD 

はたく さん 出て いて、 どれを 選ん 

だら よいの かわから な 一い、 とい 

う 人 も 多い のでは ないかな。 

そこで おすすめな のが、 6 月 21 

日に (株) ボニー キヤ ニ オンから 

発売され た 「ヒ ー リ ング •パワー」 

シリーズ。 これは、 音楽療法の 第 

一人者、 宮下富 実 夫が 監修した 作 

品で、 「チヤ クラ ヒー リング 」、 「マ 

ン ダラ ヒー リング 」、 「クリスタル 

ヒーリン グ j の 3 種類が あ る。 それ 

會 発表会では、 湯 川 れい子 推薦の きゅうりと、 音を 

聴かせながら つく つたと いう 日本酒 も 配られた の だ < 

♦ビデオは 3900 円、 CD と カ セツ トは 2800 

円、 LD は 5800円 で、 すべて [税込] だ。 

ぞれ 映像 イ メー ジや 曲調な どが 異 

なる ので、 自分の 内的 状 5 兄に 応じ 

て 選び 分ければ 効果的 だ。 

先日 行なわれた 記者 発表会では、 

総指揮を 務めた 音楽評論家の 湯 川 

れい子 も 出席し、 効果の ほどを 保 

証した。 また、 この 作品を 

聴かせて おいしく なった と 

いう きゅうりを 1 本ず っぉ 

みやげに 用意して くれたの 

だが、 これが とても おいし 

かった の だ！  みんな も、 

ぜひ 野菜を 部屋の 中に 置い 

て、 この ヒー リング パワー 
シリーズで おいしく 変化 さ 

せてから 食べて みよう。 

こ、 この キ レーな おねえ 

さんは 誰!？  3、 つ 3、 つ 3、 つ 

教えて あげよう。 見れば わ 

かると 思う が、 この 人は 日 

本人では ない。 アメリカの 

女優さん だ。 公開 中の 「クラ 
ス •オブ 0999」 という 映画 

に 主演し、 第 2 の キム •ベ 
イシン ガーの 呼び声 高い 卜 
レイシー •リ ン だ。 今回、 

れ  ♦来日 記者会見の あと、 ホテルの プール サイ ドで 撮 

映画の 公開に 先 5： つて 来日、 彩 会が 開かれた。 21 歲 とは 思えない ほど セクシー。 
その 魅力を 披露して くれたの だ。  無法地帯の 学園に、 不良 生徒 鎮圧 

では、 映画の 内容を 少し 紹介し 矯正 教師が やってきた。 かくして、 

よう。 舞台は 世紀末の アメリカ。 パンク キッズ 連合軍 VS アンド ロ 

、、ウォー ゾーン〃 と 呼ばれる 自由 発  イ ド 教師 軍団の デスマッチが 始ま 

砲 地域は、 堂々 と 白昼 戦を 繰り 広 った …… という お 話。 SFX を 駆使 

げられ る 暴力の 解放区 だ。 そんな  した 近未来 SF 学園 アク ショ ン だ。 

會 1990 年/ ア メリ カ 映画/ベス トロ ン 映画 配給/ 1 時 問 36 分。 

ト レ イシ ー •リン が 演じる のは、 校 

長の 娘 クリスティ 

役 0 コケ ティ ッシ 
ユな役 どころ は、 

彼女の もっている 

雰囲気に ぴったり。 

B  央画の 中の 彼女の 

魅力を ぜひ 確かめ 
てみ て。 
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今月の プレゼントは 本が 多い。 

読窨に 励んで 頭を 良く してち よう 

だいね 0 応募 方法は 官製は がきに 

希望の 商品名、 住所、 氏名、 年齢、 

聰^、 電話番号、 編集部への メッ 

セージ、 今後 どんな ものを プ レゼ 

ント して ほしい かを もれなく 書い 

て、 右の あて 先まで 送って ね〇締 

切は 8 月 8 日。 発表は 商品の 発送 

を もって かえさせて いただきます。 

♦あて 先 ♦ 
〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6  -11-1 
ス LI ー エフ 南 育 山 ビル 

(株) ァ スキー MSX マガジン 編集部 

インフォメーション 
プレ ゼン ト 係〇〇 希望 

pp リップスティック ァド ベンチャ- 2 會 （株） ブラザー エ業から ゲーム ソフトを 5 名に。 今月 号の 特集に ふさわしく （？）、 フェ 
アリー テールの 「 リ ッ ブス テイ ック アドベンチャー 2」 だ。 内容は もちろん エッチ。 

□  小説 天空
 戦記 シュラ ト'

！〜 3 

會 （株） エニックスより、 「小説 天空 戦記 シユラ ト 』の】 〜 3 巻を セッ トで 2 名に ブレ ゼン 

卜。 TV 版とは 違つ た オリジナル， シ ユラ トワール ド々 を 楽しむ ことができる ぞ。 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

武将 ファイル . 5 名 
會 BOOKS の コーナー でも 紹介して いる この 本を、 （株) 光栄が 5 名に プレゼント してく れ る。 
400 人 以上の 武将 全員の データが この 1 冊に。 横 山宏の イラスト も 一見の 価値 あり だ。 

開 田裕治 画集 n  メガ ニ クス . 3 名 

會左 ベー ジで 紹介して いる 開 田裕治 画集の 第 2 弾を （株) バンダイから。 ガンダム や パト 
レイ バー、 ダン バイ ン などの ブラ モデルの パッケージを 飾った ボッ クス アート も满 載。 

こ •め •  /U  •な •さ •い 
MSX マガジン 7 月 号の 中で、 誤りが 

ありまし たので、 訂正 させて いただき 

ます。 まず 目次を 見て ください。 NEW 

SOFT の 中で、 「殺しの ドレス 2 叻汕 ぺ 

ージ となって いま すね 0 それでは、 1 8 ぺ 

ージを 開いて みまし よう。 あれれ ̂ 

「FOX Yj の 記事です ね e という ことな 

ん です、 ごめんなさい。 目次の ほう 力 < 

まちがって いるので す。 殺しの ドレス 

2 の 記事を 探して しまった 人 ごめん 

なさい。 読者の みなさま、 および Mf 系 

者の みなさま、 たし 八ん ご^® を おか 

けしまして、 本当に 申し訳 ございませ 

ん でした。 ごめんなさいです。 

UJ\J 獅定 価咖円 

I  ログインの 特集では、 キミたち パソコン ユーザーが いつも お 世 話に なって いる デイ スケッ トな どの 記憶媒体って やつを 徹底的 

に 解剖す るの だ。 もちろん 新作 ゲーム 情報 も 満載され ている ぞ。 

特集  最新 ゲーム 徹底 解剖 

記憶す る ものたち インペリアル •フォース 

No.15 発売中 特別 定価 360円  No.16 は 7 月 2 阳 発売 

嘛 集 

夏 だ! 无 つち だ! 
ムシ 署い 日本の 夏が やつて きたの だ。 この 夏を 少しで も 快 

適に 過ごせる ように、 フ アミ 通は えつち で ゴー | なの だ。 
■1$ 別 付録 

ゲームボーイ 通信 
定期 刊行 付録と して 人気 も 倍々 ゲームの ゲームボーイ 通 償。 
今回の 目玉は …… う 一ん、 たくさん ありすき て 書けない そ。 
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新しく 生まれ変わった ソフト ウェア コン テス ト。 今まで 

作品の 紹介 だけし かやって こなかった けど、 今月からは 

ゲーム デザインの 心構え や プログラミングの ノウ 八ウな 

ど、 これから ゲームを 作ろ ろと いろ 人に ピッ タリの 情報 

を 満載して お届けす る。 期待して てち よ 一 だい。 

『Devil  Hunter』 が 準 堀 井 賞に! 
t 亘 例の 堀 井 賞、 木屋 賞の 季節が 

やってきた。 これは、 コン ピュー 

ター ケ# ー ム界の 双璧と もい える、 
堀 井 雄 二さん、 木屋善 夫さん、 この 

お ふたりに、 M マガ、 ログインの 

ソフ コンに 送られて きた 作品を 見 

て もらい、 その キビ シイ 目で 作品 

の 評 {面を しても らおう という もの。 

今回は  ’90 年上 半期の 審査 結果 

の 発表になる わけ だ 力 <、 なんと、 

M マガの’ 90¢  5 月 号で 紹介した 

「Devil  Hunter」 が 準 堀 井 賞に 選ば 

れ たの だ。 オーソドックス な 作品 

ながら、 グラフィックの 美し さと 

遊び やす さが 大き く 評価され、 め 

でた く 入賞に なった わけ だ。 

そのほか、 ログインから も木屋 

槪 lj 賞、 準 堀 井 賞、 それぞれ 1 作 

ずつ 選ばれた。 どちらも シャープ、 
X68000 の 作品だった ぞ。 

Devil  Hunter 
(デビル 八ン ター） 

長崎県/小 村 勝 也 (MSX*64K) 
こ れ は’ 90 年 5 月 号で 2 席 入選 

作品と して 紹介した RPG。 主人公 

の 幼な じみの 彼女が 何者かに さら 

われて しまい、 彼女を 取り戻す た 

めに 旅に 出ようと する が、 同じ こ 

ろ、 王様の 娘 も 誘拐され ていた こ 

とがわ かる。 王様の 頼みを 聞き入 

會 こういう スポット 処理 も あって、 なか 

なか 楽しい 仕掛けが たくさん あるの だ。 

れた 主人公は、 王様の 娘と 幼な じ 

みの 彼女の、 ふたりを 探し出す 旅 

に 出かけた のだった . 〇 
こ れがこ の 作品の 導入部 分 だ。 

ま ず 最初に 王様の 娘を 助け出せる 

の だが、 この ゲームは ここから が 

本番と いえる。 違う 町で 話を 聞い 

ていく うちに、 ほかに もさら われ 

た 人々 がいる ことが わかる。 その 

人たち も 救い出す ために、 主人公 

はさら に 旅を 続ける ことになるの 

だ。 最後の ほう では ドラゴン を 手 

に 入れ、 それに 乗って 移動す る こ 

とも できるようになる。 ぜひ 遊ん 

でみ て ほしい 作品 だ。 

■堀 井 雄 二 とにかく、 パッと 見て、 どこも 手 

を 抜いて いない、 という 印象を 受け 

た。 操作 性に しても スッ キリ まとめ 

られ ている し、 グラフィックの ほう 

も、 MSX1 でよ くこ こまで やって 

いる。 難しい 謎 や、 いじわるな しか 

けな どがない し、 どんどん 先に 進む 
ことが でぎ るね。 

わかりやすい ダン ジョ ンの デサイ 

ンも いい。 怪しげな ところは いかに 

も 怪しげな 感じに している し、 マッ 
ビングなん かしな く て も 迷わずに 目 

的 地に いける ところな ど、 プレーヤ 
一に 余分な 負担を かけさせな いよ ラ 

になって いる。 会話 文は すべて カタ 

カナ 表示 だけど、 適度に スペースを 
入れて 読み やすく している ところな 

ど、 細かい ところにまで 配慮が い吉 
とどいて いる 作品 だと 思 5 ね。 

あと、 なかなか 凝った オーブ ニン 

グも あって、 プレーヤーが ゲームの ス トー リーに すんなり 入り込め るの 

も 好感が 持てる。 ただ、 オーブ ニン 
グが 終わって ゲーム 画面が 現われる 
と、 いきなり 城の 中で、 王様と 主人 

公が 話す 場面に なって いたのは 残念 

だった よね。 せっかく オープニング 
で、 主人公の 彼女が さらわれ ていく 

シーンを 出したん だから、 ゲームは 
さらわれた 直後から 始まる ようにし 

たかった な あ。 城に いきなり 飛 ぶん 

じ やなくて ね。 そこ だけ 直す とよ か 
つた かもしれ ない。 
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Software  Contest 

Febrie  (フエ ブリー） 
北海道/秋 山 和 好 (X68000) 

小さ な 鉄の 玉を ゴ ー ル ま で 転が 

していく、 単純 明解な ゲーム。 要 
所要 所に 磁石を 置いて、 玉を コン 

ト ロー ルす ると ころが ミソ だ。 面 
によっ て 使え る 磁石の 数 力 si って 

いたり、 コースの 真ん中に 穴 か T 开  1 
いていた りして、 けっこう 頭を 使 

わない といけ ない。 

コースの 起伏 も 再現され ていて、 

下り 坂では 玉の ス ピー ドが 上がる。 

玉の スピードが 速い と、 磁石を 置 
いても なかなか 思うよう に 曲が っ 

てく れ ないし、 逆に ス ピー ドが な 
くても、 曲がりす ぎて 困る。 この 

へんの ス ピー ド 調節に も 気を 配ら 

ない といけ ない の だ。 

とにかく、 磁石を 置いて 玉を 転 

がす だけ、 という _ 明解な ゲー 

ムシ ステ 厶 か' こ の ゲームの 特徴 だ。 

♦モノ トーンで まとめた 画面 だね。 

13 木 屋善夫 
シンプルな ゲーム システムで、 

新鮮な 印象を 受ける。 渋 目の デ ザ 

インち 雰囲気が 出て いて、 いいん 

じ ゃない かな。 

こ 5 いろ ゲームで 一番 大切な の 
が、 その 動きが 忠実に 再現され て 

いるか ど 5 か だ。 きちんと 物理的 

な 法則に 従って 動かさな いと、 遊 

んで いる 人が 納得で きない。 この 

フ エブ1 J 一は、 その へんが 少し 甘 
い 気がする。 坂の 部分で 不自然な 

動 さを する みたいだ。 とりあえず 

はこ こを 直す 必要が ある だろ 5。 

あと、 磁石の 位置を 微調整し なが 

ら 遊べる 機能が あると、 もっとよ 

かった かち しれない。 

CYCLE  POP (獄 ル) 東京都/ 武田長 （X68000) 

画面 上には たくさ んの 歯車が 並 

んで いる。 初めは ゆっ くりと した 

間隔で、 しばらく たつと、 かなり 
速い スピードで 5 種類の 棒が 歯車 

のま わりに 生まれて くる。 プレー 
ヤーは マウス でス ハ。 ナ を 動かし、 
右 クリック、 左 クリックで 歯車を 

回転させる ことができる。 そのと 
き 棒 も いっしよ に 回転す る。 同じ 

色の 棒を つなぎあわせて、 ひとつ 
の 輪になる と、 その 棒は 消え、 得 

点が 入る 仕組みに な ってい る。 

ただ、 同じ 歯車に 3 本以 との 棒 
がつな がると、 その 歯車は 動かな 

く なって しまう。 このへんに 気を 
つけて 歯車を 回転 させない と、 あ 

っ という 間に 画面が 棒で いっぱい 

になって しまう の だ。 知恵と スピ 
ー ドが 要求され る パズル だぞ。 

會右 にいる キャラクターが ユニーク。 

■堀 井 雄 二 
歯車の 動かし かたに 價れ ていな 

いと、 なかなか 思 5 よ ラに いかな 

くて 難しい、 と 思っ ちゃ 5 ん だけ 

ど、 慣れて くると けっ ころの めり 

こむ パズル ゲーム だ。 棒を 組み合 

わせて 輪を 作る と 消える、 とい 5 
アイデアは、 やって て爽 快感が あ 

ってい い。 できれば、 その 輪 だけ 

じ ゃなくて、 輪に 囲まれた 部分の 

棒 も 消えて ほしかった ね。 棒が 生 

まれて くる スピード かけっこ ろ 速 

いので、 それく らい サービスして 
もよ かったん じ ゃない かな。 

あと、 棒の 種類は 1 種類 減らし 

て、 4 種類と いろの がちよ ラ どい 
いくらい だろ ろと 思 5 ね。 

ソフ コンの 作 思に オリジナリティ ■は 不可欠 か 7 

そらまめ (以下 そ） まず 右の 堀 

井さん の 意見を 読んでも らいたい 

ん だけど、 どう？ 感想は？ 

口 口才 a 乂下 口） うん、 基本的に 

そのと おりだと 思うよ。 

そ でも、 ブロの ケ^- 厶デザ イナ 

一で ある 堀 井さん が 「オリ ジナ リ 

ティ ーには こだわらない」 と 発言 
している のは、 ちょっと 意 夕 f な 気 

がしない？ 

口 う 一ん、 確かに オリ ジナ リテ 

イ ーを 追究す る 姿勢 も 大切 だとは 

會ソフ コンに 送られて くる 作品の 中には 

ほかの ゲームに 似す ぎている 作品 も ある。 

林 ロロ オ そらまめ 

思う けど、 ここで 堀 井さん が樹商 

している 問題は、 ゲ ー 厶 システム 

そのものの ことを 言って いると 思 

うんだ な。 つまり、 あまり 突 拍子 

もない システムで ユーザーに 負担 

を かける よりも、 わかりやすい シ 

ス テムを とって、 その ぶん ユーザ 

一に シナリオ を堪肯 g して もらった 

ほ うがい いって こと だと 思う ん だ。 

そ それじゃ、 同じような シス テ 

ムで 同じよう な 楽 しみを 繰り 返す、 

って こと にならない？ ゲームは 

ただの 快楽を 提供す る だけの もの 

とは 違う と 思 うんだ な。 

口 かと 言って、 毎回 新しい ゲー 

會 遊べれば いいのよ、 と 堀 井さん。' 

才1 J ジナ1 J ティーは 二の次 
ゲームは 遊べれば いい 

ポク 自身は、 あまり オリ ジナ リ 

ティー ってのを 重視して な いんだ 

よね。 まず、 ゲームは 遊べる もの 
じ ゃなき ゃい けない、 といろ 前提 

が ある わけ。 オリジナリティー ば 
っかり 追究しても、 なかなか おも 

しろいものは できな いんだよ ね。 

ただ、 やりたい ことがあって、 

それを 実現す るた め に オリ ジナル 

な ゲーム システムを 考えな くち や 

いけない、 とい ろ 場合は いいんだ 

けど、 それ 以外は とりたてて オリ 
ジナルって こと は 考えない な あ。 

やつ ばり、 ユーザーは 安心して 遊 

ベる ものを 求めて いると 思うよ。 

厶 システムを 生み出す の も 大変な 

ことじ ゃない かな。 僕は、 シス テ 

ム自 体は そんな に 凝らなくて もい 

いと 思 うんだ。 まず シナリオ をよ 

く 練って、 その シナリオ にあわせ 

て システムを 少しずつ 改良して い 

けばい いと 思う ぞ。 

そ ポクは、 ゲームを 作る ことは、 

ゲームの 形を 考える こと だ、 とい 

う 考えが ある もんで、 いまひとつ 

ナッ トクが し 、かな し 、ん だよ な。 で 

も、 毎回 新しい システム 考える の 

も 大変と いえば 大変な こと だし、 

けっこう 難 L い 問題 だ。 
口 そうそう。 

そ じゃあ、 ソフ コンを 評イ 面する 

とき、 今までの ように オリ ジナ リ 

ティ ーを 重要視し すぎる の も 考え 

もの だ、 という ことになるな あ。 

口  とにかく、 どんな システムで 

も、 遊べる ゲームは いい ゲームな 

ん だよ。 ソフ コンは その へんを き 

ちんと 理解して、 正しく 評価し な 
いといけ ない ね 0 

SOFTWARE  CONTEST  79 



►フ。 マースジ 、ウス， ソフ コンの 新しい コーナー、 『プログラマー ズ •八 ウス』。 

プロの プログラマー や M マガの プログラマーが、 ゲーム 

作りの ノウ 八ウを 伝授す る、 ありがた 一い 企画 だ。 ゲー 
厶を 作りたい と 思って いる 人は、 絶対に 見逃すな！ 

必ず ウェイ トを 入れて スピードを 調節せ よ! 
プログラム を作っ ていく 上で 忘 

れ がちな のが、 ウェイ トと いう 概 

念です。 RPG の 主人公 キャラクタ 

一 が 歩く ス ピ ー ド や、 シュ ー テイ 

く 使われる ものです。 

RPG の 場合、 主人公 キャラが マ 

ッブ 上を 歩く 場合、 まず 進もうと 

して いる 方向の 地形 力 S1A 可能 か 

き ると 判断した 場合に 主人公を 移 

動、 あるいは マップを スクロール 
させる、 という 手続きが 必要です。 

ドラゴン ク エス トの ように 主人 

公が 16X16 ドッ ト 単位に 動く 場合、 

地形の 判定 峰 1 6 ドット 分ス クロー 
ル螓地 形の 判定、 という 順番で プ 

ログ ラ ムカ St むこと になります。 DE30# 地の 内容が 0 になる まで 

ング での 自機の スピード 調節に よ  どうか チェックし、 進む ことが で 

リス ト① 

10  CLEAR 30 0,  &HDE00 

20  FOR  1=0  TO  39: READ  A$ 

30  POKE  &HDE00+I,  VAL (”&H”+A$)  :NEXT 
40  DEFUSR=&HDE00: I =USR  (0) 

50  DATA  F3,  21, 9F,  FD, 11,  23,  DE,  01 

60  DATA  05,  00,  ED,  B0,  3E,  C3.  32,  9F 

70  DATA  FD,  21, 19,  DE,  22,  A0,  FD.  FB 

80  DATA  C9,  3A,  30,  DE,  B7,  28,  04,  3D 

90  DATA  32,  30,  DE,  F7,  03,  24,  7A,  C9 

とこ ろが 地形の 判定 処理が かなり 

時間を とる ので、 16 ドット 分の ス 

クロールは けっこう 速 いんだけ ど、 

その後に く る 半 ij 定^ 里で一! 舜スク 
口 ー ルカ  <止 ま ってし まう。 

左に ある リス ト 1 を 実行す ると 

60^7)1 秒、 ごとに 減って いき ます。 

適当な イ 直を 入れて 0 になる ま で 待 

つ、 という ルーチンを スクロール 
ルーチンに 入れて おけば、 一定の 

ス ピー ドで スムーズな スク ロー ル 
をさせる ことができる はずです。 

サンプル プログラム 

10  CLEAR300,  &HDE00 

20  POKE  &HDE30,  255 

30  PRINT  PEEK  (&HDE30)  : GOTO  30 

ノウ 八ウ 

ス ピー ド アップには 労力を 惜しむな 
シュー ティ ングを 作って いくと 

きに 気を 使う のは、 やっぱり スピ 

ー ドです。 私 も、 細かい ところに 

も ミ 主意して、 できるだけ スピード 

の 速し 、プロ グラム を 作る よう に努 

めて います。 

たとえば、 同じ 動作を する 命令 

が 複数 ある 場合は、 プログラムが 

大きく なっても、 一番 速い ものを 

使うよう にして いるし、 スピード 

の 遅い BIOS もなる ベく 使わずに、 

自分で 同 じ 動作を す る ル ー チンを 

新たに 組み 直して 使ったり してい 

ます。 画面娜 里 関係の BIOS はとく 

に スピードが 遅い ので、 ほとんど 

の 場合で 自分の 作つ た ルーチンを 

使用して います。 

たとえば、 BIOS 

の〇彳フ^㈠や⑴フフ 

H などは、 同じ 

働きを する プログラムを、 ポー ト 

を 使って 自分で 作って みると いい 
でしょう。 

今^は ス ピー ド アッ プの 例と し 

て、 右に ふたつ 紹介し ました。 ひ 

とつは HL レジスターの 値を 増や 

したい 場合、 どのような 方法を 取 

ったら 一番 速い のか、 という こと 

を 取り上げて います。 もう ひとつ 

は 掛け算 ルーチンで もっと も最速 

だと 思 七れ る 8 ビッ ト X 16 ビット 

の ものを 紹介して おき ま した。 

jHL レジスターに 
^ ある 値を 加える 場合 

HL レジスターに 値を 加える 場合、 
とり あえず ふたつの 方法が 考えられ ま 

す。 ひとつは ''INC  HL" の 命令を 繰り 
返して 増やして いく 場合。 もろ ひとつ 

は、 DE レジスター に加える 値を 入れ 

て お吉、 ''ADD  H し DE" の 命令で 

HL レジスターの 値を 増やす 方法です。 
''INC  H じ の 処理 スピードは 6 ステ 

一 卜 （ステ ー ト は マシン 語 命令の 動作 

スピー ドの 基本単位) で、 HL レジスタ 

一に 2 を 加える 場合は 倍の 12 ステー ト 
かかります。 

いっぽう、 "し D  DE,2" は 10 ステ ー 
卜、 WADDHL.DE "は 11 ステー ト か 

かります。 合計 2〗 ステ ー ト。 
もろ わかります よね。  4 を 加える 場 

合は 前者は 6  x  4 で 24 ステ ー ト、 後者 
は 21 ステー トで、 4 以上の 値を 加える 

ときは WADD  HL.DE" の ほろ が 速 
くなる わけです。 

f 最も 効率の いいかけ 算 
マシン 語の 本で よく 紹介され ている 

掛け算は、 ほとんどが 8 ビット ど 5 し、 
あるいは 16 ビット ど 5 しの ものです。 

しかし一 番 よく 使 5 のは、 8 ビット x 
16 ビッ トの よ 5 です。 

そこ で 私 も 使って いる 掛け算 ルー チ 

ンを 掲載し ました。 A レジスターと 

HL レジスターに 値を 入れ、 この ルー 
チンを コールす ると HL レジスターに 
答えが 返って きます。 使って みて ね。 

KAKE0:  LDB,  8 
EX  DE,  HL LD  HL,  0 

KAKE1 : ADD  HL,  HL 

SLA  A 

JP  NC,  KAKE2 
ADD  HL,  DE 

KAKE2:  DJNZ  KAKE1 

RET 
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東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) ア スキ _ 

MSX マガジン 編集部 

ソフトウエア •コンテスト 係 

もの 。 

③ あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電 

話 番号 (連 格 先)、 賞金の 振り込み 

口座 (銀行 名、 支店 名、 口座 番号、 

名義人の 住所、 氏名） を 明記 した も 

の （住所、 氏名には 必ず フリ ガナを 
つけて く ださい)。 なお、 20 歳 未満 

の 方は、 彳駕 S 者の 方の 承諾を 受け、 

編者の 方の 住所、 氏名、 mm 

号 も 明記して ください。 

グランプリ 賞金 50 万円 
ソフ ト クェ アコ：/ テス!- 応募 要項 
、'MSX マガジン、 ソフトウェア， 

コン テス ト〃 では、 みなさんから 
の オリ ジナル ブロ グラム を 募集し 

ています。 優秀な 作品には グラン 

プリ 50 万円。 そして 第 2 席、 第 3 

席に 入賞した 作品には、 それぞれ 

30 万円と 1 0 万円 か If られる ことに 

なって います。 

また、 これらの 入賞した 作品を 

集めて、 半期に 一度 選考委員会を 

開き、 その 内容を 審査し ます。 そ 

し て 優秀で あると 認めら れた 作品 

に対して、 栄誉 ある 堀 井 賞、 木屋 

賞 (100 万円） を 贈り、 表彰し ます 

(該当 作な しの 場合 も あり ます)。 

轉集 部門 

①

 

 

ゲ
ー
ム
 

シ
ナ
リ
オ
 

部
門
 

②

 

ゲ

 

ー
厶
 
プ
ロ
グ
ラ
ム
 

部
門
 

•
応
募
 

条
件
 雑誌な どに 未発表の オリ ジ ナノ 

品で、 （株） ア スキーの 要請に より 
MSX マガジン 誌上で 掲載で きる も 

の、 および パッケージ 販売、 また 

は TAKERU で 販売で きる ものに 限 

ります 0 また、 AiS 作の 著作権は、 

(株) アスキーに 帰属し ます。 当然 

のこと ながら、 他人の プログラム 

の 全部、 又は 一部を コピーし たも 
の や、 二重 投稿は 固く お断わりい 
たします。 

鲁応募 方法 . 応募 作品には、 以 

下の 書類を 必ず 同封して く ださい。 

①

 

 

プ
ロ
グ
ラ
ム
 

を 言 己金录 した
 メデ
ィ
ア
 

(
フ
ロ
ッ
ピ
ー
 

デ
ィ
ス
ク
 

、
カ
セ
ッ
ト
 

テ 

—
プ
 

など)。 

②

 

 

MS ん MSX2、 MSX2 
十
の
 另 IJ。 必、 

要
 

RAM、 

VRAM 

の 表示
 

0  
ロ
ー
ド
 

方
 

法、 

実
行
 

方法、 

遊
び
 

方
を
 

記
載
し
た
 

ijoftwaretontest 

の 2 席 入選 作 

QUIPPY  (クイ ツ ピー) 北海道/森 川 悟 MSX2  V 闩 AM128K 

7 ル 八す！- をして 
お金を miCRPG 尼 

今月の 2 席 入選 作品は、 ちょ っ 

と 変わった RPG 「QUIPPY」 だ。 

主人公は 天使 0 大 天使 様が 大切 

にして いる 魔法の 玉を、 うっかり 

地上に 落として しまった。 魔法の 

玉を 取って こい、 と 命令され、 天 

使ク ンは 地上に 行く こと になる。 

ところ が 地上に 飛び降り たのは 

いい ものの、 なんでも 屋の メロン 

さんの 上に 落ちた ために、 ケガを 

負わせて しまった。 メロン さんか • 
仕事が でき なくなった ので、 天使 

ク ンは メロ ン さんのと ころで アル 

バイ トを する ことに なった の だ。 

JLjium-yrn# 

ス トーリーは こんな 感じで 始ま 

る。 天使 クンは 10 以上 ある アルバ 

イ トを しながら、 魔法の 玉を さが 

して I 、かなければ いけな L 、の だ。 

基本的な 操作 方法を 説明し よう。 

操作は キ ー ポ ー ドの み。 ジョイス 

ティ ック には 文才 応 していな いので 

ミ 毛 意して ほしい 0 コマンドを^ 定 

するとき はスぺ ー スキ ー 、 キャン 

セルを する ときは リ ターン キー だ。 
人と 話す ときは その 人に ぶつかる 

だけで いいよう になって いる。 

町の まわり には 凶暴な 動物が ウ 

アルバイトは こんな 感じ 

會 敵と戦う ときに 必要な* かけ 声の 本' 
本に よって 叫ぶ 内容が 違う。 この場合は 

，コラ ッけ だけど、 ヘンな もの も ある ぞ。 

届け物 
マープル 王国の 王様に、 

手紙を 届ける。 

おつかい 
アポ ガド 平原に ある 道具 

屋で お守りを 買って くる。 

人 捜し 
行方不明の リ リィを 捜し 
出し、 連れて 帰る。 

お 墓参り 
ビーチ タウンに ある お 墓 

に、 線香を あげてく る。 

店  番 
アボガ ド 平原の 宿屋で 主 

人の かわり に 店番を する。 

墓 掘り 
オルガン さんの お 墓を 作 
つてく る。 

會 グラフ ィ ックが メルヘン っぽい 雰囲気 

で まとめられ ている。 なかなか いい。 

ヨウ ヨ いて、 倒す ためには 大きな 

声を 出して 気絶 させなければ いけ 

ない 0  *力、 け 声の 本 "という もの;^ 

いくつか あり、 これを 手に入れる 

と 大声が 出せる よう になったり、 

?方具 として 耳 セン、 脱 i 旨 綿な どと 
いう ユニークな もの も ある。 

現在、 TAKERU で 発売中 だ。 価格 

はもち ろん 2000円 [税込]。 なかな 

か 遊べる 作品な ので、 興味の ある 

人は 買って 遊んで みて ね 0 

令 

巳 ASIC 半分 
マシン 語 半分の 

プログラム にし 

ては けっ こ ラ 速 

いし、 操作 性 もい い。 よくがん 
ばって いるん じ ゃない かな。 

気になる のは、 文字 フォン ト 

と ディスク アクセス。 フォン ト 

は メモリーが 残って ない そ 5 だ 

からしよ一 がない けど、 デ ィス 
ク アクセスは なんとかしたい。 

吉田哲 馬 

會 道具屋では こんな ものを 売って いる。 
へ 魔法の つば〃 も 耳 センの ひとつ だ。 

みなさん、 こんにちは。 僕が 

作者の 森 川 悟で 一す。 この 
QUIPPY, ちょっぴり ド ラク 

エ IV に似てい ますが、 一応 オリ 
ジナルです。 僕の 処女作な ので、 
みんな かわいがって ね。 

なお 一緒に 写って いる 人たち 

は、 北海 学園の 社 研の 連中 だよ。 

アル パイ トを し 

て お金を 稼いで 
い < ってい 5 シ ステ 厶は 新鮮 だ  _ 

ったな。 とくに 宿屋の 店番を し 

ている ときは 楽しかった。 

問題は 戦闘 シーン だ。 オー ト 
戦闘機 能 もつ けて、 けっこ 5 が 
ん ばって いるんだ けど、 あまり 

おもしろくない。 次回 作は おも 

いっきり 戦闘に 凝って みよ ラ。 

そらまめ 

あ
て
 

先
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夏ノ  K テに よく 効く とし V3 噂を キヤ ツチ! 

/  \ 
ズ 
だ 
け 
ど 

私め こ 必 一本 
第 5 回 

林 口 口才 
あ、 今月は 私の 番 なんです か。 

今月 こそは ラク させても らお 一と 

思、 つ てた のにな一。 ま、 いいや。 

え 一、 あらら、 私が おすすめいた 

します のは 一 、 おおつ、 え 一 と、 

おお おお おつ 、そ、 そんなと こま 

で . 〇 とと、 ついつ い、 ふたつ 

隣の 大 画面 モニターに 見とれてし 

まいました。 もり けん 先生が 毎日 

大 画面です けべ ソフト に 興じ てら 

，しゃる から、 こち とらの 目は も 

D  D 

會 麻雀 ソフ トが 好きな 人なら 絶対に 楽しめ ますよ。 ホン ト に。 

一 釘 づけで、 まったく 仕事が はか 

どり ません。 ウソ です。 人の せい 

にして はいけ ません よね。 そんな 

ワケで 私の おすすめ ソフトは 「ベ 
ロン チョ 身体 検査』 では ありませ 

ん。 懐かしの 隠れた 名作 ソフト、 

アスキーの 「ノ 、。イノ、。 ニック j です。 

「そんな ソフ ト 知らね 一よ、 バカ」 

なんて 思って る そこの アナ タ。 無 

理 もありません。 もうかれ これ 7 

年 も 前に 発売され た 超 初期の ゲー 
ム だからね え。 あの 

ころの ゲームは よか 

っ たな あ、 なんちて。 

当時は MSX の M の 字 

も 知らな かったんで 

すが、 やはり、 人に 

歴史 あり、 MSX にも 

歴史 ありです。 こん 

なに おもしろい ケ# 一 ムが 隠されて いたん 
です ね 0 

ゲーム 内容は ホン トに 単純。 画 

面の 左 から ツラツ ラと 流れて くる 

麻雀 牌を ガンガン 叩き落と してい 

っ て、 役: を 作る だけ。 それな のに、 

初めて プレーした ときは 6 時間く 

らいぶ っ 続けで ハマって しまい ま 

した。 ス カスカした グラフ イツ ク 

も、 気が 抜けそう な BGM も、 へボ 

中 今 

に 月 

はは 

c 林 

D  □ 

し □ 

か才 

入の 

つ 登 

て 場 

い 
0 

な 彼 

ぃ •贫
 

さと 紙一 重のと ころで いい 味 出し 

てるこの ソフト。 毎日 遊ぶ と 確実 

に 飽きます が、 たまに 引っ張り出 

しては、 気分を なごませ てます。 

【夏^^ 宣施 
私の この 一本 X 今月の 目次 . 
おなじと こさが し、 よい 子の あそび 

お 達者 クラブ、 M マガ ネットワーク 
続 •へビ メタ 繁盛 記、 ドット クイズ • 

ア タマの ラジオ 体操 第 2  . 

お 小説、 ベーし っ君 . 

パンパ カ 大将 . 

IVISXA 生 相談 . 

MSX ゲーム 指南 技 あ り 一本 . 

MAP&DATA  し IBRA し Y . 
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★★於********************** **☆*★*☆***★* 女* ★女* ★食女於灸******* 於 ★ 

第 2 回 
ホッピング 編 

"2 回までは 読者の 反響を 被る こと 

な < 原稿が 塞ける" おかげで、 この 
コーナー も 無事、 2 回目を 迎える こ 
とがで きました。 ひよ つと しだら 最 

終 回 かもしれ ません。 お笑い 草 だせ。 

今回の 獲物は、 現在 中 高校生の 間 

で 人気 不発の ホッピングです。 名前 

を閜 いてち ピンと こないだ ろ^が、 

♦「食後す ぐには やらない よう に j とのこ 
とだけ ど、 食事しながら ならいい のかな。 

「ボ 3 ンボ 3 ン する、 あれ」 と 言えば 
よけい わからん ね。 とに か < アレ だ 

よ。 だいて いの 人は一 度は 遊んだ こ 
と あるで しよ？  照れんでも いいよ。 

この 玩具は、 だ だ バカみ たいに 跳 

ねれる だけの よ 〇 に 思われが ち だが、 

じつは そ 〇 でち な いんだ ぜ。 注意 害 

に 記され だ” ホッピングの 特徴〃 を 列 

會バネ の 部分には こまめに 油を 差そう。 

だからといって、 しよう 油は ね 一 だろ。 

挙 してみ ると …… 
•平均 感覚を 養し \ 反射神経に 役立つ 

•跳躍 力を 高め 足首を 強める 

籲 肥満を 防ぎ スタ イ) しを 良  <  する 

•血行が 良 < なり 肌が 美し < なる 

ど 一 だ。 体に いいこと す < めなん 

だよ、 この ホッピング つて やつは (笑)。 

でも さ、 最後の ふたつ、 どろ 考えて 

だ < なる のが 人情。 あとで やつて み 
るか 0 ウソ〇 

會 これが ホッピング だ。 真ん中に いる 男、 

なんか 邪魔 だね。 みんな 無視し よう ぜ。 

に 「ご 自宅で お使いで すか？  J と闉か 

れ だとき は、 泣き出し だ < なった ぜ。 
I 

☆女* Vofc*** 於 ☆女** 女 女*** ★女 女*** ★☆食* 食** 女* 於 女央 女* 於 於* 分 於 女 於女 灸於食 於* 

月刊 MSX 画報 

帰つ てき だ おなじと こさが 
さ て 今月 も 悩んで ちよ 一 だい。 

先月 号は ど 一でした？ それ ほ 

ど 難しく はなかった でしよ。 その 

前が やや こ しかった からな。 

いや 一、 それにしても 参った。 

6 月 号の ス ペシ ャ ルでの 正解者が 

ほとんど いない。 上の 絵の ちよん 

ま け< お 令 じの 右目と、 下の 絵の 女 
の 子の 鼻が 同じ だと 答え た 人が 

多かった な 一。 正解は おやじの 右 

目と 象 女の 弓1 の 鼻と 口で しよ、 

2 力 所 セットで 正解な の だよ。 困 

つた。 そのかわり、 桜玉吉 先生は 

大喜びして ました。 

スペシャル バージ ヨンの 

あとだけ に 簡単だった みた 
いね。 その、 問題の 6 月 号 
の 当選者は 静岡県の 半場剛 

さん、 オンリー ユーでした。 
あなたの はが 杏が 届いた と 

ぎは、 ホッ としました。 

バ
イ
 
プ
 に
つ
ま
ず
 
き
ま
し
た
。
 
す
ご
い
 
技
で
す
。
 

•
 M
 7
 ガ
の
 
S
 さ
ん
 
(
当
然
、
 
彼
 _
)
 

釀 今日、 大家さんに 「引つ 越さないで」 と言われ まし だ。 じ や 一、 家 貢 まけて よ。 
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RETRO-MSX  改め 

これって、 人気 コーナー wRETRO-MSX 〃の アト ガマなん 

だけど、 u 霊感 ヤマ感 第六感〃 の あと 番組 M A 巳 ◦巳 A ゲーム〃 

みたい な 存在は や だな あ。 過度の 期待は しないで ね …… 。 

今月の テ ー マ 「浅 間で 討論」 
— ここ 長野県は 浅 間 山の 山頂で、 

MSX ゲー 厶界の 重鎮 リー •ヤング 

さん (64) とピッ トフォ ー ル •ハリ 

一さん （72) に、 ，MSX ゲームの 展 

望〃 について 討論しても らいます。 

かつて 多く の MSX ユーザーを 熱 
狂 させた 彼らの こと、 きっと 内容 

の 濃い 討論になる でしよう。 それ 

では、 どうぞ。 銅像 0 

リー •ヤング (以下 リー） いや あ、 

ここ は 本 当に いし 、眺め ですな あ。 

ピッ トフ オ ー ル •ハリ ー （以下 ピッ 

は吉 野屋の カウンターに いるのに。 

リー いや、 担当の 人に 悪い と 思 

つ ての、 話しを 合わせて やつたん 

です よ。 そり やそうと ピットさん。 

ピット ああん？ 

リー アン タた しか 外人の くせに、 

口調が 日本人の ジジ イ そのものな 

ん です けど。 

ピット シット！！ ワ ター シトシ 

タコ ト ガ!！ アイ ムソーリ ー カイ 

フ ソー') . ッ テ、 ソー ユー アン 

タモ、 チャイニーズ デ シヨ？ 

卜） なに 言っと るんだ い。 本当  リー そうだった アル ヨ。 わたち 

■  い^^^^^^^^^ 

元氮 こ ，ヤ 

友 さま 山 

會アク シヨ ン 性に 優れた 「イー アルカン 

フー」。 単純な だけに、 燃える 燃える。 
會 こちらが1 ■ビット フォール ふ ピット 氏 
の 流れる ような 足の 運びに、 ウッ トリ。 

中国人 アル ョ。 ニー ハオ。 

ピット デモ サ ー、 カタ 
カナ デカケ バア メリ カノ 

カンジ ガシ テ、 コト バノ 

サイ ゴニ 「アル ヨ 」 ッテ 

ツケ レノ  < チュウ ゴクノ カ 

ンジ ガス ルカ ラ、 ニ ホン 

ゴッ テべ ンリ デス ネー。 ベン リノ 
チョウ ジョウ、 ナン チ ヤッ テ。 

リー アイ ヤー、 その ギャグ おも 

しろい アル ネ 。あ、 牛丼 おかわり 

アル ョ。 玉 （ぎょ く） つきで。 

ピット ミー モ。 
— あらあら、 なんかた だの ボケ 

老人で したね 0 それにし ては、 会 

場が 浅 間 山で ない ことが よく わか 

っ たな。 一見 ボケを 装って、 本当 

は 「まだまだ 若い ゲームに ゃ あ 負 

けんよ」 と 思って いるの かも。 と 

も あれ^ なんと ま一、 お 達者です 

こと。 安ら 力、 にお 目 民り く た* さい。 

♦こんなと ころで 使われて、 浅 間 山 も さぞ 迷惑だろう。 

初日の テ ー マは ■論〃 でした が、 
古め の ゲームが 活躍で きる ものな 

ら、 なんでも ジャ カスカ やる つも 

り です。 「 こんな テーマで やって ほ 
しいんだ わ」 という 意見が あれば、 

ドべ ゲャ ー ッと応 募 してく 太宰 治。 

【RETRO-MSX 担当者の お 言葉】 

今月 号からは、 ニューで ヤング 
な 編集者に 道を 譲る こ とに しまし 

た。 でも、 後進に 道を 譲 るって、 

なんかい いよね 0 来月 号からは シ 

ョ ー トブ ログ ラ ムのコ ー ナ ー もよ 

ろしく ね 0 あと レビューと ニュー ソフトと あと 全部 b じ やね 0 
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学年は 違う けど ゥマ 年て す 

もうす ぐ 親父に な るつつ 一のに 

，年は 違う けど〃 はないで しょ一、 
薬 丸さん。 妊娠 6 力 月 （なんだ、 こ 

れ は) の 石川秀 美と 並んでの 記者 

会見は、 編集部で も 見て ました。 

そんな ら 私と デザイ ナ ーの 福 田 も 

ぞ 年は 違 うけ どへ び 年です〃 だ も 

ん ね。 私 とさ ち 子なら 、'髪型は 違う 
け どへ ビ メタ です〃 だな。 だから 

なんだ と言われた ら それまで。 

月刊 MSX 画報 85 

» 西洋 占星術に 凝つ ています。 さる 年の 人は 今年は 厄年 だ そ ラです。 

■ 

やよいち やん に 聞きました! 
〈正しい チケットの 取り かた〉 

ひ 一っ、 クイズと 軎 いて おきな 

がら クイ ズ でも なんでもな I 、ので 

す。 インチキな タイ ト ル だな 一。 

とにかく 私は 怒って いるの だ。 チ 

ケッ トの 恨みは 食い物の 恨みより 

強いんだ からな 一。 へび 年の 女を 

甘 く みち ゃい かんよ。 <»ぃ っ v^、 っ vS'。 

コンサートに 明け暮れ ている 生 

活を 送って いるみ なさん …… え、 

ゲームに なら 明け暮れて るって？ 

まあ、 いいから 聞きなさい。 私が 

長い 経験を もとに、 正しい チケッ 

卜の 取り かたを 教えて あげる から。 

どんな コンサート に 行く にせよ、 

確実に いい 席を 確保す る 一番の 方 

法は ヒ 1 ネ〃 である。 そう、 コネ 

さえ あれば、 「よろしくね J の ひと 

言です むので ある。 これは 本当に 

助かっ ちゃう …… だから、 それが 

問題なん じ ゃない かあっ！ 

コネがない 場合、 一般的には 発 

売 日に 電話で 予約す るって いうの 

が あるけ ど、 「大変 込み合って かか 

りに くく …… 」 という メッセージ 

を延 々 と 聞く ハメ になる ことが 多 

いです ね 0 林 口 口才 もこの 攻擊を 

浴びた あげく 「完売です」 という 

とどめの一 擎を 受けた。 こういう 

とき は 発売日から一 週間 後の キヤ 

ンセノ 吩 を 狙う のが 賢い のです。 

10 月 号からの スター ト 予定！ 

『關 圉笈铜 (仮 タィ 

ト ル） 

今年の 秋からの 新 コーナーの 告知 

です。 言い出した のはぎ 一ち だから 
(へびが 君 わせた とい 5  _ ち ある) 相 

談 にの るの もぎ 一ち になる 予定です。 
簡単な 相談に してやって ください。 

「彼女が できません」 とかい ラのは パ 
ンパカ 大将に 送って ください。 ここ 

では 学術 的な 疑問を 解決して やろ 5、 

とい 5 ことら しいので、 「ど 一して 地 

球は ま 一る いの とか そんな やつ 

にして ください。 え 7 違 5 のか、 

ぎ 一ち。 ほかの 雑誌 社に 取材に 行吉 

たいだ あ 7 どこが 相談 室なん だよ 

ぅ。 サスペンダーなん かしや がって、 

帽子なん かかぶ り や がって、 遠足の 

写真に 写って いる 女の子み て ニヤ ニ 

ヤ しや がって。 

まあ、 ふと 疑問に 思った ことを キ 

ミに 代わって 調べて あげよう、 とい 

ろ ことみた いね。 ぎ 一ち が 0 

いつたい、 いつからの u 続〃 なのか 

続 •へ ビ メタ 繁盛 言 5 
ぺビ メタの 朝は 遅い。 長い 髮を 

束ねて 顔を 洗う。 今朝 （ ？ ） は 髭を 

そらな < て も 大丈夫 そ 〇 だ。 鳃ガ 

うす < てよ かつた。 新 潟の お扭さ 

ん、 髭の 〇 すい 男に 生んで < れて 

ありがとう。 おかげで 彳匕粧 のの り 

がいい。 今日は 日差しが 強いので 

紫外 棟 防止の クリームを ぬろ ラ。 
ぺピ メタに 日焼けは 似合わない 〇 

朝食は ラーメン。 人に 閫 かれた 
ら 「朝は コーヒー だけ 」と 答える が、 

それじゃ ギターす 0) 持てない。 い 
や、 それは ウソ だが。 しかし、 朱 

養を 考えて 卵 も 入れて ある。 桃屋 

の メンフ ち 入つ ている、 立派な ラ 

ーメン だ。 どこの 店に 出して ち お 
かし <  は ない。 

そろそろ/  \ イ トに 行かな < ては。 

石橋 楽器に でも 行 < と 思つ だか？ 

ちっち っちっ、 そんな 当 だり 前の 

ことは しない。 オ レの 仕事は アク 

セサ U— 関係 だ。 針金を 曲げて 名 

前を 作る。 夜になる と^ちの バン 
ドの ペースが、 それを 歌舞 皮 邸の 

路上で 売る。 これで 儲け だ 金は ス 

タ ジオ 代に と 消えて い <。 正確に 

は その あとの 飲み代に 消える。 才 

レは 酒は 苦手な の だが、 仮にち バ 

ン ドの |J ー ダーが 「グレーフ フル 
ー ツジ ユース  <  ださい」 では 示し 

がつ かないので 薬 だと 思って 飲む。 

へビ メタの 夜は 長い。 仲間の 集 

まる 店へ fj< と 「よ お、 ス ー ジ ー j 

と 声が かかる。 男で スージー とい 
のちなん だが、 本名が 鈴 木 だか 

ら な。 米 山の くせして ルドルフと 

かいっ てる やつより はいい。 山 田 

で ジェイク とかな （つづ < かち)。 
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ドット おだく 吉 田の ド ツ ト ク イス、 
[ 今月の 問題 

ドッ ト クイズって ツー トーンで 

しよ 0 なんとなく ス カって 感じ か ° 
して 踊っ ちゃうな あ。 え、 そんな 

もの 知らない？  ごめんなさい。、 

では 問題です。 え 一、 右に ある 

ドッ ト 絵は 誰が なんと 言おうと 甘 

くて おいしい ケーキです。 これに 

なるべく 少ない ドッ トを 加えて、 

甘く ない 食べ物に してく ださい。 

先々 月の 解答と 当選者 発表 

6 月 号の ドット 絵を 左右 反転 さ 

せる には、 17 個の ドットを 移動 さ 

せれば いいのでした一。 わりと 簡 

単だった でしよ。 ああい う 問題は 

コ ツが のみこ めれば す ぐ わか っち 

ゃう もんね 0 え 一、 当選者は 干葉 

県の 田 久保英 邦さん でした。 おめ 

でとう ございます。 もっとた くさ 

んの 応募が あると いいのに な あ。 

(
戸
塚
 

義
一
 

•
学
生
)
 



ア犯 の ラジ 7t 体 親 2 
夏 だ！ サマー だ丨 そり やそう だ 0 という わけで 今月 も セルフ 

サービスです。 今回は、 ， 〃がいくつ あるかを 答えて くださし 
マスを 埋 次) ない とわかん なし、 わけです。 し、 じ 

《タテの カギ》 
籲^&^下 にある 木の こと です 0 

離 彼の 作品の なかでは 『俗物 図鑑」 

ゃ 「霊讎 南へ』 が 好きです。 

艰左 京、 星 新 一と 彼が、 現代 

3 大 SF 作家と 呼ばれて います。 

•この 花には、 お 葬式の イメージ 
があります ね 0 

•ものが 透けて 見えたら、 キミは 

どうす る？ 

修 紙を 丸める とでき るよ。 

•お菓子の 袋に 入って るけ ど、 コ 

レは 食べられない のです。 

•部屋の 地面？ 

籲ご りら、 らっぱ、 ばんつ、 つみ 

き、 きりん 。 ぁ一、 、、ん" がっ い 

ちゃっ た 一。 
癱フ アミコ ン 通信の 副 編集長は、 

水!? 0000 〇の 愛称、 で 親しま 

れ ています。 

•青い 〇〇、 白い 雲 。 

籲ゲル ニ カ、 ヤ ブー ズのヴ ォーカ 

ルで も ある タレン ト。 妹は 京 子。 

籲 長歌、 短歌、 旋頭 歌の 総称 0 

•最後の 人 0 

隹击 じ ゃない よ。 

•ffl 勝 所で 有名 な 北海道の 地名 0 

•ガソ リンス タン ドでは 厳禁です。 

籲 大きな ミス。 こり や〇〇 〇〇〇 

モンです よ 一。 

麵 前、 陸 中、 陸 奥を 合わせて こ 

う 呼んだ そうな。 

•日本語で いう 豪 

華って やっか 一 〇 
•  CD を〇 〇〇〇 

に ダビング する。 

ってて 〇〇〇 

〇〇 月の 法 善 寺 

横丁です: fee 

•かまぼこの 下に 

ぁります 。 

•動物の 毛て 作っ 

た 筆の こと。 

籲 服を 裏返して み 
てくだ さい。 あ 

った 力、 な？ 

•いけない オフ イス • ラブ . 〇 
#1  直 だけで 味付けし た 〇〇〇 汁。 

•声優の 水 島 〇〇。 

籲春夏 利 (冬の こと で 一す 0 

《ヨコ の カギ》 

•SE  30,  n  ex な ど 多く の 機種が 

ある、 アップ ルネ 土の コン ピュー s ターです 0 

#「 ロ ポク ラッシュ」 を 発売した 会 

社。 「テイル •ナ •ノー グ J の デ 
キが 気になり ますね 0 

•ア メリ カの ニワ トリは、 000 

ドゥー ドゥ ルド ゥーと 卩鳥 くよう 

です ね 0 さすがは アメリカ。 

•と きがたつ につれ て 変わって い 
くこと です。 

•「〇〇 麦畑で つかまえて Jo サリ 

ンジャ ーの 有名 な 著 害です ね 0 

•ライオンの ことです か？ 

•ち びっこ （5E 語) に 人気の 力 卜 

ちゃん ケン ちゃんの 力 卜ち ゃん 
の ほうです ね 0 

籲^さ しい 木の実 だから〜。 
•、、カツ ト グラス〃 のこと。 けっ こ 

ぅ 古風な 親です な 。 

•黄、 黒な どの 種類が ある、 大形 

の 蝶。 キ レイ だよ ね 一。 
mm, 当用、 常用な どが ある。 

•-生 懸命 やる、 の 曖昧 的 薄 見 0 

籲 はがいじめ されて、 0000 が 

とれない。 

•もんで もらったり、 湿布を 貼っ 

たりして ほ ぐし ます。 

# 、、バー ビー ボ ーイズ 〃の リーダ 

一、 0000 ともたか。 

図書券 …… つてな に! 7 
MSX 画報で v 当選者" と して 名 

前が 載る と囵書 券が フレ ゼン トさ 

れ ます。 ええ、 よ < わかつ てます。 

何 力 月 も 前に 載つ だのに、 まだ 送 

られ てこない よ 一つて 言 ろんで し 
よ。 そ ラなん です。 囡窖 券の 発送 

がかな り 遅れて いるので す。 ひ 一、 

私が 悪 いんじ やな一 い。 でち 今は 
私が 担当 だか 5 やつ ばり 私の 霣任 

になる のか 一! 9 前任の 担当者 

ラメ ン田 川、 出て こい 一。 でも、 
ラメ ン には CD もらつ 芝し、 囹窖 

券の 霣 任は 私が 弓 I き 受け ま しよ ろ。 

囡窖 券が 届いて ない とお 怒1 0 のみ 
なさ ま、 私が 悪う ございま しだ。 

大急ぎで 発送いた します ので、 今 

しばら < お待ち < ださい。 その 囹 

窖 券で 本で ち 買つ だら、 感想文で 

も 書いて 送つ てくだ さい。 気分が 

良ければ 掲載し ます。 

•家 や 学校の 前と かにあります。 
•ワールド。 

•ひゃ 一、 そっくり！ どっちが 

どっち かわ かんないよ 一。 
# ファームって やつです ね 0 

籲ヤ ラセの 客。 

籲旅 先な どで 泊まる 旅館。 

子 植物は、 〇〇 植物と 裸子植 

物に 分けられます。 

籲薄 し 、鉄板に 亜鉛の メ ツキを ほど 

こした もの。 ブリキ に似てる。 

•あの コ を 一途に 愛して る なんて、 

なかなか 000000 な ところ 

あるん じ ゃない の。 

•ぉまえ、 部長の 〇〇 〇〇〇 だか 

ら、 出世す るだろう な 一。 

すっかり セルフサービス クロ スワ 
ー ドが 当たり前に なりつつ あります 

が、 みなさん 一生懸命 取り組んで < 

れ ている みたいで すね一。 作る ほろ 
としても 励みになります よ。 私が 作 

っ てるん じ ゃない けど 〇 もし 私が 作 

ったら、 きっと 励みに な るん じ ゃな 

いかな 一と、 そんな 気がする のです。 

ええ 一っと、 解答は アキレス ケン。 

からだの ある 部分です、 といろ ヒン 

卜が あった からな 一。 それだけで わ 
かったら 素晴らし いけど がっかり だ。 

続いて、 6 月 号の 当選者は 東京都の 

堀川 真 由 美さん と、 愛知県の 大下剛 

さんでした。 おめでと 3 ございます。 

図書券は …… 左記のと おりです。 
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2 力 月 前まで' 'ちょっと いい 話〃 という コーナーが 
あった のを 覚えて ま すか あ？ 大日 本 £口 刷の 福 見さん 

がいつ も 勝手に 名前を 使われて いて かわい そうだな 一 

と 思って たんだけ ど、 じつは 楽しみにして たんです ね 〇 

新しし 姐 当の 私を 呼び出して、 「また 出して ください 

ね」 と 涙ながら に 訴え るんで すよ。 う 一、 そうだった の 

か。 ところで、 福 見さん はよ く  M マガに いらっしゃい 

ますが、 ど 一して 雨の 日は 来な いんです か？ と、 進 

行の 高 橋が 匿名で 聞いて く れって 言って ま した。 
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八 力な やつ ほどか わい いもんだ 
毎日が 洗濯 日和の 今日 このごろ 

です が、 こう 好天 力 « くと 月 函ミソ 

の 温まつ たやつ が 増えて きます。 

具体的に どんな やつの こと を 指す 

のかと いえば、 原稿が 出来ても い 

ない くせに 「出来 ま した」 と言つ 

て V サイン 出す やつと か、 出 SLh 

がつ た 原稿を いつまでも 隠し持 つ 

ている やつと か、 屋 Ji で 寝る やつ 

とか、 ぜ 一ん ぶ 口、 ロン . い 

や、 名前は 伏せて おこう。 そんな 

やつ を 私は、、 バカ 〃と 呼びます。 

さ っき バカから 電話が かかって 

きて 「今から すぐ 行き ま一 す」 と 

言って いたか'  誰も 信じち やい な 

い。 だけ ど 憎めな I 、のは なぜ だ 

あ？ ここで、 そんな ことばつ か 

り やつ てても かわいがられ てるん 

だから （多分)、 やっぱりい いやつ 

なんだ な、 と 書こうと 思った けど、 

誉める とつけ あがる に違いない。 

そり や 気のせい だ、 と 書いて おき 

ます。 まったく ねえ。 

しか 一し、 この 場を 借りて 言っ 

て おきます がね k これ 以上 そんな 

こと 続けて ると、 私の 鎖が ものを 

いうから ね 0 そんと き や、 恐い よ。 

>私 の 周りで 体中の 関節を いちどに バ キボキ 鳴らす のは 禁止です。 
月刊 MSX 画報 8了 

あて 先 だ あ 
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• - おたより 万歳- 
y  今日は 眠 < て、 なんとな < 体 がし びれ てます。 べつに 低周波 
夕 治療 器を はりつけ てる わけでは な いんです けどね、 まつた く。 
ク 

レ  集 部の みなさん、 僕 _ 

y  みを 聞ぃて やってく ださ 

^  ぃ〇 じっは 僕は、 18 歲 にも なって 

片 酒が 一滴 も 飲めなぃ のれ 一す 〇こ 
方 のま ま 酒^ 飲めずに ぃると、 将来、 

!2  社会人に なって 力、 ら 新歓コ ン パな 

^  ん かのとき に シオ シオ (TV 《一にな 
と  ってし ま うんでは なぃかと、 今 か 

g  ら 心配です。 どうかよ ぃ アド バイ 

P  スを〇  (大阪府 兒玉 誠） 

悪 

い  息 キレン ジャー か あんた は。 酒 
i  が 飲めなぃ とのこと だけど、 じつ 

"〇  は ォレも 少し 前までは そ 一だった。 

両 理由は マズイ から。 幼ぃ ころは、 

「大人に なれば おぃしく なる に 違 

_  ぃなぃ 」 と 思って ぃたのに、 18 にな 

す  った 今でも、 や っぱマ ズイ。 ふた 

と つ 年下の 弟が ノド を 鳴らし ながら 

g  ドライ ビールを 飲む 姿を 見て、 妙 
§  に 劣等感を 感じた もの だ。 背も才 

し \  レの ほ 一が 低ぃ し。 しかし 今では、 

し、 マズ ささ え 我慢 すれば 結構 飲める 

b  とぃう ことが わかった ので、 もう 
、  飲み 会 も ヘッチ ャラ チャ ラ 助。 児 

そ 玉 くん も 一度 死んだ 気になって、 

®  自分と 酒の 相性が どの 程度 力噼か 

^  めて みて は ど 一で しよう？ 

り  仮に 「や っぱ、 ダメッ すよ」 の 場 

tt  合で も、 コンパに 困らなぃ 方法が 

®  あるから 教えち やおう。 マク ドナ 
下*  ルドへ お使ぃに 行く 途中に 思ぃつ 

き ぃた ヤツ。 幸ぃ、 児 玉 くんには 力 

®  レーラ イスが 大好物、 とぃう 特技 

p  が あるから （特技 か？）、 それを 大 

\〇  I 、に'; 舌 用 してし ま うって ワケ だ。 
これ 以上 先輩の 酌を 拒みき れな 

9〇  ぃと 悟ったら、 なかば あきらめ 口 

調で 「ま 一し 、一 か、 大嫌いな カ レー 

ライスを 食べる よりは …… J とつ 
ぶ やこう。 コンパの 盛り上がる 要 

因の ひとつに、 、ゞ: 勢で ひとりを 困 

ら せる〃 という モノが ある。 よっ 

て みんなは お 酒 攻めを やめ、 ご 親 

切に も カレーライスを 勧めて くれ 

るの だ。 どう、 グッ アイデ ィーで 

しょ。 でも、 間違っても 「おかわり」 
などと 言わない ように。 

一休さん 編集者 

一 ちはん、 あんさん M マ 

ガへ 入りな すった んゃ て、 

ええな あ、 わても 入りとう 思って 

んの やけど、 なん や …… その 秘訣 

みたし 、のが あ ったら 聞かせて もら 

えま へんかのう、 このと おり、 た 

のん まっせ。 おねがいします わ。 

(福島県 鎌 田 武彦） 

息 ご 指名いた だき、 ありがとう 

ございます。 なん 力、 照れち ゃうな、 

ウ フフ ッ。 我な 力 《 らイヤ だせ、 他 

人は もっと イヤ か。 '秘訣〃 といっ 
て も、 いばって 「これ だ」 と言える 

事柄は ない な 一。 だって なんの 特 

技 もない もん。 強いて 挙げるなら 

ば、 馬鹿な ことを 思いつく 事で し 

ょうか。 あ、 まだ あった。 その、 

誰もが 口にする の も 避ける 馬鹿な 

ことを 平気で 言える 事 だ。 ''医療" 
という 言葉を 耳に すれば すかさず 

「イリ ヨー マジック オーケストラ」 

とつぶ やける 人は そう …… いる 

わけね えよ な。 でも これが M マガ 

で 働ける よう になっ た 直接の 理由 

ではない し …… 。 なんで オ レ、 編 

集 部に いるの かね 0 

マジカル ミステリー 編集者 

ら わからない。 この ページの 
この 欄を 見て くれれば、 たぶ 

ん 手紙く らい くれる だろう。 

どうか こ の 手紙を 没に しない 

で。 僕の 友 だち しか わからな 

い、 僕の 暗い 暗い過去の あだ 

名を、 ペンネームと している 
からた ぶん わかる だろう。 僕 

は 編集者に チヤ レンジ、 果た 

して この 手紙に 返事 か 省ける 

力、。 （福岡県 ある  <エ □ほん 
だい ひやつ か） 

息 ペンネームが 気に いらん 

な。 でも、 うちに もい るぞ、 

あるく エロ ほんだい ひ やっか 

なら。 もちろんす けべ といえ 
ば この 人、 もり けんだ。 今 こ 

う して 原稿を 書いて いる 隣で 

も、 すけべ な ソフトを ひたす 

ら プレーし ている。 かれこれ 

5 時間は そんな 調子 だ。 きょ 

う は 観客が 多い ので やめる に 
やめられない らしい。 けっ、 

今月は 特集 だからかん べんし て やろう。 

え 一っと、 引っ越した 友 だ 

ちから 連絡が 来な いんだった 

よね 0 そり や 一友 だち の 縁を 

切られたん だな。 私 も そ 一 だ 
っ たもん。 引っ越しって ちょ 

うどい いんだよ ね k 友 だち 替 

える のに。 住所 も 電話# 号 も 

連絡し なきや、 そいつとの 縁 

88 月刊 msx 画報 •< さち子からの 留守電 > ピー ッ、 押し入れの 奥から フェンダーが 見つかり まし だ。 



なさん は ツチ ノコを 

見た ことは あります 

(r くはありません。 ハ 

ハッ〇 

(愛知県 鬼 頭 陸 黄） 

息 私 も 見た ことは ありませ 

ん。 さようなら。 ハッ ハッ ハ 

ッ . 〇 いてっ。 ん もうっ。 

痛い じ やない の、 へびち やん。 

すぐ 鎖 振り回 すんだ から あ。 

危な いったら あり やしない わ。 

鎖 振り回 すん だったら、 素直 

に 私の ひざの 上 . いてっ。 
え 一ん。 わかった わよ。 

ん 一と、 ツチ ノコの 話だっ 

たよね 0 ツチ ノコの 言 舌 題なん 

て、 もう 何年 も 聞いて ないか 

ら 忘れち やった わよ。 じ や、 

用 もない のに 横に 立って いる 

もり けんに 聞いて みようっ と。 

つちの こって どんなの？  あ 

っ、 とっても エッチな 動作を 

したので、 きっと エッチな も 

の . いてつ。 ふえ 一 ん。 

なによう、 ツチ ノコった っ 

て、 どうせへ びの 仲間で しょ 

う？  てことは、 へびち やん 

の 仲間で も ある わけ じ やない。 

てことは、 つねに 鎖を ぶら さ 

げ ていて、 でも 鎖の 意味を 勘 

違いし r いる ガス コン 金 矢 か 

ら 「へびち やん、 網 タイツ や ハ 

イ ヒールは かないの？」 とか 

言われて しま うんで しょ。 そ 

んな もんよ ね、 ツチ ノコって。 
へびに 弱い 編集者 

N  〇」 公 W,  ‘パ Q  个七 土.  6 

冷ん じ や一 また 来月 

は 切れる しね 一。 きっと その 友 だ 

ち も これを 機に 新しし 、人生を 歩ん 

でい る ことだろう。 だから もし こ 

こ を 読んで いて も 連絡なん かしな 

く ていいから ね 0 

そろそろ 引っ越したい 編集者 

©ん きな 父さんで、 父さん は 右手に てるて る 坊主を 

つくりな か^)、 左手に も しっかり 

てるて る 坊主を つくって いるので 

すごい と 思います 0 コッを 桜玉吉 

先生に 聞いて、 月刊 MSX 画報に の 

せて ください 0 ところで、 僕の 友 

人に PC-8801MC を 買った ふと ど 

き 者が いる。 MSX2 十を 買えと あ 

れ ほどい ったのに。 うちに 遊びに 

来ても MSX を やらせな いつもり 

です 0 最後に'' おな じと こ さが X 〃 
は 30 分 ほど 見つめても わかり ませ 

ん〇 答えを 発表 するとき に 害き 直 

してい るん じ やないで すか。 どう 

いう 目を もってい るんだろう。 

P.S.  ロンドン さんの ことを あまり 

バカ、 バカと いわないで ください。 

(福島県 川 手 隆義） 

息 だって バカなん だ もん。 でも 

ね k こういうは がきって なかなか 

多 いんです よ。 かばう ことない の 

にね 一。 あまりに バカ だ一 なんだ 

と 書かれる こと が 多し 、ので 同情し 

ち やうんで しょ 一 か。 いいんです 

よ、 同1 清なん かし なくたって。 本 
人 もまん ざら でもな さそう だし、 

って どういう こと だ あ？ 

ホン トの ことを いうと、 ロンド 

ン づ 淋は 励ま しの おた よ りを もら 

う と 感無量の あま り 泣いて しまう 

のです。 そして 泣いて いるのを い 

いこと に 原稿を 書かな く なって し 

まう のです。 だから 励ま しの おた 

より は 原稿が 窨き 終わる まで 隠、 す 

という 規則が M マガには あるので 

す。 ね一 よ、 そんなの。 

ま、 いろいろと 問題の 多い やつ 

ではあります が、 ホン トは いいや 

つなんだ よと 今月は 書いて おいて 

あげよう、 今月は。 

ところて*、 この おたよりって そ 

う いう 内容だった かしら 一？ 
おたより を 真剣に 読ま ない 編集者 

©う 少し ホビー も 載せて は 
どうで しょう か。 ビデオ 

の TOP 10 とか 0 

(三重県 服 部 剛徳） 

息そう そう、 ホ ビーね k ホ ビー。 

やっぱり ホビーっ すよ。 ホビー、 

載せたい よな 一、 ホビー。 私の ホ 

ビーな ビデオは 全部 コ メディ です。 

そのう ち 5 位から 1 位は みんな マ 

ルクス 兄弟 ものです。 あれ か 私の 

ホビーなん です よ。 とくに ハー ポ 

が ホビーで すね 0 それから 服装の 

ホビーは 派手め が グーっ すよ。 そ 

の 分、 食べ物が 地味です から。 今、 

ホビーな ガム 嚙ん でます けど、 も 

う 味は ないです。 ほかに も ホビー 
な ものって いろいろ あるけ ど、 な 

ん といっても ライブに 行って 暴れ 

るの が 命が けの ホ ビーです。 

ロバ ー トの 愛称は ボビー 編集者 

ラーん、 寒い 0 なぜ この 編集 

部は こんなに 寒い の だろ 5。 暑 

がつ ている 若者が ひとりい るが、 

あんた だけよ、 そんな やつ。 で 

もこれ を 読んで いる 読者の みな 

さんは あまり 寒くない でしよ 5。 

さて、 寒さに 耐えて 書き あげ 

た パンパ カ 大将です が、 季節感 

あふれる おたよりを お待ちして 

おります。 夏 っぽい やつ、 よろ 

しく おねがい。 そ ゆわけ。 

〈あて 先〉 

〒 107-24 

東京都 港 区 南靑山 6-H-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株） アスキー 

MSX マガジン 編集部 

箱に 詰める のは 私の 係 

.さち子からの メッセージを 聞いだ あと、 すぐに 爪を 切った 私は 偉い と 思 ラ。 
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忝 引っ越して、 3535 南 青山 S 
南 青山から 南 青山へ 引っ越し 

だ 私 だち が 最初に しだ ことは、 

食べ物 店の 開拓であった。 人間 

食べない ことには 話に ならない、 

仕事に ならない、 しかし 太る こ 

とちない のでは。 

綿密な 調査に よって、 以前よ 

り 食料には 困らない 場所で ある 

ことを 確認、 しかし メニューの 
大半が フク ドナルド であると い 

〇 事実が 涙を 誘ろ。 夜中に シュ 

uy ブ I 彳ー ガーを 食ぺだ 結果、 
コーラで 胃薬を 飲む/  \メ になっ 

だのは 私の 右 隣の 左 隣、 つまり 

私で ある。 胃薬は ますい。 

食料が 確保で き だので、 みん 

な 安心して いる。 私 も 夏に アバ 

一 卜を 引っ越す 予定で いるが、 

今度は 骨董品店の 上で な < 、商 

店 街の ドまん 中を 狙^つ ちり だ c 
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全国の 少年少女の 悩みに 答える コーナー だ!! 
棚  _  _ - 一  -  ▲- 

ikmM 

I  人生 相談 指南役 

I もりもり 博士 

味 MSX 人生 捆談 
私が 夏が 苦手な のは 前回 も 言った とおり だが、 しかし、 だからと いつて 夏が きらいな わけ 1 

ではない。 道行く 乙女たち が 皆、 薄着に なって くれる のは、 男と してやは り 嬉しい もの だ。 | 
^  —  ザ  ， - -  — -  —  ^ 

叙 叙 滅叙餘 免备叙氣氣 減* 叙 叙兔驗 叙^^ 叙 叙* 鮑 免 叙 硫^^ 減^^ 叙 叙^^ 叙^^^ 餘 叙^^ 驗^^ 

□ーク 7 ライ 7 フス 

Wi^\  3 番目の シナリォで、 ゴースが いると ころ か 

ら 先に 進めません。 ど 

う やれば こ いつ を 倒せ るので しよ 

うか？ ちなみに 地下の 魔法の 庭 

は 脚べ て ゴール ド キー も 取った の 

です が、 これ 以上 先に 進めそう に 

ありません 0 いったい どう すれば 

いいので すか？ 教えて く ださい 0 

長野県 伊藤 敏 

さて、 その 方法を 教える 前に 質 

問、 キミは この ダン ジョンの 最深 

部に 潜んで L 、る デーモンを 倒して 
いるかな？ これ また 戦っても 勝 

ち 目の ない 敵なん だけど、 こいつ 

の 場合は ある アイテムを 使えば 倒 

す こと カヾ できる よう になって いる。 

その アイテムと いうのは、 粉末と 

液体に 分離され た 薬品 だ。 両方と 

も 手に入れて いるかい？  デーモ 
ンを 倒さない とその 奥の コント ロ 

、少^^] この ゴースって やつは 不死身の ロポッ トなん 

'  〇  土ぐ  f-t  ハ。 一； ノ K—  だ。 キミたち パー テイ 

一が どんなに 強く なって いたと し 

て も、 到底 倒せる 相手 じ ゃな いん 

だよ ね 0 といって 必 、殺 アイテムが 

ある わけで もない。 ま、 ある こと 

をす れ^' 戦わず して やっつける こ 
とはで き るんだ けどね 0 

ー ル センタ ー に 入る こと はでき な 

いからね 0 おっと、 つい 口を 滑ら 

せて 余計な こと ま で 言って しまっ 

た。 もう ほとんど 答えを 教えて し 

まった よう だが、 念のため つけ 加 

えて おこう。 この コン ト ロール セ 

ン ターと いうのは、 無論 ゴースを 

操って いる 場所 だ。 つまり、 ここ 

で なんらかの 行動を 起こして、 機 

械を 停止 させて しまえば、 この シ 

ナ リオは 終了、 というわけだ。 

w^m 
mm；mm 

□一 トス 島 戦記 

t^q\ エルフの 廃墟を クリア 
一す る 前に、 ちょっと 

した 気まぐれで ヴァリ 

スの 国へ 行こうと したと ころ、 突 

然 国境 付近の 廃屋に 連れて行かれ 

てし まった。 アンロックの 魔法の 

使い方が よく わからなかった ので、 

守備兵を 倒して 逃げ 滞った のはい 

いんだけ ど、 その あと 再び そこへ 

行こう と 思っても 場所が わからな 

く なって しまったん です。 しかた 

なく ほかの シナ リオを 進めて いる 

んで すが、 クリアーした で、 

どうか 場所を 教えて ください。 

岡山県 江 口 正 明 

纏 

S'Y<^\ う 一む、 困った。 こう いった 質問が 来る ので 
V  6  け/」、 いか 頃っ丁  R I し1^ はない かと 思って、 5 

月 号の 徹底 解析の ページで 注意し 
ておいた の だが . 〇 結論から さ 

きに 言う と、 こう なって しまう と 

もう 二度と 廃屋に 入る こと はでき 

な いんだ。 その上 姫を 助けてい 

ない とこの 先の ヒントが まったく 

聞けない ので クリ ア ーは ほとんど 
不可能に 近いんだ。 無 清 だけど、 

もういち ど 初めから やり 直す しか 

方法は ない。 鍵の 掛かった ドアは、 

扉の 前で キヤ ンプを 張っ て 唱えれ 

(ず 開ける ことができる。 今度 ここ 

に 来る ときは、 どんな 状態で あっ 

て も、 姫を 救出す るまで 外に 出な 
いように ね 0 

__H  酬  1___1___1_圆___11_1___11__11  川 

悩み 疲れたら はがきち よ 一 $ この コーナーでは 皆様からの 質問を お 待 

ちして おります。 RPG や アド ベン チヤ 

ー ゲームの 謎の 解吉 方から、 シュー テイ 

ング ゲームの ボス キヤ ラの 倒 し 方まで、 

わからない ことなら 何でもけ つ こ ラです 0 

電脳 心理学 博士、 ペーター • F •もり も 
り 博士が、 親切 丁寧に お答えし ます。 

111111111111111111111111111111 1111111111111111111111 111111111111111111111111111111111111111 IIIH 
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〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリ ー エフ 南 青山 ビル 

(株） ア スキ ー 

MSX マガジン 編集部 

月刊 MSX 画報 人生 相談 係 

nv4^?| 細の 孝 司の 部屋、 2 
階の 9 号 室に 行きたい 

のです か \ 階段の 途中 

で 先生に 邪魔され て 行く ことが で 

きません 0 何回も 挑戦して みたの 

です が 駄目でした。 なんとか 抜け 

出す 方法を 教えて ください。 よろ 

しく お願いします。 

静岡県 辻 和久 

' この ゲ ー ムは 3 部 構成 

ゾ になって いて、 第 1 部 

ヒ^^ の メインが この 孝 司の 

部屋に 行く ことなんだ 

よね 0 だから、 そう 簡 

単に 行く ことは できな 

く なって いるんだ。 答 

えから さきに 言う と、 1^/ 
ここは 3 階の罐 にぁ 

る總の 階段を 通って 

下りる ゎけ なんだ けれ 

ど、 これは ゲームが 進 .::i 
行す ると 自然に わかる 

ようになって いて、 逆に 言う と、 

階段が ある という こと を 誰かに 聞 

いてから でない と、 その p 皆 段を 発 

見す る ことは できな いんだ。 つま 

り、 キミは この 階段の 存在を 知ら 

なかっ たわけ だから、 ま だ 下りる 

ことは できない という こと だ。 下 

りる ことは しばらく 忘れて、 いろ 

んな 場所に 行って、 スト ー リーを 
どんどん 展開 させて いって くれ。 

いちど チェックした 場所で も、 ス 

トーリ ーカ st 行す る に 連れて メッ 

セージ か变 化する 場合が あるから、 

何回も 念入り に 調べて いれば 絶対 
に 解ける よ。 

M3 あと 1 匹と いうと ころ 

pO で 詰まって しまい まし 

た。 最後の モンスター 
という 敵の 倒し 方 か/わか らな いん 
です。 ヒット ポイントが 残り 200 

く らいに なると EXHEAL を 使っ 

て 体力を 回復して しまう ので、 ど 

う やっても 倒せそう にないん です。 

回数 制限 もない みたいだ し ••… -〇 
東京都 松尾彰 

ふむ ふむ、 私 もこの 敵 

と 初めて 戦った ときは 
-醒ん だもの だ。 し 

かし、 少し 考える と、 すぐに 攻略 

法が 浮かび上がって きた。 キミ も 

このはが きを 出した あと、 もうす 

でに これに 気づいて、 もう 倒して 

しまった ことだろう とは 思、 う；^、 

—応 質問に 答え る ことにしよう。 

こ の ゲームの 最大の 特徴は 倒し 

た 敵の 特殊 能力を 自分の 物にして 

利用で きる ところ だとい うことは、 

前に も 書いた ことがあ ると 思う。 

さて、 この 最後の 敵は、 自分の 体 

力が 少なく なると 最大 級の 回復の 

呪文を 使って、 常に こちらが 与え 

られる 最大 ダメージ 以上の 体力 

を 持ち続ける、 という 厄介な 敵 だ。 

となると 一見 絶対に 倒せない よ 

うに 感じて しまう のた もし、 

1 回の 戦闘 ターンで 2 回 以上 ダメ 

—ジを 与えられれば …… 。 もう わ 
かった だろう？ 

のす ラス!- コーブ  ー !! 
ゲームに 関する イ ラス トを 募集 中です。 サイズは 
自由、 モノクロで 描いて ください。 採用 させても 

らつだ 方には、 図書券 3000円 分を 差し上げます。 

♦う 一む、 ボール ベンで こんなに 

みごとな イ ラス トを 描ける とは、 

ただもの ではない な . 。 

攀イ ラス トのう まい コつ て、 手を 

抜いて パパつ と 描いて も 上手 だか 

らいいよ な。 俺なん て …… 。 
•青森県 け あれす みす 

n 月 帝 

g 丨 戴の 
す 細イ 

ベ さ ラ 
e はス 

會 構成が しっかりして いるね。 でも、 頭から 

ピク シーが 生えて ると 考える とブ キミ。 

會 これ も デ イード。 出 淵 氏 

の 原画とは 少し イメージが 
違う けど、 こっち もなかな 
かかわい く ていいな あ。 

S 日イ ラス トが 山の ように 21 られ るので 今圬 から 5 点す つ 載せる ことにし だぞ。 月刊 MSX 画報 
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巳  URAI 

級 かな、 _ 景かな 
先々 月 号で 出尽く したと 思った 

ら、 まだまだ あった よ BURAI ネ タ。 

しかも こ の 技は 結構す ごし 、から、 

會 BURA は、 キミは 何 食わぬ フリ をして、 

こんな スゴイ 技を 隱し 持って いたの か。 

クリ ア ーして し まった 人 も 棚から 

ひっぱりだして 立ち上げて みまし 

よう。 おっと、 その 際には ぼ 死择 

會 最後の キプロス 城 も ご 驚のと おり。 

の 技を もっと 早く 知っていれば …… 〇 

一を 押しな がらね 0 

最初の 画面 力读示 

されたら 指を 離し 

て （まさか 鼻で 押 

す 人は いないよ な 

あ）、 ごく 普通に ゲ ームを 始めます。 

見たところ 何も 変 

わって いないよう 

だけど、 移動 シー  ， •  • 

ン 時に ト リガ -B  
*なん とま あ 美し

 
を 押してみ よう。 すると 自分 力 m 

在い る エリ アの 部分 マッ プが 表示 

される の だ。 これが なかなか、 ビ 

P 雷 费？^ 
なんと まあ 美しい。 •び あ MAP# もメじ やない ね。 なんちて。 

を 押してみ よう。 すると 自分 力 m  自力で しっかり マッピングした 人 

在い る エリアの 部分 マップが 表示  に とっては この 技、 複雑な 気持ち 

される の だ。 これが なかなか、 ビ  じ ゃない かな。 手書きで これほど 

ュー ティ フル。 すべての エリアで  のク オリ テマ ニは 望めない からね 0 

この 技を 試して みよう！ でも、 
情報 提供： 兵庫県 服 部敦彦 

麻雀麵 SPECIAL  PARTI 鼸 i 

待てば エツ チの 日和 あり 
とりあえず、 五重の塔の ふたり 

目の お嬢さんに 大勝ち しまし よう。 

倒 J のイ カサマ アイテムを 使って、 

ド カーンと ね 0 そうすると ウヒャ 

_ 
會お一 お 一！  こり や あ 目の 保養になる わい。 でも、 

"孤独な 心41 の 保養に ならない のは なぜ？  グ スン 0 

一な グラフィックが ネ 早める わけな 

のです が、 あの 部分に 温泉 マーク 
が ある おかげで、 アナ タの 欲求は 

イ マイ チ 満た されない ことで しよ 

う （私 もね)。 そんな ムラ 
ムラ モヤ モヤを 解決す る 

方法は ひとつ、 こ 

とです。 しは #ら くす ると 
. ホラ、 7) わ だか ま 

りか 幕 かに 溶けて いくで 

しょろ。 ドロ、 ドロ、 ド ロー ッ てね 0 

でも、 讎撇： 
° スン。  秋田県 六 車 光弘 

令》 
FOXY 

^7  77 が 来たら 鼋 源を 切れ 
エッチと シミュレーションの 異 

色の 組み合わせ、 それが 「FOXY」 
です 0  M マガ 編集部の 男性の 間で 

ひっぱり ダコ とか …… てのは 冗談 

です が、 この ソフトが スゴイ こと 

は 確かです ね 0 何が？ 

ま 一、 ともあれ、 ETRU キーと 

[ SELECT  I キーを 押しながら 立ち 

上げて みると、 ステージ セレクト 

がで きて しまいます。 これで ハ #ッ チリです ね 。 何が？ 

讎 提供： 愛知県 ケロケロ 

會 さあ、 好きな ステージを セレクト しよ 
う。 え、 エン デイ ングも 見られる の？ 

♦こ、 こんな、 エ、 エッチ、 な 画面、 わ、 

わたしは、 す、 す、 好き じ ゃ . 。 
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SD スナッチ ヤー 

いつも う 今日の キミ 
前 作の シリアス 

な 雰囲気とは 裏腹 || 
に、 緊迫 感 のない | 
二 頭 身 キャラが 画 | ® せまし と# れま 

わる 「SD スナッチ | 
ヤ ー 」、 イロ モノ 路 ■ 
線と 思いき や、 シ KjSmBp 
ナ リオは 前 作より 

も シブめ ときて ぃ 

又 ふ、,、 , 會 コミカル タツ チ るから、 世の中 わ 

からん もんです。 わからん といえ 

ば、 元 アイ ドノ 囉 手 どう しが、 妊 

娠 6 力 月で 結婚す るって いうの も、 

一般大衆に は 理解 しかねる も のが 

あります。 

まあ それは 置い といて、 技の 説 

明と いきまし ょう。 まず 普通 ど お 

りに ディスク 1 を 立ち上げます。 

タイトル 画面が でたら スペース キ 

一を 押して、 '''最初から 始める〃 を 
選び ましょう。 そして、 名前を 適 

当に 入力したら、 ディスク 1 を 抜 

t な、 なんだ あ!？ この ヘンな BGM は 

•••.でも、 ワ リ といい ノリ じ やん。 

♦コミカル タッチ だからといって、 ナメ たら 後悔す るよ、 本当に。 

いて おきます。 本来なら かっこい 

い BGM にの せて オープニング デ 

モが 始まる ところで すが、 この 場 

合は どう も 様子が 違います。 BGM 

も アヤ シゲな 感じ だし、 グラフ ィ 

ックも メロメロな 状 いわゆる 

'ソ 〈グ 現象〃 なのです が、 わりと お 

もしろ いです （と くに ギリ アン •シ 

ー ドの 紹介 シーン)。 この 技は ディ 

スクを 傷める 心 衝 がない ので、 軽 

い 気持ちで 試して みて は？ 

情報 提供： 岡山県 平田勉 

2039 年 6 月 
NATO 军中 Si«±l 兩查 K によ リ 

シ atuvjc 下て" コール ト， • ス リーフ-中 S 

本 zr される • 

會 なんか オカルトな 感じ だな あ。 ス ナツ 

チャーは ギリ アンの 守護 鬣 さま か？ 

ワンダラー ズ フロム イース 

ナゾの 怪文書 か!？ 
ふつ 一に オープニング デモを 見 

ましよう。 そして、 画面に \'SET 
USER  DISK" と 表示され たら デイ 

スクを 抜き、 リセット ボタンを 押 

します。 そして BASIC を 立ち上げ 

て、 以下のと おりに 入力し よう。 

P 
_ ' 

く.、、 .浐 {ぐ 

EWEMV 

昭 rg 

- ^  …  一一 - 

ほ}  8S8^8zo  8?8〇〇 

FOR  I  =&H9924  TO  &H9A8D: 

PRINT  CHR$(PEEK(I));:NEXT 

すると、 画面 上に メッセージが 

ツラツ ラと 表示され ます。 ゲーム 
の 開発 スタ ッ フの 内輪 話 かな？ 

情報 提供： 滋賀県 岩嵴洋 

フ2 ィ？ つ  Kouj  }  VoPota  &  Takeshi 

by  Ha^hiH»otoPC98Sl  by 

囊 巧? れ以 w  ^ 
私 十！ 

ング。 やつ ば この スクロールは すごい, 

> それにしても、 ワンダラー ズ フロ ムイ 
- スネ タは 尽きないな あ。 名作の 証拠？ 

l  /  巳 URAI 

ぼら、 ホラーな かんじ 
最後の 敵 ダールと 戦っ 

て 負けよう。 そして 画面 

の 指示に 従って、 再び ゲ 
一 厶を スター トする と、 

なんて こったい！ 画面 

全体が 不気味に 点滅す る 

ではない か。 クークと か 
が、 こわがりそう だね 0 

麵尉 共： 長野県 藤 森昌弘 

ma 

ゲ丫、'、 ノノ、、、 

會 点滅、 とひと 口に いっても、 パ カ パ カ 変わる わけで 

はない。 ボワ ァァ、 ボワ ァァ、 という 感じな のです。 

キ亏 6 有段者を めさ 6! 
この コーナーでは MSX ゲーム 

の ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イラ 

スト、 その他 何でも 募集して いま 

す。 誌面に 採用され た 人には 全員、 

1000円 分 相当の 全国 共通 図書券 

を プレゼント。 また、 技の 切れ味 

に応じて、 一本 （5 点)、 技 あり （3 

点)、 有効 （2 点)、 効果 （1 点)、 教 

育 的 指導 (一1 点) の ランクに 分 

けられ^ それぞれの 点数が 加算 さ 

れ ていきます。 合計が 5 点に なれ 

は 有段者と みなさ 札 市販の ゲー 

ムソフ トの 中から 好きな ものを 一 

本ブレ ゼン ト します。 思わず 笑つ 

てし まう 一発 芸 なんかが、 狙い 目 

です よ。 さあ キミ も チヤ レーン ジ〇 

ィグ ーフ  <A  f L  ̂  —  X  一 

d。 ベ. ぬ 
の 間の 空白に 力一、 パレ ^ わ ¢5。 そ U ジ 3 イス 亍ィ刀 

(キ イ; ベ は不 可) の k リ 々、二 B 1 
柙じ i： か!) \ 上上 下下 右左 石荩 k リ かし A1 柙 す。 

P,i し〆 ニュー7^ で， S のす 三！！ 

■u -郎  tEL  03-m-«  I1? 

000 回 

(林）  ̂  
^  M  5 う 

斤、 

3  S  了  5 者 f 

リマ  %  y 

T  77xn  山！^ 

ぞソ f 南 

ィ系 ' ノ  奮 

t 
 丄 I 

n  6-11-1 
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Ifl5»!  J  WC ▼ん ffU  • 
馓 •く㈣ 納 一! T; •獻; ご， 

今月 号は 今までとは ちよっ と 違って、 ア ド ベン チヤ ー ゲ ー 
厶の 解答 手順を 完全 紹介して みたい と 思ろ。 取り上げる ソ 

フ トは 2 本、 まず 初めは 『ポ ツキ ー』 から 行って みよろ。 

見る、 男 

着る、 ボンの 服 

調べる、 男 

調べる、 男 

見る、 写真 

入る、 通路 

g  話す、 みゆ吉 
Q  * めくる、 スカー ト 

移動、 プール 

* 見る、 あそこ 

移動、 本館 横 
て 見る、 泳者 

|  見る、 
イヌ 

ゴ 入る、 ドアの 向 ころ 

開ける、 跳び箱 

脱がす、 月 S 

話す、 さなえ 

話す、 さなえ 

話す、 さなえ 

* 使ろ、 ロープ 
出る、 用具 室 

渡す、 メガ ネ 

吸 ラ、 タバコ 
* 外す、 メガ ネ 

上る、 階段 

調べる、 机の 中 

取る、 金 差し 

出る、 教室 

抱を つく、 先生 

答える、 はい 

答える、 いいえ 

脱がす、 パン テイ 

見る、 女の子 

g  見る、 机の下 
し 助ける、 女の子 

香  * 取る、
 ロープ 

だ 聞く、 名前 

|  着る、 セーラー 服 
エ 話す、 女の子 

話す、 女の子 

ギ 出る、 更衣室 使 ラ、 八シゴ 

上る、 八シゴ 

渡す、 肉まん 

取る、 メガ ネ 

* 取る、 湯飲み 

下りる、 下へ 

* 移動、 プール 

* 見る、 泳者 

* 話す、 あ吉な 

* 想像す る、 裸 

* 想像す る、 裸 

月刊 MSX 画報 
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入る、 放送 室 

進む、 廊下 

進む、 廊下 

入る、 トイレ 

2 階の 廊下 

上る、 階段 

トイレ 

ノックす る、 扉 

考える、 扉を 開ける 

使 ラ、 金 差し 

話す、 み吉 

話す、 み吉 

調べる、 床 

取る、 カギ （2) 

考える、 みを 

使 ラ、 モップ 

出る、 トイレ 

3 階の 廊下 

入る、 美術 室 

美術 室 

見る、 女生徒 

呼ぶ、 助け 

話す、 女の子 

取る、 ロウ ソク 

出る、 美術 室 

3 階の 廊下 

1 階の 廊下 

民る、 廊 F 

入る、 校長室 

進む、 廊下 

入る、 科学 室 校長室 

科学 室 

調べる、 薬品 棚 

調べる、 薬品 棚 

取る、 クロ ロ ホルム 

出る、 科学 室 

話す、 校長 

取る、 パイブ 

出る、 校長室 

3 階の 廊下 

1 階の 廊下 

民る、 廊 F 

進む、 廊下 

進む、 廊下 

進む、 廊下 

使 ラ、 カギ （2) 

放送 室 

見せる、 写真 

話す、 ひとみ 

考える、 さゆり 先生 

頼む、 さゆり 先生 

出る、 放送 室 

3 階の 廊下 

戻る、 頂 P  F 

下りる、 階段 

2 階の 廊下 

下りる、 階段 

1 階の 廊下 

民る、 廊下 

入る、 職員室 

職員室 

抱吉 つく、 先生 

答える、 はい 

答える、 いいえ 

脱がす、 パンテ イー 
さわる、 あそこ 

さわる、 あそこ 

なめる、 あそこ 

なめる、 あそこ 

使 ラ、 パイプ 

見る、 先生 

話す、 先生 

出る、 職員室 

1 階の 廊下 

進む、 廊下 

入る、 保健室 

保健室 
入る、 仕切り 間 

使 ラ、 クロ ロ ホルム 

取る、 下着 

出る、 ベ ット室 

♦縛られて いる 女 

の 子を 発見したら、 

優しく  ロープを 解 いて あげよう ね。 

りし
—-
 

1 階の 

進む、 廊下 

進む、 廊下 

近付く、 女の子 

話す、 女の子 

_ 

下りる、 階段 

穴の 中 

使う、 ロウ ソク 
調べる、 まわり 

進む、 洞穴 

上る、 八シゴ 

宿直室 

突く、 不意 

襲 ラ、 さなえ 

使 ラ、 カギ （1) 

取る、 パン ティ- 
話す、 さなえ 
移動、 本館 横 

本館 横 

上る、 階段 

2 階の 廊下 

進む、 廊下 

1 階の 廊下 

進む、 廊下 

進む、 廊下 

使 ラ、 八シゴ 
進む、 廊下 

チェック ポ イン ト 

話す、 女生徒 

頼む、 チェック 
追い かける、 女生徒 

入る、 別館へ 

別館 

話す、 みぎ 

話す、 み吉 

答える、 先生を 好吉 

話す、 COM 

答える、 み吉が 好き 

注 

頭に マークが ついている コ 

マンドは、 ゲーム 進行には 関係し 
てこない コマンドです。 これらの 

コマンドは 入力 しなく て も ゲーム を 終了させる ことは できます が、 

何枚 かの グラフ ィ ック 画面が 見れ 
なくなる 可能性が あります。 
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籲 鼻血の 出過ぎで 貧血に ならない よろ、 脱脂綿と トフト ジュースは 必需品 だ。 
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グラム キヤ ッツ 完全 解答 
もう 1 本の ソフ トは 『グラム キヤ ツ ツ』。 どちらも 

人生 相談の コーナーに 数多くの 質問が 送られて 吉 

ていた 難 作 だ。 これで 悩みは 一気に 解消 かな 7 

イーグルの 廊下 

逃げる 

前に 行く 

右に 行く 

前に 行く 

逃げる 

右に 行く 

右に 行く 

前に 行く 

左に 行く 

前に 行く 

パンチラ 

前に 行く 

右に 行く 

右に 行く 

見る 

話す 

聞く 

話す （2 回） 

逃げる （2 回） 

パンチラ 

し イーグル 指令 室 
話す 

聞く （2 回） 

話す 

聞く （3 回) 

話す 

聞く （3 回） 

話す 

1 さやかの 部屋 I 女子寮 M5 号 室 話す ^05 号 室 プール 

起ぎ る 見る （3 回） 聞く 着替える (適当に コマンド 入力） 

着替える 出かける 取る 

移動、 イーグル 
移動、 保健室 

出かける 移動、 開発部 

1301 号 
室 一 

イーグル 前 

保健室 
1 イーグル 指令 官室 話す 聞く （数回） 

["開発部 

移動、 受付 (適当に コマンド 入力） 

話す 
■ 

移動、 入る 
■ 

移動、 トイレ 
話す 聞く （5 回） 屋上 (合格す るまで 入る） 

受付 

逃げる 見る （4 回） 
移動、 ト レーニング 話す 

I トィレ 
エレベーター （2 回） 

ト レーニング 室 

101 号 室 

話す 

聞く 

取る 

話す 聞く （数回） 

移動、 入る 

(合格す るまで 入る） 

移動、 受付 

聞く 
渡す 

移動、 指令 官室 

指令 官室 

移動、 入る 

305 号 室 

見る （2 回） 

聞く 

取る 

聞く 

着替える 

移動、 イーグル 

話す 

聞く 渡す 

移動、 外に 出る 

305 号 室 

着替える 

移動、 廊下 

203 号 室 
イーグル 前 

移動、 寮へ 

305 号 室 

見る （2 回） 

聞く 

見る 聞く （数回） 

廊下に 出る 
イ ー グル 前 

移動、 受付 

着替える 

移動、 廊下 305 号 室 

着替える 

話す （2 回） 

1 受付 「202 号 室 
移動、 アカデミー  | 

話す 話す 聞く （数回） 1 ■ 

聞く 

1 桃 桜 アカデミー 
渡す 202 号 室 □ 移動、 入る 

移動、 ロビー 
話す 聞く （数回） 1 1 

h 教室 

|  ロビー 

I 101 号 室 □ (適当に コマンド 入力） 

見る （3 回） 話す 聞く （数回） 1 移動、 巳 教室 

聞く 101 号 室 B 教室 

見る （3 回） 話す 聞く （数回） (適当に コマンド 入力） 

聞く 

移動、 プール 

移動 
話す 

聞く 移動 （2 回） 

廊下 
(適当に コマンド 入力） 

見る （2 回） 

校長室 前 
(適当 I コマンド 入力） 

移動、 門 

アカデミー 前 移動、 寮に 戻る 

305 号 室 

聞く 

取る 

聞く 
話す 

着替える 

移動、 廊下 

101 号 室 

話す 聞く （数回） 
見る （2 回） 

話す 聞く （数回） 

取る 
話す 聞く （数回） 

廊下に 出る 

と
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96 月刊 msx 画報 籲 さつち やん、 今日 徹夜で 撮影よ ろし  <ね 。で、 その あとで ボー1  J ング ね。 
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305 号 室 

着替える 

移動、 アカデミー 

205 号 室 

話す 聞く （数回） 

103 号 室 

アカデミー 前 

移動、 入る 

A 教室 

叩く （2 回） 

話す 聞く （数回） 

移動、 巳 教室 

巳 教室 

叩く （2 回) 

話す 聞く （数回） 

移動、 門 

1 アカデミー 前 

移動、 寮へ 

話す 

聞く （2 回） 

話す 聞く （3 回） 

話す 

移動 
話す 

聞く 

話す 

聞く （2 回） 

移動 

叩く 
話す 

205 号 室 

305 号 室 

着替える 

移動、 廊下 

話す 聞く （数回） 

叩く 

話す 聞く （数回） 

話す 

聞く 

取る （3 回） 

話す 聞く （2 回） 

入る （2 回） 

話す 
聞く 

話す 

I  305 号 室 
着替える 

移動、 ァカデミー 

アカデミー 前 
^  移動、 入る 

A 教室 

移動、 プール 

I ブール 
見る （3 回） 

話す 聞く （数回） 

取る 
見る 

話す 

移動 
見る （2 回） 

移動 
移動、 廊下 

見る （2 回) 

見る 

聞く 
移動 

見る 

叩く 
変身 

移動 

[校長室 
見る （5 回) 

聞く 

見る 
見る 

移動 

移動、 トイレ 

トィレ 
見る （2 回） 

取る 
移動 

移動 
見る 
聞く （4 回） 

移動 
移動、 門 

I アカデミー 前 
移動、 寮へ 

M5 号 室 

着替える 
移動、 廊下 

301 号 室 

(コマンド 入力な し） 

!  305 号 室 着替える 

移動、 アカデミー 

I アカデミー 前 移動、 入る 

A 教室 

移動、 廊下 

し 廊下 

変身 
移動、 あかずの 間 

校長室 
見る （2 回） 

話す 

聞く （3 回） 

移動、 A 教室 

|  A 教室 移動、 廊下 

廊下 
変身 
見る （2 回） 

話す 聞く （数回） 
渡す （2 回） 

移動、 保健室 

保健室 

話す 聞く （3 回） 
見る （3 回） 

聞く （2 回） 

見る （2 回） 

取る 
移動、 廊下 

IJTF  「
 — 

変身 
移動、 あかずの 間 

[ i 室 

移動 （2 回) 

見る 

あかずの 間 
見る （3 回） 

話す 聞く （数回） 
変身 （2 回） 

戦う 
見る （3 回） 

戦う （2 回） 

聞く （2 回） 

見る （2 回） 

注 1 

この 解答には、 寮での 部屋の 移動 

が 省略され ています。 エレ ベータ 一と 移動 コマンドを 使って、 各部 

屋に 移動して ください。 寮の 部屋 

番号は、 上 ひと 桁が 階数、 下 ひと 

桁が ルーム ナンパ ーにな っていて、 

ルーム ナンパ ーは、 エレベーター 
から 時計 まわりに K  2、 3、 

4、 5 の 順で 並んで います。 

注 2 

(数回) と 書かれて いると ころは、 
その コマンドを 交互に 入力し、 ど 

ちらの メッセージ も 変化し なくな 

ると ころまで 繰り返して くださし \〇 
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•今月の 吉本新 喜劇。 岡 八郎の 巻。 「< つ さ 一 J。 （まるで 意味な し) 
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綱 

今や クル マは 必需品。 だけど 知らない 道を 走る と吉 

って、 ちょっぴり 不安 だよ ね。 それを 解消して くれ 

るの が ナビ ゲー シヨ ン システム だ。 人工衛星を 利用 
する もの も あるけ ど、 ホンダは 少し 違ろ みたいだ そ。 

V ナビ.. シス テ4® 己 置 0 

邮哪 琴111? 9 か？ 
その 昔、 古代 中国には 指南車と 

呼ばれる クル マが あった。 それは 

ど 一 ゆ 一物 かと ゆ 一 と、 大八車 (知 

ってい るかな？ ） のまん 中に 棒が 

立って いて、 その てっぺんに 人形 

が 腕を 差し上げて 立って いると ゆ 

一代 物 だ。 

その 人形の 指し示す 方角は、 も 

ち ろん 南 だ。 この 指南車の ことを、 

ボ ク はつし ヽ 最近 ま で 磁石の 力で 南 

を 指す の だと 思って いた。 ところ 

が どっこい、 これが 磁石の 力 じ ゃ 

な かったん だよ ほほ 一ん。 

最初の 出発 時には、 司 南と いう 

磁石を 使って 人形を 南に 向ける の 

だけれ ど、 あとは 車輪に つけられ 

た 歯車に よって、 車輪の 左右の 回 

転の 違いを 検出し、 その 歯車の 力 

によって、 つねに 人形は 南を 向く 

という 仕掛けに なって し 、たの だ。 

これは、 古代 中国では 地磁気の 

異常な 場所が けっ こ 一 あった んじ 
ゃない かと 思わせる。 磁石を 使っ 

ていたの では、 方角が わからな く 

なること も あった のだろう 。もっ 

とも、 諸 星 大二郎 の マ ンガ q し 子 暗 

黒 伝 j では、 孔子たち が 磁石を 使っ 

た 指南車で、 磁気 異常に さそわれ 

て 屍 肉を 食べて いる こどもを 発見 

すると ゆ 一、 わくわく する ような 

導入部が あった の だけど、 それは 

さておいて、 今回は 現代の 指南車、 

ナ ピゲ ー シ ヨン シス テムの 話 だ。 

今回 取材に し 、ったのは、 ホンダ • 

ナビ ゲー シヨ ン システム という も 

の だ。 なが 一い 名前な ので、 ホン 

ダ •ナビ ちゃんと 呼んで しまおう 

(ホンダさん 許して）。 

この ホ ンダ •ナビち やんだ が、 現 

在 各社から 発表され ている ナビ • 

システムと 違う のは、 自分で 考え 

て 自分の 位置を 割り 出す と いうと 

ころ だ。 他社の ものは、 衛星から 

の 電波を 利用したり、 地磁気を 利 

用したり と 他力に 頼って 位置を 割 

り 出して いるの だ。 そうした 方式 

というのは、 迷路を よちよち 歩く 

こどもが、 「え 一ん、 わかんな いよ 

一」 と 上を 見上げれば、 お 母 さ んが 

「そっち じゃあり ません よ」 などと 

言って いる イメージに 近い。 そん 

な ことでは、 強い 子に なれない ぞ 

と 言いた く なって しまう。 

ホンダ •ナビ ちゃんは 違う の だ。 

目隠しを さ れて 迷路に 入れら れて 

も、 何 歩 あるいた とか、 右へ 向い 
た 左へ 向いた とかいう のをち ゃん 

と 覚えて いて、 自分が 出発点から 

どちらの 方向に どれ だけ 動いて い 

て、 現在 どっちを 向いて いると ゆ 

— のが、 ち や 一 んと わかって いる 

の だ。 これは エ ライね 0 
こ 一 いった一 連の 作業を こなす 

ことを、 専門的には 慣性 航法 技術 

といって、 たいへんな ものなん で 

すから、 ホン ト。 

慣性 航法と いえば、 現在では 飛 

行 機の オート •パイロット とか、 

ICBM  (大陸 間 弾道 ミ サイル)、 宇宙 

ロケット とかに 使われて いる 技術 

だ。 この 慣性 航法 装置が 作れる と 

ゆ一ことは、 ICBM を 作れる こと だ 

と ゆ 一ので、 アメリカでは その ノ 

ウ ハウを 公開せ ず、 まったくの ブ 

ラック ボックスと して 海外に 提供 

していた。 日本で も、 N-E  ロケ ッ 
卜 までは ア メリ カの 慣性 航法 装置 

を 使って いたので、 その 運用は 日 

本人を シャッ ト アウ ト して 行なわ 
れ ていたの だ。 

その 慣性 航法 装置が、 こ 一して 
乗用車に ま で 搭載され よ うとして 
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いるの だから、 たいへんな 時代に 

なった もの だな ぁ。 

慣性 航法 装置と いっても、 なに 

か 機械 っぽい 形を している わけ じ 

ゃない ぞ。 それは 四角い コン ピュ 

一夕 一な の だ。 CPU は ほに ゃらら 

で、 0S はへ ろへ ろと いう こと だっ 

た （これは 企業秘密 という ことで 

教えて はく れな いんだ)。 この コン 

ピュー ターに 各 セ ンサ ーから 送り 

込まれる 情報に よって、 現在 位置 

と 向きを 計 •算 する わけ だ。 

その センサーには、 車 速 センサ 

一 と ガス レ ー トセ ンサ ー が ある。 

車 速 センサーは、 ト ランス ミツ シ 

ョ ンの ドリ ブン ギアから 取り出し 

た 回転を 電気 ノ  < ルス に 変換す る こ 

とに よって、 車 速を 検出し 慣性 航 

法 ユニット へ 送り 込む。 それによ 

つて、 どれく らい 距離を 走った か 

を 計算す る わけ だね。 

ガス レ ー ト センサ ー は、 クル マ 

の 向きを 検出す る もの だ。 中には 

ヘリ ウ厶 ガスが 循環す る 小さ な 力 

ブ セルが あって、 ノズルから ヘリ 

ウムが 台風のと き の 最大 瞬間 風速 

よりも 速い 速度で、 フロー センサ 
一に 吹き付けられ ている。 

この フロー センサーには、 2 本 

の ヒー ト ワイヤ ー が あって、 左右 

どちら かに ク ル マの 向き を 変えれ 

ば、 ヘリウム ガス 流は 慣性の 法則 

にしたがって 曲がり、 どちら かの 

ヒー ト ワイヤーに 温度 差が 生じる。 

それを 電気 的に 検出して 増 巾畐 して 

やれば 角速度が 計算され ^ クル マ 

の 向きが わかる の だ。 

この ふたつの 情報が 慣性 航法 装 

置に 送られ それは さらに 位置 認 

識 ユニット に 送られる。 位置 認識 

ユニットは、 慣性 航法 装置からの 

位置 情報で 軌跡 データを つくり、 

CD-ROM にある 地図の デ ジタ ル デ 
一夕と マップ マッチング する。 

それらの 情報は、 マン マシン • 
インターフェース ユニッ トに 送ら 

tU さらに 運転席に ある CRT へと 

送り込まれ るの だ ぁっ。 読んで る 

だけで もたい へんそう な 作業で し 

ょ。 この CD-R0M(7)_ データが、 

デジタル データと して 入って いる 

のが ミソ だ。 絵と して 1 枚ず つ 入 

っていた としたら、 地図の 継ぎ目 

での 表示が 難しい し、 地図の 道路 

と 軌跡を マップ マッチング させ 

る こと もで き なかっ ただろ う。 この 

地図は、 日本 全国 土が 2560 万 分の 

1 から 5 万 分の 1、 さらに 主要 者 15 

市は 2 万 5000 分の 1 で 入って いる。 

このように ホンダ •ナビち やん 

はものす ごく 便利 だ。 免許を 取っ 

て 実際に 運転し ようと 思う と、 ま 

ず 道を 知らな I 、のが ネックに なっ 

てく る。 また、 ナビ ゲー シ ヨンを 
他人に 頼んでも、 慣れて いないと 

道を まちがう ことが よく ある。 女 

の 子なん かとくに そ 一 だ。 そ 一す 
ると、 ナビとの 関係が 気まず くな 

るし、 結局は 道路地図 にも 頼れな 

い 状態に なって、 ナビの 女の子は、 

こんな 頼りない 人知] ら ない！ と 

どこかへ 行って しまう の だ。 だ 一 

ら クル マは や だ もんね 0 も 一 わし、 

しらん けんね k と クル マに 乗らな 

く なって しまう の も 無理は ない。 

そうでし ょ？ 

ホンダ •ナビ ちゃんなら、 いや 

な 顔 ひとつせ ず、 自分の 位置、 向 

きを 地図に 示して くれて、 目的地 

は あっち だよ 一ん、 と 指示まで し 

て くれる。 ナビに 女の子を 乗せる 

ぐらいなら、 ホンダ •ナビち ゃん 

と ドライブした ほうが、 ず 一つと 

おもしろ そうだよ 一ん。 
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この 春、 4 月 19 日から 22 日までの 間、 CAIS 教育 メディ 

ア ショーが、 東京の 池 袋に ある サンシャイン ビルで 開か 

れ た。 2 力 所に わかれた 会場は、 69 社 もの ブースと 多く 
の 教育 関係者で 埋めつ くされ、 大変な 熱気。 今回は、 そ 

こでの ぞいて きた CAI の 最先端と 未来を 紹介し よろ。 

會学 研の'* まなぶ くん〃 では、 自分の 英語 
の 発音を PCM 録音 して チェック できる。 

ICAI の ト レン ドを 
分析して みると 

こうした コンピューター と 教育 

を 扱った ショーの、 人気が 高い の 

も 無理は ない。 文部省の 方針に よ 

り、 間もなく 日本で も 全国の 小 中 

高等学校に コンピューター が 導入 
される からだ。 先生 も 張り切らな 

くち ゃい けない けど、 ハード ウェ 

ア やソフ ト ウェアを 売り こむ メー 
カー だって、 ここは 一番、 ド デ カ 

イ 商売を したいと ころ。 
この 展示会は、 そんな 意気込み 

を 持った メーカーが、 こ こぞと ば 

かりに 新製品の よいと ころを、 先 

生 方 ゃ 報道 関係者に 見せる 機会な 

の だね。 だから、 どの メーカー も 
ブース (街の 屋台み たいな もの） を 

キ レイに 飾って、 派手な 宣伝を く 

り ひろげて いる。 来場者は 好きな 

だけ 思 いっきり マシンに 触れる し、 

メーカーの 人の 説明もう る さいく 

らいに ていねい だ。 

出展 会社 数が 多い こと も あって、 

3 時間 ほどの 取材で 話を う かがえ 

たのは 10 社く らい。 だから、 とて 

も 全体を くわしく 紹介す る ことは 

できない。 まずは、 これからの CAI 

が 目指して いくであろう、 大体の 

傾向から 指摘して みよう。 

まず 何と いっても 印象的だった 

のは、 ，マルチメディア〃 の 大波が 

押し寄せ てきた、 という 感じが す 

る こと。 いままでの ように、 ソフ 

ト ウェア 自体は 文字が 中心で、 と 

ころ どこ ろに お 絵描き ソフトな ど 

を 使って 画像を 入れた だけの もの 

も、 確かに 多かった。 それでも、 

マニュアル だけは、 しっかりと ビ 

デオ になって いたりす る。 

マルチ メディ ア化 がさら に 進ん 

だ 教材では、 ビデオや CD- ROM な 
どの 映像 や 音声を 利用した もの も 

相当 あった。 コンピューター 間の 
データ通信 機能を 売り 物に してい 

る ソフトウェア も、 いくつ も あつ 

た。 通信つ いでに、 LAN (口ー カル. 
ェリア •ネット ワークの 略。 教室 や 

学校の 中で、 コンピューター どう 
しを ケーブルで つなぎ、 データな 

どを やりとり する ための ネット ワ 

ーク） も、 当然の よう に各メ ーカ ー 
が 取り入れて いた ことを、 つけ 加 
えて おこう。 

第 2 に、 いわゆる'' 異 業種 參 入〃 という やつ も 目立った な。 あとで 

説明す るけ ど、 たとえば 三菱 自動 

車 エンジニア リ ング 株式会社なん 會 小学生 用から 中学生の 受験 用まで、 ま なぶ くんは さま ざまな 教科を 網羅 している。 

Al  uommunity  rlaza 

會 タート ル グラフィックで 知られる Logo 

は、 Logo-Writer に 注目が 集まって いた。 

て、 教育とは まったく 関係ない よ 

うな 会社が、 コンピューターで 教 

材を 作る ための、 > オー サリ ングソ フ ト〃 を 出して いたんだ。 

第 3 に、 塾 や 予備校、 出版社に 

よる、 CAI の チ:!:ー ン化 傾向が 挙 

げられ る。 これには 2 種類 あって、 

ひとつは ハードウェアと ソフト ウ 

ェアの セットを 個人で 買い、 自宅 

、 学習を CAI イ匕 しようと いう 方向。 も 

う ひとつは、 塾に セットを 導入し、 

塾での 学習を コンピューター 化し 
ようとい う 方向 だ。 どちらの 場合 

でも 通信 機能を 取り入れ >  メーカ 
一 側 力 性 ■徒の 進度 や 成績を、 一括 

して 管 5 里で き るよう な システムに 
なって いた。 

最後に 印象的だった のは、 鳴り 

物入り で 登場した 'vTR0N/, の 衰退 
かな。 去年の この ショーは 見て い 
ない ので、 くわしい 比較は できな 

いの だけれ ど、 TR0N はどうな っ 

ている かとい くら 会場を 探しても 

どこに もない。 どうにか 見つけ 出 

したの が パナソニックの C  A トンス 

テムで、 これは B-TR0N を ベース にして いるとの ことだった。 

ところが 不 思、 議な ことに、 シス 

テムを 説明して くれた 人は、 こち 

ら がたず ねなければ TR0N だと 教 

えて くれないし、 カタログの 説明 

にも TR0N の 文字は ひとつ もない。 

いい加減な ものだね 0 あれ だけ 期 

待を あおって おいて、 一 言の あい 
さつ もな く 消えて しまう の だから。 

それは ともかく、 取材して きた 

各社の 製品を 見て みよう か。 
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CCP 
_ 幼児 用 （といっても、 

おとな も 十分 楽しめる 

けど） ブロックの LEGO 

と、 コン ビュー ター 言 
語の Logo を ドッキング 

させた、 Logo-LEGO の 
デ モン スト I ̂ ー シ ヨン。 

— 卜さは、 日本 

■マルチメディアは 

■本物になる 7 
まずは、 先 ほどの 三菱 自動車 ェ 

ンジ ニアリング 株式会社。 ここの 

開発した  ''電脳 先生〃 という オー サ 

リ ングソ フト は、 と にかく 価格が 

安い ことに 驚かされた。 基本 ソフ 

卜 だけ だと 何と 3 万円 弱。 全部 見 

たわけ じ ゃない から 断言は できな 

いけど、 ほかの メーカー は 安くて 

何十 万円。 高い ものに なると、 数 

百万、 数千 万円と いう システム も 

めずらし くないの だ。 

オー サリ ング ソフト を 簡単に 説 

明す るなら、 教えたい 内容を 先生 

が 順序よ く 生徒に 見せる ための ソ 

フトウ ヱア。 画面の 表示を 前に 戻 

したり、 ずっと 先へ 飛ばした りす 

る こと も、 コンピューターなら 簡 

単にで きる 0 また、 生徒 力 < 興味を 

持てる ように、 いろいろな 見せ 方 

を 工夫で きる わけ だね 0 

ただし この 電脳 先生は、 マルチ 

メディアに はなって いない。 文章 

と 絵 (市販の'^ 子〃 という 図形 プ 

ロ セツ サ ーで 描く） を 並べる だけ 

だ。 見かけの 派手な 機能を すっか 

り 取り はらって、 CA 敞材 作成の 骨 

だ けを 用意した という わけ だ。 

使し 、勝手まで はわから なかった 

けど、 ひょっとすると それなりの 

潛 学〃 を 持って 作った もの かもし 

れ ない。 いや それとも、 自社の 社 

員 教育 用に 作った のを、 これは 売 

れるぞ と 商品 化し ただけ だろう か。 

社員 研修と 学校教育を 同じ だと 考 

える のは、 ちょっと 簡単す ぎる 力、 

もしれ ない 0 それとも、 オー サリ 

ン グソフ トで 作っ た 教材で 教えら 

れる ことは、 、、社員教育" 程度の 内 

容 でしかない のだろう か。 

CAI の 骨格 だけを 製品 化 した 電 

脳 先生とは 反対に、 TRON の 持つ 

マルチ タスク 機能を 活かして、 何 

でも 楽な 操作で でき るよう にした 

のが、 パナソニックの ''Panacom 
IVf という システム。 中で も 強力 だ 

ったのは、 画面に ウインド ー を 開 

いて、 その 中に ビデオな どの 動画 

を 映し出す 機能 だ。 これは ほかの 

マシンでは 真似で きそう もない。 

でも、 はじめに も 書いた ように、 

マルチメディアの 利用、 つまり コ 

ン ピュー ターに さまざまな 1* 報 機 

器を つないで、 授業を 立体的に し 

ようとい う 試みは、 パナソニック 

だけの もの じ やない。 CD-ROM で 

静止画 像 や 音声を 出す ことは、 い 

ろい ろな メ ー カ ー で やって いた。 

たとえば 東京 電機 大学の 出版 局 

の'' 音声 付き 英語 辞書〃 や、 リン ガ 

フォンの CD-ROM 英語 学習 コース、 

富士通の FM  TOWNS を 使った イメ 

ージ 写真 入り ハイパー メディア 英 

会話 教材、 ’My  Fair  Lady" なん 
ていう の も あった。 

また、 ハ。 ソ コン 通信を" 売り" に 
している ところ も あれば、 衛星 通 

信を うたって いる 河 合 塾の ような 

ところまで ある。 でもそう なると 

心配な のは、 そこまで 手を 広げて 

ちゃんと 使いやすく なって いるん 

だろう か、 という こと だね 〇 機能 

を 限定した 電脳 先生に も、 使い こ 

なすのに 苦労して いるの だから。 

でも ひとつ だけ、 これは 比較的 

簡単そう だな と 思えた も のが あっ 

た。 それが Macintosh を 使った 英 

語学 習 システム、 ’Mac  English 〃〇 ハイパー カードと いう、 もともと 

マルチ メ ディアを 目 的に 作られた 

ソフトウェア 上で、 動作す る もの 

だ。 CD-ROM などを 積極的に 利用 

していた けど、 これは ハイパー カ 
ー ド 自体の 恩恵を かなり 受けた 製 

品と いえそう だね 0 

ポクが 思う に、 FM  TOWNS の 基 

本 システムは これに 近いの かもし 

れ ない 。そして TRON は、 ハイパー 
カー ドの 上を いってい るの かもし 

れ ない。 けれども 残念ながら、 現 

在 もっとも 普及して いる PC-9801 

を 使った システムは、 マルチ メデ 

ィア 対応とは いっても、 全体が 統 

— されて いないと いう 感じを 受け 

た。 はやり だからと にかく 映像を 

出せる ようにした、 パソコン通信 

に 対応した、 というと ころ じ やな 

いかな。 まずは 統一され た 環境を 

作り出す ことが 大切 だと 思う。 

さて 一方では、 マルチメディア 

なんか まったく 気にしない、 とい 
う メーカーの一^ が ある。 受験 産 

業 だ。 学 研、 Z 会、 河雜 などが 

そうだ。 コンピューターを 使おう 

が、 衛星通信を 使おう が、 中味は 

3 阵 前、 4 阵 前と 同じ。 CAI でよ く 

艮  1 題と される、 > 分岐" さえ ほ とん 
どない。 どれ も 昔ながら の 参考書 

を、 1 ページず つ 画面に 出して い 

るのと 同じなん だ。 A 変われば 変わ 

る ほど 同じ だ^ というい い 方が ヨ 一ロ ッハ ° には あるけれ ど、 それを 

絵に 描いた ようだった。 

CAI 全体の 問題 もこ こに あると 

思う。 よく、 ハードウェア 先行で 
ソフトウェアが ついていかない、 

という ことが いわれる けど、 この 

場合の ソフトウェアは プログラム 

のこと。 でも ポクは、 その 内容と 

いう 意味での ソフトウェア を 問題 

にしたい。 そして、 さらに 奥に あ 
る、 ''教育" の 考え方 自体を。 

このままでは、 先生方が コンビ 
ュー ターに 引きずられて、 機械的 

な 教育に なって しまいそう。 会場 

の 先生方に、 、だま されち やい け ま 

せんよ〃 と 叫びたい、 CAI& 教育 メ 

ディア ショーだった。 

CAI  Community  Plaza  1〇1 



I 、かにし て 通信 料金を 安く 上げ 

るかと いっても、 それぞれ 住んで 

いる 場所 や、 どの データ 通信網を 

使う 力、 て SI ってく る。 また、 ノぐノ 

コ ン 通信を どう 利用 している かで 

も、 違って くるの て •、 ひとくちに、 

「こ 一 すれば、 通信 料金が 安くな 

る」 と言える ものでは ない。 

そこで、 東京に ホス ト コン ピュ 

一夕一が 設置され ている、 ア スキ 

—ネット (MSX,  ACS,  PCS) を 例に 

取り、 直接、 電話回線で ネット ワ 

—クに 接続した 場合と、 データ 通 

信 網を 使い ネットワークに 接続し 

た 場合と で 通信 料金が どう なる か 

を 次 ページの 表に まと めて みた。 

アスキー ネットでは 東京に ホス 

ト コン ピュ ー タ ー が 置かれて いる 

わけ だけれ ど、 東京から 遠距離に 

住む ユ ー ザ ー のた め、 全国 各地に 

アクセス ポイントを 言 している。 

この アクセス ポ イン トと いうのは、 

ネット ワークの 運営 側が 設置して 

いるもので、 ユーザーは、 自分の 

住んで いる 近くの アクセス ポ イン 

卜を 経由して ホス ト コンピュータ 

一に アクセス する ことになる。 こ 

のとき、 アクセス ポイントまでの 

通信 料金は ユーザー 負担と なる 

が、 アクセス ポイントから ホス ト 

コン ピュ ー ター ま での 通信 料金は、 

ネット ワークの 運営 側が 負担して 

くれる。 つまり、 自分の 住んで い 

る 市内に アクセス ポイント が ある 

場合は、 全国 どこから でも 市内 料 

金で 東京の ホス ト コンピューター 
に アクセス できる わけ。 

もちろん、 アクセス ポイントと 

DDX  -  TP や Tri  -  P な どの データ 通 

信 網を 併用す る こと も 可能 だ。 そ 

のた め、 単純に 東京から 遠距離に 

住んで いるから といって、 データ 
通信網を 利用した ほう が 通信 料 

金力 唼い という わけで なく、 よう 

する に 自宅 力、 ら アクセス ポイント 

までの 距離が 問題と なる。 

ここ では、 アスキー ネット を 例 

にした けど、 アスキー ネットに 限 

らず ほかの 東京に ある 大手 ネット 

ワークの 中で DDX-TP や Tri-P 経由 

で 接続 力< でき る ネットワークなら 

ほとんど 同じよう にこ の 表は 利用 

する こと がで き るから ぜひ 参考に 

して ほしい。 

それでは、 表を 見ながら、 具体 

例を 挙げて、 一番 通信 料金 力嘹く 

なる 接続 方法を 考えて みよう。 

籲川崎 在住の N さんの 場合 

この 方の 場合は 東京の ホス トに 

直接 アクセス すると 東京まで 約 17 

キロ メー  ト ル 離れて いる ことにな 

る ので 東京 ま での 直通 料金は 表の 

一番 左側の 縦の 列の 中の 20 キロ 

メー  ト ル 未満の 項目が あてはまる。 

しかし 川 崎には アスキー ネット 
と Tri-Pi^ 方の アクセス ポイント 

が ある。 こうなる と 市内 料金で 接 

続で き る こと になる ので 表の 一番 
左上の 料金が あてはまる。 
•電話 (東京 直通） 

1050円 

• アスキー 川 崎 アクセス ポイント 
600円 

•  DDX-TP 

3900円 

•  Tri-P 川 崎 アクセス ポイント 
2100円 

アスキー 川 崎 アクセス ポイント 

を 使う のが 一番 安上がり、 それが 

だめなら 東京 直通が いいと いう こ 
とになる。 

籲川越 在住の P さんの 場合 
この 方の 場合は 東京 直通の 場合 

約 36 キロメートル 離れて いるので 

縦の 軸の 40 キ ロメー ト ル 未満の 

半 斗 金が かかる ことになる。 

し 力、 しもよ りの アクセス ポ イン 

卜 は 所 沢に Tr 卜 P と アスキー ネッ 
卜 両方の アクセス ポ イン トが あ 

る。 所 沢までは 15 キロメートルく 
らいになる。 そうすると 図の _ 

とも 20 キロ メー  ト ノ kfc 满の 部分が 

あてはまる ことになる。 
•電話 (東京 直通） 

3000円 

• アスキー 所 沢 アクセス ポイント 

1050円 

•  DDX-TP 
3900円 

•  Tr 卜 P 所 沢 アクセス ポイント 
2550円 

この場合 だと、 やは リアス キー 
所 沢 アクセス ポイント を 経由して 
アクセス する 方法が一 番 安上がり。 

しかし、 次に という ことになると 

Tri-P 所 沢 アクセス ポイントを 使 

つた ほうがいい ことになる。 

籲松本 在住の C さんの 場合 
この場合、 Tri-P は 松 本 市内に ア 

ク セス ポイントが あるが アスキー 
ネッ トの アクセス ポイントが 近く 

になし 、ので 東京 直通の み という こ 

とになる。 すると 約 170 キロ メー  ト 
ル 離れて いる ことにな るので 縦の 

軸は 320 キ ロメー ト ル 未満の 半 斗 金、 

横の 軸は 市内 料金が 適用され るの 
で 次の よう になる。 
•電話 (東京 直通） 

12900円 

•  DDX-TP 
4500円 

•  Tri-P 松 本 アクセス ポイント 2100円 

断然 Tri-P が 安くなる という 結 

果が 出た。 

•大館 市 在住の T さんの 場合 

この場合には 約 514 キロ  メート 

ル 東京から 離れて いる。 Tri-P のア 

おもしろ ネット ワーク 澈 i 科 金， 本 

呀ぃ ほ-が、
 

パソコン SS 綫 しむ ネットワーカーたち は、 いか こ 通 _ 金 ( 
を 節約す るかと いう こと。 先月 号 (こ 引き続き、 今回は、 じっさいに テ^ 

通信 綢^ どう 利用 すれ ぼ 圏辭 4 金を 安上がりに できる のかを 考えて みよう。 

tSi  / 泰妨 t| し"/,、 
卜う 

: n 八 I X 

■ 
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♦♦♦♦♦♦♦♦通信 料金表の 見方 ♦♦♦♦♦令 ♦♦ 
縦の 軸は キミの 自宅から ネッ トワー ク 

の ホストが ある 場所、 または その ホス ト 

が^して いる 地方 アクセス ポイント ま 

での 距離を 示して いる。 

ホス トの ある 東京から (il 推れ ていても 

近くに ネッ ト ワーク 價 _で 開いた アクセス 

ポイントが ある 場合は、 そこまでの だい 

たし 娜 離が どれく らいかと いう 見方を 

して (ましい。 

そ して 横 _ は キミ の 自宅から Tri-P 
の アクセス ポイント ま での 距離を 示して 

いる。 横 距離の 橘が 60 キロ メート 

ルまで しかない が、 これ 以上 Tri-P のア 

ク セス ボイ ントま での 距離が 離れて いる 

と Tri-P を 使用す る メリ ッ トがない ので 

省略して ある。 

この 表を 作る ための 各 接続 方法の 通信 

料金を 計算す る 基準と しては 1 日 約 10 

分 間^ 月に 151 到妾統 する。 そして 1 分 当 

たり 1 キロ バイ ト （だいたい 半角 文字 

1000 fi^) の 置の データ を 送受信 したと 

.いう 基準を 作って 計算して ある。 

基準になる データ 量を 設定 しないと デ 
一夕 置に 応じて 利用 料金 が 変化す る 

DDX-TP の 場合の 料金 計算が でき なか 

ったので おおまかな 目安と して 設定して 

ある。 だから これより 長 そして 

大量の データ を 送受信し た马^ には 変^ 
してきて しまう。 

先月 でも 少し 触れた NCC 各社の 割安 

な 通信 料金と NTT の 夜風 深夜の 料金 割 

引に ついても 表を 見やす く する ため 省 

略して ある。 

また、 こ の 表は あくま で 通 fS 料金の み 

で、 アスキー ネッ トの 使用料 金は 含まれ 

ていな し' <7) で 注意して ほしい。 

それ 力、 ら 表を 見る と、 Tri-P と DDX- 
TP の 料金が 同じく らいに なって いると 

ころも あるけ ど、 これ {撕に 記した デ ー 
夕の 量を 基準と して 計算して いるた め。 

送受信す る データの 置が 多 く なって くれ 

ば データ 量に 応じ た 料金が かかる ことが 

ない Tri-P の ほうが 安く 上がる ようにな 

るのは 覚えて おいた ほうがい いと 思う。 

•(上段）： 電話の 料金 

•(中段）： DDX-TP の 料金 

•(下段）： Tn-P の 料金 

- * 1 回 1盼、 月間 15HHM する 場合の 1 力 月の 料金 〇 

5 +皆 *  DDX-TP で 比 データ 量 1 Kbytes/ 分で 通信した 場合。 P1 昇密甲  *  Tri-P の 触には アクセス ポイントまでの NTT (電話) 料 
-  金が 含まれて いる 0 

■アスキー ネット 共通 アクセス ポ イン K - 
札幌、 仙 台、 所 沢、 浦 和、 横 浜、 川 崎、 千 葉、 静 岡、 名 古屋、 京都、 大阪、 神 戸、 広 島、 
福 岡、 那覇 

■Tri-P アクセス ポ イン ト - 
札視、 小 樽、 函 館、 釧路、 帯 広、 旭川、 育 森、 秋 田、 酒 田、 山形、 盛 岡、 仙 台、 福 島、 

郡 山、 いわき、 水 戸、 宇都 宮、 前 橘、 桐 生、 浦 和、 所 沢、 千 葉、 東京、 小 平、 多 摩、 八 

王子、 横 浜 第一、 横 浜 第二、 川 崎、 藤 沢、 新 潟、 長 岡、 柏 崎、 窗 山、 金 沢、 福 井、 甲府、 
静 岡、 浪 松、 長 野、 松 本、 岐阜、 名古屋 、津、 豊 橋、 大津、 奈 良、 京都、 大阪 、堺 、和 

歌 山、 神 戸、 姫路、 岡 山、 福 山、 烏 取、 松 江、 米 子、 山 口、 広 鳥、 高 松、 徳 島、 高 知、 

松 山、 北 九州、 福 岡、 諫 早、 大分、 佐賀、 熊 本、 宮 崎、 鹿 児 島、 那覇 

ク セス ポイント か 育 森と 秋 田に あ 

るが どちらも 70 キロメートル ほど 

離れて いる。 そして アスキー ネッ 

卜 の アクセス ポイント は 仙 台に あ 

り、 約 200 キ ロメー ト ル 離れて い 

る。 すると 電話料 金と DDX-TP の 

料金は 図の 一番 左の 列、 縦の 軸の 

500 キ ロメー ト ル 以上が あてはま 

つてく る。 そして アスキー ネット 

仙 台 アクセス ポイントまでの 料 

金は 320 キロ  メート ル 未満に あて 

はまる ので 次の よう になる。 

• 電話 (東京 直通） 

13950円 

アスキー 仙 台 アクセス ポ イン I 
12900円 

DDX-TP 

接続 料金 （3 分 当たり） 

300bps/ 20円 

1200 bps/ 30円 

通信 料金 〔 1 パケット 単位、 カッコ 

内は、 夜間 割引時間 内 (19:  00- 
8：  00) の 料金〕 

100km 未満 

•  Tri-P 秋 田 アクセス ポイント 
5850円 

こ の 場合は DDX-TPflj 用が ぐつ 

と 安くつ く という 結果に なった。 

0.4円 （0.24 円） 

1 00km  〜 500krrt^  満 

0.5 円 (0.3 円） 

500km 以上 

0.6円 (0.36 円) 

DDX-TP 加入の 申 し 込みは 

NTT 各 担当 支店 窓 □まで 0 

使用料 金 （1 分 当たり） 

10円 

月 間 使用料 金が 1000円 に 満たな 
い 場合は 1000 円。 

アクセス ポイント ま での 電話 f 斗 金 

は另噠 NTT に 支払う。 

問い合わせ先 

株式会社 イン テック 

フリ ー ダイヤ ノレ 00120-03-3317 

おもしろ NETWORK 1〇3 



Lemon 探 齲 
MSX 専用 ネット ワークなら ではの ビジュアル 通信に 力を 
入れて いる THE  LINKS。 会員 プロフィール も 自分の 写 
真やイ ラス トを 登録で きる ようになって いる。 今回は、 その 

ビジュアル ダウンロード サービスを 使い、 Lemon 探偵 団 

の 女性 ネット ワーカー たちに 登場して もらった そ。 

Bi 会いが いっぱいの パソコン 通厦 
いろんな 人に 出会え、 知らない 

人と も、 気軽に おしゃべり できる 

ことって いうの が、 パソコン通信 

の 楽しみの ひとつ だよ ね 0 それが 

素敵な 異 *性 だったり したら、 なお 

楽しい と 思う。 パソコン通信の ネ 

ット ワークで 知り合った カップル 

が めでたく 結婚、 という 話 もけ っ 

こうある く らい だ。 

でも、 パソコン通信が これ だけ 

メジャーな 存在に なった というの 

に、 圧倒的に 男性の ネット ワ ーカ 

一が 多い というの が 現実。 パソコ 

ンユ ー ザ ー 全体の 占める 割合から 

いっても、 ほとんど 9 割 以上が 男 

性で 女性 ユーザーは 1 割に も 満た 

なし 、ので 当 然とい え ば 当 然 なのか 

もしれ ない。 

女 1 生の 中には、 パソコン という 

とム 、ゾ カシイ 機械と いう 先入観を 

抱く 人が 多い のか も しれない ね 0 

また、 女性は、 より 現実的 だから、 

何の 役に立つ かわから ないような 

パソ コンに 興味が 湧かない のか も 

しれない。 

たしかに パソコンを 使い、 自分 

で プログラムを 組む、 といった 作 

業は ム、 ゾ カシイ にち か \ 、ない けど、 

こと バソコ ン 通信に 限って いえば 

それ ほ ど 厶ゾカ シイ こと ではない。 

もっと もっと 女 1 生の ネッ トワ ーカ 
一が 誕生して ほしいと 思う の だ。 

ところで、 MSX 専用 ネッ ト ワー 
クの  THE  LINKS (以 HF、  リンクス） 

では、 Lemon 探偵 団 (以下、 レモ 

ン 探偵 団） と 呼ばれる、 女性の ネッ 

ト ワーカーたち がいる。 レモン 探 

偵団 は、 lemorf という 女性 雑誌 

(下の コラム 參照） でリ ン クスの モ 

ニタ ー 募集を 行な ったと きに 集ま 

つた メンバーな の だ  0 

そこで、 レモン 探偵 団の 3 人の 

女性 ネットワーカーに 登場しても 

らい、 パソコン通信を 始めようと 

女の子の 雑誌 

Lemon 
左の 写真は、 • 学習 研究社め 笼 行 

している ★し emorf という 雑誌。 

多くの 女性 ネット ワーカー か誕 
生して、 パソコン通信 という メ 

ディアを とおし、 女^の 立場 か 

らの 意見を 聞かせて ほしいな。 

▼八ン ドル ネーム 
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思、 い 立った ワケ、 じっさいに、 ど 

んなふ うに リンクスの ハ。 ソコ ン通 
信を 楽しんで いるかを 聞いて みた。 

ここに 掲載され た 写真は、 リン 

クスの 新 メニュー、 会員 プロ フイ 

ー ルから、 映像を ダウンロードし 

たもの。 自分の 顔写真 （ま たは イラ 

ス トで も 可） を リンクスに 送る と、 

デジ タイズして ホス ト コン ピュー 
ターに 登録して くれる。 そして、 

年齢 や 性別、 住んで いる 地域^ 趣 

味な どの 項目 で 会員の プロ フイー 
ルを 検索、 顔写真を 登録 じ T あれ 

ば、 映像を ダウンロード できる よ 

うに なって いるの だ。 ビジュアル 

通信の リンクスなら ではの サービ 
ス だね 0 

というの も、 中学の 理科な どの 授 

業で コ ン ピュー ターを 使って いた 

とのこと。 学校教育の 中に コンビ 
ュー ターを 使っ た 授業を 組み込ん 

でい こうと いう 動きが あるけ ど、 

今後、 学校で 当たり前 のように コ 
ン ピュー ターに 触れる 機会が あ 

れ ば、 女性の パソコン ユーザー、 
女1 性の ネット ワーカーが どんどん 

増えて いくか もね。 リンクスでは、 

おも に 電子 メ ー ルの や り 取りを 楽 

しんで いるら しい。 

まきこ （ID: 092009 0) さんは、 福 

岡 県に 住む 高校 1 年生 (15 歳)。 パ 

ソコ ン 通信を 始め ようと 思し 、立っ 

た 一番の 理由は、 好奇心。 それ ま 

で、 パソコンに 触れた こと もなか 

UFO  (ID: 092005 8) さんは、 兵 庫 

県に 住む 高校 3 年生 (17 歳)。 パソ 

コン 通信を 始める にあたり、 パソ 

コンは、 ムズ カシイ という 先入観 

を あまり 持って いなかつ たよう だ。 

つたみたい だけど、 MSX と リンク 

スの 専用 モデムを 手に入れてから、 

2、 3 日で マスター。 今では リン 
クス め チャットに 病みつ きになつ 

てい るん だって。 福岡県の アクセ 
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BAKU 
ID： 0920116 
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スポ イン トから 京 者 15 のリ ン クスに  埼玉県から 東京の アクセス ポイ 

アクセス。 電話料 金は 1 力 月、 1  ン トを 経由しての アクセス なので 

K)the  links の賣キ ヤンべ- ン 
パソコン 雕大髖 舗 催!！ 

開催 期間：  7 月 20 日〜 8 月 31 日 
今年 もやって 来ました、 リンク 

スの 夏が！ 学生の みなさんたち 

には、 楽しい 夏休み。 リンクスで 

は、 夏休み 期間 中、 豊富な 番組 メ 

ニューを 用意し、 パソコン通信 大 

博覧会を 開催す るぞ。 

全国から 腕に 自 ti の ゲーマーた 
ちが 參加 し、 東京から ゴールの 大 

阪 までを つっぱしる 「ミツ ドナイ 

ト ラリ ーj を はじめと する ネット 

ワーク ゲーム 大会。 

チヤン ネル 0 に アクセス すれば、 

日 替わ りの 番組 メニューが めじろ 

押し。 レモン 探偵 団の メンバーと の チ ヤツ ト も 楽しみ だね 0 

もちろん、 M マガの シヨ ー トプ 
ロ グラム アイ ラン ドに 掲載 さ れた 

プロ グラムの 集中 ダウ ン ロー  ドサ 
ー ビス も ある ぞ。 う〜 ん、 やつぱ 

り、 リンクスの 夏 だな あ。 

万円ぐ らいとの こと。 

BAKU  (ID: 092011 6) さんは、 埼玉 

県に 住む 高校 1 年生 (15 歳) だ。 パ 

ソ コン 通信の ことは、 本 や テレビ 

などで 知っていた けど、 もちろん 

今まで パソコンは 持って いなかっ 

た。 雑誌 ^Lemon^ の モニター 募 

集の 記事を 見て、 おもしろ そ一 だ 

な、 と 思し 、応募し たのが ノ ぐ ノ コン 

通信を 始めた きっかけ。 リンクス 

で 知り 合っ た 友 だち がた くさんで 

きて、 楽しくて しようがな いとい 

っ た 様子。 

電話 半 斗 金は 1 力 月、 2 万円く らい。 

電話料 金を 負担して くれてい る 

両親に 申し訳ないと、 おこづかい 

の 半分を 渡して いるら しい。 

という わけで、 リンクスで UF0 

さんや、 まきこさん、 BAKU さんを 

見かけたら よろしくね 0 

リ ン クスの チャン ネル 0 には、 

Lemon  Sight という コーナーが あ 
り、 とても 人気が ある。 このほか、 

Something  Lemon と 呼ばれる チャ 巧 

ット 大会な ど、 楽しい イ ベン mV  \ 
、っ ぱい ある ぞ。 

の だ!! 
さてさて、 リンクスに アクセス 

したくても、 専用 モデムがない よ 

〜ん という 諸君 も 安心して くれ。 

THE  LINKS の 日本 テ レ ネット 株式 

会社から、 M マガ 言 売 者に リンクス 

専用 モデムを なんと、 100 ̂  様に プ 

レゼ ント しちやう クイズ だ。 

しかも、 この リンクス 専用 モデ 

ム プレゼントに 当選した 人は、 リ 

ン クスの 月間 基本 料金 500 円を 6 

力 月 分、 つまり、 3000円 の 前払い 

でリ ン クスの 会員と して 登録。 入 

会 金 や、 年会費は 一切 不要。 これ 

で、 6 力 月間、 リンクスに 自由に 

アクセス できる わけ。 もちろん、 

6 力 月を 過ぎた あとで も、 毎月の 

基本 料金を 支払えば、 継続 じ T 会 

員 扱いになる。 

さらに、 キャンペーン 中の 特典 

として、 入会 後 6 力 月の 間 ̂ 月間 

基本 料金を 超える、 間 ま での 

使用料 金が 無料に なる アクセス 

カー ドが ついてい るの だ。 

この クイ ズに 応募す る 際には、 

6 力 月間、 リンクスの 会員になる 

こと が 条件 (月間 基本 料金 500 円 

X  6 力 月 分 =3000 円が 必要) です。 

また、 18 歳 未満の 人は、 保護者の 

承諾が 必要に なり ま すの て i 主意し 

てく ださい。 入会の 申 し 込み 方法、 

月 間 基本 料金の 支払し 、方法な ど、 

詳細に つきましては、 リンクス 専 

用 モデム 発送 時に 同封いた します。 

ご 希望の 方は、 官製は がきに ク 

ィズの 答えと 住所'  氏名、 年齢、 

職、 電話# 号を 明記し'  下記の 

あて 先 ま で お 申 し 込みく ださい。 

なお、 当選の 発表は 賞品の 発送を 

もって 替えさせて いただきます。 

MSX 專用 ネット ワークの 名前は 9 

TE し  INKS 
〇の 中に 入る 文字を はが 杏に 害いて ね。 

亍 604 

京都市 中京 区 烏 山 通 御池 上 ル ニ 条殿町 

あて 先 ナショナル ビル 3  F 
日本 テ レネ ット (株) THE  LINKS 事業部 

THE  LINKS 専用 モデム クイズ 係 
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混沌と した カオスの 話 第 18 回 

カオスと 聞いて 『カオス エン ジェルズ』 しか 思いつかな かつた 人は、 
すけべ だな 0 すけべ で 悪い かつ！ I と 居直られても 困ります けど、 す 

けべ はもり けんに まかせて おこう。 で、 カオスと いろのは …… えつ 
と、 なんです よ 。それでは、 すけべ な 鹿 野 先生、 あとは よろしく ねつ II 

.ぐ: v  二 

カオスって いうと、 なんだかし 

らな いけど、 ぐに ょぐ にょ のげ と 

げ とのぶ るぶ るの むにょ むにょ っ 

て 感じ 力 < する。 日: なら i 昆 屯た' 
し。 まあ、 いろんな 神話に 登場す 

る、 世界の はじめの、 まだ 何の 力 

タチ もで きていな いような 状態の 

こと だよ ね 0 

この カオスって 名前が つけられ 

ている 物理現象が あるんだ けど、 

これが いま、 おもしろ 一 いって こ 

とて*、 たくさんの ジャン ノレで'; 主 目 

を 集めて いるんだ よね 0 

どう おもしろい のかって いうと 

「ラン ダム〜 のよ おで ラン ダム〜 

じ ゃない。 細 IJ 的〜 なよ おで 細 IJ 

的 じ ゃない、 ベンベン ってと こ 

だ。 で、 こういう ものが、 じつは 

男 m と 力、: の 逆 [車 云と か、 

流れと か 電気回路 とか、 まあ 世の 

中の あちこちに あるって ことが わ 

かってき たんだ。 

今回は この カオスに ついて なん 

だけど、 その まえに ちょっと 古典 

物理の 話を して おこう。 

さて、 （まくらの 身の回り にある 

世界、 つまり ニュートンが つくっ 

た 古典的な 力学の 世界では、 もの 

の 動きって のは、 完全に 確実に 予 

言で き るって ことに なって いた。 

つまり、 その モノの 動き 方の 方 

程 式を たてて、 そいつの いちばん 

最初の 状態 (動いて たの か 止まっ 

てた のかな ど： 初期 条件) さえ 知 

ってし まえば、 あとは 時刻を ネ旨定 

する だけで、 その モノの 運命を 完 

全に 記述で きる わけ。 

だから、 もし、 宇宙の すべての 

物質の 初期 条件を 知っていて、 そ 

の 運動 方程式を 解ける よう な 存在 

がいれば、 それは 宇宙に 起きる す 

ベて の 事柄を 未来永劫 1 00/ ヽ° ー  セ 
ン ト 予言で きる はずなん だよ ね 0 

で、 これが できる ような 存在の 

ことを'" ラプラスの 魔〃 ってい う。 

ラプラスち ゃ んの 得意 技は 暗算で、 

何時 何分に 何が 起きる？ って 聞 

くと、 （尤っ は ° と 方 @ を 解いて、 
未来を 予言 しちゃえ る わけ だ。 

この ラプラスち ゃん は、 ものす 

ごく 頭が いいこと は 間違し 、ない よ 

ね 0 でも、 じっは ニュー •トン 以降 
の 物理学の 進歩に よって、 この ラ 

プラス ちゃんが 予言で き る 部分っ 

ていう のが、 だんだん 少なく なっ 

てきて いたんだ。 いくら 賢くても、 

世の中 どうす る こと もで きない こ 
とっての が あるの よ ほんと。 

ひとつは、 運動して いる モノの 

数が ものすごく 多くて、 そいつら 

がしょ っちゅう ガッ シン ガッ シン 
ぶつかって いるよう な 場合 だ。 た 

と え ば、 気体の 分子 運動ね 0 

こういうのは、 分子 1 個 だけを 

見て いれば、 確かに ニュートンの 
運動 方程式に 従っ ている こと は 間 

違いない。 だけど、 ァ ヴォガ ドロ 

数 (6. 02X10 の 23 乗 個) く らいの 

数の 分子の 方程式を 解く なんて こ 

とは、 実際には 不可能 だ。 

それに、 そういう ものを いくら 

細かく 見て いっても、 知りたい 現 

象は ぜんぜん 見えて こなくて、 わ 

から なかっ たりす るんだ よね 0 

たとえば、 誰かの いる 部屋の 中 

で、 なんらかの 原因に よって、 い 

きなり 空気の 分子 運動が 活発に な 

った としよう。 分子の 速度は だん 

だん 速く なって、 やがて その 平均 

速度が 超音速に ま でな っち ゃう。 

この 分子は、 当然、 部屋の 中に 

いる 人の 体に ガシ ガシ ぶつかりは 

じめ る わけた、 あ、 いてて てて、 

なんちて。 こうなる と、 この 人は 

大変 だよ ね 0 いったい どうな っち 

ゃうんだろう …… 〇 でも 心 衝 する ことは ない。 この 

人は きっと、 「いや あ、 ちょっと 暑 

く なって きたな」 とかなん とかい 
っ て、 暖房の スイッチを 消す だけ 

だ。 つまり、 平均 速度が 音速を 超 

える よう な 気体 分子 運動って のは、 

人間に とっては 「ちょっと 暑い な J 
く らいの ものだった わけね 0 
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人工知能 ウんち C 話 

こういう 具合に、 ものがた くさ ■  _  ■  ■■ 

ん あるときは、 いちいち ひとっ ひ 『 /  \JltZ 一 ^  ^ 

とつ を 見て いて は 全体 像が わかん  ftl オ ス，？ 零)  V) ゃ 力爪 •ス 1 

原理 だから、 どんなに すごい 測  きないって 現象なん だよ ね 0  もし 運動が すなおに 連続して い  こういう カオス 的 だから こそ、 運 

定 装置を 使っても 駄目なん だよ ね 0  たとえば、 ふたつの 振り子を ば  て、 まっすぐなら ずっと まっすぐ、 動す ると ぱっと 心搏を 上げる とい 

片方を もの すげ一 厳密に 決めよう  ねで 繫 いで、 一方の 動きが ちよっ  振動なら 同じ 振動、 変化す るに し  う 急速な 反応が でき るんだ よね 0 

とすると、 もう 一方が かならず 不  と 遅れても う 片方に 伝わる ような  て も 同じ ペースで 変わって くれれ  こういう カオスの 存在は、 じつ 

確定に なっ ちゃう。  ものを 考える。 この 振り子を 動か  ば、 時刻は とこ とん 厳密でなくて  は けっこう 昔 （1 泄紀 末) から 知ら 

これは 物を 見る ときには、 必 、ず  すと、 なんかび よよよ〜 ん という  も 先の ことは 予測で きる。 という  れ ていた。 そもそも ポアンカレっ 

光 か 何 かを あてて、 その 反射で 見  感じで、 めちゃくちゃに 動く よね 0  か、 時刻の ずれで 起きる 小さな 誤  て 人が 3 体 問題 (地球と 太陽と 月 

なければ いけな いって ことと 関係  ときどきは ちゃんと 振り子みたい  差は 無視しても 気にならない。 で  みたい に、 3 つの モノが からみあ 

している。 つまり ミクロな 世界で  に ふれる けど、 発作的に びび びん  も カオスでは、 方程式の 答え 力 菊  って 生じる 運動) の 研究を したと 

は、 見たい ものに 光を あてた だけ  というよ うな 小刻みな 動きに 変わ  い 間に 極端に 変わって しまう ので、 きに、 こんな 現象が 起きる ことに 

で、 光の 衝突の 勢いで それが どこ  ったり する し、 その 状態から もま  そういう わけに いかない わけ。  気がついて いたくら いだから ね 0 

かへ 飛んで いっち ゃうんだ よね 0  た 大きく 振れ はじめた りする。 そ  こんな 簡単な 問題な のに、 どう  だけど 最近まで、 それが ものす 

だから、 とりあえず それを 見る こ  の変イ 匕って、 はっきり いって ラン 

と はで きても、 それは 跳ね 飛ばさ  ダムに しか 見えない。 

れ ちゃった から、 運動量まで はわ  これって、 すごく 簡単な シカ ケ 

からなくなる。  でしよ。 ところ 力 < こんな 簡単な も 

でも、 こう 聞いても なんか 釈然  ん でも、 その 動き 方っての はちよ 

と しない かも しれない。 身近な 世  っ と 予測で きないよ うな、 ぐっ ち 

界 では そ ういう こと はない から、  よんぐ っち よんの ものになる。 

なんで そうなる かは、 僕たち 人間  もちろん、 初期 条件と 方程式が 

には なかなか ピンと はこな いんだ  わかれば、 あと は 時刻を i 誌 すれ 

よね 0 でも 人間が 納得で きる かど  ば 答えが 厳密に 決まる という こと 

うかに かかわらず、 世界の 基本 (i  は 変わって いないけ ど、 それでも 

そう なって いるんだ な あ。  先が 予測で きな くな るんだ よね 0 

この ミクロ の 世界 も ラプラ スち  たとえば、 時刻を 厳密に 指定す 

ゃん には 予想で きない。 つまり、  るって ことは、 現実には できない 

ラプラス ちゃんが 未来を 予言で き  こと だ。 どうしたって、 ほんのち 

るのは、 複雑じゃなくて、 ミクロ  よっ とくらい 誤差は でて くる。 だ 

でもない とき だけって わけ だ。  けど、 カオス 的な 振舞を する もの 

ところが じ ゃ。 カオスって のは、 は、 その ほんのち よっ との 誤差の 

ラプラス ちゃんが、 すごく 簡単に  間に、 方程式の 答えが とんでもな 

見える ことで も、 ぜんぜん 予測で  く 違って しま うんだ よね 0 

し て 未来 予測が でき ない の ？ 卜  ごく 不思議な こと だと は あ まリ考 

ホ ホ ホ ホ …… なんて ラプラスち ゃ  えられて こ なかった。 なんという 

ん はいう かもしれ ない。  か、 概念 だけ じ ゃ ぴんとこな 

この カオス、 よく 回りを 見回す  かった みたい なんだ よね 0 

と、 じつは 本当にた くさん こうい  ところで、 カオス 現^を 起こす 

う ものが あるんだ よね 0  モノを、 コンピューターで 運！！ j 置 
たとえば 地球の N 極と S 極って  と 座標の グラフに すると、 わりと 

のは、 これまでに 何度も 入れ替わ  固まって いる'、 島〃 って 部分と、 そ 
ってき ている けど、 その 周期は め  うじ ゃない スト カ スティック 層っ 

ちゃく ちゃの バラ バラ だ。 じつは  ての が 見えて くる。 島は 細 IJ 運動 

これは カオスら しいんだ よね 0  をして ると ころで、 スト カスティ 

ある し 、は 煙の 運動と か。  ック層 は 無秩序 運動なん だけど、 

それから、 人間の 神経の ふるま  こ れがフ ラ クタ ル 的に 入 り 交じっ 

いってい うのは、 けっこう カオス  ている のか  \ カオスの 特徴なん だ 

的 だ。 たとえ (莉 W 波と か 神経系の  よね 0 カオスが 注目され だした の 

応答って のは、 カオス だって こと  は、 じつは コンピューター •グラ 
が 確かめられ ている。  フィックスで、 この カオス 現象を 

心 彌 の 搏動なん かも、 規則的に  映像 イ匕 できる よう になった ことが 

fr ってい るよう に 見えて、 細かく  大きい。 目で 見て 初めて、 すげ え 

見る とじつ は カオス 的 だ。 そして、 ゼっ てこと が識 されたん だよ ね 0 



ストレンジ ア トラクタ 
- 奇妙な 集合体 - 
物理学の 世界で も カオスと いろ 現象が 認識され 注目され 

出した のは、 ここ 5 年ぐ らいの こと。 人間の 脳と いった ミ 

クロの 世界から 天体の 運行に 関わる マクロな 世界まで、 

カオスは 難問 解決の ブレーク スルーになる かもしれ ない。 

カオスと いう 言葉の 意味を 辞窨 

(三省堂 新 明解 国語辞典 第 四 版) で 

引く と、 胃 ある 宇宙を コスモス 

と言う のに 対して 混 沖〃 と ある。 さ 

ら に、 混 屯の 意味を 調べる と、 ギ 

宙 生成の 最刪、 天地 未 分で、 ど 

ろ どろで あ つたと いう 状態〃 と あ 

では、 天気予報は なぜ 当たらな 

し 、の だろ うか？ まあ、 天気予報 

に関しては、 統計的な 方法、 つま 

り 経験と カンに たよる 方法と、 地 

球 大気の 運動を 非線形の 流体力学 

の 方程式を 用いて 予報す る 方法が 

ある わけ だけれ ども、 経 i 矣と カン 

Xn+i  —f  {  Xn,  yn)  —  yn~\- 1  ~  aXn^ 

yn~H  二  g  (  Xn， l/n)  ~  bxn 

a  =  \A  6  =  0.3 

ビッグバンと 呼ばれる、 宇宙 誕 

生の 瞬間に、 現在、 宇宙を 構成し 

ている あらゆる 物質、 あらゆる 要 

素が 含まれて いたと いう。 つまり、 

現在の 秩序 ある 宇宙は、 150 (意 年間 

の 演算の 結果 という 見方 もで きる 

わけ だ。 という ことは、 ポクたち 

の 住む 地球 も 宇宙の ほんの 一部で 

ある わけで、 鹿 野 先生の 話に 登場 

した ラプラスなら、 これから 先 

何年 後の ことで あろうと 正確に 予 

言で き る こと になる のかな。 

の ほうは ひとまず 置いて、 流体 力 

学の 方程式を 用いて 予報す る ほう 

は、 スーパーコンピューターを 持 

っ てしても、 非線形の 持つ” ゆら 
ぎ〃 の 結果と して 誤差が 積み重な 

り、 予報を ダメ にす る、 というの 

が 一般的 見解で あるよう だ。 しか 

し、 予報の 限界が 気象 モデルの 精 

度に よる もの か、 里 的な ものな 

のかは、 はっきりして いない。 

さて、 この 非線形の'' ゆらぎ〃 と 
いう ものが 物理 や 数学の 世界、 は 

たまた 月 送の 情報^ 里、 ニューラル 

コンピューター といった 分野に お 

いてまで、 今; 主 目を;' 谷び ている 力 
オス という 現象な の だ。 

カオスに ついては、 鹿 野 先生が 

わかりやすく 解 して くれてい る 

ので、 そちらに ゆずろう。 ここで 

は、 カオス 現象を 研究す るた めに 

導き出された エノ ン 方程式 (上の 

コラ ム 参照） によっ て 描かれる 図 

形を じっさいに MSX を 使って 描 
いてみ る ことにする。 

この エノ ン方 f 試は、 差分 方 程 

式と 呼ばれる もので、 ようするに 

見た し へと ころを ズーム アップ!! 

初期 状態から 始まり、 次の 状態を 

ひと つ 前の 状態に よって 決定して 

いく 式の こと。 方 の 解が ある 

一定の 点に 収束 していく 場合は、 

固定 点 アト ラ クタ、 周期 的に 同じ 

値を 取る 場合は 周期 点ア トラクタ、 
一定の 点に 収束 しな いまでも 周期 

性の ある ものは 準 周期 ア トラクタ 

と 呼び、 周期性が なく、 ある 範囲 

を ゆれ 動き 続ける 場合を スト レン 
ジア トラクタと 呼んで いる。 

右 ページに 掲載した リス トは、 

MSX2 でエ ノン マップの ス ト レン 

(  操作 方法  ） 

\±\ 

囹囹 
囹 

「SPACE  | 

> プログラムを 実行す ると、 このような 図形が 表示され る。 こ 

:で スペース キーを 押す と、 拡大 モー ドに 入る ことができる。 

會エ ノン マップの ある 部分を 拡大す ると、 1 本の 線に 見えて い 

たと ころも、 いくつかの 点の つながった 線が 見えて く るの だ。 

カーソル キーの 上下 

左右で 矢印を 移動し、 

拡大す る 場所を 選ぶ。 

次に カーソル キーの 左右で 拡大 表示す る 

範囲を 決定し よ ラ。 

拡大 モードへの 移行、 

実行を 選択す るの だ。 

ひとつ 前の 選択に 戻 

る ことが でぎ るぞ〇 
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ジア トラクタ を 表示す る プロ グラ 

ム だ。 

リス トを 打ち込み、 プログラム 

を 実行す ると、 クネ〜 とした 何 本 

かの 線て _さ れた 図形が 表示 さ 

れ る。 これが エ ノン マップと 呼ば 

れる 図形な の だ。 画面 中央の 十字 

マークは、 基点と なる 座標 (0,0) 

を 表わして いる。 

ここで、 スペース キーを 押す と、 

拡大 モードに なり'  矢印 力 策 示さ 

れ る。 カーソル キ_ の 上下 左右で 

矢印を 移動し、 画面 上の 拡大した 

い 部分を 選ぼう。 次に、 スペース 

キーを 押す と、 画面 上に 四角形が 

表示され る。 力 ー ソル キ ー の 左右 

で 四角形の 大きさ （拡大 表示され 

る 部分） を 変え る こと が' できる そ。 
ひとつ 前の こ 戻る ときは、 

キーを 押そう。 オーケーな 

ら、 スペース キー だ。 

このと き、 ミ 主 目して ほしいの カ ヾ、 

プログラムを 実行した ときに、 画 

面の あちこち に 点が 置かれて いき、 

その 結果と して ひとつの 図形に な 

る こと。 けっして 初めから _ し 

た 線では ない という こと だ。 もう 

ひとつ、 標準 画面で 1 本の 線に 見 

えていた 部分で も、 拡大す ると、 

何 本 かの 線で 構成 されて いる こと 

がわ かる こと だ。 ちなみに、 拡大 

さ れた 画面の 一部分を さ らに 拡大 

して 見る こと もで きる そ、 

それでは、 ここで 紹介した エノ 

ン マップを 表示す る プログラムの 

説明を、 ざっとして おこう。 

1 000—1 040 行が 画面 モー ド や 変 

数な どの 初期設定。 同時に、 1380 

〜 1470 行の サブ; レー チンに 飛び、 

スプラ イト 定義、 および カーソル 

移動 用の 変数 データ を 読み込む。 
1 050 〜 1 090 行では、 基点と なる 

座標 (0,0) に 十字 マークを 表示す 

る。 

1100-11 50 行が この プロ グラム 

の もっとも 重要な ところで、 じっ 

さいに エノ ン マップを MSX の 画 

面 上に 描く 部分 だ。 

11 60^1230^ は、 カーソル 移動 ルーチン。 

1240-1 320 行は、 拡大 部分を 示 

す 四角形を 描く ための もの。 

1 330~1 370 行が 拡大した ときの 

スケール 変換 ルー チン だ。 

参考文献 

株式会社 サイ エン ス社 

ComputerT  oday  (1989/7) 

『特集 これ カヾ カオス だ！  j 

6 月 号の ごめんなさい 
MSX マガジン’ 9 阵 6 月 号の 人 

エ知能 うんちく 話、 瞧部 制作の 

フ ラク タル 曲線の 言谋 中で、 1 23 ぺ 

ージに 掲載した、 葉脈 曲線の アル 

ゴリ ズム 〃の 説明 図の 言 己 号と、 説明 

文が 正しく 対応して いません でし 

た。 読者の みなさま にお 諸び する 

とともに、 ここに 葉脈 曲線の アル 

ゴリ ズムの 正しし 、説明 図と 説明文 

を 再 掲載し ます。 ごめんなさい。 

葉脈 曲線の アルゴリズム 
まず、 線分 A 巳を 底辺と した、 角 

ABC、 角 CA 巳が 30 度と なる よ 5 

な 二等辺三角形を 描く。 つぎに 線分 

A 巳を〗 ：  2 の 割合で 内分した 点を 

S とする。 そして 巳 S を 底辺と みな、 

し、 三角形 ABC に 相似した 二等 辺 

三角形を 描く。 このと き 線分 A 巳と 

線分 CR は 交差す るよ ラに する。 さ 

ら に、 線分 巳 C を 消す。 新たに 出来 

た 三角形 CAS、 巳 SR を 三角形 A 

巳 C とみな し、 同様の 作業を 繰り返 

す。 以上が 葉脈 曲線 作成の アル ゴリ 

ズ厶 だ。 あとは、 じっさいに MSX 

の 画面 上の 座標に あてはめて、 プロ 

グラムを 作成す る わけ だね。 

ェ ノン マップ UST 
1000  SCREEN  5,  0: COLOR  15,1 • 1:CLS 
1010  GOSUB  1380 

1020  X0= - 1.  2:Y0=1 ! 
1030  A=1.  4:B=.  3:S=100 

1040  CLS:X=0:Y=0 
1050  PUT  SPRITE  0.  (0,  220) 

1060  XX 二- X0*S:YY=Y0*S 
1070  IF  XX<0  OR  XX>256  OR  YY<0  OR  YY>212 
THEN  1100 

1080  LINE  (XX-2.  YY)  -  (XX+2,  YY)  •  8 
1090  LINE  (XX,  YY-2)  -  (XX,  YY+2) ,  8 

1100  VX=Y+1-A*X*X 
1 110  VY=B*X 
1120  X=VX:Y=VY 
1130  PSET  ( (-X0+X)  *S.  (Y0-Y)  *S), 15 
1140  IF  INKEY$=CHR$ (27)  THEN  1020 
1150  IF  STRIG(0)  =0  THEN  1100 
1160  IF  STRIG(0)  THEN  1160 

1170  XC=128:YC=100 
1180  PUT  SPRITE0,  (XC,  YC) , 15.  0 
1190  ST=STICK  (0) 

1 200  XC=XC+XS  (ST)  :  YC=YC+YS  (ST) 
1210  IF  INKEY$=CHR$  (27)  THEN  1040 
1220  IF  STRIG(0)  =0  THEN  1180 
1230  PUT  SPRITE  0,  (0,  212) 
1240  IF  STRIG(0)  THEN  1240 

1250  XD=64 
1260  YD=INT  (XD/256*212) 

1270  LINE  (XC.  YC)  -  (XC+XD.  YC+YD) ,  7,  B,  XOR 
1280  ST=STIGK  (0) 

1 290  LINE  (XC.  YC)  -  (XC+XD,  YC+YD) .  7.  B.  XOR 
1300  XD=XD+XS  (ST) 
1310  IF  INKEY$=CHR$  (27)  THEN  1170 
1320  IF  STRIG(0)  =0  THEN  1260 

1330  X0=XC/S+X0 
1340  Y0=-YC/S+Y0 
1350  S=  (256/XD) *S 
1360  IF  STRIG(0)  THEN  1360 
1370  GOTO  1040 

1380  A$ パ”： FOR  1=0  TO  7 

1390  READ  B$:A$=A$+CHR$ (VAL  (”&H”+B$) ) 
1400  NEXT  I 
1410  SPRITES  (0)  =A$ 
1420  FOR  1=0  TO  8 :  READ  XS  (I)  : NEXT 
1430  FOR  1=0  TO  8 :  READ  YS(I)  :  NEXT 
1440  RETURN 
1450  DATA  FF.  FE.  FC.  FE.  FF,  FF.  DF.  8F 

1460  DATA  0,  0,  2,  2.  2,  0,  -2,  -2.  -2 
1470  DATA  0,  -2.  -2.  0,  2,  2.  2.  0.  -2 

^  S . 拡大 スケールを 示す 
X  xo, 丫〇  . 画面 上の 左端の 値 
懲 X, 丫 . 点の 座標 
^  XC.YC . カーソルの 座標 
^  XD.YD . 拡大 スケールの 範囲を 示す 
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プロ クラ ミンクに 夢中! 
• 先月は すごく 中途半端な ところで 終わって しまったので、 気が かりで しよう 

+ がなかった 0 早速 続きを やって いこうと 思う の だけど、 やっぱり テキス ト だ 

+ けの ゲーム だと さびしい な。 でも、 いきなり グラフィックを 作る の も 難しい。 
i そこで 今月は、 キャラクターに 色を 着ける、 ちよつ とした 手法を 紹介す る そ。 

SCREEN15 モード？ 
投稿 ゲームと かで よく みかける 

のが、 基本的には SCREEN1 モード 

なのに、 キヤ ラク ターに 色/) < つい 

てる もの。 これ s どうやって やっ 

たらい いのかわ からない 人 も 多い 

んじ ゃない かな？  MSX1 でも 有 

効 だし、 簡単に 使える 技な ので、 

ぜひ 覚えて おこうね 0 

仕組みは 簡単で、 SCREEN1 だと 

思わせて おいて、 SCREEN2 を 使っ 

ている。 MSX1 の 市販 ゲームの ほと 

ん どが、 理屈の 上では これと同じ 

ことを してい るんだ。 SCREEN1 1 

110 ラッキーの プロ グラミ 

2 の 中間 だから、 ヾ SCREEN1.5" と 
勝手に 名付けて みた。 リス ト 1 が、 

この SCREEN1.5 を 使う ための プ 

ログ ラムで、 50000 行から が 本体 v 

は じめ の 4 行は それを 呼び出す た 

めの サンプル だ。 

なお、 この プログラムを 使う に 

は、 メモリーの 概念を 知って る こ 

とが 必要になる。 VPOKE 命令が わ 

からなかったら、 MSX-BASIC の 入 

門 書な どで 勉強 じ ̂ ね〇 

それでは ブロ グラムの 内容を 順 

番に 説明して いく。 まず、 この プ 

ロ グラムは マシン 語を 使って いる 

ので、 そのための 領域を 確保す る 

ことが 必要 だ。 ここでは、 

1  CLEAR  100,  &HCFFF 

として、 &HD000 番地から マシン 

語を 置いて いいよって 指定を して 

いる。 この アドレスは、 好きな よ 

うに 変えて もらって も 大丈夫 だけ 

ど、 そのと きは 変数 0B に 指定した 

アドレスを 入れて おいてね 0 マシ 

ン語 プログラム 自 体の 大 きさは 52 

ハ •イト ほど。 メイン プログラムの 

大きさに もよ るけ ど、 一般的には 
&HA000 〜 &HD000# 地く らいの 

範囲に 置く みたいだ。 
マシ ン語 領域の 確保が できたら、 

♦G0SUB 50000 "と ，G0SUB 50100 夕 

を 実行して、 スクリーンモードを 
1.5 に 言 安定す る。 このと き 注意し 

なく ち ゃい けない のは、 SCREEN1 

で 表示で き るのは 256 キ ャラ クタ 

一 だけな のに、 SCREEN2 では その 

3 倍、 つまり 画面の 3 分の 1 ごと 

に、 3 種類の 違った キャラクター 
セツ トを 出せる という こと だ。 

たと え ば SCREEN1 .5 の 状態で 画 

面を スクロール させた ときな ど、 

3 つの キャラクター セツ トの 内容 

が 違って いると、 表示が おかしく 

なって しま うんだ。 そこで 50100 

行からの サブルーチンで、 合計 8 

キロ バイ ト 分 もの キャラクターの 
データを コピーして、 3 つの キャ 

ラ クター セツ トの 内容を 同じに し 
ている わけ だね 0 

さて、 これ だけでは パターン 定 
義の 方法と かわ からない と 思う の 

で、 次は サンプルを 元に その へん 

を 説明して みる ことにする。 

ビデオ RAM を お 勉強 

MSX の 場合、 1 キャラクターを 

構成して いる 要素は、 ターン ジ 
ェネ レー ター〃 と、' カラー" の、 それ 

ぞれ 8 バイ ト ずつ、 合計で 1 6/ 、 イ 
卜の データと いう ことになる。 1 

キャラクターは 8  X  8 ドッ トで 作 

られ ̂ 横 8 ドットを ひと 組み （1 バ 

イト） として、 縦に 8 ライン 並んで いる わけ だ。 

パターン ジェネレーターの 1 バ 

イト 目と、 カラーの 1 バイ ト 目が、 

一番 上の ラインを _ 見す る データ。 

それから 順番に、 2 バイ ト 目が 2 

ライン 目、 3 バイ ト 目 力 <3 ライン 目 …… という ふうになる。 各 ライ 

ン のパタ ー ンジ ヱネレ ー タ ー の デ 
一夕は 2 進数に 直され、 たとえば、 

練## 

という ラインが 作りたい 場合は、 

10010010 
または、 

01101101 

と 登録 すれば いいこと になる。 

次に カラ ーの データ 構成を 説明 

すると、 上位 4 ビッ トが パターン 
ジェネ レー ターの 、'r の i 昜所の 色、 

下位 4 ビットが'' 0 〃の 色を 表わす。 

たとえば、 いまの 例で はじめに 挙 

げた ほうを 表現す ると （赤の カラ 
ー コードは 8、 青は 4)、8Xl6+4、 

つまり 16 進数で &H84 になる。 ま 

た ふたつ 目 の 例では、 4X16+8 

となり、 1谴 数では &H48 だ。 

パタ ー ンジ 〇: ネレ ー タ ー の デ ー 

夕 を 記憶す る ェリア （テーブル) は、 

Listl  SCREEN1.5 を 使ぅ 
1  CLEAR  1M,  &HCFFF  :  OB=&HDM0 
2  GOSUB  5MM 

3  PRINT”  COLOR  セッティ チュウ”： FOR  TO  &H 
27FF: VPOKE  I , &HF0 : NEXT 
4  PRINrCOLORtyf^Vr  :  GOSUB  5j0^1M  :  END 

5MM  *  SCREEN 1.5 セッティ フ •ログ ラム  sonol 
5M1J0T  SCREEN  1 
5M20  VDP  (0)  =VDP  (0)  AND  &HF1  OR  4 
50030  VDP(1)=VDP(1)  AND  &HE7 
5M4J0T  RETURN 
50100  I  =0B  :  RESTORE  5015JS 
50110  READ  A$: IF  THEN  POKE  I , VAL 

(”&H”+A$)  :  1  =  1  十 1 :G0T0  5011 IS 
50120  0=VAL (”  &H”  十 LEFT$ (HEX$ (OB) , 2) ) 
50130  POKE  OB 十 8 ,0: POKE  OB 十 17,0 : POKE  OB 十 2 

6,0 
50140 
501515 
50160 
50170 
50180 
5J0T190 
5020 JB 
5J5210 

DEF  USR=OB:A=USR(0) : RETURN 
DATA  21，J0^，J0TJ0T， 11，0 J0r，J0T8，CD，21 

Dj0T，21，M， 皿， 11, M,  08,  CD 
21，Dj0T,21，M， 20，1 1，0 0，28 
CD，21，D 0，21 ，皿， 20， 11，M 
30， 01， 00,  08,  CD， 4A,  M.EB 
CD, 4D, 00, EB, 13, 23,0 B, 78 
B1，20，F1，C9，* 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

ングに 夢中！ 



プロ クラ ミンクに 夢中! 

ビデオ RAM の 〇番 地から、 カラー 

データの テー ブルは、 &H 200 0#i 也 

から ある。 たとえば キャラクター 

コードが 32 の、 令 スペース4 ^ を 表わ 

す パターン ジェネレーター テープ 

ルの ア ドレスは'、 32*8 ク、 カラー 

テープ ノレは 、、&H 2000 +32 氺 8 〃  力、 

ら の、 それぞれ 8 バイ ト 分と いう 

ことになる わけた、 

SCREEN1 で 使える 256 キ ャ ラク 

ターの、 パターン ジヱネ レーター 

テーブルは、 &H0000~&H07FF 番 

地まで。 &H 2000 〜 &H27FF 番地^ 

カラー テーブル となる。 でも 前に 

も窨 いたよう に、 SCREEN1.5 では 

これは 画面の 3 分の 1 でしかない。 

そこで、 残りの 3 分の 2 にあた る、 

&H0800~&H17FF#iik  &H2800 

〜 &H37FF 番地に も、 同じ データ 

をコ ピーす る 必要が ある わけ だ。 

繰り返す よう だけど、 それが リス 

卜 1 の 5010 听 からの 部分。 

また、 SCREEN1.5 に 変更した 直 

後、 つまり 、'GOSUB  50000 "から 戻 

つてき たと きは、 ノ\° ターン ジェネ 
レーター テーブルの 3 分の 1 には、 

SCREEN1 の キャラクターが 入つ 

ている。 でも、 カラ ー テ ー ブルの 

ほうは、 まったく 何も 定義され て 

いないんだ。 そこで リス ト 1 の 3 

行で、 サンプル として カラー デ ー 

夕を 全部 &HF0、 つま り パターン ジ 

ェネ レ ー ターの ビッ ト データの 1 

の 部分を、 カラー コード 

数で 1氏 つまり 白）、 0 の 部分を 力 

ラーコー ド &H0 (透明） と して 定義 
している ぞ。 

とま あ、 の 説明から 察して 

もらえた かもしれ ない けど、 自分 

の 作った キャラクターを 好きな よ 

うに SCREEN1 .5 で 使 うため には、 

MOSUB 50000 〃と "GOSUB 5010 0〃 

の 間で 定義 すれば いいわけ だ。 具 

体 的には、 VPOKE 命令な どを 使つ 

て、 &H000(>〜&H07FF 番地の キャ 

ラク ター ジェネ レーター テープ レ 

と、 &H 2000 ~&H27FF#± 也の カラ 

ー テ ー フルの うち、 必要な もの だ 

けを 書き換えれば いい。 

最後に、 SCREEN1.5 を 使う 上で 

の 注意点を いく つか 書いて おくね 0 

まず、 SCREEN1 で  COLORS •を 

実行した 場合、 キャラクターの 色 

が ■一斉に 変わる けど、 SCREEN1.5 

では 最初に 設定され たもの、 つま 

り カ ラー テーブルに 書かれた もの 

から 変えて はいけ ない。 むやみに 

COLORS を 実行す ると、 設定 さ 

れ ている カラ ー データ が 壊れて し 

まう のて ♦、 5 主^しよう。 

また パ レッ トを 変更しても、 力 

ラー データは 壊れて しまう。 つま 

り、 COLOR: (1 を 7,  7,  7) みたい 

なの も 使っ ちゃ ダメっ てこと ね 0 

RPG 作りを 進める ぞ 
SCREEN1 .5 を 説明して いたら、 

思いの ほか ぺ ー ジを 使って しまっ 

た。 急いで RPG の 話に 入る ぞ 。で 

も 今月は、 具体的な キャラクター 
定義までは しないので、 とりあえ 

ず SCREEN1 を 使って みた。 これな 

ら、 あとで SCREEm.5 に 置き換え 

る こと も、 簡単に できる からね 0 

リスト 2 にある のか'  その プロ 

グラム。 先月 号の リス トに MERGE 

してみ てね 0 これ だけ 入力しても 

動かない から、 要注意 だよ。 

スペースがない ので、 ポイント 

だけ 説明す ると、 まず 一番 苦労し 

たのは コマンド 入力 部分。 1050 行 

て变数 M$ に  '、コマン ド〉々 の 文字 

列を 入れ x  ̂ LOCATE 1, DY+WY ク 
と ^PRINT  M$〃 を 実行し て、 画面に 

表示 させて いる。 

1 060^1070^ は 先月 号と 同じ、 

キー ボー ドからの コマン ド 入力を 

待つ 部分 だ。 そして、 入カ コマン 

ドを 表示させる 1080 行に、 さっき 

の M$ を 追加。 G0SUB  3000 によっ 

て 再 表示 させて いる。 

さて、 この リス トの一 番 大きな 

変更 点は メッセージ 表示。 今まで 
PRINT 文で やって たものを、 変数 

に 文字^を 入 札 3000 行 以降に 新 

しく 作っ た 表示 ル ー チ ンを とおし 
て、 あとで 説明す る 枠の 中に 表示 

させる ようにした。 それぞれ 
M$= ” . ”：  G0SUB  3000 

という 形に なって いるから、 先月 

号の リス トと 上 匕べ てみ てね 0 

3000 ら の ノレ ー チ ンを 説明す 

ると、 まず メッセージ 表示 枠内 部 

の Y 座標を 指定す るの か 震 数 WY。 

200(«tT''18,/ を 設定 して あるけ ど、 

簡単に 変更が できる よう になって 

いる。 そして 変数 DY の 値を 〇〜 4 
ま て变イ 匕させる ことて； 

メ ッセー ジを 表示させる わけ だ。 

M$ に 代入され た 文字列を、 1 

文字ず つゆっ く り 表示させる 姆里 

が 3010 ~303(W。 3040 行のは じめ 

にある PRINT は、 改行させる ため 

だけど、 なくても いい かな。 そし 

て 前に 出て き た 配列 変数 MB$ に、 

いま 表示した 内容を 保存して いる。 

これは 28 文字^ん に 固定し、 足り 

ないぶんは スペースを 補って やっ 

ている ぞ。 なんでこう する 必要が 

あるかは あとで 書く ね 0 

3050 行では メッセージの 表示 位 

置を 調べ、 最下 行で なければ DY の 

値を 1 増やして リターン。 最下 行 

なら スクロールさせる ため、 次の 

306 听 へと 実行が 移る。 

変数 MB$ は、 現在 画面に 表示 さ 

れ ている メッセージ を 保存す るた 

めの もの。 MB$(0) には 1 行 目、 

(1) には 2 行 目と いうよう に、 4 

行 目の （3) まで 用意され ている。 

304 听で MB$ の 内容を 28 文字に 

固定し、 スペースを 補って いたわ 

けは、 文字が スクロールした とき 

に、 前の メッセージが 残らない よ 

うにす るた めだった の だ。 

で、 306 听で 2 行 目から 5 行 目 

の 表示を 1 行 目から 4 行 目に 移し、 

最後に 307 0S で 5 行 目を 消して ス クロールは 完了。 

10000 ft 以降は、 メッセージ エ 
リアの 枠を 表示す る 部分。 ここで 

注目 して ほしいのは 10050 行で、 

最後の、、 VP0KE 〃は、 画面 一番 右下 

の V マークを 表示して いる。 た 

んに PmNT^： を 使って 表示す ると、 

どんどん スクロールして いってし 

まう ので、 VP0KE を 使って 直接 ビ 

デオ RAM に窨 いている わけ だ。 実 

は、 こんなに 面 住 lj な ことを しない 

でも、 ほかに 表示させる 方法が あ 

るの だけど、 まあ テクニックの ひ 

とつと して 覚えて おこうね 0 

というと ころて 今月は おしまい。 

来月 こそは ページを 拡大して でも、 
RPG 作り を 進める からね 〇 

List2 闩 PG の 追加 部分 だ 
1  CLEAR  1000 

5  DEF1NT  A-Z:DIM  MB$ (4) 
6  SCREEN  1: WIDTH  3 好： KEY  OFF 

1010  LOCATE  2 丑， 1: PRINT" 〔F〕 タタ カウ" 
1020  LOCATE  2J0N2:PRINT" 〔E〕 ニケ*  ル” 
1030  LOCATE  2J0T,3:PRINT" 〔M〕 マ ホウ" 
104JS  LOCATE  2K，4:PR1NT" 〔I〕 アイテム” 
1050  LOCATE  1，DY+WY:M$= ”  コマンド〉"： PR1NTM$; 
1080  C=(C 十 1>/2:M$=M$+M1D$("FEMI”，C， 1) : GO SUB  3015 fS 

2000  DY=j0r：WY=18 

21905  GOSUB  10000  •ワク ヲ カク 
20119  GOSUB  1000 
2020  ON  C  GOSUB  250 0， 2605, 27丑0， 2805 
203111  GOTO  2JSIJS 

2500  M$=” アナ タノ コウ デキ ド： GOSUB  3JS00 
2510  "ミス！ 夕 ，メー シ‘ヲ アタ エラ レ ナイ 1”  ：GOSUB  3M 
0 

26M  M$= "アナ タハ ニケ* 夕* ジタ！”  ： GOSUB  3000 
2610  M$= "シカ シ マワ リコ マレ タ！”： GOSUB  3000 

2700  M$= "マ f  マホ ウヲ オボ エティ ナイ ： GOSUB  3 好 M 
2800  M$= ••ナ こモ モ rH ナイ！"： GOSUB  3000 
3000  'ty  シュツ リ 3 ク ルーチン 
3010  LOCATE  1,DY 十 WY 
3020  FOR  1=1  TO  LEN (M$) : PRI NTM I D$ (M$, I , 1 ) ； 

30315  FOR  J  =1  TO  1j0t：NEXT  J,  I 
3040  PRINT: MB$ (DY) =LEFTS (M$tSPACE$ (28) , 2 

8) 

305111  IF  DY<4  THEN  DY=DY+ 1 : RETURN 
30615  FOR  I=J0r  TO  3  :MB$  ( I )  =MB$  (  Ul) : LOCATE 
1, I+WY:PRINTMB$(I) : NEXT 

3070  LOCATE  1, WY+4:PRINTSPACE$ (28) ; 
3080  RETURN 
IJS0IS0  LOCATE  0, 17 

10010  PRINT"  i - 

— i ； 

10020  FOR  1=1  TO  5 

1M30  PRINT"  lM  ; SPACES  (28)  : ”  I”  ； 
10040  NEXT 

10050  PRINT"  • - 
: : VPOKE  BASE(5)+&H2FE,&H1B 

10060  RETURN 

ラ ツキー の プログラミングに 夢中！ ill 



いて 「困った」 と 思った キミ、 安心 

して ほしい。 C には goto を 使わな 

いです むよう な 強力な 制御 構造 

が しっかり 用意され ている。 それ 

を これから 学んで いこう。 

比較 演算子の 
憲 味と 使い方 
ここで、 ぜひとも 覚えて おかな 

き やい けない 記号を 説明して おこ 

う。 上の 表を 見て ほしい。 ふたつ 
の 数値の 大小を 比較 するとき など 

に 用いる 比較 演算子 と 呼ばれる 

ものを まとめて みた。 

上から 順に 説明す ると， a と b 

とは 等しい" というと きは、、 ==ク 
という 演算子を 用いる。 ちょっと 

見慣れな いのでと ま どうか もしれ 

ない ね。 数学で いうと イコールは ネ =ク なので、 っ いっい 間違え やす 

い 0 ちなみに C 言語では'^々 は 値 
を 代入 するとい う 意味になる。 こ 

ういった ところ が 案外 ノ ゞ グの 原因 

となり やすい ものな の だ。 

a と b とは 等しくない というと 

きには ノ！ = 〃を 用いる。 ここで！ 

は not を 意味して し 、て、 読み方は 通 

四 則 演算子 
+ 

プラス 一 マイナス 

木 かける 

/ 

わる 常'^ ノット イコール" だ。 そのほか 

にも 比較を 行なうた めの 演算子と 

してゃ <=、 >= 、く、 >ク など 力く 
ある。 これらの 演算子を 利用して、 

様々 な 条件 判定を 行なって いく 
ことになる。 詳しくは 表を 見て ね 0 

それに 付け加えて、 計算を 行な 

う ときの 四 則 演算子に も 角 虫れ て お 

こう。 プラス や マイナスは みんな 

が 知っている 数学の ヤツと いっし 

よなん だけど、 かけ 算 のとき は％〃 (アスタリスク）、 わり 算の ときに 
は' 7〃 （ スラッシュ） を 用い るの だ。 

だいた L 、の演 算 子の 意味が わか 

った ところで、 カン ジンの 制御 構 

造の 話に 入ろう。 まず、 1 番の順 

次と いうのは、 その 言葉 どおり、 

プログラムが 書かれて いる 順に ど 

ん どん 処理を 行なう もの だ。 これ 

について は、 とくに 説明の 必要 も 
ない と 思う。 

今回は プログラムの 流れを コン ト ロールす る、 制御 構造の 
説明を してい ころ。 条件 分岐 や 繰り返し などが それに あた 

るの だ。 覚えな 吉ゃ いけない ことは そんなに 多くない から、 

ここで いっきに 全部 覚えて しま おろ。 それ じ や、 始める そ。 

制御 構造って 
tvb たい 何 だろ 5 
前回は printf( ) 関数に ついての 

話だった ね 0 みんな も いろいろな 

値を 入れて 試 して くれたと 思う。 

ここで、 前回の 宿題の 解答を しよ 

う。 パラメーターの 中で、 8 進数 

で 表示したい ときは％ 〇、 10M 数 

では％  d、 16S 数では％  x を 使え 

ばいいんだった ね。 これは 簡単に 

できた ことだろう。 

さて 今回の 話は、 C の 制御 構造 

について だ。 制御 構造と いうのは、 

文字 どおり プロ グラムの 彡荒れ をコ 

ント ロールす る 方法の こと。 頭 か 

ら 終わりまで 順番に 処理を してい 

くよう な 場合には 必要ない けど、 

実際には そんな 単純な プロ グラ 

ムは ほとんどない といっても いい。 

値の 判定を 行なったり、 同じ 処理 

を 繰り返し たりと いうの がどうし 

て も 必要に なって くる。 そういう 

処理を 実現す るた めの 方法が、 制 

御 構造と いう わけなの だ。 

みんなが 知っている、 BASIC(7)IF 

〜 THEN 〜 ELSE 文 や FOR 〜 NEXT 

文な ども 制御 構造を 実現す るた め 

の もの だ。 GOTO 文 も 広い 意味で 

は 制御 構造に 含まれる だろう。 そ 

れと 同じよう に C にも いくつかの 

制御 構造が ある。 前回 出て きた、 

for 文なん かも その ひとつになる ね 0 

ここ で 制御 構造に ついて 話す 前 

に、 構造 化 プロ グラミ ング につい 

て 説明して おきたい。 なぜなら C 

の 制御 構造を 理解す るた めの ボイ 

ント はこ の 構造 イ 匕に あるから なの 

だ。 第 1 回目のと きに C の 長所と 

して 構造 化と いう こと を 挙げたの 

を 覚えて いるかな。 構造 化プ ログ 

ラミングと いっても いろんな 観点 

から 話せ るんだ けど、 制御 構造に 

限定 すれば、 

1
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の 3 つの 構造の みで プロ グラムを 

作成す る 手法な の 

だ。 そのための ひ 
とつの ポイントは、 

goto による 分岐を 

使わない ことに あ 

る。 とく に 前の ほ 

うに 戻る ような 分 

岐は 厳禁 だ。 

BASIC の 例で い 

え ば、 行 番号が 小 

さいほうに GOTO 

が 使えない という 
ことた％ これを 聞 

#include  く stdio.  h>  ■  U スト 1 

mainO 

( 

int  cc; 

printf("How  are  you?¥n") : 
cc  =  getcharO : 

if  (cc  ==  "Y* ) ( 
printf ("Well,  I’m  fine  too. Yn") : 1 

else  { 

printf ("Cheer-up! ! Cheer-up! !Yn") ; 

記号 
用 法 意味 

== 
a==b a と b は 等しい 

!= 

a  !=b a と b は 等しく ない 

<  = 

a<  =b 

a は b 以下 

< 
a<b a は b よ り 小さい 

>  = 

a>  =b 
a は b 以上 > a>b a は b よ り 大きい 

(注） a=b a に b を 代入す る 

比
較
 
演
算
子
 



_ の 判定と ネス トに ついて 
次に、 2 番の 条件 分岐に 触れて 

いくこと にしよう。 分岐を 制御す 

る ものと しては、 C では 次の ふた 

つが 用意され ている。 

1 . if 〜 else 文 

2.  switch~case~default 又 

それじゃ、 いつもの ように サン 

ブル プログラムを 見て ほしい。 今 

回は サンプルを たく さん 載せて み 

たけ ど、 ひとつひとつ 簡単な 例な 

ので 着実に 覚えて い くように した 

いね。 また、 今回の サンプルの 応 

用と いう 意味で、 printf( ) の ほか 

に getchar( ) という 標準 関数を 登 

場 させて みた。 getchar( ) について 

説明して おこう。 

getchar( ) は、 、'標準入力から 1 

バイ ト 読み込む〃 という 機能を 持 
っ ている 関数 だ。 標準入力 につい 

ては 次回 以降で 説明して いくつ も 

り だけど、 要するに データの 入り 

口と いう こと だ。 今で) ところは と 

り あえず キー ポー ド だと 思っても 

らつ ていい。 getchar( ) つて 1 バイ 

卜し か 読み込まない のか、 たいし 

たこと ない なと 思っ た キミ は 甘い 

ぞ 。こういう 基本的な 機能が あっ 

て、 初めて 複雑な 処理 も 可能に な 

つてい くの だ。 

からの 入力を 受け 付 •ける。 つまり 
入力 待ちの 状態になる。 そして 入 

力され た 値を 戻り 値と して 返して 

くれる わけ だ。 これで 使い方は わ 

かって くれたと 思う。 

では、 リス ト 1 を 見て みよう。 

BASIC の IF 文と 似て いるね。 この 

プログラムを 実行す ると、 画面に 

、、How  are  you? ク と 文字が 表示 さ 

れ て、 キーの 入力 待ちの 状態に な 

る。 そこで、 キーボードから 何 か 

文字が 入力され ると、 変数の cc に 

その 文字 か +入 るの だ。 次に 入力 さ 
れ たのが どの 文字な のかを 判定し 

て、 大文字の Y だったら、 、、WeN， 
I’m  fine  to 〇.〃  と 表示し、 それ 以外 

なら'、 Cheer-up  !!  Cheer-up  !! 々 と 
表示して 終了す る。 

i 戊の 使し 、方は このように、 if  (条 

件） {処理 A  } else {処理 B  } となる。 

if の 後の カッコ 内の 条件が 真なら 

は A を 行ない、 そうでない な 

ら处 ̂ 里巳 を 行なう ことになる。 も 

ち ろん elseJ^C 下が 省略 されて いる 
ケース も ある ぞ。 

ところで、 今まで f 可の 説明 もな 

しに 使って きた {  } という 記号 だ 

けど、 これで 囲まれた ところを ひ 

と つの 実行 単位 （ブロック） として 

まとめる 働きが あるの だ。 

また、 if 文と いうのは ネス トが 

できる ようになって いる。 ネス ト 

がで きる の だ。 その 例が 次の リス 

卜 2 だ 。 ここでは リスト 1 と 半 IJ 定 

の 方法を 逆にして みた。 つまり、 

cc という 変数に 入力 さ れた 文字が 

大文字の Y じ やな いかどう かを 先 

に 判定して おいて、 さらに^ I、 文字 

の y じ やない かどう かを 判定して 

いる。 ここでは、 大文字の Y と 小 文 

字の y が 入力され たと きに ''Well, ド m  fine  too 广 と 表示す るよう にし 
ている の だ。 

この 入れ子を 使う 場合の 注意点 

を ひとつ 示して おく。 入れ子は 必 

ず else 側に 対して 行なう ことにし 

て ほしい。 こうす る ことによって 

プログラムが 見や すくなり、 間違 

いを 回避す る 確率が 高く なる の だ。 

その 理由は 確実に 条件を しぼり こ 

み、 また' 流れを 追う ことか# 容易に 
なる からな の だ。 

条件を 判定す る 
も 5 ひとつの 方法 
リスト 2 と 同じ ことを switch^ 

case^default 文で 実現した のが リ 

ス ト 3 になる。 変数 cc に キー ポー 
ドから 入力され た 文字を 代入す る 

ところまでは、 まったく 同じ だね。 

そこ で 何の 文字が 入力 さ れ たかを 

判定す るんだ けど、 ここから が 違 

ってい る。 swicth の 後ろの カツコ 

に 判定す る 変数を 入れて、 その あ 

こ こでは default 文が else に 相当し 

ている のが わかる だろう。 

case1/  :の あとの break という 

のが 気になった 人 も けっこう いる 

かもしれ ない。 この わけを 知る た 

めに、 リス ト 4 を 見て ほしい。 こ 

の プログラムは、 1 から 5 までの 

数字を 入力す るメ ッ セージが 表示 
されて、 キー入力 待ち 状態になる。 

そして、 1 から 5 までの 数字が 有 

効で、 それ 以外は'' ERROR!! 〃が 表 
示される の だ。 実際に コンパイル 
してみ て その 結果を もと に i 里 解し 

て ほしい。 ちょっと お 力、 しな 結果 

になった ね。 そう 、 switch 〜 case~ 
default 文は break 文が 現われる ま 

て倾を 実行す るの だ。 brea 戊は 

その実 行 単位を 抜けて 次_ 里を 

行なう という 機能が あ ると いう こ 

と だね。 ここ では、 switch 〜 case~ 
default 文の 次の 実行 文がない の 

で®^ 里を 終了して いる だけ だ。 こ 

の 辺は しっかり 何回も 復習して ほ 

しい。 なおこの サンプルでは 必要 

以上に {  } を 多用して いる。 break 
文が どの 実行 単位 か ら 抜け出す の 

かわからない ときは、 赤 鉛筆で 囲 

んで みると いいだろう。 また 実行 

単位を 明確に する 手助けと して、 

的確な 字 下げ (インデント） を 行な 

うこと も 大切 だ。 必要に応じて 空 

白 行を 入れる の もい いだろう。 

getchar( ) の 使い方は 簡単 だ。 こ 

の 関数を 1 回 呼ぶ ごとに 標準入力 

という のは 入れ子に する という こ 

とで、 if 文の 中に if 文を 入れる こと 

と 当てはまる ケースに 言 己述し 

て ある 処理を 実行す るの だ。 

■  ■J スト 2 
#include  <stdio.  h> 

■  U スト 3 

#include  <stdio.  h> 

mainO 

{ 

mainO 

int  cc; 
{ 

int  cc: 

printf("How  are  you?Yn") : 
cc  =  getcharO; 

prinif("How  are  you?¥iT〉； 
cc  =  getcharO: 

if  (cc  !=、.）{ 

printf (" Cheer-up !! Cheer-up! !¥n") : 

switch  (cc)  { 

case  •  Y’  ： 
} 
else  { 

if  (cc  !*  .y’） { 

printf ("Cheer-up! ! Cheer-up! !Yn") : 

case  '  y* : printf  ("Well,  I'm  fine  too.  Vn") ; 
break : 

default: 
} 
else  ( printf ("Cheer-up! ! Cheer-up! !¥n") ; 

printf  ("Well,  I'm  fine  too.?n") ; 
} 

} 
} 

} 
} 

#include main() 

int 

<stdio.  h> cc; 

printff  Input?  [1..5]¥n"); cc  =  getcharO ; 

switch  (cc)  { 

case  . 1 •: 

printf(T): 

case  •  2_  : 
printf(-2"); 

case  •  3 •: 

printfm: 

case  ’  4’  ： 

printfm； 

case  ’  5. : 

printfd"): 

break; 

default: 

printf("ERROR!!¥n"); 
■  ■J スト 4 



繰り返し 制御の 
種類と 特徴 
今度は、 繰り返し （ループ) を 制 

御す る 文に ついて 説明して いこう。 

繰り返し 制御 文には 次の ような 3 

つが ある。 

1 

.

 

 

while 
文
 2.  do^while 文 

3.  for 文 

まず 1 番の while 文から 見て み 

よう。 リス ト 5 を 見て ほしい 〇プ 

ロ グラムの 流れを 簡単に 説明す る 

と、 まず 最初に cc という 変数に ス 

ペースを 代入して おいて が 

代入 するとい うのは、 もう 覚えた 

よね)、 そじ T マ (CTRL+Z) が 入力 

される ま で 入力 さ れた 文字を 画面 

に 出す もの だ。 ここで 判定に 使わ 

れ ている EOF というのは、 あら か 

じめ 1 行 目に 読み込まれる stdio.h 

という ファイルの 中で 値が 定義 さ 

れ ている。 どういう 値 かとい うと、 

End  Of  File. つまり ファイルの 終 

わり を 表わす 値が 入って いるの だ。 

その 頭文字で、 通常 EOF と 呼んで 

いる。 この {直を キ ー ボ ー ドから 入 

力す る 方法が A  Z なので ある。 
リス ト 5 と 同じ プログラムを、 

do 〜 while 文で 実現 したの が リス 

卜 6 だ。 この 3、 たつの 違 L バニ 勤く 
ついた かな。 5 では while の 前に ス 

ペース を 変数 cc に 代入を している。 

そう、 リス ト 5 では 実行 単位 (つま 

り while の あとの {  } で 囲まれた 処 

理 のこと） を 実行す る 前に 値の 判 

定を 行なう のに 対し、 リス ト 6 で 

は 実行 単位 (do の あとの {  } で 囲 

まれた 処理） を 実行した あとに、 値 

の 判定を 行なって いる。 

言葉を 換えて いえば、 リス ト 5 

の 場合は 先に ばと いう 変数の 判定 

を 行なう から、 一度 も 実行 単位を 

実行せ ずに 終わる ことができ るけ 

ど、 リス ト 6 の 場合は 無条件に一 
度は 処理を 行なう ことになる。 こ 

の ふたつの 違いを よく 理解して、 

時と 場合に 応じ て 使 I 、分ける こと 
が 大切 だね 0 

その 両方の 特徴を 兼ね 懂 えたの 

が、 次に 示す for 文 だ。 リス ト 7 は 

for 文を 使って リスト 5 と 同じ こ 

とを 行なって いる。 for 文に ついて 

は 先月 も 少し 触れた けど、 for の 後 

ろの （） 内の 制御 式は、 '•〃で 分 
けられた 3 つの 部分から なって い 

る。 それぞれ 左から 順番に 初期 設 

定 繰り返し 判定 式 繰り返し 

実行 式を 設定で きる の だ。 

switch 〜 case^default のと ころ 

で 説明した brea 戊は、 繰り返し 制 

御文で も 使う ことができる。 ルー 
ブを 抜け出す とき に 用いる の だ。 

そのほかに continue 文と いう もの 

が ある 0 これは、 continue 以下の 実 

行文を 実行せ ずに ノレ ープの 最後に 
んで しまう という もの。 これら 

の 特徴は、 必ず 繰り返し 制御 文、 

もしく は switch 文の 中で 使わない 

といけ ない 点で ある。 それ 以外の 

ところ に 指定 しても エラーに なっ 
てし まう。 

リスト 8 では、 入力され た 文字 

が EOF じ やない あいだ 実行す ると 

いう 大きな ループが あって、 入力 

さ れた 文字が 大文字 C ならば、'' I 
love C 〃と 表示して 終了す る。 大文 

字の C 以^の 文字が 入力 される と、 

やはり'、 I  love  ?〃（  ？ は 入力した 文 

字） と 表示され 文字 入力 待ちになる 

の だ。 このよう に continue^break 

の あとは 無視され ている。 

これで 一応 C における 制御 構造 

について 触れる ことができた。 じ 

つは、 あと ひとつ 説明して いない 

ものに goto 文が ある。 これは その 

関数 内の いかなる 場所に でも 分歧 

していけ る 乱暴者な の だ。 ラベル 

さえ あれば そこに!^ んで いくこと 

がで きる の だ。 あえて サンプルは 

載せない ことにしよう。 もし、 ど 

う しても goto を 使わざる を 得ない 

状況に なったならば、 もう 一度 論 

ま ず 最初に ゴメ ンナ サイです。 

先月の 記事 中に、 charM の 変数の 

範囲は- 1 28 〜 1 27 とし たんだけ ど、 

これは 〇〜 255 でした。 お詫びし 

て 訂正し ます。 

さて、 今月は 盛り だくさん で、 頭 

の 中が なんだか いっぱいに なって 

しまった かもしれ ない な。 ここで 

簡単に おさらい をして おこう。 

C の 制御 構造は、 大きく 分けて 

順次、 条件 制 皮、 繰り返しの 3 つ 

になる。 順次は、 プログラムの 順 

に 如^を 行なって いく もの だ。 条 

件 分岐には、 if 〜 elsex  switch 
〜 case^default など、 繰り返しに 

理を 考え直して ほしい。 そして、 

goto は 禁断の 制御 文と して 封印 

して ほしいの だ 。なるべく  break や 
continue も 使わない よう にした ほ 

うがいい。 これらは 処理の 流れを 

混乱させる L 、たず ら者 だから だ。 

初心者は このい く つかの 基本を 

守って ていねいな プロ グラム を 組 

むこと により、 確実に 力を つける 

ことができる。 何でも そうだが ま 

ずは 基本に 徹す ると ころから 始ま 

る。 いたずらに 最初から テク ニッ 
クに 走って はならない。 構造 化プ 

ログ ラミン グの 思想は 「美 しさを 

追求 すれば、 おのずから 効率が つ 
いてく る j という 考えで ある。 絵 

画で も 音楽で もま ず 基礎 力が あっ 

て、 はじめて 数々 の テクニックが 

生きて くるの た、 

は while^  do^whilex  for などの 構 

文が ある。 これらの 構文は ネス ト 

する ことができ、 たとえば if の 中 
の if と いうよう な こと か 可能 だ。 

条件を 判定 するとき に 必要な の 
が、 *<= ，や， ==# などの 比較 

演算子。 これは、 数学で 使って き た’ =# など、 意味が 違って いる 

ものが あるから 要注意 0 

この 制御 構造を うま く 組み合わ 

せて、 効率的な プログラムを 作る 
こと を 考えよう。 条件 判定 を 行な 

うとき は、 少ない 記述です む 条件 

を 先に 追い出 してやる ことで、 見 

通しの いい プログラムになる ぞ。 

今月の おさらいだ! 

#include <stdio.  h> 

mainO 
/ 1 

int 
cc; 

cc 
9  會 

f 

while  (cc  !=  EOF)  { 
cc  =  getcharO; 

printf ("Xc",  cc) ; 
} 

} ■  _J スト 5 

#include  く stdio.  h> 
#include  <stdio.  h> 

mainO mainO 

{ { 
int  cc; int  cc; do  { 

for  (cc  =  •  ;  cc  !=  EOF;  )  { cc  =  getcharO: cc  =  getcharO ; 
printf cc) ; 

printf  (”%c'  cc) ; } } 
while  (cc  !=  EOF) ; 

> 
} 

1 

■  U スト 6 
■リス ト 7 
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_ よつ びり 難しい 
ブ ri グラム 
さて 最後の サンプル として、 入 

力され た 文字を 大文字 • 小文字 変 

換 する プログラム を 載せて おこう。 

キー ポ ー ドから A を 入力す ると、 

画面 には づ 、文字の a が 表示 される 

プロ グラム だ。 リス ト 9 を 見て ほ 

しい。 理解の 妨げに なると 思われ 

ると ころは、 文字の 大 り 綱定 のと 

ころだろう か 0  char 型の データが 

0~255 の 範囲の 値を 持つ こと は 先 

月 触れた ね。 文字を 表わす コード 

も その 範囲に 収ま つてい るの だ。 

文字コードに ついては、 たぶんみ 

ん なが 持って いる MSX の マニ ユア 

ルに コー ド 表が ついている はず だ 

から、 それを 参照して ほしい。 

コード 表を 見て みると、 英大文 

字は 16 進数で 0x41-0x5B、 英小文 

字は 0x61  -0x7  B の 範囲 になって い 

るの がわ かる （Ox と いうのは 16 進 

数を 表わす ときに 頭に つける 記 

号)。 たとえば、 ，A ，は 0x41 で、 ，a， は 
0x61 というよ うに、 大文字と 小 文 

字の 間には ちょう ど 0x2(» の 差が 

ある ことが わかる だろう。 これを 

利用 して 変換を 行なって いるの だ。 

リス トの 中で、 isul( ) という 関 

数を 定義して いる。 これは、 入力 さ 

れた 文字 ノ 《ラ メータ ーで 渡して 

やり、 それが どういった 種類の 文 

字 か 判定して、 結果を 返す もの だ。 

tinclude <stdio.  h>  _U  スト 8 

main() 
/ 

int 
cc; 

do ( 

cc  =  getcharO; 

if  (cc  ==  *  C* )  { 
printf(HI  love  %c.  ¥nwf  (int)cc); break; 

printf ("abed”） ； 
printf  CefgYn") : } 

else  { 

printf C I  like  %c.  Yn",  (int)cc) ; continue; 

printf (” abed”） ； 
printf ("efgYn") : > 

} 

while  (cc  !=  EOF); 
} 

渡された data という コードを if 
〜 else 文で 判定 している のが わか 
るだろう。 

isul( ) の 戻り 値が 0 もしくは 一*! 
のとき は、 入力され た 文字が アル 

ファべ ッ トでは ない という ことに 

なる。 また 1 のとき は アルファべ 
ツ トの ノ j 、文字、 2 のとき は 大文字 

#include <stdio.  h> 

という こと だ。 switch 〜 case 文の 

中で、 その 結果から 大文字 •小 文 

字 変換を 行なっ て 表示 している。 

今回は サンプルを たくさん 載せ 

たから、 みんな も びっくり した か 

もしれ ない。 来月は 標準 入出力を 

取り上げて、 C の ファイルの 考え 

方に 迫って みよう と 思って いる。 
■リス ト 9 

int  cc; 

cc  =  getcharO ; 

switch  (isul(cc))  { 

case  9: 

printf("*c  is  not  Alphabet.  ¥n".  cc) ; 
break; 

case  1: 

printfHc ，>  %c¥n",  cc,  cc  +  0x20) ; 
break; 

case  2: 

printf("%c  ->  %cYnK,cc,cc  -  0x20) ; 
break; 

default: 

printf(”XxH  is  not  Alphabet.  Yn",  cc) ; 

while  (cc  !=  EOF) : 

if  (data  <  0x20)  { 

return  (-1); 

1 
else  if  (data  <  0x41) { 

return  (0) : 

} 
else  if  (data  >  0x7E)  { 

return  (-1〉； 

I 
else  if  (data  >  0x7A)  { 

return  (0) ; 

} 
else  if  (data  く:  0x5A)  { return  (1): 

I 
else  if  (data  >=  0x61) { return  (2); 



■■■■■ 

MSX ビジネス 活職 
n： 張 ci 

MSX2 株式 投資 n 登場! 

昨年の 3 月 号で 紹介した 『MSX2 株式 投資』 が、 さらに 使い や 

すくなって 再 登場し ます。 そこで 今月は ページを 拡張し、 株式 
全般に 関する 話と、 ソフト ウェアの 解説を お送りし ます。 

パソコンが 株式を 分析 

株式 投資は 財 テク の 花形 ともい 

うべき 存在です。 ただ 定期預金に 

して おいた のでは、 決まった 利息 

しか 入って こない 資金が、 うまく 

いけば、 短期間の うちに、 2 倍 • 

3 倍になる こと もあります。 

一方、 当然 損を する こと も あり 

ます。 預金と 違って、 元本が 保証 

されて いる わけでは あり ません。 

株が 大 暴落 じ C 一家 離散、 などと 
いう こと も 昔は ありました。 

バ クチに 手を だすな、 という 家訓 

が 残って いる 家 さえあります。 

しかし 株式 投資は、 競馬 や ギャ 

ンブ ルとは 違います。 株式 投資に 

は、 経営 や 経済の 知識が 必要です。 

どの 株が 上 •がるの か、 下がる のか 

を 予想す るには、 景気の 変動 や 外 

国 為替の 水準 ̂ 各社の 経営 状況な 

どを、 適切に 把握す る ことが 必要 

になる からです。 

もちろん、 証券会社の セールス 
マンは いろいろな 情報を 与えて く 

れ ます。 でも、 判断は あく まで も 

自分が 行なう ものです。 証券 マン 

の 情報 や アドバイスは、 判断 材料 

の ひとつに すぎません。 

株式 投資の 判断 材料は、 新聞の 

株式 欄、 会社 四季報、 日経 会社 情 

報、 ラジオ 短波の 株価 放送、 さら 

には 日経 テレコ ン などの 株彳耐 

サービス など、 いろいろあります。 

こうした 情報を もとに、 売り 買い 

を 判断す る わけです。 

でも、 じっと 数字を 睨んで いれ 

ば、 パパ パッ とどの 銘柄を 買えば 

いい かひら めく、 という わけでは 

ありません。 手に した 情報を 分析 

する 道具が 必要になります。 その 

道具の 中で、 今 一番 注目され てい 
るの が、 パソコンを 使った 株式 投 

資 のソフ ト ウェアです。 

こ の 株式 投資の ソフトウェアに 

求められる 基本 機能を あげる と、 
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する。 という 2 点です。 

ここでは、 株式 投資 ソフト ウェ 

アの ひとつ 「MSX2 株式 投資 II  j に 

ついて 説明し ます。 詳しい 使い方 

は あとの ページて* 行なう として、 

まずは 株式 投資 (こ 必要な 基礎知識 

を ざっと 紹介して おき ましよう。 

株式 投資の 仕組みは？ 

会社を 運営す るには、 多額の 資 

金を 必要と します。 でも、 すべて 

の 資金を 個人で 負担す るのは 大変 

なので、 多くの 人が お金を 出し あ 

って （出資して）、 会社を 作る のが 一般的です。 

出資は 株式を 購入す る、 という 

形で 行なわれます。 株式を 買った 

人は 株主と 呼ばれ v 会社の 1〇少、° 
ー セン トでは ない にせよ、 オーナ 

一で ある ことにな り ます。 

才 ー ナー (株主) になる と、 会社 

が 利益を あげたと きに、 配当と い 
う、、 分け前〃 を もらう ことができ ま 

す。 また 会社が 万が一 潰れた とし 
て も、 オーナー としては 自分が 出 

資した 金額 だけを、 あきらめる こ 
とで 済みます。 

この オーナーの 資格 (株式) は、 

自由に 売り 買いで きます。 株式を 

取引す る 場所が 証券取引所。 普通 

の 人は 証券会社を 通じて、 株式を 

売買す る わけです。 

株式には、 会社が 発行 するとき 
の 、、額面〃 がつ いて L 、るの が 普通で 

す。 額面は、 いわば 定価の ような 

もので、 昔の 会社は 1 株 50円 から、 

新しく 設立す る 会社は 1 株 最低 

5 万円と 決まって います。 しかし、 

実際は 額面で 株式が 取引され る こ 

とは、 ほとんどありません。 

株式の 値段は、 株式を 売りたい 

人と、 買いたい 人の バランスで 決 

まります。 たとえば、 アスキーの 
株が 欲しい 人が たく さんいる のに、 

ア スキ ーの 株を 売りた I 、人が あま 

りい なければ、 アスキーの 株の 値 

段 (株価) は 上がり ます。 逆に アス 

キーの 株を 売りたい 人が たくさん 

いるのに、 買いたい 人が 少な けれ 

ば、 株価は 下がる わけです。 

一般的に、 業績の よい 会社には 

株主に なり たい 人が 多 く 集まり ま 

す。 そ UT 業績の 悪い 会社では、 

下手を すると 会社が 潰れて、 株式 

がた だの 紙切れに なって しまう 恐 

れが あるので、 早い うちに 株式を 

売って しまおう とする 人 ㈱ 主) が 

多くなります。 

実際には、 もう 少し 複雑な 要素 

が 絡み合って くるので すが、 基本 

的には このよう な 仕組みで 株価が 

決ま るので す。 

売買の タイミングを 知る 

ひと 口に 株を 買う といっても、 

ま さか 証券取引所に 上場して いる、 

全部の 銘柄の 株を 買う という わけ 

にはい きません。 宝くじを 1 枚 だ 

け 買う のと 違って、 株式は 額面 50 

円の ものの 場合、 最低: 1000 株 単位 

でな ければ 買えない から です。 

たとえば 新聞の 株式 欄を 見て、 

1 株が 800円 の 株を 買おう と 思っ 

たら、 80 万円の 資金が 必要に なり 

ます。 どの 株を 何 株 買う かは、 自 

分の 資金の 額と、 その 株が これ か 

ら 上がる かどう かを 予想して、 決 

めなければ なりません。 

株で 儲ける 極意は、 ただ ひとつ。 

株価が 安いと きに 買い、 高い とき 

に 売る ことです。 これ 以外の 手は 

ありません。 

株主に なると、 会社の 利益の 中 

から 配当が もらえます。 株主 だけ 

特^に、 割引券を くれる デパート や 航空会社 もあります。 でも、 株 

式に 投資した のと 同じ 額を、 銀行 

な どに 預金 したと き の 利息と 上 匕べ 

れ ば、 配当 や 株主 優待券 だけでは 

割が あわない ことが 普通です。 や 

はり、 株を 安いと きに 買い、 高い 
ときに 売る。 その 差額 こそが、 株 

式 投資の 儲けと なる のです 0 

では、 売買の タイミングを どう 

やって 知れば いいので しよう か。 

そのための ひとつの 方法が、 財務 

諸 表を 取り寄せて、 財務体質 がよ 

く、 しかも 業績の いい 会社の 株を 

買って、 じっくり イ 直上 力 < りを 待つ 
という ものです。 このような 分析 

方法は、 ^7 アン ダ メンタル •アナ 
リ シス〃 と 呼ばれて います。 

証券 取 弓 I 所で 株式が 売買され て 
いる 企業 (上場 会社) の 場合、 詳し 

し 、業績 報告が  ''有価証券 報告書" 
として 発売され ています ので、 参 

考に するとい いでし よう。 
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チャートで 分析す る 
もう ひと つの 分析 方法は、 株価 

の 変動を 追ってい き、 その パター 

ンを つかみとる、 '"テクニカル •ア 

ナリ シス" と 呼ばれる ものです。 
この テクニックには、 # 栏 常にい 

ろい ろな バリエ ー シヨ ンが 存在し、 

中には 武術の 流派と 勘違いす る ほ 

どの もの さえあります。 でも、 ど 

の'% 派〃 にした がう にせよ、 基本 
となる のは、 日々 の 株価の 変動を 

グラフに 記した， ャー ト〃 という 
ものです 。 

毎日、 新聞な どに 掲載され る、 

GM 値 
② a 値 

皴値 

纖値 

の 4 つの 値を 言茂录 して、 傲 lj な 陰 

陽 口ー ソク 足と いう グラフに 表わ 

します。 この チャートの 見方は、 

ソフ ト ウェアの 説明のと きに あら 

ためて します が、 この ロー ソク足 

の 変化を 見る 人が 見れば、 ズ バリ 

売り 買いの タイミングが わかる、 

という 具合な のです。 

このほか チャ ー トには、 ロー ソ 

ク 足の ほが 二 株価の 移動 平均 線、 

出来高 (その 株式の 取引高) など も 

書き込まれる こと が 多い よう です。 

また、 サイコロジカル ライン やボ 

リ ュー厶 レシオな どと いった デ ー 

夕 も、 必要に よって チャー トに 表 
示されます。 

さて、 パソコンを 株式 投資に 使 

う メリットの ひとつは、 何とい っ 

て も これらの チャー トが 簡単に 描 

ける という ことにあります。 書籍 

や 雑誌な どに のる チャー トは、 今 

日、 現在の 状況と いう わけには い 

きません。 株式 放送を 聞きながら、 

毎日の 株イ 面を チェックして、 自分 

が 狙って いる 銘柄の 動向を 即座に 

知る には、 どんなに 大変で も 自分 

で チャートを 描く しかない のです。 

MSX 琳式 投資 I を 使えば、 銘 

柄を 登録して、 日足 (毎日の 株価） 

データ を 打ち込んで いく だけで、 

自動的に チャート を 表示して くれ 
ると いう わけです。 

参考までに、 よく 使われる チャ 

一 卜を あげて おき ましょう。 
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⑪ V 相対 力 指数 

®OBV^ 

⑬ カイリ 率 

⑭サ イコ ロジカル •ライン 

⑮ C ベル ト 
⑯ 相対 力 指数 

⑰ A 相対 力 指数 

⑱ 移動 平均と コス トの カイリ 

©短期と 長期の 移動 平均の カイリ 

もちろん、 この 全部の ネ を見 

なければ ならない、 という ことは 

ありません。 チャート （ケイ 線) に 

よる 分析は、 岡 本 博 著 「ケイ 線の 

見方」 （日本 径滴訴 聞 社 flj) などを 

参考に 言 売む とよいで しよう。 

株式を 売る タイ ミ ングを 決め 

ると きに、 *今 売れば いく ら 儲かる 

ことにな るか〃 を 知っている 必要 

があります。 あまり 儲かって いな 

ければ、 もう 少し 持ち続け ている 

こと を 考えなければ なり ま せん。 

逆に、 もう 十分な 利回りを 得て い 

るので あれば、 株価が 下がって こ 

ない うちに、 売って しまう という 
こと も:^ です。 

しかし、 ある 取引に よってい く 

ら 儲かる かを 計算す るのは、 思い 

の ほか 単純では ありません。 ひと 

つには、 同じ 銘柄を 違う 値段で 何 

度 かに わけて 買った 場合、 株式を 

結局のと ころい くらで 買った か 判 

断す るの か  1K しいから です。 

たとえば、 A 社の 株を 500円 の 

とき 1000 株 買った とします。 とこ 

ろ 力 < し (龙 らく する と 杉 Mrl 直下 力 < り 

し、 300円 になって しまいました。 

このと き 資金に 余裕が あれば、 さ 

らに A 社の 株を 買い 増しす る ケー 

売買が 多 くなる と、 * 今 持 っ てい 
る 株の 取得 原価は つまりい くらな 
のか〃 がわ か ら なくなって きます。 

これを 管理して くれる の も、 株式 

投資 ソ フ トウェ アの 役割です。 

もう ひと っ 考えなければ ならな 

ぃ 要素は、 証券会社の 手数料と 税 

金です。 証券会社は タグで お 客 さ 

ん のために 売り 買いの 注文を して 

くれる わけではありません。 取引 

金額に よって、 一定の 委託 手数 半 斗 

をと ります。 また、 税金 も かか っ てきます。 

下手を すると、 あまり 株式の 値 

動き がな いとき に 売買を 繰り 返す 

と、 手数料の ぶんだ け 赤字に なっ 

てし まう こと だって あるので す。 

そうなら ないた めに、 その 銘柄に 

ついて、 損益 状況を 的確に 把握し 

て おく ことは 大切な のです。 

自分の リスクで 投資を 

最後に ひとつ、 ご 忠告を。 株式 

投資は、 あくまでも 自分の 資任の 

範囲で 行なう ものです。 人から 聞 

いた 情報を 使って、 うまく いかな 

くても、 それは あくまでも 売買の 

決定を し た 本人の 資 任です。 

それから、 資金には 十分 余裕を 

もってく ださい。 すぐに 使う あて 

の ある お金を 株式に 投資して しま 

うと、 資金繰りが 苦しく なって、 

売りたくない ときに 売って、 みす 

みす 損を する ことがあります。 は 

じめ にも 窨 いたよう に、 株式 投資 

は 銀行な どの 預金と 違って、 元本 

が 保証され ている わけでは ありま 

スも ある わけです。 

売 付け 又は 罝 付け にっき 

せん。 慎重に 行なって ください。 

2.  6.  4 夫 麻 

約定 代金 
R  出  式 

100 万円 以下の 場合 約定 代金の 1.150% 

100 万円 超  500 万円 以下の 塌合 約定 代金の 0.  90096  +  2.  500円 

500 万円 超 1.000 万円 以下の 場合 約定 代金の 0.  700%  + 12. 500円 

1,000 万円 超 3.000 万円 以下の 場合 約定 代金の 0. 57596  +  25. 000円 

3.000 万円 超 5.000 万円 以下の 場合 約定 代金の 0. 375%  +  85. 000円 

5.000 万円 超  1 億円 以下の 場合 約定 代金の 0.22 5%  + 160.000円 

1 億円 超  3 傯円 以下の 堝合 約定 代金の 0.2009 6  + 185.000円 

3值 円 超  5 億円 以下の 埸合 約定 代金の 0.12596  +  410.000円 

5* 円 超  10« 円 以下の 場合 約定 代金の 0.100%  +  535.000円 

10值 円 超の 塢合 約定 代金の 0.075%  +  785,000円 

• 約定 代金 〇1. 1 50%  1： 相当す 4 額# 2, 500円 場合 U2. 500円 

• 指定銘柄 0 操 廷 期限 月 とれ 信用取引 〇 弁済 C つい til、 上 2d 算出 額 06096 

♦株式 売買 委託 手数 

料を 算出す るた めの 

簡易 表。 実際には、 
さらに 消費税 相当 額 

など も 徴収され ます。 

また、 キャ ビタル ゲ 
イン 課税に つき、 源 

泉 分離課税を 選択し 
た 場合は、 当該 課税 

額 も 徴収され ます。 
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株式の 仕組みを ひととおり 説明した ところで、 いよいよ 

『MSX2 株式 投資 n』 の 具体的な 紹介に 入ります。 はじ 
めに も 述べた よろ に、 この ソフト ウェアは 昨年の 3 月 号 

で 紹介した MSX2 株式 投資を、 さらに 使いやすく 改良 

した ものです。 まずは、 その 特徴から 見て みまし よう。 

ソフトウェアが 改良され たから 

といって、 もう一 度 使い方を はじ 

めから 覚え 直す 必要な ど ありませ 

ん。 基本的な 構成は 前 作と 同じに 

なって いますから、 すでに MSX2 

株式 投資 (以下、 株式 投資) を 使わ 

れ ている 方に も、 違和感な く 使っ 

ていた だける と 思います。 

また 各種の 操作は、 すべて 画面 

に 表示 さ れ るメッ セージと の 文 指 舌 

形式で 進められ ますから、 はじめ 

て 使われる 方で も、 とまどう こと 

はありません。 それでは、 前 作と 

の 相違点を 中心に、 MSX2 株式 投 

資 I  (以下、 株式 投:資 n ) の 特徴を 

紹介し ます。 

まず、 登録 銘柄を 修正す る 際に、 

部分® 正が でき るよう にな り まし 

た。 さらに MSX2+ マシンを 使用 

した 場合は、 漢字 BASIC を 利用す る 

ことで、 漢字の 入力が 容易に なっ 
ています。 

また、 株式 J 受資で 蓄積され た デ 

一夕 （11 銘柄まで） を、 そのまま 移 

植し て 使用す る こと がで きます。 

バソコ ン 通信に も 対)^ する ことに 

より、 同じ ソフトウェアを 使って 

いる 人 どうしで、 日足 データを 共 

有 T る こと も 可能に なり ま した。 

画面 表示 も カラフル になり、 表 

示ス ピー ド も 高速 化さ れ ています。 

さらに MSX ベーしっ 君ぶ らす （ま 

たは MSX ベーし っ 君） を 使った 場 

合は、 ハ ー ドコ ピ ー の 印刷 時間が 

飛躍的に 速く なって います。 

また、 平成 2 年 6 月から 実施 さ 

れ た、 新 手数料の 算出に も 対応し 
ています。 

使用に あたっての 注意事項 
•この ソフト ウェアは、 マシンに 

漢字 ROM を 搭載した MSX2 

(ビデオ RAMI28 キロ バイ ト） 

および MSX2 十で 動作し ます。 

•画面 表示が ち密 なので、 できる 

だけ アナログ RG 巳 対応の モニ 
ターを 使用して ください。 

•八 ー ド コピーす るには、 MSX 

用の 漢字 プリ ン ターが 必要です。 

•通信 機能を 利用す るには MSX 

用の モデム カー ト リツ ジが 必要 

です。 また ワーク エリアの 関係 
で、 外部に ドライブを 増設した 

状態で 通信 機能は 使えません。 
•この ソフト ウェアを 使用して 生 

じた 株式 売買に よる 損害に つい 

て、 当社 および 制作 者は いっさ 

いの 賁 任を 負いません。 

MSX2 株式 投資 H •操作 マニ ユア ル 
マシンに デイ スクを セットし、 

電源を入れ ると、 株式 投資 I が 起 

動し ます。 このと き 自動的に マシ 

ンの 状態 (MSX2 か MSX2+ か。 また、 

MSX ベーし っ 君は セッ トされて い 

るか) を 判断 じ C、 メニュー 画面 

を 表示し ます。 なお、 BASIC コン 

パイ ラーを 内蔵した サン ヨーの マ 

シンを イ 吏った 場合で も、 MSX ベー 

しっ君 ぶら すが あるのと 同じよう 

に _ します。 

メニュー 画面の 表示は、 

① 銘幡録 

② 日足 データ 書き込み 

_ 録銘 W び 出し 

®f 呆^ 損 掘十録 

⑤ 日足 データ通信 
です。 キー ボー ドから 番号を 入力 

し、 機 育 I を _ してく ださい 0 

はじめての 場合は、 ①の 銘柄 登 

録よ り 作業を 行ないます。 作業は 

すべて 対話 形式です。 MSX2+ を 使 

用 じ C いる 場合には、 漢字 BASIC 

対応の ブロ グラムが 自動的に 立ち 

上がり ますが、 この場合の 操作 方 

法は 次の ページで 説明 します。 

銘柄 登 盡录を 選択す ると、 あら か 

じめ 登録 さ れた 銘柄 名の 一覧 (サ 
ンプル デー タが 入って います） と、 

①

 

麵

 

②

 

 

追
加
 

③

 

 

修
正
 

という サブ メニユ ーが 表示 され ま 

す。 ①の 新規を iSR すると、 ”了 

イル サレ テイル DATA ヲケ シテモ 

イイ デス カ (Y/N)? 々という メッセ 
ージが 出ます が、 团 を 入力す ると 

サンプル データ も 消えて しまい ま 

すので、 注意して ください。 

登録 銘柄を 追加す るには ②を選 

びます。 最大で 11 銘柄まで です。 

また ③の 修正で、 シ ヤメ イコー ドの 5 桁 目が、、 A 〃の 場合は、 かな 

らず 表示され る 指示に 従ってく だ 

さい。 それ 以外 の 操作を した 場合 

は、 変更 前の 同 銘柄の 日足 データ ファ イ ルが 失われて しまいます。 

會 銘柄 登録を 選ぶ と 表示され る サブ メニ 
ュ ー。 これは MSX2  + で 撮影した 画面で、 

MSX2 の 場合は 若干 表示が 変わります。 
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MSX2 株式 投資 n 

— 醐幽 _ 新規 銘柄 登録 . . 
登録 銘柄 修正 _■■■- 銘柄 登録の サブメニューから ① 

の 新規を 娜 すると、 新規 銘柄の 

登録になります。 画面には、 ①

 

 
漢字 コー ド 表で 入力 

②

 

 漢字 コー ド 文字 検索 入力 

と 表示され 

ます。 

①

 

は

 
銘柄 名を、 JIS (日本 工業 規 

格) 
で 定められた 

漢字 
コー 

ド 表を 
参考に 

しながら、 

4 桁の 
16 進数 

コ 

ー ドで 
入力す 

る ものです。 

②

 

 (i、 漢字 s ひらがな、 カタ カ 

ナ といった 

文字の 

種類を 

選び、 
画 

面に 
表示され 

る 候補の 

中から 
目指 

す 文字を 

選択す 

る ものです。 

いず 
れの 

場合 
も、 

登録で 

きる 
文字 

数は 
全角 

5 文字まで 

となって 

います。 銘柄 名が 登録で きたら、 次は 社 

名 コードの 入力に 移ります。 これ 

は A 会社 四季報〃 などに 掲載され て 

いる 4 桁の コードで、 たとえ (尤三 

井 金属 鉱業なら 5706 となります。 

なお コードを 入力した 際、 自動的 

に 5 桁 目に'、 A  " 力 < つけられます 力、 

これは 同一^ 柄での 押し目、 ナン 

ピン 買いが あった ときの 識 SI 佣文 

字です。 保有 株式 損益 計算 表な ど 

で 効果が でます ので、 ナンピン 買 

いが あった ときは B、 C …… F とい 

うように、 各自で 文字を 変更して 

いってく ださい。 

次は 株式の 購入 年月 日の 入力で 

す。 たとえば 199阵7 月 7 日なら、 

、、90/07/07〃 となります。 うるう年 
や 月の 大小 も 識別し、 ありえない 

月日は キャンセルされ ます。 

購入 株価の 入力は 7 桁 ま でです 0 

購入 株 数の 入力 も 同じで、 7 桁以 

上のと きは キャンセルされ ^ はじ 

めから やり直しになります。 

画面に'^ モク ヒ ヨウ ¥  =  ? 〃と 表 
示される のは、 売却 目標 株価の こ 

とです。 数値を 何も 入力し ないで. 

リターン キーを 押した 場合は、 自 

動的に 購入 株価と 購入 株 数 t こ 対す 

る 投資 資金に 対 じ T の、 約 3 割増 

しの 売却 収^率と なる 株価が 決定 

され 表示され ます。 

入力が 終わる と、 それぞれの デ 

一夕と 購入 価格、 手数料、 投資 資 

金、 簡易 損益 分岐 株価が 計算され、 

表示され ます。 そして ファイル 名 

を 聞いて きます ので、 半角 13 文字 

以内で 入力して ください。 たとえ 

ば 三 井 金属 鉱業な ら ，ミツイ キン 

ゾ クコ ウギ ヨウ〃 や、 '、みつい きん 

ぞく〃 などが いいで しよう。 

最後に、 これまで 入力した 全 デ 

一 ■夕の 変更の 有無を 聞いて きます。 

もし 変更が あるなら、 ms キー か 

左向き 力 ー ソル キ ー で デ ー タ をキ 

ヤン セルして、 はじめから やり直 

してく ださい。 リターン キーを 押 

すと データ が ディスク に 保存され、 

メイン メニューに 戻り ます。 

會 自分が 保有して いる 株式、 また 注目し 

ている 銘柄を 登録して いきまし よう。 画 

面の 指示 どおり に 操作 すれば 簡単です。 

サブ メニュ ーの ③を 選択す ると、 

銘柄を 修正す る こと がで きます。 

画面に すでに 登録され ている 銘柄 

の 一覧が 表示され ますので、 修正 

したい 銘柄の 番号を 入力して くだ 

さい。 画面 か 震わって、 iSR した 

銘柄の 登録 内容が 表示され ます。 

右 向きの カーソル キーを 押す と、 

登録した 項目の 順番に、 ブルーの 
背景 色 (セル） か游 動し ます。 この 

セルカ 策 示されて いる 項目が、 デ 

一夕 修正 可能な 部分です。 左向き 

の 力 ー ソル キ ー を 押す と、 セルは 

逆に 移動し ます。 また、 カーソル 
キーの 上下を 押す ことで、 購入 株 

価 (水色の 文字 表示） と、 売却 目標 

株価 (赤色) を 翻で きます。 

修正したい 項目に セルが 移動し 

たら、 リターン キーを 押します。 

すると 画面の 下部に データ を 入力 

する ための、 ブルーの 枠が 表示 さ 

れ ます。 数字な どは そのまま キー 
ボードから、 銘柄 名 (漢字) などは 

新規 登録と 同 じ 手順で 入力して く 

ださい。 修正と 同時に、 関連 デ ー 

夕 も 自動的に 補正され ます。 

データの 保存は、 IHOMEI キーを 

押す ことで 行ないます。 もしも 入 

力した データを キャンセルして、 

修正 前の 状態に 戻すなら、 _キ 

一を 押してく ださい。 また、 fESCl 

キー や HD キーを 使う と、 それ ぞ 

れ ひと つ 前の メ ニューと メイン メ 
ニューに 戻る こと がで きます。 

なお、 データを 保存 するとき の 
ファイル 名は、 最大で 13 文字まで 

です。 それを 超えて 入力した 部分 

は _ されます。 また ネ土名 コード 

を 変更す ると、 該当 銘柄の 全 デ ー 
夕 （日足 データを 含む) か 測 除され 

ますので、 注意して ください。 

會 漢字 コード 文字 検索 入力で、 銘柄 名を 

登録して います。 画面に 操作 脱 明が 表示 

される ので、 とまどう こと もありません。 

■MSX2 十での 銘柄 登 雛， 
ここでは、 MSX2+ マシンを 使用 

した 場合の、 銘柄 登録の 手順を 説明 

します。 基本的には、 画面に 表示 さ 

れる メニュー や メッセージに 従って 

データを 入力して いくため、 MSX2 
で 使用 した 場合との 大きな 違いは あ 

りません。 変わって いるのは、 表示 

される メッセージか^ になった こ 
と。 そして、 はじめに も 害いた よう 

に、 漢字 BASIC を 利用す る ことで、 

漢字の 入力が 容易に な ったこと です。 

それでは、 その 漢字 入力の 方法を 説 
明して いきまし ょう。 

新規で も 追加で も 修正で も、 銘柄 

を 入力す る 状態に なると、 ピンク 色 

の 力ー ソルが 入力 項目 名の 横に 表 承 

されます。 そして 画面に 入 

力は ICTRLl+l  SPACE] で 漢字変換 実 

行〃 という メッセージが 出ます。 こ 

こ て  1 旨 示 どおりに キーを 操作す ると、 

漢字 BASIC が サポート する、 漢字 入 

カ モードが 起動す る わけです。 マシ 

ン 本体に MSX-JE が 内蔵 ま たは セツ 

卜されて いる 場合は 連 文節 変換が、 

そうでな し 、場合は 単漢字 変換で 入力 
してく ださい。 

なお 入力され た 銘柄 名は、 全角で 

あっても 半角で あっても、 すべて 全 
角 文字に 変換され ^  5 文字まで が 登 
録 されます。 

銘柄 名の 登録が 終了す ると、 続い 

て 銘柄 コードの 入力に 移ります。 こ 

れ には 半角 文字し か 受け付け ま せん 
ので、 画面には 策 柄 名 入力 以外は 

[CTRLl-H SPACED して 半角 文字で^ 
という メ ッ セージが 表示され ます。 

會 MSX2 十では 漢字 入カ モー ドが サボー 
卜され、 文字 入力が 容易に なりました。 

これは 漢字 入カ モー ドを 解除す るた 
めの 操作です ので、 かならず 実行し 
てくだ さい。 

なお、 これ 以後の 各項 目 入カ デー 
夕は、 すべて 半角 文字の 入力と なり 

ますので、 この 漢字 入カ モードに 関 
連した 操作は、 ひとつの 銘柄 登録に 
つき、 1 回 だけの 操作と なります。 

また 銘柄 コードの 入力 や、 購入 年月 

日な どの 入力、 さらには 入力した デ 
一夕の ディスクへの 登 飼^ や、 キャン 

セルの 方法な どは、 MSX2 を 使った 

場合と 同じになります。 

♦銘柄 修正が 終わる と、 漢字 入カ モー 
ドを 解除す るよう メッセージが 出ます。 
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メイン メニユ ー から、 ②の 日足 

データ 書き込みを 選んで ください。 

銘柄が 何も 登録 さ れ てし 、ない 場合 

は、 自動的に 新規 銘柄 登録に 移り 

ますが、 すでに データが 登録され 

ている 場合は'  銘柄の 一!！ が 表示 
されます。 

データ を窨き 込む 銘柄を 指定す 

るには、 それぞれに つけられた 番 

号を 入力し ます。 また、 mmm 

力_ あるときには、 番号を 続け 

て 指定す る こと も 可能です。 この 

と きの 順番は 自由に 決めて いただ 

いて かまいませんが、 新聞の 株式 

欄な どに 掲載 さ れて いる 順番で 指 

定 すると、 日足 データの 書き込み 

が 容易に なると 思います。 また、 

一度 決められた 順番は、 以後 変更 

が ある ま で 記憶 されて います。 

ここまで 力繁 わると、 い 

よいよ 日足 データの 書き込み にな 

ります。 画面には、 

①

 

麵

 

②

 

 

■
口
 

③

 

 

修
正
 

と 表示され ^ はじめての 場合は 自 

動的に 新規に セットされ ます。 年 

月日 を 入力す るよ うメッ セージが 
出ます ので、 銘柄 登録と 同じよう 

に、 て) O/xx/ △△ク と 入力して 
ください。 

すでに 日 足 データ が ある 場合は、 

現在 ま での 書き込み 保存 日数 力笼 

示されます。 ②の 追加を 選んで、 

新しい 日足 データ を 害き 込んで く 

ださい。 なお、 このと きは 自動 日 

付 機能が 働きます ので、 リターン 
キーを 押す だけで、 データの 書き 

込みに 進みます。 

株価の 入力は 半角 文字で 7 桁 ま 

で。 株の 4 本 値と 呼ばれる、 始値、 

高値、 安値、 終値に ついて 窨き込 

みます。 数値が わからない 場合は 

0 を 入力して ください。 また、 商 

いがなかった 場合は、 日付 だけ 入 

力し、 日足 データには すべて 0 を 

書き込んで ください。 

データが 入力され ると、 その 値 

を もとに グラフ （日足 チャー ト） が 
作成され ます 0 始値が 0 で 終値が 

0 以外なら 水色の 棒グラフが、 す 

ベて 0 の 場合 (商いな し） は 空白 

力 策 示されます。 また、 始 f 直を 終 

値が 上回っ た 場合は 白色の ロー  ソ 
ク 足が、 下回った 場合は 赤色の 口 

ーソク 足が、 さらに 高値と 安値は 

黄色の ノ  く 一て 表示 されます。 

出来高の 入力は 7 桁 ま でです。 

株の 4 本 値とは？ 
新聞の 株式 棚を ひらく と、 かな 

らず 載って いるの が 始値、 高値、 

安値、 終^と いう もの。 これが 株 

の 4 本 値と 呼ばれ ̂ 1 日 の 株価の 

変動を 知る ための ものです。 さら 

に、 出来高と 呼ばれる 1 日に 取り 

引きされ た_ を 見て'  各 銘柄の 

状況を 判断す る わけです。 

r メイン メニューから 日足 データ 書き込みを 選ぶ と、 このよ うな 画面が 表示され ます。 

NTT 以外は 千 株が 1 単位で、 小数 

点の 入力 もで きます。 グラフでは 

最高 出来高を 自動的に 選定し、 そ 

の 比率を 棒グラフ で 表示 します。 

なお 入カ データ カ S 塞って し 、た 場 

合は、 —を 押す ことで サブ 
メニューに 戻る ことができます。 

もう一 度③の 修正を 選び、 データ 

を 入れ 直して ください。 

以上の 入力が 終わる と、 初期 入 

力 時よりの 最高 出来高、 最高 値、 

最 安値、 25 日 移動 平均 株贩 サイ 

コ ロジカル ライン、 ボリュー ムレ 
シオを 計算し （数秒 かかり ます)、 

入力され た 日足 データ、 計算 諸 数 

イ直 を ファ イリ レに イ呆存 して、 画面 上 

部に 各 数値を 表示し ます。 

入力され た 日足 データは、 日曜 
日に あたる 場合は 水色、 前日 比は 

週間 比と なり 緑色で 表示され ます。 

また、 日曜日 以外の 日足 データは 

青色で、 前日 比'^ 一" は 赤色、々 は 白色で 表示され ます。 この 表示 

色が 変わった ことで、 入力した デ 

一夕が ファイルに イ呆存 された こと 

を 確認して ください。 

これで、 ひとつの 銘柄に ついて 

日足 データの 入力が 終わった わけ 

です が、 続けて ほかの 銘柄の デー 

夕 を 入力す るには、 —を 押 
してく ださい。 はじめに 設定した 

順番 どおり、 自動的に 次々 と _ 

名 か麥更 され、 日足 データを 入力 
する ことが 可能になります。 

すべて の 銘柄の 入力 力 繁 わった 

ら、 かならず メイン メニューまで 
画面を 戻して、 ソフトウェアを 終 

了す るよう にして ください。 

【 データ 書縱の 注意 輕 
カウン ト ナン ノ く 一が 7 で 割り切 

れる ときの 日足 データには、 週間 

比の 日足 データ を 入力して くださ 

い。 また、 このと きは かならず 終 

イ直も 入力す るよう にし ましよう。 

この ソフトウェアでは、 ひとつ 

のフ ァイ ルに 保存で きる 日 足 デ ー 
夕は 112 日 分までで す。 それを 超え 

て データを 追加す る 場合は、 それ 

ま での 日足 ファ イ ルに 識別 用 コー 
ド （ A 〜 D まで) が 自動的に つけら 

tU 保存され ます。 

また、 ひとつの 銘柄に ついて 保 

存 でき る 日足 フ アイ ルは 5 つです。 

それ 以上になる 場合は、 古い ファ 

イ ルから 順次 削除され ていきます。 

必要で あれば、 削除され るフ ァイ 

ルの デ ー タを ハ ー ドコ ピー して お 
きまし よう C 

ハード コピーの 手順は、 画面に 

表示され る 指示に 従ってく ださい。 

まず メイン メニューに 戻り、 ③の 

登録 銘柄 呼び出しを 続いて 

日足 チャー ト 閲覧で、 削除され る 

日足 ファイルを 呼び出し、 画面の 
ハ ー ドコピ ー をと る わけです。 登 

録 銘柄 呼び出しに ついては、 次の ページで くわしく 説明し ます。 
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MSX2 株式 投資 I 

メイン メニューから ③の 登録 銘 て 過去の データを 呼び出す か、 た 

柄 呼び出しを 避 尺す ると、 画面に だ リターン キーを 押す ことで、 現 

登録され た 銘柄の 一覧が 表示され 在 データ を 入力 中の 日足 ファイル 

ます。 呼び出したい 1 銘柄を 番号  を iSR してく ださい。 

で 指定して ください。 もしも 銘柄  ファイルの 指定が 終わる と、 確 

が 登録 さ れて いなかっ た 場合は、  認の 意味で 青し 、枠の 中に ファイル 

新規 銘柄 登録に 移ります。 また 簡  名な ど 力 策 示さ tU 続けて、 

易 保存 チャー トが あれば、 その内  ① 日足 チャー ト 閲覧 

容力 洗に 表示 さ れ ます。  ②日 足 諸 数値 麵覧 

呼び出し 銘柄を 指定す ると、 そ  dM* 存 日足 言 故ぎ 変更 

の 諸 データと、 日足 ファイルの 一  ④ 呼び出し 銘柄 変更 

覧が 表示され ます。 それぞれの デ  という サブメニューが 表示され ま 

一夕の 保存 期間 も 表示され ますの  す。 数字 キーを 使って、 それぞれ 

で、 識別 コード （A 〜 D) を 入力し  の 機能を 職して ください 〇 

日足 チャ ー ト 閲覧_ — 
この 機能を 選ぶ と、 呼び出され  移動させる ことで、 ネ旨定 箇所の 日 

た 日足 データを もとに チャー トを  足 データ、 諸 数値の 閲覧な どもで 

作成し ます。  きる ようになって います。 

日足 チャー トは、 指定され た銘  それでは、 日足 チャー トに つい 

柄の 現在 ま でに 入力 さ れた諸 デ ー  て、 簡単に 説明 していき ましょう。 

夕、 諸 数値、 グラフ 化された 各 デ  まず 株価 グラフでは、 購入 株価 

一夕な どを 一望す る こと がで き、  ライ ンは 水色^ 損益 分岐 株価 ライ 

銘柄を 売買す るた めの 判断な どが  ンは 緑色 ̂ 売却 目標 株価 ラインは 

容易に できる 便利な ものです。 ま  赤色で、 それぞれ 表示され てい ま 

た、 カーソル キーを 使って、 日足  す。 これにより、 日足 データ （ロー 

チャー ト の 上に 表示 される 矢印を  ソク 足） と の 兼ね合いが 一目 で わ 

會 峰 日足 チヤ ー トを 

呼び出し、 それを ハ 

ー ド コピーして みた 

ところです。 表示が 

非常に 細かい ので、 

ぜひ RGB モニターを 
用意して ください。 

かる わけです。  て 上向き カーソルを 押す と、 矢印 

出来高は 過去の 最高を 1 00 パー で 指定 さ れた 日の、 諸 データ や 諸 
セントと し、 それに 対する 1 日 ご  数値 力 策 示されます。 

との 出来高が、 ピンク 色の 棒グラ  画面の ハード コ ピーを 取る には、 

フで パーセント 表示され ます。 グ  rwi キーを 押してく だい。 この 

ラフ 下部に 5 本の 細し 、青色の ライ  ときべ一 しっ君 (ぶ ら す) がセッ 

ンが あるので すが、 その 5 本 目が  卜されて いれば、 ハードコピーに 

100/\° — セントに なり ます。  要する 時間が 短く なります。 印刷 
25 日 移動 平均 株価は、 明かる い  位置の 設定 (用紙の 右 か 左 か） もで 

緑色の 賴の 折れ 線グラフ で 表示  きま すので、 ふたつの チ ャー トを 

されます。 また サイコロジカル ラ  並べて 印刷す る こと も可肯 g です。 

イ ン は、 黄色の 破線の 折れ 線グラ  また、 キーを 押す と チャー 

フ。  さらに 数 f 直 も 同色で 表示され  卜を 表示した まま、 登 錦 凌 名 呼び 

ます。 このと きの 目盛は、 出来高  出しの サブメニューに 戻ります。 

表示と 共通です。  何度も 繰 り 返す よう です が、 こ 

同様に、 ボリューム レシオは 白  の 日足 チャー トと いうのは、 株式 

色の 破線の 折れ 線グラフで。 数値  を 運用して いく 上で 欠かせな いも 

も 同色で 表示され ます。 目盛 も 出  のです。 たとえ、 新聞に 掲載され 

来 高と 共通です が、 ボリュー ムレ  る 株式 欄を 毎朝 欠かさずに 見て い 

シオの 数値が 1000 のとき が、 下 か  たと しても、 各 銘柄に ついての 大 

ら 5 本 目の ライ ン にな ります。  き な 株価の 変動を つかむ こと はで 

1 画面 分の 株価 グラフが 表示 さ  きません。 日足 チャー トと、 そこ 

れ ると、 グラフ の 上に ある 矢印で  に 表示 される ロー ソク 足な どを 参 

指定され た 日の、 出来高 や 株価な  考に する ことで、 はじめて 株価の 

どの 諸 数値 力 策 示され 次の 作業  変動が わかる のです。 ですから、 

の 肩を持ちます。  面倒 だな と 思っても、 始値、 高値、 

まず、 カーソル キーの 左右で、  安値、 終値と いった 日足 データは、 

グラフの 上に 表示され ている 矢印  毎日 欠かさず 入力す るよう に 心が 

を 移動す る ことができます。 そし  け ましよう。 
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日足 諸 数値 表 閲覧 
ここでは、 毎日 かかさず 入力し 

た 日足 データを 表に して 閲覧した 

り、 画面 表示 そのままに ハード コ 

ピーを とる ことができます。 

閲覧したい 銘柄と 日足 ファイル 

を 指定す るまでは、 日足 チヤ ー ト 

閒覧と 同じ 手順で 進んで く ださい。 

そして、 サブメニューが 出た とこ 

ろで、 ②の 日足 諸 数値 表 閲覧を 選 

ぶと、 閲覧す る カウン ト ナンバー 

(_ と 終了） を 入力す るよ うメッ 

セージが 出ます。 間違えて 指定し 

た 場合には _ キーを 押せば、 や 

り 直す ことができます。 

1 画面に 表示で きる 日足 データ 
は 14 日 分です が、 それを 越えて 指 

定 した 場合で も、 14 日 分を 表示し 

た 時点で 画® が 止まる よう になつ 

ています。 続く 14 日 分の データを 

表示させる 場合は 田の キーを、 前 

に 戻す 場合は 日の キ ー を 入力して 
く ださい。 

表示 画面の ハー ドコ ピーを 取る 

なら、 _ キーを 押して く ださ 

い。 ブリン ターの 準備が できて い 

れ ば、 印刷す る 位置 (右 寄せ か 左 

寄せ か） を 指定した あとで、 ハー 
ド コピー か m されます。 

プリ ン ターへの 印刷を 中断す る 

には、 ICTRLI^ —と  r^T5P1 キー 
を 同時に 押す こと で 行ないます。 

そして これは、 日足 諸 数値 表 閲覧 

の 印刷に かぎった ことでは ない の 

です が、 印刷を 再開す る 前には か 

メニューに 戻れます。 また、 一度 

に メイン メニュー まて •戻る には、 

_ 一をネ 甲して ください。 この 操 

作は、 株式 投^資 n に 共通した もの 

、です ので、 しっかり 覚えて おいて くださいね。 

な らず —を 押 し、 画面を 一 
度 サブメニューまで 戻してから、 

操作を はじめてく ださい。 また プ 

リ ン ターは一 度 電源を切って から、 

印刷す るよう にお 願いし ます。 

日 足_ 直 表の 閲覧が 終わった 

ら、 キーを 押す ことで サブ 

♦日足 チャート 閲覧では、 株価の 大きな 
動きが わかり ますが、 日足 諸 数値 表 閲覧 

では、 より 細かな データ がわ かります。 

ここでは 日足 データを もとに、 

保有して いる 株式が、 現在 どんな 

状況な のかを 算出し ます。 メイン 

メニューから ④を _ すると、 次 

のサ ブ メニュ ーカ され ま すの 

で、 番号を 入力して ください。 

②獅 i：k^ 

①と② には 画面の ハードコピー 
の ほかに、 データ だけを 印刷す る 

機能 も 用意され ています。 用途に 

応じ て 使 し 、わける と 便利 かと 思い 

ますので、 利用して ください。 

損益 計算 表 s 銘柄 比較 表1 保^^^ I +録 か細膀 

表を _ すると、 登録され ている 

銘柄 名の 一覧 力笼 示されます 。こ 

の 中から、 自分が 実際に 保有して 

いる 株式 銘柄を、 順 不同で 指定し 

ていって ください 0 指定 数が _ 

登録 数に なれば 自動的に 次に 進み 

ますが、 途中で 終わる 場合は 〇 を 

指定して から、 リターン キーを 押 

して 終了し ます。 

こうし て 入力 さ れた 彳呆有 株^ 

醒 立、 銘柄 i：kK 表 順位は、 以後 

変更が あるまで 記憶され ます。 次 

回からは、 銘柄の 一覧表に 続いて 
これらの 記憶 順位が 表示され x 変 

會自 分が 保有 している すべての 株式が、 

現在 どんな 状況に なって いるの かを、一 
覧表 にして チェックして みまし よう。 

更す るかを 聞いて きます ので、 指 

示に 従ってく ださい。 

保有 株式 損益 計算 表は、 各 銘柄 

に対して だけでなく、 総投* 資金 

や 総 時価^に ついても 計算され、 

画面に 表示され ます。 一方、 銘柄 

比較 表 も ほ (卸 司 様の 内容な のです 

が、 こちらは PSL (サイコロジカル 

ライン） や VR (ポリ ユー厶 レシオ） 
が 中心に なって います。 

表示 データ だけ を 印刷す るなら 

回 キーを、 ハードコピーを 取るな 

ら [HH1 一を 押してく ださい。 

登録 銘柄 売却 試算 
株式を 売 去 P した 場合の データを 

試算し ます。 登録 銘 巧の 一覧 力 策 
示されます ので、 番号で 指定して 

ください。 試算が 行なわ tu 右の 

写真の よう な 画面 力^^され ます。 

終了後 も、 さらに ほかの 銘柄に 

ついて 試算を 続ける 場合は、 左 向 

きの カーソル キーを 押してく ださ 

い。 言 式 算^ 果を 記録す るなら リタ 

ーン キーです。 デイ 

スクに 1 呆存 する か、 

プリンターで ハード コ ピーす るかを _ 

できます。 

言式算 結果を デ イス 
クに イ呆存 すると、 次 

回からは まず それが 
実 示されます。 

會 証券会社の 手数料 や 税金と いった 面倒な 計算 も、 登録 銘柄 
芾卻 試簞を 遘 ベ ば籣皐 に 計算で きます。 

1  . ►ウシ  TOTSr  7, 313,436.: 
"r う 才 w !i 芊  biwmv.) 

4>っ う y ゎ卜 i 

'88/03/0i 

1130 1,113,440. 

-262,160. 

-19.06 

?> つう 1) わ B 
j  #  mi  ii 心  ぐ 

x88/04/14 

^lB/09/07 
1130 1130 
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"r う 

25W) 
需 ■ax«? ■  in 打ネ PSL VR 
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1446 

A4  P 

661 50 

Cft  A _ — = 

ブラ リオン r 

n0.W  鹽ダ  L37USI 

_ 日 -98^10 無儐公 冊数 
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 ™ 
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4 保有 株式 損益 計算 表 
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MSX2 株式 投資 I 

-  5 日足 データ通信 
MSX 琳式 投資が、 株式 投資 I  一夕 受信 

に 変わっての 最大の 違いは、 この  一夕 通信 終了 

通信 機能が つけられた ことです。  ④ コメント 

同じ ソフトウェアを 使って いる 人  という サブメニューが 表示され ま 

どうしなら、 電話回線を 使って 日  す。 このと き、 通信 モデム カート 

足 データな どを やり取りで きます。 リッジが セッ トされて いないと、 

利用で きる モデムは、 通信速度  その 旨の メッセージが 表示され ま 

が 300bps と 1200 bps の、 標準 的な  すので、 マシンの 電源を切って モ 

全 2 重 タイプの ものです。 半 2 重  デムを セットして ください。 

の モデムは 使えません ので、 注意  なお、 日足 データ 通信を 利用す 

してく ださい。  ると き 以外 (ま、 モデム カート リッ 

メイン メニューから ⑤の 日足 デ  ジを はずす ようにして ください。 

一夕 通信を® 尺す ると、  画面の ハード コ ピーな どが 遅くな 

防 一夕 送信  る ことがあります。 

■— 酬 テー タ送 后 ____ 
まずは、 自分が 使って いる 電話  いよいよ 送信が はじまり ます。 

の 種類 （ダイヤル パルス か、 プッシ  電話が つながる と、 画に 表示 

ュ式 回線 か） を 設定し ましょう。  されて いる 電話 棟め ヾ  まず 赤く 変イ匕 

続いて、 通信速度 (bps) の 設定を 行  します。 そして 相手の モニター 画 

ない ます。 画に 4 觀の 組み合  面が 黄色に、 こちらが 緑色に 変化 

わせが 表示され ますので、 該当す  し、 通信 方向を 示す サイン カ 寮 示 

る 番号を 入力して ください。  されれば、 無事に 送信が は じまっ 

送信 先の 電話番号を 入力す るに  たわけです。 指定した すべての デ 

は、 ふたつの 方法が あります。 ひ  一夕が 送信され ると、 画面は サブ 

とつは、 キーボードから 手動で 電  メニューに 戻り、 電話回線が 自動 

話 番号を 入力す る もの。 たとえば、 的に 切れます。 

_  丁 ー タ受 1 目 關 — 
データ 受信を 選択す ると、 まず 

は 登録済の 銘柄 名 一覧 か に 表 
示されます。 このと き 登^^ された 

銘柄がなければ、 受信され る デ ー 

夕は 自動的に カウン ト ナンバー 1 
に 設^され ます。 

また 登録 銘 が ある 場合は、 指 

定 した カウント ナンバーの 銘柄 デ 
一夕に、 受信 データを 上 窨 きする 

こと もで きす。 指定し た 銘柄 力雙 

信 銘柄と 同一 <7) 場合は、 日足 デ ー 
夕の み 上 害き されます。 けれども 

銘柄が 異なる 場合は、 受信側に 保 

存さ れ てし 、た 銘柄の 全 デ ー タは 自 

動 削除され^ 新たに 受信され た銘 

柄 データと 入れ替わっ て 保存され 

ますので 注意して ください。 

なお、 上書きを 指定 しないと き 

は、 受信 データの 彳呆存 される カウ 

ント ナンバーは、 自動的に 設定 さ 

れ ます。 また、 登録 数が 11 銘柄 あ 

る 場合は、 画面に 表示され る 指示 

に 従ってく ださい。 

通信 相手から 電話が かかって く 

ると、 指定した カウント ナンバー 
に 受信 データ の 内容 力 策 示さ tu 

ファイルに 格納され ていきます。 

なお、 書き込み 中の 日足 ファイル 

を 受信した 場合の み、 V" という ダ ミーファイルに 取り込まれ 通 

信 完了後に 通常の 日足 ファ イ ルに 
書き換えられます。 

なお、 送信 受信 どちらの 場合で 

も、 通信 中に 約 15 秒、 以 JL にわた っ 
て データの やり取り がな し 、場合は、 

エラーが 発生した と 判断され ます。 

画面に 表不さ れる 指示に 従っ て 操 

作して ください。 

また、 日足 データ通信では、 通 

信 状況が 常に 画面に 表示 される よ 

うに なって います。 通イ言 所要時間 

の 目安と しては、 1200 bps の 速度 

で 112 日 分の 日足 ファイルを やり 

取りす るのに、 約 3 分 半と いった 

ところで しよう 力、。 

會 データ 受信を 選択す ると 銘柄 一!！ が 表 

示されます。 データを 上 害き するなら、 
カウント ナンバーを 指定し ましよう。 

03-123-4567 のよう に 区切って 

もい いです し、 031234567 のよう 

に 続けて 入力 しても かまい ま せん。 

もう ひとつは、 あらかじめ 電話帳 

に 番号を 登録して おき、 そこから 

呼び出して ダイ ヤル する 方法です。 

最大で 12 名まで 登録で きます。 

電 I 舌# 号 力 < 言 安定され ると、 画® 

には 登番录 銘柄の 一覧 力 策 示され ま 

す。 指示に 従って、 送信したい 銘 

柄 名 や 日足 ファイルを 指定して く 

ださい。 リターン キーを 押す と、 

♦こちら 側の 通信 モデムの 速度と、 送信 

先の モデムの 速度を 指定し ます。 画面の 

組み合わせから 選択して く ださい。 

MSX2 株式 投資 I(^^^KERU で 販売 中 I 
『MSX2 株式 投資 Dj のソ フトウ 
ェアを、 TAKE 闩 U にて 販売いた 

します。 それにと もない、 これまで 

販売して きた1 "MSX2 株式 投資 j は、 
販売 中止と なります ので、 ご了承く 
ださい。 

なお、 誠に 勝手ながら、 株式 投資 

から 株式 投資 n への パージ ョ ン アッ 
プ サービス などは 予定して おり ませ 
ん ので、 合わせて ご了承く ださい。 

この MSX2 株式 投資 n は、 個人 

投資家が 毎日の 株式 データを 入力す 

る ことにより、 それらの データを 管 
理 し、 わかりやすい 表 や グラフを 作 

成す る 機能を 持って います。 実際の 

株式 売買に ついての 参考資料 として、 

お役立てく ださい。 

なお、 本 ソフト ウェアを 利用して 

行なわれる 株式 売買に よって 生じた 
損害に ついては、 いかなる場合でも 

■機種 . MSX2(VRAM128K)/MSX2  + 
■メディア . 3_5 インチ 2DD 

■価格 . 7800円 [税込] 

当社 および 制作 者は 一切の 賁 任を 持 
ちません。 また、 本 ソフト ウェアを 

無断で 複製 および 配布す る ことは、 

法律に よって 禁じられて います。 

本ソフ トウェ アの 操作 法に 関する 

質問は、 制作 者で ある 新居 高 雄 氏 ま 

で、 時間は 14: 00 6: 00  (ただし、 

水曜日を 除く） にお 願いいた します。 

問い合わせ先 〒533 

大阪府 大阪市 東 淀川 区 

小 松 卜 15-1 
新居 高 雄 
006 -326- 1763 

TAKE 闩 U についての 問い合わせ先 

ブラザー エ業 株式会社 TAKERU 事務局 

〒460 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38  0052-824-2493 
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testfu. c 

by  nao-i  on  29.  May.  1990 

(0  Isikava  1990 
free  to  use  and  copy,  but  no  guarantee  or  support 

linclude  <stdio.  h> 

#include  "fa lib. h" 
#pragna  nonrec 

#define  TESTLENGTH  20 

#define  TESTTIMES  4 

static  char 

14.  U. 
33.  9. 

fmdata[] 

FM_RV0L  +  31.  8. 

0x38,  TESTLENGTH. 

0x28.  TESTLENGTH. 

0x28.  TESTLENGTH. 

0x28.  TESTLENGTH. 

0x30.  TESTLENGTH. 

0x28.  TESTLENGTH. 

0x28.  TESTLENGTH. 

0x28.  TESTLENGTH. 

FM_END. 

FM_V0L  +  8, 

FM.INST  +  3, 
FM_S0S0N. 

FM.LEGOFF, 

FM_Q.  6. 

FM_04  +  FM_C.  TESTLENGTH. 

FM_04  +  FM_D,  TESTLENGTH. 

FM  04  +  FM  E.  TESTLENGTH. 

/*  test  data 

/*  0:  offset  to  rythae 

/*  2:  offset  to  ch  1 

/*  4:  offset  to  ch  2 … 

/*  14:  rhythm  VOL  =  8 
/*  16:  B  drum 

/*  18:  S  drum 

/*  20:  S  drum 

/*  22:  S  drun 

/*  24:  B  drun 

/*  26:  S  drun 

/*  28:  S  drun 

/*  38:  S  drui 

/*  32:  end  of  rhythi 

/*  33:  Ch. 1  VOL  =  8 
/*  34:  Guiter 

FM_04  +  FM_F,  TESTLENGTH. 

FM_04  +  FM_G,  TESTLENGTH. 

FM_04  +  FM_A.  TESTLENGTH. 

FM_04  +  FM_B.  TESTLENGTH. 

FM_ 05  +  FM_C.  TESTLENGTH, 

FM_END  /*  end  of  Ch. 1  ♦/ 

VOID  nain(argc,  argv) 
int  argc; 

char  **argv; 

{ 

auto  char  foforktFWORK];  /*  address  must  be  >=  800 0H  ♦/ 

auto  char  fabuf [256] :  /*  address  must  be  >=  8000 H  */ 
char  fnstat; 

if  ((fmstat  =  fmopen(fi«work)) ― 1) { 

putsCNo  FM-BIOS.'): 

exit  ⑴： 

}  else  if  (fistat  ==  2)  { 

putsCBad  address.-): 

exit  ⑴： 

} 

printfffaopen  :  address  of  work  area  is  Xfl4X¥n'f  (unsigned)  fnwork) : 
neicpy(f«buf.  fndata,  sizeof(faidata)) : 

ffflstart(fnbuf.  (char)TESTTIMES) ; 

do  { 

fputsCPlaying.  YH15".  stdout) : 
}  while  (fmtestO) ; 

fputsCYnEnd  of  play.  ¥n".  stdout) : 

fastopO : 

fputs("fiistop  :  completed  .  stdout) : fncloseO : 

fputs ("fine lose  :  conpleteYn",  stdout) : 
exit(0) : 

を! コ I ン 
いまや ゲームの BGM や 効果音には 欠かせない 存在と なった FM 音源。 
その 仕組みを 解吉 明かす テクニカル 探検隊の 第 2 回目は、 マシン 語プ 

ログ ラムから FM 音源を コン ト ロールす る ことに、 挑戦して みるの だ。 

▽シン 語 プログラムで 
音を 出して みよ 5 

先月 号で 紹介した ように、 拡張 

BASIC を 使えば、 簡単に F 暗 源を 

操作す る ことができた。 でも、 ゲ 

ームの 効果音 や BGM と して 応用す 

るには、 マシン 語 プログラムが 直 

接、' FM-BIOS 〃を 呼び出して、 FM 
音源を 操作す る 必要が ある の だ。 

そこで 今月 と 来月の テクニカル 

探検隊では、 MSX-C で 作られた プ 

ロ グラムが FM 音源を 操作す るた 

めの、 ライブラリーと プログラム 

例を 紹介し ようと 思う。 当 _ こ 

とな カ ヾら、 この プログラムを コン 

パイルして 実行可能な マシン 語フ 

アイ ルに する ためには、 ^MSX- 
DOS  TOOLS (または D0S2  TOOLS 广 

と、 、、MSX-Cver.1.1(ver.1.2 广が 

必要になる からね 0 

さて、 下に 掲載した リスト 1 は、 

MSX-C で 作られた テス ト プ ログ 

ラムの、' TESTFM.C  '  ''fmdata^ 

という 配^が テス ト データで、 バ 
ス ドラムと ス ネア ドラムを 叩きな 

がら、 >  ドレミ ファソ ラシ ド〃 を 4 

回 演奏させる もの だ。 この データ 

の 作り方は、 アスキー ネット MSX 

にある、 msx.spec の ボードで 公開 

さ れた 資料に も窨 かれて いる ぞ。 

ネットに 入って ない よ、 なんて 人 

には、 来月 号で 詳しく 紹介す る予 

定 だから、 それまで 待って てね 0 

それでは、 プログラムを 簡単に 

説明して いこう。 まずは、 大きさ 
が、、 FMW0RK 〃バイ トの auto 配列 

である' ̂ fmwork" を 用意す る 0 そし 

て、 その 番地を 渡す ことで、 ライ 

ブラ リーの 气 mopen" を 呼び出す。 

この 配列は 800 0H 以上の 番地に 置 

かれる 必要が あ るので、 static で 
はなく  auto と 宣言し よう。 

ム乂 ii の 手 M き により、 源の 

準備に 成功 すれば 0 が、 FM 音源 

がなければ 1 が、 令 fmwork" の 番地 
が 7FFFH 以下なら ば 2 が、 それ ぞ 

れ、、 fmopen 〃から 返される ハズ だ。 

このと き 注意し なければ いけな 

いのは、 源を 使う 前に かなら 

ず mopen" を 呼び出し、 プロ グラ 

厶が 終了す る 前に Enclose 〃を 呼 

*/ */ */ > */ */ ♦/ */ ♦/ */ */ */ */ */ */ */ 
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MSX2+ テク z* ル 探擒隊 

:  MACROS  to  call  FM-BIOS 
falib.z80  : library  for  MSX-C 
by  nao-i  on  29.  May. 1998 CALLFM  MACRO ADDRESS 

(C)  ASCII  1988  for  'search*.  (C)  isikava  1990 
Id ix,  address 

free  to  use  and  copy,  but  no  guarantee  or  support Id 

iy,  (biosslot-1) call calslt 

.Z80 E_ 

address  of  BIOS  and  systea  work  area JUMPFM  MACRO ADDRESS 

Id 

ix, address 
rdslt equ 000ch 

Id 
iy.  (biosslot-1) calslt 

equ 
001ch jp calslt 

enaslt equ 0024h 
ENDM 

breakv equ 0f325h  :  *C  break  vector ranad0 equ 0f341h  :  slot  #  of  RAM 

dseg 

ranadl 
equ 

0f342h biosslot:  ds 1 
slot  of  FM-BIOS ranad2 

equ 
0f343b breaks :  ds 2 saving  C  vector 

ranad3 equ 
0f344h p.  ontine:  ds 2 address  of  interrupt  1 

exptbl equ afcclh p.oldhook:ds 2 address  of  saved  hook 

h.  tini 
equ Ufd9fh  :  tiaer  interrupt  hook 

cseg 

address of  FM-B10S  juap  table 
ontiie: 

idstrg 
equ 4018h+4 

push 

af 

_wrtopl  equ 4110h Id 
ix.  _opldrv 

_iniopl  equ 4U3h Id 
iy.« 

: will  be  iodifyed 

_nstart  equ 4U6h ontine.  slot  equ 

$-1 
_a»stop 

equ 
4U9h 

call 
calslt 

_rddata  equ 411ch 

pop 

af 

_opldrv  equ 411fh oldhook： 
_tstbgm  equ 412211 

nop 

nop 

/* 

* 
* 

* 

孝 

♦/ 

extern 

extern 
extern 
extern 
extern 
extern 

extern 
extern 
#define 

Idefine 
Idefine 
tdefine 

♦define 

#define 
Idefine 

tdefine 

tdefine 
*define 

Idefine 
tdefine 

eader  file  ] 
31. May.  H 

by  nao-i  on  : (C)  isikava  199Q 
free  to  use  and  copy,  but  no  guarantee  or  support 

char 
VOID 

VOID VOID 
VOID 
VOID 

char 
char 

fmopenO: 
f»close(); 
f»write(); 
fnotirO : 

fistartO; fastopO : 

♦fureadO : 

fitestO; 

FMWORK  (0x00a0+32) 

FM_V0L 
FM.INST 
FM_SUS0FF 

FM.SUSON 
FM.EXP1NST 
FM_USRINST 

FM_LEG0FF 
FM_LEG0N 

FM_Q 

FM_END 
FMJVOL 

/*  pitch  ♦/ Idefine  FM_C 

#define  FM_CS 
#define  FM_D 

#define  FM_DS 
#define  FM_E 

tdefine  FM_F 

#define  FM—FS 
#define  FM_G 
#define  FM—GS 
#define  FM_A 

Idefine  FM_AS 

#define  FM_B 

/*  octove  ♦/ 
#define  FM_01 
Idefine  FM_02 

Idefine  FM_03 
tdefine  FM.04 

Idefine  FM_05 
#define  FM_ 06 
#define  FM_07 

»define  FM  08 

0x0060 

0x0070 

0x0080 
0x0081 
0x0082 

0x0083 
0x0084 

0x0085 
0x0086 
0x00ff 

0x00a0 

/♦  C 
/♦  C# 

/*  please  call  this  first 
/*  please  call  this  last 
/*  write  to  OPLL  register 
/*  trite  to  OPLL  register  0 … 7 

/*  back  ground  ausic 
/*  stop  back  ground  nusic 
/*  read  data  fron  ROM 
/*  now  playing  ? 

/*  size  of  work  area 

/♦  volune  69H. . .  6FH 

/#  instuUent  7UH. . .  7FH 
/♦  sustain  off 

/♦  sustain  on 

/*  expandet  instulaent 
/*  user-defined  instulaent 

/*  legato  off 
/*  legato  on 
/♦  Q 

/•  end  of  data 
/♦  volune  of  rhythi 

/♦  FM_01+FM_C  leans  C  of  octove  0 

♦/ 

び 出す 必要が あると いう こと。 も 

しも 气 mclose 〃を 呼び出す 前に、 
プロ グラム カ繁了 してし まう と 者 15 

合が 悪い ので、 この ライブラリー 

では^ 〇+ 回 キー や、 |CTRL|4- 

キーが 押されても、 無視す 

るよう になって いる そ、 

もし キミが、 原を 使った プ 

ログ ラムを 自作し ようなん てと き 

は、 垣函 十回 キー •や、 ディスク エ 

ラーに 対する 処理を きちんと する 

ことが 大切 だ。 どんな 場合で も、 

气 mclose 〃を 呼び出 してから、 終了 
させる ように 注意し よう。 

さて、 データ カ < 入った 番地と、 

演奏 回数の パラメーターを 渡し 

て、' fmstart 〃を 呼び出す と、 すぐに 

FM-BIOS が 演奏を はじめる。 こ 

の FM-BIOS は、 タイマー 割り込み 

で 動く ようになって いるので、 演 

奏を 続けながら も プログラムを 先 

に 進める ことができ るんだ。 この 

プログラムでは、 演奏しながら 画 

面に ''Playing/ と 表示させる よう 
にして みた ぞ。 

、mtest 〃は、 演奏 中なら ば 1 を、 
演奏が 終わって いれば 〇 を 返す。 

また'' fmstop 〃は、 演奏を 終了 させ 

て、 FM-BI0S を 初期 ft： する ための 

ものな の だ。 

ライブラリーの 概要を 説明す るぞ 
リスト 2 に 掲載した のは、 FM$ 

源 ライブラリーの 関数と 定数を 定 

義 する ための、 ヘッダー ファイル 

、、FMUB.H 夕。 そして、 ここ 力、 ら 3 

ページに わたる 長大な リス ト 3 が、 

FM^ 源 ライ ブ ラリ ー だ。 リス トの 

はじめから 順番に、 BIOS などの 番 

地の 定義、 FM-BIOS を 呼び出す マ 

クロの 定義、 ライブラリーが 使用 

する ワーク エリアの 定義、 そして 

ライ ブ ラリ ーの プロ グラ ム 本体が 

書かれて いる ぞ。 

プロ グラムの ポイント を 解説す 

ると、 まず 次の ページの 左に ある 

Afmopen@  〃は、 ^ontime^  からの 

タイ マー 割り 込み 処理 プログラム 

をべ つの 番地に 転送し、 FM-BI0S 

が 置かれて いる スロッ トを 探し、 

初 其 W 匕し、 タイマー 割り込み フッ 

クを 設定す るた めの もの。 割り込 

み 処理 プログラムと、 それが 参照 

する データは、 800 0H 番地 以上に 

置かれる 必要が あるので、 プ ログ 

ラムを 縫 して、、' LD  IY,0〃  を、 
、、し D  IY,FM-BI0S の スロッ ト 番号 

*  256〃 に 書き換え ている。 

FM-  BIOS が 置かれて いる スロ 4
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Id (p.ontiae),hl 

push 

hi 

ex de.hl 

Id 
hi,  ontine 

Id be,  sizeof_ontine 
ldir 

POP hi 

push 

hi 

Id de, oldhook-ont ine 
add hl.de 
Id (p.  oldhook).  hi 

pop hi 
Id de.32 
add bl.de 
res fl.l  : 

push 

hi 

call search 
Id a.  (biosslot) 

Id hi, (p.  ontine) 

Id de,  ontine.  s lot-on t 
add hl.de 
Id (hi). a  : 
or 

Id 
a 

a.l 
pop hi  : 
ret z  : 
CALLFM _iniopl 
Id h.  40h 
Id a.  (raaadl)  : 
call enaslt  : 

Id hi. h.  tiai 
Id de,  (p.  oldhook) 
Id be,  5 

ldir 
Id 

hi.  hooktbl 

Id de.  h.  tini 

Id be.  5 
di 
ldir 
Id a.  (ra«»ad2) 
Id (h.  tini+1). a 
Id hi. (p.  ontine〉 
Id (h.  tiii+2),hl 

Id hi.  (breakv) 
Id (breaks). hi  : 
Id 

hi, vvv 
Id (breakv),  hi  : 
ei 

trasfer  ontine  roi 

: nake  sure  address 

modify  LD  1Y,??M 

address  of  work  ar 

no  FM-BIOS 

because  FM-BIOS 
does  not  restore  s 

: save  h.  tini 

; set  h.  tiii 

nop 

nop 
nop 

ret 

sizeof_ontime  equ  $-onti«e 
IF  sizeof_ontime  GT  31 

. PRINTX  "ontine  routine  too  big' 
END  IF 

hooktbl : 
rst  30h 
db  9 
dv  0 

toret : 
ret 

vvv: 

dt  toret 

:  char  f nopen (address) 

:  char  ^address;  /*  address  of  work 

:  0  :  successful 

1 : no  FM-BIOS 
2  :  bad  address  of  work  area 

: will  be  aodifyed 
: fill  be  Bodifyed 

: to  ignore  C 

b.8 
a 

e,(hl) 
hi 

_trtopl 
a 
f»otir_ 10 op 

irea  ♦/ 

ea  <  8000H 

is  even 

:  void 
fnstart(pDatun,  Tines) 

;  char 

♦pData; 
/*  pointer  to  Music  data 

:  char 
Tines: /*  tines  to  play 

fmstartS: : 
Id a.  e 

inc 
a 

ret z : nake  sure  that  Times  !=  255 
dec a 
bit 

7.h 

ret 
z : nake  sure  that  pData  >=  8000 H 

JUMPFM 

_nstart VOID fistopO 

fnstop9: : 
JUMPFM 

—■stop 

:  char 
*faread(ptr. 

nun) 

:  char 

♦ptr: 

:  char 

nun; 

firead§:: 

Id a.e 
JUMPFM 

_rddata 

:  char 
fatestO 

fatestS: : 
JUMPFM 

_tstbgn 

: Search  FW-BIOS 

search: 

Id b.4 
search_id: 

push 

Id 

be 

a.  4 

;save  counter 

sub 
b 
c.a 

: nake  primary  slot  nunber 

Id : save  it 
Id hi.  exptbl ; point  expand  table 
Id 

e.a 

Id 

d.(J add hl.de 
Id 

a.  (hi) : get  the  slot  is  expanded  or  not 

ret 

:  VOID  facloseO 

faclosei: : 
di 

Id Id 
Id 
Id 
Id 
Id 
ldir ei 

ret 

:  VOID  f«write(RegNua,  Datum) 

:  char  RegNuai;  /*  OPLL  register  nunber  */ 
;  char  Datu 面：  /*  datum  to  write  ♦/ 

fiwritei： : 
JUMPFM  _wrtopl 

:  void  fnotir(aData) 
:  char  aData[8l; 

hi. (breaks) 

(breakv).  bl  : restore  break  vector 

hi.  breaks 
hi. (p.  oldhook) 
de,h.  tisi be.  5 

: restore  h.  tiai 

F  M 音源 ライブラリ ー本 体 (前 ページからの 続き) 
ッ トを 探す プログラム 自体は、 ア 

スキー ネッ ト MSX に 公開され て 

いる、 FM-BIOS の 仕様書から 引用 

した。 全部の スロッ トに ついて、 

401 CH 番地に 、、〇 PLL〃  という 文字 

列が あるかを 調べる ことで、 FM- BI0S を 探して いる ぞ。 

さて、 Imopen®" にわた された 
192 バイトの ワーク エリアは、 割 

り 込み 処理 プロ グラム、 A.timi" 

の 元の 内容 s  FM-BIOS の ワーク エ 
リア （160 バイ ト） に 使われる。 こ 

のとき FM-BIOS の ワーク エリア 

は、 偶数 番地から はじまる 必要が 

あるので、 余分に ワーク エリアを 

用意し 開始 番地を 切り 上げて いる。 

こ れは 仕様 窨に 書かれて なかっ 

たの だけど、 ^CALLFM  _iniopl〃 

で FM-BIOS を 初期 f 匕す ると、 ベー 
ジ  1  がべ つの ス ロット に 切り 替え 

られ たま ま 戻って く る ことがあっ 

た。 かならず、 ページ 1 を 元の ス 
ロッ トに 戻す 必要が ある ぞ。 

前に も窨 いたよう に、 タイマー 
割り込み フックを 書き換えた まま 

プロ グラムが 終了す る と 困る ので、 

MSX-D0S の ワーク エリア、 F325H 

番地を 書き換えて、 fCTRLl+fCfr 

一を 無視す るよう にした。 もし プ 

ロ グラムが ディ スクを 使うならば、 

ディスク エラーを 処理す るプ ログ 

ラムを 追加す る 必要が ある。 そし 

て气 mdose@" は、 タイマー 割り 

込み フックと [^3 十回 キーの 処 
理を 元に 戻す ための もの だ。 

ライブラリ ーの 残り の 部分に つ 

いては、 レジスターに 必要な 彳 直を 

入れて、 FM-BIOS を 呼び出す だけ 

で 使用す る ことができる。 各自で 

いろいろ 試して みて ね 0 

MSX-C  で コンパイルし よう 

MSX-D0S の MED や KID な どの 

エディ ターで リスト を 打ち込んだ 

ら 、リス ト 1 を、、 TESTFM.C' リス 

卜 2 を AFMUB.H  'そして リス ト 

3 を、、 FMUB.Z80 〃  と セーブし よ 

う。 リス ト 4 の 手順で コンパイル 
すると、' TESTFM.COIVT がで きる 
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pop 

djnz 

ret 

pop 

jr 

djnz 

no し found: 
xor 
Id 

call 

sub 

rlca 
rlca 
or 

add 

jr 

Id 
search_exp: 

push Id 

nc,  no_expanded 

b,4 : number  of  expanded  slots 

chkids 

be z, search_found 
search.exp 

save  it 

[a]=00100100b 
make  secondary  slot  number  [a]=001000ssb 

[a]=01000ss0b 
[a]-1000ss00b 
take  slot  address  [a]s 1000 ssppb 
check  id  string 

restore  counter 

exit  this  loop  if  found 

(biosslot),  a 

be 
search_id 

Check  ID  srting 

Entry  :  [A]=slot  address  to  check 

Return:  Zero  flag  is  set  if  ID  is  found 

id.string: 

db  ，0PLI； 
id_string^len  equ  $-id_string 

no_expanded : 
Id  a.c 
call  chkids 

jr  nz.  not_found 
search_found : 

pop  bf 
ret 

: get  slot  address 
: check  id  string 

: exit  this  10 op  is  found 

Modify：  [AF],  [DE],  [HL] 

chkids: 

Id 

(biosslot).  a 

push 

be : save  environment 
Id hi.  idstrg 

Id de.  id_string 
Id b,  id_strint_len 

chkidsjoop: 

push 

af : save  slot  address 

push 

be ;save  counter 

push 

de 

: save  pointer  to  string 
call 

rdslt : read  a  byte 
ei ; leave  critical pop 

de •.restore  pointer 

pop be : restore  counter 

Id 

c.a : save  data 
Id 

a,  (de) : get  character 

cp 

c 

;sane  ? 

jr 

nz.  differ 

: no. . 

pop 
af ; restore  slot  address 

inc 
de 

: point  next 

inc hi djnz 

chkids 一 loop 

pop be : restore  environnent 
xor a : found  set  zero  flag 

ret 
differ: 

pop af •.restore  slot  address 

pop be •.restore  environment 

xor a : clear  zero  flag 
inc a 
ret 

end 

コンパイルの 手順な の だ 
m80  ,  =fmlib.  z80/r/m/z 
cf  testfin 

eg  testfin 

m80  ,  =testfm.  raac/r/m/z 
180  testfm,  fmlib,  ck,  clib/s,  crun/s,  cend,  testfm/n/y/e:xmain 

6 月 号の 訂正 プロ クラム 
rslib.h  :  header  file  for  rslib. z80 

by  nao-i  on  17.  Feb.  1988  dedicated  for  CoCo 
by  nao-i  on  22.  Mar. 1990  improved  for  MSX-SERIAL232 
by  nao-i  on  28.  May.  1990  debugged 
(C)  Isikava  1988. 1998 
free  to  use  and  copy,  but  no  guarantee  or  support 

typedef  struct  { 
char  rs_len; 
char  rs_par; 
char  rs_stp; 

char  rs_xon; 
char  rs_ctr; 
char  rs_rlf; 

char  rs_slf; 
char  rs_sio: 
unsigned  rs.rbp: 

unsigned  rs_tbp; 
char  rs_ti«; 

)  rstbl_t; 

/♦for  rsinitO 

/*  character  length  *  5'  -  ■  8’ /*  parity  *B* ,  'I'.  *0*  or  'N* 

/*  stop  bits  ,1,, '2*  or  *3’ /#  XOH/XOFF  control 'X'  or  •  IT 
/♦  CTR-HTS  handshaking  ’IT  or  •  IT 

/*  auto  LF  for  receiver  'A'  or  'N' 
/*  auto  LF  for  sender  'A*  or  _ N’ 

/♦  SI/SO  control •  S， or  •  N， 
/*  receiver  speed  5fl  - 19200 
/*  sender  speed  50  - 19200 

/*  tise  out  counter  8  -  255 

exanple  : 

static  rstbl_t  deftbl : 

(uint) 1201 1.  (uint)1200.  (char)0  ) : 

extern  char  rsinitO.  rsopenO.  rsputcO,  rscloseO,  rsbreakO,  rsdtrO: 
extern  int  rsgetcO.  kbgetcO; 
extern  unsigned  rsloc().  rslofO,  rsstatO： 
extern  char  rsprepO ; 
extern  VOID  rsrestoreO: 

#define  RSSTACKSIZE  256 
Idefine  RSFCBSIZE  (517+6) 

たとえば、 自動 ラインフィード 株 能を 使う 場合の 設定 方法は、 

static  rstbl_t  deftbl = { 

(uint) 1211 0.  (uint)12O0,  (char) II  } : 
ではなくて、 

static  rstbl_t  deftbl  c  { 
•8.. T.  T,  ‘N..  ’A..  A., 
(uint) 1200 .  (uint) 1201 1. (char)0  } : 

のようになります。 

ば 
はず だ。 プログラムを 実行す るに 

は、 MSX-DOS の コマンド ライン 

から 、'丁 ESTFN/T と 入力 すれば いい 
からね 。 

最後に ゴメ ンナ サイ を ひとつ。 

6 月 号に 掲載した、 RS-232C ライ 

ブ ラリ ーのへ ッ ダー ファイルに 誤 

りが ありました。 プログラム 自体 

に 間違いは ない の だけど、 通 信条 

件の 設定 方法を 説明 した コメント 

が 違って いたのです。 リス ト 5 が 

正しい ヘッダー フ アイ ルです ので、 

直して おいてく ださいね 0 なお、 

間違いを^^ していた だいた、 ア 

スキー ネッ ト MSX の NYA0 さん、 

どうもありがとう ございました。 

F
M
 

音
源
 

ラ
イ
ブ
ラ
リ
—
 

本
体
 

(
そ
の
 

3
 

)
 

MSX2  + テクニカル 探検隊 127 



標準 イ ン ター フェース ボー ドの 応用 編 だ! 

関 膽志 
先月 号で お 約束した とおり、 標準 インターフェース ボー 
ドを 利用した 応用 編を お送りし ます。 簡易 LED デ イス 

プレーを MSX で コン ト ロールす る もので、 製作 自体は 
たいへん 簡単です。 ぜひ チヤ レンジして みて ください。 

もぅす ぐ 夏 本番です ね 
そろそろ 梅雨 も 明け、 いよいよ 

本格的な 夏の 訪れです。 みなさん 

も、 夏休みの 計画で 頭の 中が いっ 

ぱ し 、になって いる 時期では ないで 

しよう か。 私は 基本的には 海が キ 

ライな ので、 夏の 予定と いうと 鈴 

鹿で 行なわれる 8 時間 耐久 オート 

バイ レースを 見に 行く だけです。 

レース 場の どこかで、 読者の みな 

さんと すれ違う かもしれ ません ね。 

さて、 今月は 前回 紹介した 標準 

イ ン ター フ エース ポ ー ドの 応用 編 

として、 簡易 LED デイ スプレーの 

製作を 行ないます。 市販の 7 セグ 

メント LED を 3 イ固 使って、 いろい 

ろな 数字な どを 自由に 表示で きま 

す。 サンプル プログラムは BASIC 

で 害いて あるので、 簡単に 変更し 

たり、 応用で きる でしよう。 

この 製作は 当然の ことながら、 

先月 紹介した MSX 標準 イン ター 

フ  エース ボー ドが' 必要と なります。 

先月 号を 持って いない 人は、 大急 

ぎで M マガ 7 月 号の バック ナンパ 

一を 注文して ください。 今なら ま 

だ 間に合います。 

7 セグメント LED とは？ 
みなさ ん が持っ ている フ ツーの 

電卓 •の 表示 装置は どう なって いま 

すか？ ちょう ど 漢字の、' 日〃 の 
字の よう に 棒状 （これを セ グメン 

卜 と 呼ぶ) の ものが 並んで いて、 こ 

の 組み合わせ によっ て 数字な どを 

表示す るよう になって いるは ずで 

す。 でも、 おそらく 電卓の 文字は 

明かる く 光って はいない と 思い ま 

す。 それは、 最近の づ题 電卓の 表 

示 装置は LCD、 つまり 液晶 表示 装 

置 だからです 。 

この 液晶とは 違って、 自分自身 

で 光を 出す 表示 装置の 中の ひとつ 

に  LED  (Light  Emitting  Diode  : 

発光ダイオード） があります。 こ 
の LED を 電卓の 表示 装置の ように 

糸且み 合わせた ものを 7 セグメント 

LED といい ます。 液晶 装置とは 違 

って 消費 電力は 多い のです が、 長 

寿命で、 明かる く、 いろいろな 色 

力 選べる と いった 樹教 があります。 

通常、 この 7 セグメント LED を 

使う には、 4 ビットの バイナリー 
コードを 7 セグメント LED の 配列 

に 都合の いいよう に 変換す る 専用 

1C  (コー ド 変換 装置： じつは ROM 

のよう な もの） が 必要と なります。 

TTLT ♦は、 74LS47,  74LS247、 そ 

して F9368 (フェア チ ヤイ ル ド 社） 

か賓 名です し、 CMOS は 4511、 TC 

500 2、 MSM561 などが よく 使われ 
ています。 

さて、 このように 一見 便利そう 

な 1C を 使って 表示 装置を 作る の も 

ひとつの 方法です が、 いったん 製 

作して しまったら 最後、 文字 レ、 °夕 
ーンを 変更す る こと は 簡単には で 

きなくなります。 そこで、 ソフト 

で 文字 y 《ターンを 自由に 作れる よ 

うにして みました。 

7 セグメント LED の ドット ボイ 

ント （小数点な どに 用いる 点） を 

あわせる と 8 イ 亂 つまり 8 ビット 

に 相当し ます。 標準 インター フェ 
ース ボー ドの ポー ト は ポー ト A か 

ら C まで 各 8 ビッ トず つ あるので、 

これらを すべて ソフ トで 出力 専用 

に 設定して しまえば、 ちょうど 7 

セグメント LED を 3 ケタ 光らせる 

ことができる わけです。 

標準 イ ンタ ー フエ ー スポ ー ドに 
使われて いる PPI では LED を 直接 

光らせる こと が 出来るだけの 電流 

容量がない ので、 バッファー 1C を 
用いて、 電流を 十分 流して 7 セグ 

メント LED を 自由に 光らせる こと 

力  <  できる ようにし ました。 

使用す る 部品に ついて 
今回 使用す る 部品には、 特 SIJ な 

ものはありません。 7 セグメント 

LED には、 東芝の 中型 7 セ グメン 

卜 LED  (以下、 LED と 略) の TLR306 

を 用いました。 これは アノード コ 
モンと 呼ばれる タイプで、 内蔵 さ 

れ ている LED の アノー ド 側が 共通 

になって いて、 カ ソード 側が 各 端 

子 別に 接続され ている ものです。 

発光 色は 赤色です。 購入 価格は 1 

個 250円 程度でした。 

コモン 端子は 5 番 ピンと 1 〇番 ピ 

ンで すが、 どちら か 片方 だけを つ 

ながずに、 両方と も 接続して ブラ 

ス 5 对〇レ ト カ 《しっ 力、 り と f 劣 給され 

るよう にして ください。 

TLG という 型番の もの を 選ぶ と、 

グリ ーンの 発光 色に なり ま すが、 

— I 働に グリーンの タイ プは 発光 

効率が あまりよ くないので、 その 

場合は あと て •述べる 電) 流 制限 用抵 

抗 器の 値を 小さく する 必要が あり 

ます。 なお、 赤 も グリーン も 図 1 
のよう な ピン 配置に な つてい ます。 

1C は LS タイ ブの TTL を 用いて い 

ます。 今回は このまま では HC タイ 

プに 置き 替えは 不可能です。 置き 

替えしても いいのは、 ALS タイプ 

ぐらいです。 74LS540 は イン バー 
ト タイプの バッファー 1C です。 8 

回路が 20 ピンの DIP に 収まって い 

るので、 1 ケタに 1 個 使用 すれば 

いいので 好都合です。 ケタ 数と 同 

じく  3 個 K 吏 用し ます。 メーカーは どこの もので も かまいません。 購 

入 価格は 1 個 100円 程度で しょう。 

コネクターは、 標準 インター フ 
ェース ボー ドに 用いて いる ものと 

同じ フラッ ト ケーブル 用の 34 ピ 

ン 基板 コネクターです。 製作 例で 

は L 型を 用いて います。 これ もメ 
一力 一はと く に ネ旨定 はしません。 

安い もので 300円 程度で しょう。 

標準 イ ンタ ー フ m — スボ ー ドと 
接続す るた めには、 先端に コネ ク 

ターが 付いた 34 ピンの フラット 

ケーブルが 必要と なります。 長さ 

は 50 センチまでに とめて おいて 

ください。 なお、 この フラット ケ 
ー ブルは 圧着 接続 加工が 必要と な 

るので、 お 店で 購入す る 際に、 必 

ず その お 店で 加工 して もらって く 

ださい。 なお、 1 番 ピンには 1 番 

ピン^ ヾ 対応 する よう に カロ エネ 旨 承を 

する こと は 忘れないで ください。 

LED に^ TT 電流は、 抵抗器に よ 

ってう まく 調整して やらなければ 

いけません。 各 セグメントに 1 本 

ずつ 別々 に 使用す る 必要が あるの 

で、 全部で 2 体 使う こと になり ま 

す。 抵抗 値は 470 オームです。 電力 
容量は 通常の 4 分の 1 ワットで 十 
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分です。 これで、 各 セグメントに 

流れる® 荒は だいたい 5 ミ リアン 

ペア 程度です。 グリーンの LED を 

用いる 場合は 330 オームに 変更し 

たほうが いいで しょう。 

コ ン デン サ ーは 各 1C に 1 個ず つ、 

0.1#  F の セラミック タイプ (積 層 

セラミックが ベス ト） を 入れて や 

ります。 なるべく 電源 ピン 間 （ 1 0 

番と 20#) の 最短 5 巨 離で 入れて や 

るよう にします。 

基板は、 サン ハヤ トの ICB9 湘 

当の ものを 使いました。 これは メ 

一力 一は まったく 問いません。 た 

だ、 LED と 20 ピンの 1C が それぞれ 

3 つず つと、 34 ピン コネクターと 

抵抗器 24^ 激る 程度の 面積は 必 

要 だとい うこと は 忘れない ように。 

詳しい 回路の 動作 

回路図は 131 ページの 図 2 のと お 

りです。 単に 標準 インター フェー 

ス ポー  ドの 各 ポー トの ビッ トに、 

ビット 0 は a セグメントに、 ビッ 

卜 1 は b セグメントに、 といった 

具合に 対応して いる だけです。 そ 

の 対応して いる ポー トと LED の 

セグメントの 間に、 ノくッ ファー 1C 

と 抵抗器が 接続した 形と なって い 

ます 0  ノくッ ファ ー 1C は イン バー ト 

タイプな ので、 入力が H レベルの 

ときに 出カ カヾ L レべ ノレと なって、 

LED が 点灯す ると いう 単純な 構成 

になって います。 

今回の よう な 表示 方式を スタ テ 

ィック 表示と いいます。 ケタ 数が 

多い 場合は 不便な 点 も あり ますが、 

この の 場合には とく に 問題な 

いでしょう。 ちなみに ケタ 数が 多 

い 場合は、 ダイナミック 表示 方式 

を 用いる ことが 多い ようです。 

八 一 ア事 始め 

図 1  LED の ピン 配置と セ グメン ト 

ド 

Odd 

今回の 場合、 PPI の プログラム 

をして やらない と、 完全に ハード 
として 完成した ことには ならない 

といっても いいで しょう。 そこで、 

簡単に PPI の 設定に ついて 説明を 

します。 ここ では、 PPI のす ベての 

ポー ト を 単なる 出力と して 使い ま 

す。 PP け i プログラムに よって、 

PA0~PA7、 PB0~PB7、 PC0~PC7 

の 24^7) ポー トを グループ ごとに 

_ を変イ 匕させる こと 力 < でき ます。 

基本的な 設定には 3 胃の もの 

が あり、 単なる 入出カ ポー トと し 

て 使う こと 力< できる モード 0、 8 

ビッ ト 単位の ノ\ン ドシェ ー クモ ー 

ドで ある モード 1 、 双方 向 ハンド 

シェーク モード であ る モード 2 力< 

あります。 モード 1 は プリ ン ター 
などと の に 用いる こと がで き 

ますし、 モード 2 は ほかの 装置と 

パラ レノ  Uii 信す るのに 最適です が、 

最も 頻繁に 使われる のが、 モード 

〇 です。 今回は この モード 〇 にし 
って、 簡単に 説明を します。 

PPI の 内部 レジスターは 4 バイ 

卜あります。 0#t 也 レジスタ 

一、 也が PB レジスター、 2 番 

地が PC レジスターです。 これらは 

各 ポー トに 対応して いて、 自由に 

読み 窨き がで きる ようになって い 

ます。 リセット 時には、 これらの 

イ 直は すべて 0 になります。 また、 

3 #1 也は ちょっ と_な レジスタ 

— となって います。 ビット 7 が 0 

のとき には コマン ド レジスター へ 
の窨き 込みが でき、 ビット 7 が 1 

のとき には、 PC レジスターの ビッ 

ト コント ロールが でき るので す。 

ちなみに 3 番地 だけは 書き込みの 

みがで き、 内容の 読み出し はでき 

ない ので 注意が 必要です。 

コマン ド レジスターに 書き込む 

値に よって、 各 ポー トの 基本 動作 

が^ 定 してし まいます。 モード 0 
で 使用す る 場合、 100xx0xxB(2 進 

表示） という 値を 書き込みます。 x 

の 部分が 入力 か 出力 かを グノ レ ー プ 

単位で 設定す る パラ メーター とな 

ります。 左から 順番に PA0^PA7、 

PC4 〜 PC7、 PB0—PB7,  PC0~PC3 

の 役割を 決定す る ビットと なって 

います。 1 を窨き 込む と 入力と し 

て、 〇 を窨き 込む と 出力と して 使 

える ようにな るので、 すべてを 出 

力と して 使うならば 1000000 0B、 

すなわち 80H(16 進 表示） を 書き込 

め ばいい ことになります。 

出カ ポー トと して 設定した 場合 

に、 各 対応 レジスターを 読む と、 

現在 出力され ている 状態を その ま 

ま 読み込む こと がで き ます。 速度 

が 要求され る ソフトを 書く 場合は、 

いろいろと 便利な ようです。 

製作は 顚 に！ 
製作に あたって は、 とくに 難し 

い 点はありません。 単純と いえば 

これほど 単純な ICE1 路 はあり ませ 

ん が、 単純 だから こそ 気をつけね 

ばなら ない 点は あります。 

その 中で、 一番 気をつけ なけれ 

ばなら ない のは、 コネクターの ピ 
ン 番号の 間違いです。 とくに 偶数 

歹 U、 奇^ U  (コネクター 差し込み 口 
と は 向かって 反対側に なる） を 間 

違える と、 動作は します が (だか 

ら、 やっかいな のです)、 各 セグメ 

ント と ポー ト の 対応 カヾ 狂って しま 

い、 なかなか それを 発見す るのは 

困難に なり ます。 

やは りこうい っ た 単純て f 己 線 部 

分 だけが 入り組んで いるよう な 回 

路を 作る 場合は、 少 々 面倒で も、 

赤べ ン 片手に 配線を 進めて いき、 

配線 力 资 わ ったと ころ を 順番に 線 

を 引いて いく の 力  実な 配線 方法 

です 0 また、 全部の 配線 力漱 わっ 

たら、 今度は 違う 色の ペンで 逆に 

_ した 配線から 回路を チェック 

していって ください。 いろいろな 

製作を こなして いって、 そろそろ 

面倒な こと を やめよう かな という 

矢先に、 大 失敗 力特 ちかまえ てい 
る ものな のです。 

LED の 並んで いる 順番は、 左 か 

ら 、ポ ー トんポ ー ト B、 ポ ー ト C に 

対応して います。 しかし、 必ずし 

も そのと おりで ある 必要は ありま 

せん。 ただし、 実際に 使用す ると 

きには、 ソフトウェア こ 若 千の 手 

直し 力  <必 要 となる ことは 承 矢 口して 
おいてく ださい。 

また、 くれぐれも 抵抗器を たく 

さ ん つける のか 面倒 だから とい っ 

て、 抵抗器を 付けないで 作る よう 

な こと はしない よ うにして くださ 

い。 各 セグメント に 流す 電流を 約 

5 ミ リアン ペアに したのは、 全部 

点灯した 状態で も MSX の カー トリ 
ッジ スロット カ 共 給で き る 電源の 

規格を 満たす からです。 もしも 抵 

抗 器を 取りつ けなかったり、 極端 

に 小さ な 値の 抵抗器を 使用す ると、 

電源 ON にし た 途端に 大 電流が 流 

れ、 大事な 基板 どころ か MSX コン 
ピュー ター 本体 ま でも 壊して しま 

う 危険性が あ るから です。 

これに 関連す る ことです が、 回 

路図 中で 未使用の ピンが あ るよう 

な 場合は、 原則と して それは どこ 

にも^! しないで ください。 出力 

ピンで あるは ずの ピンに 電圧を か 

けたり、 GND に 接続して しまった 

りする と、 壊れる 癖が 大変 高く 

なります。 回路と 違った ことを し 

たい 場合は、 動作^を しっかり 

と 理^して から 取り掛かる ように 

する ことが 大事な のです。 
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を。  なる かどう かは、 先々 の お楽しみ 

いよいよ 八 ー ド どこか 特定の ケタ だけが まった とぃう ことにして おぃてく ださぃ。 
さあ、 製作が 完了し、 配線 チェ  く 点灯し なぃ 場合は、 74LS540 の  ポー トの 各 ビットと、 LED の 各 

ックも 十分に すませた ところで、  1 番 ピンと 19# ピンが 確実に GND  セグメントが しっかり と 回路図 ど 

フラッ ト ケーブルで 標準 インター  と 接続され てぃる かどう かを 確認  おり 対応して ぃるか どうかは、 

フェース ポー ドと 接続して、 ボー  してみ てくだ さぃ 0 この ピンが ど  OUT  n,&Bxxxxxxxx 

ドを MSX の 本体の カー トリ ッジ  ちらか 一方 だけで も GND と 接続  を 実行して 確認し ます。 この場合、 

スロットに 装塡 して 電源を入れて  されて ぃなぃと、 出力端子は ハイ  ポー ト A を チェック する 場合は、 

みまし ょう 〇パワ ー オンの 状態で、 インピーダンスに 保たれた ままで、 n=0 として、 x=0 もしくは 1 を 

PPI はすべ て 入力 状態に 設定され  LED はまった く 光りません。 また、 入れて くださぃ。 x  =1 に 対応し 

て、 ポートは すべて ハイ インピー  LED の 5 番、 1 〇番 ピンが プラス 5  たと ころの LED の セグメント だけ 

ダンスに 保たれて ぃます。 これは  ボル トと 接続され てぃなぃ 場合 も  が 光れば 大丈夫な のです。 ちなみ 

モノの 本に よると、 PPI の 大きな  同様な 症状が 出ます。  に、 この場合、 左側から 順番に ド 

欠点の ひとつ だそう です が、 今回  また、 特定の セグメント だけが  ット ポイント、 g、 f、 d、 e、 

はこの 欠点を うまく 回路 チェック  点灯し なぃ 場合は、 バッファー 1C  d、 c、 b、 a の 各 セグメントに 

に 利用して ぃます。 そのために、  と LED を 結んで ぃる 抵抗器の 付近  きれぃに 対応して ぃるは ずです。 

TTL を 用ぃる 必要が あるので す。  の 配線が あや しぃ ことになります。  以下、 ポー ト B の 場合は n  = 1 、 

すべての セグメント （ドット ポ  電源を 落とした 上で、 この あたり  ポート C の 場合は n  =  2 として 同 
イン ト も 含む) が 見事 点灯したら、 の 配線を 再度 チェック してみ てく  様の チェックを 行なって くださぃ 
かなり 希望は 持てます。 しかし、  ださぃ。  回路図の とおりに きちんと 配線が 

不幸に して どこか 一部 だけし か 点  見事、 すべての セグメントが 点  できて ぃれば、 間違 ぃ なく 対応し 
灯しなぃ 場合は、 ハン ダ づけ 不良  灯した （してぃる） 場合は、 BASIC  てぃる はずです。 なお、 これで ビ 

などの 影響 かも しれなぃ ので、 再  から、 ^OUT  3,&H8(T と タイプし  ッ ト 対応が 間違って ぃ た- とがわ 
度 チェ ッ クが嫩 なります。 てみ てくだ さぃ。 前に も 述べた と v 

LED が 光る とぃう ことは、 バッ  おり、 これです ベての ポートは モ  フト ウェアで 挑げ る ことができる 

フ ァー 1C の 出力が L レベルになる ード〇 の 出カ ポー トと して 使用で  ので、 必ずしも 悲観して 再び ハン 
からです。 TTL の 場合、 入力 端子  きる ようになります。 これです ベ  ダ ごてを 握らなくても ぃぃ かもし 
(この場合は A 卜 A  8) が どこに も  ての セグメントが 消灯したら、 ま  れ ません。 まあ、 これは 人 それ ぞ 

接続され てなぃ 状態 (つま り ハイ  がりな りに も 回路は 動作して ぃる  れの 気持ちし だぃです が …… 。 

インピーダンス） だと、 それは h レ  ことになります。 ただし、 各ビッ 

ベルで あると 勘違ぃす るので す。  卜が きちんと 対応して ぃるか どう "0^ &表 示さ 刊 ■よう 
まあ、 ノイズには 弱ぃ 状態な ので、 かは 別問題です。 プログラミング  ここまでの チェックを すべて 突 

チラ チラと 瞬く ような ことは ある  された 直後の 出力の 状態は、 すべ  破 すれば、 ハードウェア としては 
かもしれ ません が、 どのみ ち チェ  て L になって ぃるた めに、 LED は  完璧 とぃえるでしょう また こ 
ックで 確認す る だけで、 このまま  消灯 するとぃ うわけ です。 これ も  こまで 読んで しまえば、 サンプル 
で 正しぃ 使ぃ方を してぃる とぃう  PPI のよ く ぃわれる 欠点の ひとつ  プログラム なんか 紹介し なくても 
わけでは なぃ ので、 ご 安/! ほど  だそう です が、 これが 今後 問題に  自分で 作る ことができる とぃう 人 

もぃ らっしゃる かも しれません。 

そこで、 今回の サンプル プロ グ 

ラムは 数字を 含んだ ぃろぃろな 文 

字 パターン （文字 フォント とまで 

ぃえる シロ モノでは なぃ ので、 あ 

えて パターンと 呼称して ぃます） 

を 紹介す る だけにし ます。 

数字の 0 から 9 までは ぃろぃろ 

な 7 セグメント LED 用 ドライ ハ •一 のぃ ぃところ だけを 取って みたつ 

もりです。 とはぃえ、 字体と ぃう 

のは、 人に よって 好き好 きがある 

ところでし ようから、 自由に 変え 

て 利用して もらって 結構です。 

また、 それなりに アルフ ァベ ッ 
卜 も 出せる ので、 挑戦して みまし 

た。 A、 k  C (小文字の c も 表示 可 

能)、 4  E (小文字の e も 表示 可 

能)、 F は 大文字、 小文字 入り乱れ 

てはいます が、 16 進 表示で もよ く 

使われる 表示 ノ  \° ター ンの まま です。 

G は 表示で きません が、 H、 I、 J は 

それなり になん と か 表示で きます。 

実用 に 耐え うる かどう かの 問題は 

この 際、 べつです。 

K や M  (LED を 横に 寝かせて 見れ 

ば、 小文字の m は 可能) は 無理です 

が、 L、 ル 久 P、 q あたり まではな 

ん とか 見れ る 形です。 あとは、 ik 

y がなん と か 表示で き る fi® です。 

ドッ ト ポイント を 数に入れなくて 

も、 いちおう 理論 上は 7 セ グメン 

ト デイ スプレー 上には 1281 動 頃の 

文字 (記号 かな？ ） パターン カ 策^ 
できる はずです が、 実際は ちょっ 

と 寂しい 結果に なりました。 ムス 前 

製作した 電光掲示板とまで はいか 

なくても、 いちおう それなりに 見 

える ように は 工夫 したつ もり です。 

ここで、 先月 お知らせした 標準 

イ ンタ ー フエ ー スポ ー ドの プリン 

卜 基板の 概要を お知らせ します。 

I 枚〜 4 枚までは I 枚 2000 円、 5 

枚以 1: は丨 枚 1800円 です (送料 込 

み )。 希望者は 現金書留で 下記の あ 

て 先まで 送って ください 0 

あて 先—
 〒501-11 

岐阜県 岐阜 市 黒 野 307-1 
アーク ビラ K106 

(株) データ システム PPI プリン ト 基板 係 

00582-34-2943 
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一見 フ ツーの 戦略 シミ ユ レー 

シ  ヨン ゲームの  よう  だが、  どうも 

様子が ヘンで ある。 それ も そのは 

ず、 これは 世に もめず らしい 観賞 

用 シミ ユ レー シヨ ン ゲームな の だ。 

プレ ー ヤ ー は 各国の 戦略に まっ 

たく  口出しす る ことができない、 

と 書く とつ まらな そうだが、 そん 

な ことは ない。 この ゲームの _ 

味は 戦略を 楽しむ こと ではなく、 

t イベント が 数多く 用意され ている の だ。 

壮絶な サバ イノ つ レの 末に 生 き 残る 

国を 当てる ところに ある。 つまり、 

平たく 言って しま え ぱ戰略 シミ ユ 

レ ー シヨ ンの 体裁を とった、 競馬 

ふうの ゲームな ので ある。 しかも 

最大 9 人まで 同時に 遊べる の だ。 

プレーヤーは、 天上界に 住む、 

V ピウスの 神官" と 呼ばれる 神々 

となる。 下界で 戦争を 繰り返す 国々 

を 見た 9 人の 神官が、 こと も あろ 

う にどの 国が 勝ち残る かの 賭けを 

するとい う、 少 々 強引な 設定 だ。 

プログラムを 実行し、 参加す る 

神官 （プレーヤー) の 人数を 決め 

たら、 画面に 競馬で いう オッズ の 

ような もの 力 ̂  示される。 ここに 

は 各国の 軍事力 や 資金と、 それに 

基づ t 、た 倍率な ど力嗜 かれて いて、 

■各国の 戦略 パターン I 
①  軍事力の 強化 
資金を 使って、 軍事力を 高める コマン 

ド。 注ぎ込んだ 資金の 額が そのまま 軍 

事 力の 数値に 上乗せ される 〇 

②

 

 

資
金
の
 

要
求
 

資金繰り が 悪く、 軍搴 力の 強化が まま 

なら なくなった とき、 守護神で ある プ 

レーヤーに 向かって 資金の 調達を 要求 
してく る ことがある。 このと き gHn 

の キーを 押す ことによって、 押した 数 
字の 10 倍の 金額を 供給す る ことができ 

る。 ブレー ヤーが 国の 戦略に 荷担す る 

ことができる 唯一 の パターン だ。 

⑬ 様子を 見る 
資金が なくなり 戦略が 立てら れ ない 場 

合、 何もせ ず 傍観す るた めの コマンド。 

④  軍事力の 輸送 
本国の 軍事力が 弱体化した とき、 占領 

地から 軍備を 輸送す るた めの コマンド。 

本国と 隣接した 占領地の み 実行で きる。 

⑤

 

 

資
金
の
 

輸
送
 

本国の 資金が 欠乏した とき、 占領地 か 

ら 資金を 調達す る。 ④と 同様、 本国と 

隣接した 占領地し か 使えない コマンド。 

⑮ 戦争 
自国の 周辺で、 軍事力が 最も 劣って い 

る 国に 向かって 戦争を 仕掛ける コマン 

ド。 このと き、 相手の 軍隊を 全滅 させ 

たら、 領土を 占領地と して 手に入れる 

ことができる。 さらに、 占領地が 相手 

の 本国の 場合には、 その 国が 占領して 

いた 土地まで すぺて 奪取で きる。 

會 シミュレーション ゲームに ギ ヤン ブル 的な 要素 をた つぶり 盛り 込ん だ 意欲 作な の だ。 

神官が どこの 国に 賭ける かの 目安 

となる。 もちろん 倍率は 強国 ほど 

低く、 弱小国 ほど 高く なって いる。 

また、 '、国 家 形態〃 とは 競馬で いう 

脚 質の よう な もの だと 考えて いい。 

さて、 味方す る 国を 選んだら、 

いよいよ 観賞 モー ドに 突入す る。 

ここでは ひと 月を 1 ターンと して、 

36 力 月 に 亘って 各国が さ まざ まな 

戦 》 各を 駆使しつつ、 $頁± 拡大を 争 

うこと になる。 戦乱 だけでなく、 

突発的な 災害で 味方し た 国が 大き 

な ダメージを 受ける とき も あるの 

で、 なかなか 目が 離せない。 また、 

毎年 9 月末には 作物の 収穫に より 

故 終了後、 所持金の 傾 位が 表示され る。 

各国の 資金が 増加す る、 という イ 
ベン ト も 用意され ている。 

神官は 基本的に 指を く わえ なが 

ら 各国の 戦略を 眺めて いる ほかな 

いの だが、 例外が ふたつ だけ ある。 

ひと つは 味方し た 国が 資金を 要求 

してきた とき。 ISHU の キーを ネ甲 
せ ば、 押した 数字の iof 音 だけ、 資 

金を 援助す る ことができる。 もう 

ひとつは、 大 魔王の 手下が 取りつ 

いたと き。 ほっとく とどん どん ダ 

メー ジを 受けて しまう が、 画面に 

表示され た 金額を 払えば、 追 し 弘 

う ことができ るよう になって いる。 
ターンが すべて 終了す ると、 そ 

れぞれ の 神官の 所持金に、 味方し 

た 国 C7M 苦 率と 領土の 数と を かけた 

数値 だけ 加算され て、 また 新たな 

ォッズ が 表示され る。 これを 5 回 

繰り返して、 最終的に 所持金が 一 
番 多し 啷官が 勝者と なる の だ。 新 

感覚の ゃ 見る だけ〃 シ ミュレ ー シヨ 
ンの 世界を じつく り 堪^して くれ。 

圈 MSX(RAM32K 以上） 目 MSX2(VRAMI28»a>LL) 圏 MSX2  + 専用 Q 要 FMPAC' 本体 内蔵 FM 音源 聞 要 ディスク ト* ライブ 国 要 MSX ベーし っ君 ■ 要 漢字 _ 
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Short  Program  Islani 

変数 表 

E 戦争、 輸送のと きの 相 
手 国の 番号 

M 現在 戦略 中の 国の 番号 

MN 月 

N プレーヤーの 参加 人数 

NE 西暦 

B(9) 各国の 倍率 

D(9) 各 神官の 所持金 

G(9) 各国の 軍事力 

KC9) 各国の 国家 形態 

M(9) 各 神官が 味方して いる 

国の 領土 数 

N(9) 各 神官が 味方して いる 

国の 番号 

S(9) 各国の 資金 

T(9,5) 各 神官の 各回の 得点 

NS  (9) 各国 名 

SS(9) 9 人の 神官 名 

J(9) 大 魔王の 手下の 居場所 

0(9) 味方した 国の 状態 

行 番号 表 

10 〜 130  初期設定 

140 〜 230  各国の 状態の 表示と 味 
方す る 国の 決定 

840 〜 330  メイン ルーチン 
340 〜 370  軍事力を 強化す る 

380 〜 430  神官に 資金を 要求す る 

440-580  戦争の 処理 

590-650  軍事力 や 資金を 本国に 

輸送す る 

660 〜 700  大 魔王の 手下の 攻擊 

710 〜 780  作物の 収穫 や、 災害 発 
生 時の 処理 

790 〜 860  国王の 死後の 処理 

870 〜 930  大 魔王の 手下の 登場 

940-970  勇者の 登場 

980 〜 11 20  得点の 集計 

11 30 〜 11 60 優滕 者の 選出 

1170 〜 1290 音楽 や 画面 制御な どの 

サブルーチン 
1300 〜 1530 いろいろな データ 

頟の 戦力を 見て' 舫 する 關ひ 出せ! 
国  名 i 軍事力 | 

難 | 

| 国家 形態 | 倍率 

コチ ロ ラ チ 王国 79 2 軍事 国家 

X79 

八 ユ厶ワ 公国 130 130 内政 国家 

X35 

ニア ヨサ 連邦 98 
62 

軍事 国家 

X60 

ムケロ 連邦 127 134 軍事 国家 

X34 

チゲサ 連邦 125 53 中間国 家 

X55 

キラ キキ 連邦 58 149 中間国 家 

X4B 

ロキ 王国 13 

1! 

中間国 家 

X96 

ナク ー朝 
118 97 内政 国家 

X46 

ロス 公国 110 62 内政 国家 

X57 

① 国名 ©軍事力 
メ ピウスの 世界に 登場す る 

国の 名前。 完全に ランダム 

な 文字列 だけど、 けっこう 

それ っぽい 雰囲気が 出る。 

その 国の 戦 W 能力の 高さを 

示す。 戦争に 勝たない こと 

には 領土が 增 えない ので、 

少ない と 括に ならない。 

③ 資金 1  ④ 倍率 
その 国が 持つ 資金の 額を 示 

す。 軍事力の 整備に あてが 

われる ので、 もちろん 多い 

に 越した ことは ない。 

国力から 算出され た 倍率。 

これに 占領地の 数を かけた 

額が、 プレーヤーの 所持金 
に 加算され る ことになる。 

⑮ 国家 形態 

内政 国家 

あま リ 他国と 戦争せ ずに、 

ひたすら 軍事力の 整備に 

力を入れる 国家。 したが 

って 強大な 国に 育つ こと 
が 多い が、 領土を なかな 

か增 やして くれない。 

軍事 国家 
好戦的な 国家。 戦力が 整 

わない ま ま 戦争を 挑む た 

め 自滅し やすいの だが、 

うまく いけば 領土が 大き 

く 広がる こと も ある。 安 

定性は ない が 魅力は ある。 

中間国 家 
内政 も 戦争 も 中途半端な、 

さえない 国家。 しかし、 

内政 国家 ほど 消極的で な 
く、 軍事 国家より 安定 度 

が 高い 国家 だと 考える こ 
と もで きる わけ だ。 

BEYOND 

m by 中 村 広 志 

リストは 138 ベー ジに 掲載 

銀河の 果ての 惑星 カロ ンで 語ら 

れる ひとつの 伝説。 魔物が 潜む 北 

の 地の どこかに、 天界へ 通ず る 門 

が あるら しいの だ。 今日 も 恐れを 

知らぬ 若者が ひとり、 天界の 門を 

目ネ 旨して 旅立った …… 〇 
っ てな スト ー リ ー の、 迫力 ある 

シュー ティング ゲーム。 3D っぽく 

描かれた 画面が カッ コ イイの だ。 

ブレー ヤーが 操る のは ヨ ロイで 

身を 固めた 戦士。 カーソル キー ま 
たは ジョイス ティ ックの 左右で 横 

方向に 移動し、 上に 押す と ジャン 

プ。 迫りく る 敵は スペース キー ま 
たは ト リガ ー A で擎ち 落とせる。 

また、 戦闘 中に 4 種類の パワー- ジュエルが 出現す る。 このうち、 

青い ジ ュ エルを 5 つ 集める と 大ボ 

スが 出現し、 そいつを 倒せば ステ — ジクリ アー だ。 

ステージは 草原、 砂漠、 氷原の 

意され ている ぞ。 

♦超 高速で、 難易度 もモー レツに 高い。 

TRIPLEX 

よ M 
おっと、 テトリス もどき のよ く 

ある ハ ° ターン だ。 でも おもしろい 

から 許して あげ ましょう。 

プログラムを 実行す ると、 画面 

の 上の ほ う 力、 ら ブロック か!？ ちて 

くる。 これを 力 ー ソル キーで 上下 

左右に 動かし、 スペース キーで 回 
転 させながら、 画面 中央の 赤い 部 

分を す きまな く 埋めつ くす ように 

置いて いくのが 目的 だ。 ブロック 

は、 何 かにぶ つかる とその 場所に 

置かれる ようになって いる。 ブロ 

ック を 出現 場所から 動かせな くな 

って しまったら ゲーム オーノ 《一 だ。 
ゲームを 進めて いくうち に、 ブロ 

ックの 動きが 速く なって いく ぞ。 

♦手っ とり 早く 搡作 感覚に 慣れよう ね。 

by 瀬 頭 信 幸 

gj  卜 _〇彳- ジに醜 

変数 表 

CH(20.8) 

ブロックの データ 

し E 

レベル 
SC スコア 

C し 
クリア ー 判定 処理 

BA 
ゲ ー 厶才 ー バ ー 判定 

B し 現在の ブロックの 形 

BK 
次に 出る プロックの 形 

X.Y 
ブロックの 中心の 座標 

XI. Y1 ブロックの 移動 置 
CH.S 

キー入力 用 

HI 八 イス コア 記録 用 

行 番号 表 

10 〜 50 初期設定 
60 〜 70 初期 画面の 表示 
80 〜 210 

メイン ルー チン 220 〜 290 ブロックが 何 かにぶ つ 
かった ときの 処理 

300 〜 320 
ゲーム クリア ーの 処理 

330 〜 390 ブロックの 回転 や 表示 
の 処理 

400 〜 490 ゲ ー 厶才 ー バ ー 処理 

500 〜 520 初期 画面の 表示 

530-640 
キャ ラク ターの 作成 

650 〜 670 

キャラクター データ 680 
マシン 語 データ 
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MSX マガジン 編集部 ショー ト プログラム 係 

なた の 住所、 氏名、 年齢、 電話 番 

号と、 変数 表 や 行 番号 表な ど、 ブ 

ログ ラムの 内容の 説明を 書いた 紙 

を 同封して、 編集部まで お送りく 

ださい。 なお、 応募して いただい 

た 作品は お 返 しする こと がで きま 
せんので ご注意く ださい。 また、 

盗作 や 他 誌との 二重 投稿は 固く お 
断わりいた します。 

この コ ー ナ ー は、 みなさんから 

の 作品の 投稿に よつ て 支えられて 

います。 優秀な 作品は 誌面に 掲載 

する ほかに、 その 出来栄えに 応じ 

て 4 段階に ランク 分けして、 第 1 席 

入選 作品には 賞金〗 0 万円を、 以下、 

第 2 席 5 万円、 第 3 席 3 万円、 佳作 

1 万円を お支払い します。 作品の 

ジャンルは どんな もので も 構い ま 

せん。 今月 号で 掲載した よ 5 なア 

プリ ケー シヨ ン プログラム 関係 も 

これから どんどん 紹介して いく 予 

定で すので、 奮って ご応葬 くださ 

い 0 

出来上がった 作品は 必ず デ イス 

ク または テープに セーブして、 あ 

の プログラム。 編集部では スキ ャ 

ナ ーを 使って 遊んで みたの だ。 下 

の 写真を 見て ね。 

會 はてさて、 いよいよ 「MIRAGEj  くんの 出 
番 だ。 動いて いると ころを 見せられ なく 

て 残念 だが、 この ユラ ユラした 不思議な 

画面を 見て いる だけで もけ っこ 一楽し め 
る。 もっとも、 ただ 画面が グ ニャ グニャ 
になる だけの ことなんだ けどね。 

今月の 残念賞 宮 =以将顕 

昔 ゲームセンターに あった、 壁 

を 作って ぶつけ 合う ゲームを リメ 
イクした 作品。 よくで きて るんだ 

けど、 ときお リキー 反応が 純くな 
るの が 惜しかった。 次回に 期待！ 

類の コマンドが 表示され 

る。 [HE] キーで コマン ドを 繰り返す 回数を 調節 

して、 [IMI] の キーを 
押す と、 いろんな 視覚 効 

果が 楽しめる の だ。 

他の プログラムに 応用 

したいと きは、 C014_ 

に 繰り返し 回数、 C02A 番 

地に スピードを 窨き 込み、 COOO# 

地を コール すれば いい。 

ちょっと 気持ち 悪し 、が 笑える こ 

會 モノクロの ままでは つまらな いので、 

スキ ヤナ ーに 付属して いる グラフィック 

ツールを 使用し て 着色す る ことにした。 

白黒 ページな ので わからない かも しれな 

いけど、 ただでさえ 気色 悪い イラストが 

よけいに グロく なっち ゃった。 

くるくる フアン クシ ヨン キー 

ファンク シヨ ン キーに 登録で き 

る 単語の 数を、 一気に 100 個に 増 

やして しまう プログラム だ。 

プログラムを 入力、 実行したら、 

フ ァンク シヨ ン キーの 内容が 初期 

化されて A0k 〃と 表示され る。 そこ 
で、^ □キーを 押しながら 

[E の キーを 押す と、 ファンク シヨ 

ン キーの 内容が 入れ替わる ように 
なって いるの だ。 内容は BASICS 

by 片 山大昌 
リストは 141 ページに 掲載 

旺仅 で 自由に 書き換えられ るし、 

SgD キーを 押しながら IZ] を 押す 

と、 100 個の ファンクションキー 

の 内容を デイ スクま たは テープに 

セーブす る こと もで きる。 さらに、 
一度 セーブしたら、 次回からは 

BLOADVNK.OBJ'R 

で 呼び出す ことができ るの だ。 機 

能を 停止 させたい ときは、 |  CTRL  | 

キーと 回を 同時に 押して くれ。 

MIRAGE 

m 
最近は 高機能の グラフィック ツ 

ー ルが 増えた ので、 CG を 趣味に し 

ている 人たち は、 さぞ かし 腕の 振 

るいが いが ある ことだろう。 でも、 

せっかく 描き 上げた 絵を、 ただ 眺 

めて いる だけ じ や芸 がな いよね 0 

そこで 登場した のが （？） この プロ 

會 とにもかくにも、 まずは SCREEN8 のグ 

ラフィック 画面を 用意し なければ ならな 

い。 そこで、 イラストを 描かせて くれと 

ウル サイ 某 編集者に 下絵を 描かせて、 そ 

れを スキャナーで 取り込む ことにした。 
が、 どうやら 人選を 誤った ようで ある。 

by 松 本 岳 美 
リストは 141 ベー ジに 掲載 

グラム。 SCREEN8 で 描いた 絵を、 

グニ ヤグ ニヤ 揺らし て 遊べる の だ。 

あらかじめ、 SCREEN8 で 描いた 

絵を ディスクに セーブして おく こ 
とが 必要。 ブロ グラムを 実行し、 

描し 、た 絵の フ アイ ル 名 を 入力した 

ら、 絵 力號み 込まれ、 画面に 10 種 

會イ ラス トの 取り込みに 使用した スキ ャ 

ナ ーは、 HAL 研究所の 「HIS-60j  (価格 2 万 

4800円 [税 glj])。 新聞の 4 コマ マン ガのひ 
とコ マ 分 程度の 大 きさまで しか 取り 込め 

ない けれど、 操作 性は 上々。 でも、 イラ 

ス トが これ じゃあ、 ねえ。 

一 トプ □クラね 大 募集 

ち
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この コーナー も 連載 3 回目を 迎えて、 反響の 八 ガキも か 
なり 届く よ ラに なって きた。 これから 取り上げて ほしい 

テーマ や 質問な どが あったら、 どしどし 編集部まで 八ガ 
キを 送って くれ。 誌面の 許す 限り お答えす る そ。 

リス ト① 

100  SCREEN  5.  2: COLOR  15.  0.  0:CLS 

110  OPEN"GRP:"  AS  #1 
120  R=VDP  (-5) 
130  ON  SPRITE  GOSUB  290 

140  SPRITES  (0)  =STRINGS  (32.  255) 

150  X1  =  INT  (RND  (1)*256)  :  Y1  =  INT(RND 

(1) *212) 
160  X2=INT  (RND  (1)*256)  :  Y2=INT(RND 

(1) *212) 
170  PUT  SPRITE0.  (XI.  Y1).  8.0 
180  PUT  SPRITE1.  (X2.  Y2) .  4.  0 

190  R=VDP(-5)  *  VDP  い/スタ 
200  SPRITE  ON 
210  PUT  SPRITE0.  (XI.  Y1).  8.  0 
220  PUT  SPRITE1.  (X2.  Y2) ,  4.  0 

230  H1=X2<X1 : H2=X2>X1 : H3=Y2<Y1 : H4 

=Y2>Y1 

240  HX=H1-H2:HY=H3-H4 
250  XJ=X1+HX:Y1=Y1+HY 

260  X2=X2-HX:Y2=Y2-HY 
270  GOTO  210 

280  END 
290  SPRITE  OFF 

300  BX=VDP(-3)-12 
310  BY=VDP  (-5)  -8 

320  PSET  (0.  204)  : PRINT  #1, ■•シ j ウ ト， 
，*t3 ウ (";BX:BY：-) ": 330  CIRCLE  (BX.  BY) .  20 

340  FOR  1=0  TO 1000: NEXT 
350  CLS: RETURN  150 

リス ト② 

1000  SCREEN  5,  2: COLOR  15.  0.  0:CLS 

1010  FOR  1=0  TO 1 :B$=-":FOR  J=0  T 

0  31 1020  READ  A$:B$=B$+CHR$  (VAL  ("4H" + 

A$)) 

1030  NEXTjSPRITEI (I) =BS:NEXT 
1040  SC=4H7600 

1050  FOR  1=0  TO  31 : READ  A$ 

1060  VPOKE  I+SC-512,  VAl  ("4h*+A$) ； NEXT 
1070  FOR  1  =1  TO  6: COLOR  =(1.  I.  I.  I 

) : NEXT 
1080  Y0=10:VY=1 : X1=I00:Y1=100:Y2= 

Y1 : X2=X1-16 1090  VPOKE  SC+0,  Y1 : VPOKE  SC+1.X1: 
VPOKE  SC+2.  0 

1100  VPOKE  SC+4,  Y2 : VPOKE  SC+5,  X2: 
VPOKE  SC+6.  4 

1110  GOTO 1 1 10 

1120  GOTO 1120 
1130  DATA  FF.  01.00,  00.  80.  FC.  FF.  FF 
1140  DATA  FF,  FC.  80.  00.  00.  01. FF.  00 

1150  DATA  FF.  FF.  3F.  03.  00.  00.  F8,  FF 
1160  DATA  F8,  00.  00.  03.  3F.  FF.  FF.  00 

1170  DATA  E0.  F0,  F8.  FF.  3F.  07.  3F.  FF 
1180  DATA  3F.  07.  3F,  FF.  F8.  F0.  E0.  00 

1190  DATA  00.  00.  00,  C0.  FF.  FF,  FF.  FF 
1200  DATA  FF.  FF.  FF.  C0,  00.  00.  00.  00 

1210  DATA  81.82.  83.  84.  09.  05.  06.  0F 

1220  DATA  06.  05.  09,  84.  83.  82.  81.  81 
1 230  DATA  01. 02.  03.  04.  06.  05.  06.  0F 
1 240  DATA  06.  05.  06.  04.  03.  02.  01.0F  , 

ms スプラ イトの 活用 法 
今回は、 初心者に とっては かな 

り 難解な、 MSX2 のス ブライ ト 機 

有 の 活用 法を イ云授 しよう。 

まさか MSX ユーザーで ス プ^イ 

卜 機^の こと を 知らない 人は いな 

いだろう が、 簡単に 説明す ると、 

1 ラず: /ことに 
1 寧 率て 穿 琴 
MSX2 のス プライ ト 機能には、 
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という 4 つの 大きな 特徴が ある。 

ところが、 これらの 特徴を 最大限 

に 活用す るた めには 論理演算の 知 

識が 必要に なって くるの だ。 と、 

ここ で 本来な らば 論理演算の 考え 

方を 詳しく 説明す るの が スジなん 

だろう けど、 ここでは あえて 触れ 

ない。 論理演算の 解説は のちの 機 

会に 回す ことにして、 ス ブライ ト 

機能を とり あえず 使いこなす 方法 

力、 ら説 明し よう。 

キャラクター パターンを 高速で、 

しかも 背景 画面と きれいに 重ね 合 

わせて 表示す る こと がで き ると い 

う もの だ。 とくに アク シヨ ン ゲー 
ム 作り においては 必要 不可欠な 機 

能 だとい える。 

前述した 4 つの 機能は、 すべて 
COLOR  SPRITES で 定義す る。 1 

ライン ごと に 機能を 指定す るには、 

COLOR  SPRITES  (スフ。 ラィ ト 番号） 

=CHR$(nO)+CHR$(n1) + …… 

という 書式を 使う ことになる。 こ 

こで カッコ 内に 入る 数値で、 色 指 

定と 衝突 判定の 有無 や 重ね合わせ 

について f 泛定 する。 色 指定は 〇〜 

1 5 ま での 数値を 代入す る だけな の 

で 問題はないだろう。 問題は ほか 

の 機^の 指定 方法 だ。 

まず 複数の スプラ イト の 重ね 合 

わせ。 正確には カラー テーブルの 

ビット 6 を ON にす る、 と 書くべき 

なんだ けど、 これ じ ゃわ 力、 ら ない 
人には ゼン ゼン わからない。 簡単 

にいえば、 さっき 説明した 色 ネ旨定 

の 数値に 64 を 足せば いいの だ。 た 

と え ば 色 コード 8 で 重ね合わせを 

指定 するとき、 カッコ 内に 入る 数 

値は 8  +  64  =  72 となる わ けだ。 

32FU/I- シフ！- と 

f 琴 科 率の 呼 用《1 衝突 判定の 有無 も、 同じような 

方法で 設^で きる。 たとえば、 ほ 

かの スプラ イト との 衝突 判定を し 

ないように 設定す る 場合は、 色 指 

定の 数値に 32 を 足せば いい (正確 

には カラー テーブルの ビツ ト 5 を 

ON にす る）。 色 コー ドを 8 にして 

衝突を 検出し ないよう にす るた め 

には、 カツコ 内の 数 {直を 8 +32= 
40 に 設定 すれば よ いの だ。 

ちなみに、 衝突 判定の 検出 方法 

には 先月 号で 紹介した、 

ON  SPRITE  GOSUB 

という 割り込みを 使 うんだ けど、 

衝突し た 場所の 座標の 検出 方法を 

知って るかな？ 画面 上に 数多く 

の スプラ イトが 出現す る 場合、 特 

定す るのは 大変そう だけど、 じつ 

は 調べる 方法が あるの だ。 リス ト 

①を 見て くれ。 

X 座標 =VDP(3) の 値 一 12 

Y 座標 =VDP(5) の 値- 8 

で、 座標を 検出す る ことができる 

の だ。 ただし、 190 行の ように一 度 
VDP  ( 5  ) の 値を 呼び出 して おく 必 

要が あるので 注意して くれ。  ノ 、ッ 

キリ 言つ て 応用 範囲は せまいが、 

矢 fl つて おいて ソ ン はないだろう。 

では、 最後に 特定の ライン だけ 

32 ドッ トず らして 表示す る 方法を 

説明し よう。 これ も 基本が] な KS： 

方法は 同じで、 カラー テーブルの 
ビット 7 を ON に すれば いい。 た 

だ、 BASIC 上で 勝手に ここの 値を 

窨き 換えられて しまう ので、 実際 

には リス ト② のよう に 直接 VPOKE 

文て 省き 込む こと が 必要 だ。 

質問 コーナー 

Q  音楽 プログラムで、 楽譜 
データを 文字 変数に 入れ 

てた ら Out  of  string  space という エ 

ラーが 出て しまい ま した。 どうし 

て？ 
 

滋賀県 竹 田哲也 

A  データが、 文字 変数に 記 
録 できる 置を 超えて しま 

つ たからです。
 

この 置は CLEAR 文 

で 設定す る ことができま
す。 

初期 

値は CLEAR  200 になって るので、 

この 数値を ある 程度 增 やせば エラ 
一が 出なくなります よ。 

さて、 質問 や 意見は こちらまで 

送って くださいね。 

^  〒 107-24 
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i  i 

# MOEBIUS 操作 方法は〗 32 ページに 掲載 

10  ’ - , - 

20  ， - くくく  M-  0-  E-  B-  I-  U-  S  >>> - 

30  ， -  T. MATSUM0T0 —— 
40  SCREEN  1 .3: WIDTH  32: COLOR  15, 12, 12: KE 

Y  OFF:  CLEAR  500  ,  &HCFFF :  DEF I  NT  A~Z:Dl£FUSR 
=&H90 : DEFUSR 1 =&H 1 56 : FOR  I=&H 3800  TO  &H38 
07: VPOKE  I ,&HFF:NEXT:FOR  I=&H 3808  TO  &H3 

8 1 F : VPOKE  1，0: NEXT: Q=RND( -T I  ME ) 

45  FOR  1=0  TO  31 : VPOKE  &H3820+ 1 ， VA し C 

十 M1D$(  M03CFBD795BCFC4ECF76B3F5AU)a552AlF8 
1E3F3FB772F2E72FCEOD8B860E0C080  , 1 本 z 十 1 ，2 
)): NEXT 

50  FOR  1=0  TO  7  :  READ  A$:  FOR  J=ld  TU  3 1 : VP 

OKE  〖♦32+J+&H2F8，VAL(，，&H”+MID$(>A$,J^2+l, 

2

)

 

)

:

 

NEXT : NEXT : FOR  1=0  TO  7 : VPOKE  &M178+1 

, 0 : NEXT 60  DIM  S$C 9  )  , N$( 9 ； , CSC 4 ) , DSC 3 ； , H$c 3 ； , B$k 

6>, YSC3),LX<9),LYC9；,SXC9),SY(9), JC9), NC 

9>,X(9；,  YC9)fH(9>,KC9),GC9)>SC9^P^>,MC 

3

)

 

,

B

(

3

)

，

C

 

 

⑷， D(3)，0(3)，R(3,5)，T(3,5) 

70  RESTORE  1390:  FOR  1=0  TO  8 :  READ  SSU  ): 

D( I  )=100: NEXT: FOR  1=0  TO  2 : READ  DSt 1 ) : NE 
XT: FOR  1=0  TO  3: READ  CSC  I ): NEXT 

60  FOR  1=0  TO  8 : READ  LXC I 〉 ， LYC I  ) ， RC I ， 0 》 ， 
R(  I ， 1 )，R(  I  ,2)，R(  I  ,3),R(  I ，4>，XC  1 ハ  V、 1 パ!^ 
I  )=10: J( I  )=0:0( I  )=0: NEXT: FOR  1=0  TO  8 : RE 
AD  SXCI ),SY(I): NEXT: FOR  1=0  TO  2 : ft ヒ AD  Y$ 
C I ),H$( I ): NEXT: FOR  1=0  TO  3 : READ  CCI ；:NE 
XT 

30  FOR  1=0  TO  5 : READ  BSC  I ): NEXT: FOR  1=0 
TO  8: FOR  J=0  TO  4:TC I , J )=0 : NEXT : NExl 
35  PUT  SPRITE  1,C204,8),2, 1 

100  LOCATE  1 ,3:PRINT” くくく く  M. 0. E. B.  I  •  U.  S 

>>>>”：  LOCATE  4,7:PRINT”«UC>ltr；^; ウス aim に 
なり* すな 7，，；  ：GOSUB  1270 

1 113  A$=INPUT$<  1 ) ： IF  AS く”  1”  OR  A3> ン， b ，  THE 
N  1 10  ELSE  N=ASCCA$)-49:PRINT  A$: LOCATE 

7 , 3  :  PRINT，’?T いしす る せいれき を さ 均よう 〇 ，， 
120  NE=INT(RNDC1 ) 本 3300): し OCATE  13, 12:PR1 

NT  USING” 年，，； NE:  IF  STRIG03^=-1  THEN  i 
30  ELSE  120 

130  Q=RNDC-NE) :GOSUB  1 260 : CLS : LuCA F2 1,1 

2:  PR  I  NT  USINGM_<3««« 柃年 y と ZT とは tt ん らんの なかに 
あつた 〇 ，，；NE:GOSUB  1270 

140  ’  ========== セツ テイ カ'' メン ========== 
150  FOR  1=0  TO  8 : GOSUB  1250 : NEXT: T=0 
160  GOSUB  1260: PUT  SPRITE  1 ， （ 0 ， &HCF  )  : CLS 

: FOR  1=0  TO  8: し OCATE  2 ,  I 本 2+2 : PR 丨 NT  USING 

&  ®  wnnnf,；  1  +  1 ,n$c  i ),g 
( n,S<  n,D$(KC  I  I  )  :  NEXT :  MN=4 :  GOSUB  1 
270 
170  FOR  1=0  TO  N 

180  GOSUB  1280: し OCATE  1 , 20  :  PR  I N  i ，，P し AYER” 

; l  +  i ；ssc  I  )；  "\t  と'' arc  み tr たす る® な 7，，； 
190  A$=INPUT$C  1 ) : IF  A$<”1”  OR  AS  /  -,3  "  THE 
N  190  ELSE  IF  PC  ASC<AS)-49  )010  THEN  GOS 

UB  1280: し OCATE  1 , 20  :  PR  I  NT ，，そ®  •には へつ oHrr (サ 

0 る 〇”： GOSUB  1290: GOTO 180  ELSE  PRINT  A$:N 
(I  )=ASCCAS)-49:PCNC I >>=1 : LOCATE  1 ， hk I ク本 2 
+2  :  PR  I  NT，， > ，，：  NEXT 
200  A=N: FOR  1=0  TO  8:  IF  PC  1 )=10  fHEN  PC  I 
>=A+ 1 : N( A+ 1 )= I : A=A+ 1 : NEXT  ELSE  NEXT 
210  GOSUB  12S0:C し S:FOR  1=0  TO  8: IF  1 ン N  T 

HEN  A$=”COMPUTER”：  A=I-N  ELSE  AS=,J PLAYER ”： A= I  + 1 

220  LOCATE  2, 1*2+2: PRINT  USING”&  & 

«.  Um&  &)  tt®"  ;  A$,  A,  S$C  I  NCI  )+1 ,N$CNC  1 ) 
) : NEXT : GOSUB  1270: し OCATE  2,21: PRINT^PUSH 
ANY  KEY  !•，；：  GOSUB  1 290  :  A$=  I NPUTSC  1 ) 

230  GOSUB  12S0:CLS:LOCATE  1 , 1 1 : PR  I  NT，，3?0) 
ちを た® しみ 仁 メヒ " ウス® lm た 5 は S えさった 《  ”  GOSUB  1270  :  F 
OR  1=0  TO  500 0: NEXT 

240  ’ ==========  メ < ン ルーチン ========== 
250  GOSUB  1240: し A=3S 

260  LOCATE  2, 17:  PRINT  USING” 料 ⑽轴料 ラス ト ««M;NE,MN, し A 

270  FOR  N=0  TO  8 

280  し OCATE  1 , 1 9 : PR  I NT  USING”《&  ん り 
や < 〔lm&  ;M+1 ,NSCM),SS^PCN；；,D 
CP(M)): GOSUB  1280 

290  B=1000:E=-1 : F=0:FOR  J=0  TO  4: A=RCMr J 
)-1: IF  A=-l  THEN  330  ELSE  IF  HCM；=0  THEN 

310  ELSE  IF  H(A〉<>0  OR  A ぐ〉 H(M)-1  THEN  3 
00  ELSE  IF  GCAXG(M)  THEN  F=_  1 本 C  A 十 1 ) : GOT 
0  3J0  ELSE  IF  S(A) く S(M)  THEN  F=A+1 ：U0T0 
330  ELSE  330 

30IZI  IF  HCA)=HCM)  THEN  330  ELSE  IF  GkAXB 
THEN  B=G(A):E=A:GOTO  330  ELSE  GOTO  330 

310  IF  HCA)=0  THEN  320  E し SE  IF  M=HKA ノー 1 
THEN  330 

320  IF  G<AXB  THEN  B=G(A):E=A 
330  NEXT: IF  F<0  THEN  600  ELSE  IF  F>0  THE 

N  620  ELSE  IF  E=-l  THEN  350  ELSE  IF  G(E) 
>GCM)  AND  RNDU) 木 4 く  1  THEN  340  ELSE  IF  RN 

D( 1 ) 本く KCM〉+1 ) 本 5 く  1  AND  GCM)<>0  THEN  450 

340  9  ========== ク "ン シーリ 3 ク ========== 
350  IF  S(M)<1  THEN  330  ELSE  LOCmTE  1，20: 

PRINT，，abt を 苦ょ う ザした 0  M:  A=RND<  1 ) 本 20  :  StM ；=S(M 
)-A:  IF  SCMX0  THEN  A=S(M) 十 A:  SCM ジ =0 
360  GCM)=G<M)+A: IF  G<M)>999  THEN  G^M)=39 
9 
370  S=M: GOSUB  980: GOTO  650 

380  *  ========== シ キンカ" ナ <  ========== 
390  IF  RND(l) 本 10 く 3  THEN  し OCATE  1 ,2li:PRIN 
T” し'' ょ' 5S ょ ラを ラび tT ってい る 〇  ”：GOTO  650  ELSE し OCA 

TE  1 ,20:PRINT”lm”；S$(P(M)>;  ” よ  れ に 5 ならを あたえ 
たまえ 《’，：IF  PCM)>N  THEN  430 

400  し OCATE  2,21:户81"丁，，リ10になる〇:”；：^$=1【\1卩11 
TSC  1 ): IF  A$ ぐ， 0，， OR  A$>，，3”  THEN  400  ELSE 

IF  A$=”0”  THEN  LOCATE  2 , 2 1 : PRINT”  lm’’ ；  S$C 
P(M));’， は ことわった 〇 ，，：  GOSUB  129 0:  GOTO  8b0 

410  A=(ASC(A$) — 48) 本 10: し OCATE  2,21 : IF  D(P 

CM)  )-A<0  THEN  PR  I  NT，， そんなに 5 ならげ' 'ない 〇 ，， i  GOSUB 
1230 : GOSUB  1280 : GOTO  390  ELSE  PRINT" lm" 

;S$(P(M));”tt  So”；A;>$  あたえた。，，： S(M)=SCM) 十 
A:DCP<M))=DCPCM))-A: GOSUB  1290 
420  GOTO  65(3 

430  A=RNDC 1 ) 本 10 :  IF  D( P( M ) ) > A 本 UD  AND  RWDC 

1) 本 4 •く  1  AND  AO0  THEN  A$=CHR$C  A+48  ；  :  GOTO 

410  ELSE  し OCATE  2 , 2 1 : PR  I  NT，， 1  m，， ；  S$k  F'M  )  ; ，，は ことわった 〇 ，，：  GOSUB  1290  :  GOTO  650 

440  ’  ========== セン、 ノウ ========== 
450  FOR  K=1  TO  IS: PUT  SPRITE  0, CXCM)+CXC 

E)-X(M))/lS*K,YCM)+(Y(E)-Y(M〉）/lb*k)，RND 

( 1 ) 本 1 5 , 0  :  P し AY，，S8M5 し S4C”  ：  NEXT 
460  FOR  K=0  TO  7 : PUT  SPRITE  0 , C ス人 E ) 十 RNDC 

1 )  4=16-8,  YCE)+RND<  1 )*16~8),RNDC  1  ノ *15,0:  NE 
XT: PUT  SPRITE  0, C0,&HCF) 

470  GOSUB  1280: し OCATE  1 ,20: PR  I  NT  NSCM); M 
は  ”； N$(E：);  ” 仁 せめ こんた- 〇 ，，；  ：  A=G(M)/5+RNDC  1 ) 本 2 
0+1 : GOSUB  1290 

480  GCE)=GCE)-A:  IF  G(E) く =0  THEN  5013  ELSE 

し OCATE  2,21  :PRINT  N$CE)  ••，，仁  ”； Aj，，®y3T  いを 
あた 文た！，，：  S=E:  GOSUB  980  :GOSUB  1 230  :  A=bC  E  1 
0+RNDC 1 〉 本 20 十 1 

490  GCM)=G<M>-A:  IF  G(M) く  =0  THEN  5i(J  ELSE 
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LOCATE  3,22  ••PRINT，， しびし ，， ； N$( M )  ; ，，t  ，，；A;”0) 

.8 

はんけ -さを  くらった 〇 ：S=M:GOSUB  980:GOSUB  1290: 820  し OCATE  1 ,21 :PRINT” つ さ _ は ，，；《$;”_て~あ 
GOTO  650 っ た。 ”： GOSUB  1230:G(E〉=GCE)*.8:S(E〉=S(E)*. 

500  G(E)=0:S=E:GOSUB  380  :  P し AY，，t2l3l!3  v  1 4 1 8〇 
5:S=E:G0SUB  980 

4gabo5co4e"f  9ao5c  1 99 ,  ”t 200 s0rn 2000130  39 
830  FOR  K=0  TO  8:  IF  H(K)OE+l  THEN  NEXT : 

c8o2t>8c レ，： g5sUB  520:  GOTO  650 
GOTO  860  ELSE  GCK)=G(K) 本 A ! : S(K)=S(K) 本 A ! : 

510  G(M)=0:S=M:GOSUB  380: し OCATE  3,22:PRI IF  GCK)>999  THEN  GCK)=999 

NT  く'' ん たいは  tt— ん めつ した-，，： GOSUB  1230: 
840  IF  S<K)>999  THEN  SCK)=999 

GOTO  650 850  GOSUB  128(3: し OCATE  1 ,20:  PRINT  K+l ;N$( 

520  IF  H(E〉=0  THEN  A$= ，，ぼん，，， ELSE  A$= ，，今ょ っ 
E);BS:S=K: GOSUB  980: GOSUB  1290: NEXT 
860  GOSUB  1280: RETURN 

530  IF  HCM)=0  THEN  A=M 十 1  ELSE  A=HCM ノ 870  ，一 = - 夕'* イ 7 オウノ テシ タ =_= - 

540  GOSUB  1280: し OCATE  1 ,20:  PRINT  N$kE);，， 
880  E=RND( 1 )*8: IF  RNDC1〉 本 10<1  AND  JCE)=0 

q  ，，丨  A$;，， を  ̂ んりょ'5した〇，’：厂08  K=0  TO  60130  :  NEXT 
THEN  FOR  1=0  TO 15: PUT  SPRITE  0, CX(E)+R 

: IF  HCE)<>0  THEN  580 NDC 1 ) 本 20 一 10 , Y(E)+RND( 1 )*20- 1 0 ), RNDC 1 〉 本 15 

550  LOCATE  2 , 2 1 : PR  I  NT  N$C  E  ) ; ，，の '  - は ，’； Y$cR 
,0:PLAY，，S8M5LG4C，，：NEXT:PUT  SPRITE  0,(0,  & 

NDC  1 )*3):  GOSUB  1230: し OCATE  3, 22 -.PRINT  NS 
HCF)  ELSE  950 

CE);，， は  tt~  んめ つした 〇 ，，：N$( E)=N$(M)  :S=E:  GOSUB  9 
883  FOR  1=0  TO  3 : FOR  J=0  TO  200: NEXT: PUT 

80: GOSUB  1290: GOSUB  1280 SPRITE  E+1,CXCE)-12,YCE)-12),CC3-I ), 1:N 

560  FOR  K=0  TO  8: IF  H(K)=E+1  THEN  WSqK)= EXT 
N$(M):G(K)=G(K)*.3:S(K)=SCK)*.3:P(K)=PCM 885 し OCATE  1,20:  PR  I  NT  CHR$C  E+43  N$( 

): K(K)=KCM) : H(K)=A: GOSUB  1280 : LOCATE  1,2 E); ，，に、 た''  い* う① てした やって？ た !  M;  :  GOSUB 1 180:  A= 

0：  PR  I  NT  NSCE)  ；  "OD  $ ょっ すつ §を てにいれた 〇  ，：S=K..GOS 
CSCE)+G(E)>/4:B=PCE) 

UB  980 : GOSUB  1290 830  し OCATE  1 ,21 :PRINT  US  I NG”  し  V  し 法 い 
570  NEXT : G ( E ) =0 : S=E : GOSUB  380: し uCATE  1，2 5¢  よへ ~  る〇  r*  ；a,dcb)：  gosub  i 230 : し o 

0:PRINT，，lm，，；S$(P(E：>);  ”® よ そうは はすれ てし まっ た〇 ，， CATE  2,22:PRINT”lm，，；S$(B；);  ” よ と-うする TCY_N〕 

;SPCC5); : GOSUB  1290 :0(P(E))=1 M : : GOSUB  1290: IF  B>N  THEN  330 

580  H(E)=A: K(E)=K(M) : P( E〉=P( M ) : GC E )=GC M ) 300  A$=INPUT$C  1 )： IF  CA$=,,Y"  OR  A$=，’y”） A 
/2+RWDC 1 )*5:S(E)=S(E)*.7:G(M)=G(E)+RND(1 ND  D(B)>A  THEN  DC B )=DC B )-A : GOTO  320 

：) 本 10:S(M)=SCM) 本 •  8:  N$(E)=N$CM：>:S=M:GOSUB 310  GOSUB  1280: し OCATE  1  t  2 1 : PRINT，，/T  いま fc ラ® 
980 :S=E: GOSUB  980: RETURN てしたは そ mi まいつ いてし まった 〇 ：  J(E)=1 : S=E:  GOSUB  38 

590  *  ========== ユ ソウ ========== 
0: GOSUB  1290: RETURN 

800  E=F 本- 1 一 1 : A=RND( 1 ) 本 10+10 :  IF  A ノ TH 
920  GOSUB  128 0: SOUND  1 1 ,255: SOUND  12,63: 

EN  A=G(M) SOUND  7, &H77: SOUND  8,16: FOR  K=0  TO  3 1 : SO 

610  AS=,,abt>,  :GCM)=G(M)-A：GCE)=GcE)-»-A:  IF 
UND  S, RNDC 1 ) 本 32: SOUND  13,0: CO し OR  15.RNDC 

GCE)>999  THEN  GCE)=999  THEN  640  ELSE  640 
1 ) 本 IS: NEXT: GOSUB  1270 

620  E=F-1 : A=RNDC1 ) 本 20 十 10: IF  A>S、M ノ  THEN 925  FOR  1=0  TO  3 : FOR  J=0  TO  200: NEXT: PUT 

A=SCM) SPRITE  E+l , (X(E)-12,  Y(E)-12)，CU  ), 1 : NEX 

630  A$=”s 金，，： S(M〉=S(M)-A:S(E)=SCE) 十 A:  IF  S 
T：PUT  SPRITE  E+l , (0.&HCF): し OCATE  1,2 0: PR 

CE)>999  THEN  S(E)=993 I  NT，， た'' 〇袤おう 01 てしたは しょ ラめ つした-”； : JCE  )=0  :GOSUB 

840  し OCATE  1,20:  PR  I  NT  NSCM>；  ,Jia  ぼん， に’，； AS; 
1290 : RETURN 

，，を 今そう した 〇 ，，：S=E:  GOSUB  980  :S=M:  GOSUB  980:G 
930  IF  RND(l) 本 2<1  AND  DCB)>A  THEN  D<.B)=D 

OSUB  1290 CB)-A:GOTO  920  ELSE  910 

65121  S=M:  GOSUB  980  :  NEXT :  GOSUB  6b^):MN=MN+l 940  J - ======= 一一  1 ウシ ャ - 

:し A= し A_1:IF  し A=0  THEN  1020  ELSE  IF  MN= 1 3 
350  GOSUB  1280: A=0: FOR  K=0  TO  8: A=rt+JCK) 

THEN  MN= 1 : NE=NE+ 1 : GOTO  260  E し Sb  GOSUB  7 : NEXT: IF  A=0  THEN  RETURN 

20 : GOTO260 980  IF  闩卜40(1)本4>1  THEN  RETURN  ELSE  LOCAT 

6612)  *  ==========  m  オウ ========== E  1 ,20:PRINT’’iTC5SttO:<  今う しや tr  あら？) れ、 GOSU 
670  GOSUB  1280: し OCATE  0 , 1 9 : PR  I NT  SPCC32) B 1230: し OCATE  2 , 2 1 : PR  I NT” やみを 3 りさ S、 ひ びりを と り乇 
: FOR  J=0  TO  8: IF  J(J)=0  THEN  NEXT : RETURN と' し fc*  ”  ；  ：  GOSUB  1230: し OCATE  3 ， 22  :  PR  INT，’ あく  S 

ELSE  G(J)=GCJ)-20:S(J)=SCJ)-20: IF  GC J)< は ぼろん O'® よ' 5 にみ えた •  •  . ，，；  ：  P し AY，’04V15 し &4cdecde 

1  THEN  GC J )=0 cdef 16M:F0R  J=0  TO  200 0: NEXT 

680  IF  S( J )<  1  THEN  SC J  >=0 970  FOR  K=0  TO  8:  IF  JCK)=1  THEN  P し AY，，S8M 
690  GOSUB  1280: し OCATE  1,20: PRINT  CHRSCJ+ 5 し S4C •，：  FOR  1=0  TO 15:  PUT  SPRITE  K+l , CXCK 

43); ，， •”；  ”?T ま おうの てしたに そ t) れ ている！**;  ••  IF 
>-12,YCK)-12),RNDC 1 )*15, 1 : NEXT : PUT  SPRIT 

GC J)=0  AND  S< J)=0  THEN  し OCATE  2 , 2 1 : PR  I N E  K+l ， （0,&HCF) 

T” し tP し、 匕る なくなった® て''  さって いった*”；  :  Jk  J  ̂ =0  ELS 
975  NEXT: FOR  K=0  TO  8 : J < K )=0 : S=K : GOSUB  9 

E  700 ， 木本 本木 本本 本本 本木 本本 本本 本 
80: NEXT: GOSUB  1280: RETURN 

B95  FOR  1=0  TO  3 : FOR  K=0  TO  200:NExT:PUT 380  IF  HCS)=0  THEN  B=1 17  ELSE  B=1 18 

SPRITE  J+l , CXCJ )-12, YCJ )-12), C( I), 1 : NEX 330  し OCATE  し X(S), し Y(S):PRINT  USING^tt: & 
T:PUT  SPRITE  J+l , C0 , &HCF) &，，；S+1,N$(S):L0CATE  LX< S ) 十 1 , し YC S ) 十 1 : P 

700  S=J : GOSUB980 : GOSUB  1290 : NEXT : RETURN RINT  CHR$(B);  •， C”；D$(K<S)  );，，〕，，： し OCATE  し XC 

S),LYCS)+2:PRINT  USING”n««ft  衿，，； GC  S  )  ,  S 
720  GOSUB  1280:  IF  MNO10  THEN  750  E し SE  P CS): IF  J(S)=0  THEN  B=1 13  ELSE  B=1 14 

し AY，* し S4V15T255CDEFCDEC，，： し OCATE  1 ,20:  PR  IN 
1000  し OCATE  SXCS),SY(S>: PRINT  CHRSkB); : R 

T”0、<5 て''  さく  t つ® し 4 ラ? r  く？ r  ありましたら” ETURN 

730  FOR  K=0  TO  3000 : NEXT : FOR  J=0  TO  8: SC 1010  ，__  一  一—  シュウ ケイ モート ー 
J)=S(J〉 十 RND( 1 ) 本 100:  IF  SCJ)>999  THEN  SC J) 1020  FOR  1=0  TO  9: PUT  SPRITE  I，C0,&HCF パ 
=999 

NEXT : GOSUB  1280: FOR  1=0  TO  7 : GOSUB  1260: 

740  S=J: GOSUB  980 ： NEXT : GOSUB 1280: RETURN GOSUB  1270: NEXT: し OCATE  1 , 2 1 : PR  I NT”3 年 たった 
750  IF  RNDC 1 )*10> 1  THEN  790  ELSE  し OCATE •••  メ  ウス® しんて'' ん にあつ まろう 〇  ”：  GOSUB 1290 

1 ， 20  :  PRINT，，tT くらて''  M;H$ CNN/4-1 ，， による ひケ いび 
1030  P し AY”t 120vl 41404 a.o5eas.ede.edd8c8o 

はっ tt いして います 《  ” ： GOSUB  1180 4b8a.o5ced.cde2.e8d8d2.o3cl，，， Mt  1 2l3s  1 0m30 
760  FOR  J=0  TO  8: IF  RND(1)*2<1  THEN  780 000  1 4o2a .  aag  .  33a  •  aag  •  99  •  "F  •  tf  .  9  •  99®  -  aag  .  9 

ELSE  し OCATE  2,21 :PRINT  CHR$< J+49 ) ; NSC J ) ; 

9898c 1M 

，，(二  U び'*  い? T  て'' て fc る- M  ;SPCC5)：GCJ)=GCJ)-RNDC  1 ) 
1040  GOSUB  1260:C し S:FOR  1=0  TO  8:MCI  )=0: 

本 100:  IF  GCJX0  THEN  G(J〉=0 NEXT: FOR  1=0  TO  8:MCP< I))=MCPC I  ))+1 : NEXT 

770  S=J : GOSUB  980: GOSUB  1290 : FOR  1=0  TO  T: し OCATE  I  本 4 十 7 , 1 : PR  I NT  I  +  1 : N 

780  NEXT： GOSUB  1280: RETURN 
EXT: し OCATE  27, 1 :PRINT，， く 金0  >，， 

790  f  ========== コ クオ ウ ホウ f 3  ========== 1050  FOR  1=0  TO  8:T(  I  ,T)=M(  I  ) 本 BtNC 

800  A=RNDC  1 )*9:  IF  ?^\1〇(1)本20<1  AND  OCA)=0 I  )=D< I )+TC I ,T)：MC 1)=0: NEXT 

THEN  E=N(A): し OCATE  1,20: PR  I NT  CHRSCE+49 1060  FOR  1=0  TO  8: A=-l : FOR  J=0  TO  8: IF  D 

)； ».  m；N$(E);  ，，；C$CRND(  l  ) 本 4)1 ，， なくなっ 
CJ)>A  AND  MCJ)=0  THEN  A=DC J ) : B=J : NEXT  EL 

fto  M : GOSUB  1180  ELSE  880 
SE  NEXT 

810  IF  RNDC 1) 本 2 く 1 THEN  ，，やさしく こころ® ひろい” 1070  11¢ B )=1 ••し OCATE  1 ， I 本 2+2:  PRINT  USING”《 

: B$=M 仁し 令' 5 へん® たみび'* あつ* って 8た〇  A!  =  l *2  ELSE  A &  &：  nun  nnn  unn  «««  nnn  **«««’’；  i 十 1 , s$cb) 

$=，， し''  ふ'* ん すって なわる い，，： B$=，，® たみ さっ tIK  •  ••”  ：  A  ! = ,TCB,0),T(B, 1>,TCB,25,TCB,3>,TCB,4>,DCB> 
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: NEXT : GOSUB  1270 

1080  LOCATE  9,21 : PRINT^PUSH  SPACE  KEY!，，： 
FOR  1=0  TO  -1  STEP  1 : I  =STR I G(  0  ノ：  NEXT :  GO 
SUB  1240 

1090  T=T 十 1:IF  T=5  THEN  1130 

1100  FOR  1=0  TO  8  :  PC  I  )=10  :  IF  HC  1 )=0  THEN 

BC I )  =  C400-G( I 〉-S( I  ))/4: NEXT  ELSE  GOSUB 

128 0:  LOCATE  0，20:  PR  I  NT  I  +  1 ; NSC  I  ) ; ，， の  $ よっか 
つ 5 て" はんらんな ~ お こった！，， ••  GOSUB  1290:  GOSUB 1250 

: LOCATE  2,21  :PRINT” あらた  C  ”；  N$(  I  )  ;  ”?T  たんい よ 
ラした 《 ，，：  S=I  :  GOSUB  980  :  GOSUB  1290  :  NEXT 
1110  FOR  1=0  TO  8:  IF  BC  I  XI  THEN  BC  I  )=1 : 
NEXT  EI_SE  NEXT 

1120  GOSUB  1280: し OCATE  2 , 2 1 : PR  I  NT，， はんらん? T 
おわって あらたな し'' た'' V»?T は し'* 袤った <»  :FOR  K=0  TO  8:J 

CK)=0  :  OCK)=0  :  NEXT :  LOCATE  3 , 2  2  :  PR  I  NT  ’’PUSH 
ANY  KEY  !，，；：  GOSUB  1290  :  A$=  INPUTSC  1) : GOTO 160 

1 130  GOSUB  1260 :CLS:A=0: FOR  1=0  TO  8: IF 
DC  I )>A  THEN  B=I : A=DC I ) : NEXT  E し SE  NEXT 

1 140  LOCATE  2,6:PRINT,,THE  TOP  OF  MOEBIUS 

IS  ”； S$(B 〉；”.”： LOCATE  1 1 ， 10 : PR1NT”P0INT 
，，；D<B):  GOSUB  1270:  FOR  1=0  TO  7  :  GOSUB  126 

0  :  GOSUB  .1 270:  NEXT: し OC  ATE  5 , 18  :  PR  I  NT，， PUSH 

SPACE  TO  REP し AY!，， 
1150  IF  B>N  THEN  1160  ELSE  LOCATE  8, 14:P 

RINT”PLAYER”；B+1; ” WIN! ! ! ”： PLAY”t 1 80 v 1 3 i 2 
o5c . d . e 1 . o4a. b . o5cv 1 Ic" , ” t 180s0ml7000 14o 

2gr9brbo3crcc2 . o2f rf grgc 1 M  f ” 1 180v 12 18oSr 
cdc4rcdc4r cdc4e4c 40594 r f ao6c4r o5gbo6d4c4 

0534 e4c4’’ 1 160  FOR  1=0  TO  -1  STEP  - 1 : I =STR I G( 0 〉 ： NE 
XT :C し S: GOTO  70 

1170  7  ========== ソノ 9 サフ'' ルーチン ========== 

1 180  PLAYMt250s 10m 5000 1 4o2aaaaaaaaaaaam3 

0  0  0  0  a  1  M  ,  F,t250vl414rrrro4cccccccccvl2c.f, , 
,Ft250vl 40  414 rrrrrrrreeeed  +  vl2d+. ，，：  FOR  K= 
0  TO  8000: NEXT 

1 130  N$=CHRSCRND< 1 ) 本 44 十 177): し =RNDC 1 ) 本 4 :  F 

OR  S=0  TO  L:A=RNDC1)=*：45+17S:R=INT(RND(1) 
本 4): IF  R=2  THEN  1220  ELSE  IF  R=3  THEN  12 
30 

12013  N$=NS+CHR$(A) 

1210  NEXT:NS=N$+B$<RND( 1 ) 本 S): RETURN 

1220  IF  S+1>=L  THEN  1200  ELSE  IF  CA>181 
AND  A< 197)  OR  (A>202  AND  A く 207)  THEN  W$= 

N$ 十 CHR$(A) 十 ，卜，， :S=S+1  :GOTO  1210  ELSE  1200 
1230  IF  S+1>=L  THEN  1200  ELSE  IF  A>202  A 

ND  A く 207  THEN  N$=N$-»-CHR$C  A )  +  M  °  M  :  S=S+ 1 : GO 
TO  1210  EI_SE  1200 

1240  GOSUB  1260 :C し S: RESTORE  1440: FOR  1=0 

TO 18: READ  A$: LOCATE  0,1: PR  I NT  A$ ; : NEXT 

: FOR  S=0  TO  8 : GOSUB  980; NEXT : GOSUB  1270 : 
RETURN 

1250  GOSUB  1 130:N$C  I 〉=N$:K(  I  )=RNDU  ) 本 3:G 

(I )=RND( 1 )*200 : S( I 〉=RND( 1 )*200 : B( I >=¢400 

-G(  I  )-S(  I 〉）/4:H(  I  )=0  :  JC  I  )=0:0(  I  )=0  :  RETUR 
N 

12B0  FOR  S=0  TO 15: COLOR  C( S/4 ) : NEaT : RET 
URN 

1270  FOR  S=0  TO 15: COLOR  C( ( 1 5_S )/4 ) ， 1 2 , 
12: NEXT: FOR  S=5  TO  7 : リ POKE  BASEC 6  )+S , &HA 
C : NEXT : VPOKE  BASEC6 )+5, &H55: RETURN 

1280  LOCATE  0,20: PRINT  SPCC 126；; : RETURN 

1290  P し AY”S8M1 004 し S4CD”.-F0R  S=0  TO 1000: 
NEXT : Q=USR( 0 ) : Q=USR 1  く  0 ) : RETURN 

1300  ’  ========== テ-— 夕 ========== 
1310  DATA  7C10 1038 10 10FE00FEBA32BA96BAFE 
00FE 9238707 CFE 1000 107C7CFE7CFE 1000 
1320  DATA  10FEBA502A4C9200EEEEEE82BABABA 
00284482 1 02446 FA004EEA4EEAEE4AEA52 
1330  DATA  C8 1 CDC9CC8629C005EEC4AEA4C4888 
00 10FE9292AAC 68200 E85E6A4AECCC9200 

1340  DATA  107C28FE927C 540044 E42E4EEEE444 
00 10FEBA 38203 C3C00EEC6AA 1028448200 

1350  DATA  4CCE 78787848840048 EE524AEAC45 A 
003CBDBD00FFE7E 70034 B9AC00BFE 56600 

1360  DATA  842FCA1 53838440 0 10 10FE 22224286 
00384482828244380082442 8 1028448200 

1370  DATA  000000689403 00 01210408083020 E0O0 
O0QIZI 00080 D 102020  1808  1020 1808 10  1IZI08 

1380  DATA  08 10 103CC20  1 00000000306884121404 
08 10 10  1803OFO 800001 ZIQIZI00IZICE3 106 11^08 

1390  DATA  7 スト □，サ 〇7, ネ クロス， ネウ 、，力 □ン， カル- ラ， 
ラ ト'*-， シヴ * ァ ， 口-卜''  ,ab，c，<W，c，ij，c，U よう ST ， あん 

さつされ て ，らくは''  して， ® ろい に tr try 
1400  DATA  1, 1，2, 4,0, 0,0,40， 15, 11,0,  1,3,4 

,5, 0，120 ,7,22, 1,2,5 ，0,0， 0,212, 15, 斗， 7, 1，2 
.5,6,7.64,63,17,6,2,3,4,7,8,172,55,1,12, 

4, 7, 0,0, 0,40, 103, 12, 13, 4, 5, 6, 8, 13, 128, 111 
,22,11,5,7,9,0,0,212,95,22,15,8,0,0,0,0, 
212, 127 

1410  DATA  2,4,12,3,25,0,7,5,15,6,1,10,16 

,11,27,10,20,17 

1420  DATA  ” じ？ T いした。”，” え S2T ょう”，” しょけい さ⑽ 。” ， ，，こぅす、、，，，，， 仁け-さった。 ”， ，， 卜  m，，， 15,3,2,12 

1430  DATA ，，一.， k， ，e， ，3h,f  、 
1440  DATA"////  } !  yx 

1450  DATA” 

14612)  DATA” 

1470  DATA” 

ywwwwwC !  yx }wwwC  wwww ! 

1480  DATA，，}: 

，，，，，}:  y{ 

1490  DATA，，  }  :  yw: 

)wwx  }ww  *wwx 
1500  DATA，，  y 

，，”  /  }  j 

151121  DATA，，/  y 
wwM , n/////  z 

1520  DATA，，/ i - r 

，， ，V  | 

1530  DATA，，一1 - L 

yx  ；  v )w  wwwwx 

1540  丨 - 
1550  ’] ノ ケ ムニ トウデ ヨウ スル ]ク メイ オヨ ヒ~ 

1560  ，  5T ン メイ 八 カク ウノ モノ テ'* アリ シ、 ツサ* r 
1570  ’  ] ク メイ セ シ， ン メイ ナトソ コト /V* 卜 n 
1580  ’  <ッ サイ カン ケ <  アリ 7 セン . 

% BEYOND 操作 方法は 133 ページに 掲載 

100’  ONHDKCNI DBAANNDOAGMNEBABMLGPCAADDCMKNGCBMFNDB BAAHIABMAACMNFMAACBAAHMBBNFNDAGBGMFAGCAMFAGAI BKEPM 
LB JBHBAPLMNHHABCDBDMBDOBBL I CM JNNCBOAPPNNB  JNNOFNBB 
AOANNCBCAAANNBJNNOFNBMBBANBAGBACBMAHKDOKKMNHHABCDD OFFMN,  GD 

110  ■ HHABCDBAPCAGAFNNCB I FNGMFCBCEN I NNHOAA I H I HBGAAF PBJNNHOABIHI HNNEGACBBAEAAHHBJBAPMBBADAANNB JMBBANMC 
BLF NCBBAAH EABCAAAMNFMAACBCAHEDOAI ABGAAAMNG LABCBIAH 
EDOAPABFAAAMNGLABCBKJNINNCBLPNGAGDAAOHAMNOHNADGNJC BONNI.CL 

120  NNCBMCNGAGEPAOMI MNOHNACBGNNJNNCBMFNGAGAAAOPAM 
NOHNADGNJCBDPFECCLKNHAGAACBFPNKMFMNMMNAOFCBBAAAMND 
KDCHN IHIHIHI HOBHHCDMBBAOKMNEEAAPDCB J  PPNBBK  EN I ABAFA 
AONLADOMDDCJPPNCBDJNBCCKAPNPLCBJCNHAGCADGAACDBAPLC 
BMIAA.  JB 

130  * CCJANHMNHEMMMNEI MMCBLI NG8BCCN I ABAH AAONLAPDCBD JNBCCKAPNPLMN JAAADOA I BOBAMN JDAADOA し BOAAMN JDAACBAAA 
ACCKBNHCCKDNHCBELNHCCKENHMNDNNAOOMADCLHPMDOAKDCLJP 
MAGAFDOCANNCBI JAAMNFPABBAPFCBAAAACXLMNHCDCCL I NHCBC PEDCC,  EK 

140  LKNHCBMJNHKPAGBOHHCDBAPMCBMJNHDECBMINGDEDKKBN 
HPOAFDAEGHODNEH I H I ABGAAFPCB JENGB JOFAGADBBF I N I MFHOI 
HI HAGAGBCBDBDBDBDBAPJCDMBBAOPOBBBNAHEAGADMFAGAGMNB 

CNBCDMBBAPGDKMINGONCGAAGPCJBBCNNHBJFOCDFGONFDMHNHC 
BAEAA,  FL 

150  MNGNNACADLAGADDOAK I AFHDOABFPNNCBENABMNFPABBAP 

ADKMINGDNBGAAFPCBAEAAMNOGDBCJBBMMNGBJHOCDFOCBMLNGF 
GNNCBENABMNFPABHODMPOAOCAACDOALHHONFLLINHCBBEAAMNM 

ANACI AGPOAKCAANDOI ADCCENI DCJPNHMGAEDCCINI DKJDNHLHC 
IBNCB.  IB 

160  ' ADAAMNGNNACAAKDOF I DCCEN I DCC I N I B I ALDK J PNHDCCEN 
IMGAEDCCINIDKJONHLHCIAKDKLINHMLEHCIEIMDACVIDDKMINGP 
OAJDI BHDK JMNHLHCI BBMNFJNACDHOLHCAAJCBAHAAMNGNNAMCM 
JMCMNFJNABBJMNHABADAAONLADKMINGDNMLDPMLDPPOABCABAD KJMNH.  HG 

170’  LHCIAKPOAECAACDNDNDMDCJMNHCBJMNHDKCDNIPOEADAA 
HI GPCOBMCKPBIAHI GPOPAD I ACDOPADCCDN I DCCHNI DKJONHLHC 
I BFDKCCNI CBJNNHI GDCCCNI MGBADCCGNI DEDECBJONHDFDOABM 
NN I AALHMMNI AALHCBLFNHCAADHHBI GDHOLHCAFPDECBCKNI BBA 
EAAAG,  PO 

180  ' AGDK JCNHMLEHC IBHAOAAHOPON JCAABAMBJBAPHH JPOADD 
I DPCBCKNI AGAGB IAIMNKANALHCI DCAGABOFNNOBCBAPDCCCKGN 
HBBAEAAAOPPNNHOAAPON JCABHDKCCN I MGADNNHHAAOKCDNI NNH 

HABNNHBADAMHJPOACX)IAENNBJBANOAGAGNNCBCKNINNHOAAPON JCIBO,  LD 
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IHORT 

190  * NGAI POELDAACDONJNNHHAADKJCNHMLEHCIAMPOABNNHOA 
DCIABIHEPMNI BNABBAEAANNBJBANECBBBAAOKMI NGPOAJDI ABC 
JMNGNNACADAAGAECB I GN I MNKANALHC ICFDGEOOFBBFPNKCBLMN 
HHODECGAAGPBJHODCMANHEHOBCDHHDKMINGPOAJDIAHCDCDCDD 
GDOCD,  JL 

200  ' HAAGAECBIGNI MNCI NACBMMAAMNGNNACADKCBL NNHHOOEC 
BNPNKBGAAFPB JHONNCB JON I NNDGAAEOCBMANHLOCAACNGBANNH 

HABDKKBNHPOAFDOAIDAAFCBONNGBJHONNHHADCBPAHFABBAAAM 

NGLABCBJONI AGABMNCI NANNCBECN I AGAFNNHOAAPONJCI BMNNO 
FPNOB,  HC 

210  • PNHOMM IHNNI GAAPONEDI ACDONJNNHHAAPNHOMN IHEPMNI 
BNABBAEAANNBJBANGCBKBNHDOAFLOMKHKMGNKBJMHCKLI NHBBI 
AAAMNCAAANKKNMHCKMHNHOJMNKDMMMDKNMHCBEAAAMNGNNACBF 

JN I MML HMMNNCBFQNI AGAGMNMMMMDKMKNHMLEHCBFHN I MMAI MNM 
NKDMM.JP 

220  ' MDKNMHCKLI NHBBMAAOMNCAAADAB I CBBBAAMNGNNACBGON 
I MMDMMPCBCAAAMNGNNACBFGN I MMMOMOMNKPMMNNCBFGN I MNOMM 
OMDKNMHCK  L I NHBBI I BDMNCAAADABI CBBI AAMNGNNACBFGN I MMM 
OMOCBEAAAMNGNNACBHBNIMMLHMMNNCBGONIAGAGMNMMMMDKMKN 
HMLEH,  AM 

230  ' CBGPNI MMAI MNNNCBFGNI MNOMMOMDKNMHCKL I NHBB LAAEM 
NCAAADAAMCBAMAAMNGNNACBFGN I MMMOMONNCBFGNI MNOMMOMDK 

NMHCKLINHBBI I A JMNCAAADACDCBBGAAMNGNNACBGON I MMH  FMOC 
KLI NHBBEAAGMNCAAADI CACBEAAAMNGNNACBF  JN I MMLHMMNNCBF 
GNIAG.  FH 

240  * AGMNMMMMDKMKNHML EHCBFHN I MMAIMNNNCBGONIMNI FMOM 
DKNMHCBBEAAMNGNNACBFGNIMMHKMNNNCBFGNIMNLKMNMDKNMHC 

KLI NHBBIABDMNCAAADABI CBBEAAMNGNNACBFGNI MMHKMNCBBGA 
AMNQNNACBGONI MMHFMONNCBFGNI MNL KMNNNCBGONIMNI FMOMDK 
NMHCK,  GL 

250  'LINHBBI I AEMNCAAADAB I CBBGAAMNGNN ACB FGN I MMH FMCX； 
BBI AAMNGNNACBGONI MMMOMONNC6 FGNIMNI FMONNCBGON I MNOMM 
OMDKNMHCK LI NHBB JCA JMNCAAADAAMCBCAAAMNGNNACBFGN I MMB 
FMNNNCBFGNIMNCHMNMDKNMHCBAEAAMNGNNACBGONIMMAOMONNC 
BGONI,  NM 

260  ' MNBMMOMDKNMHCK  L I NHBB 1 1 BDMNCAAADAB I CBEAAAMNGNN 
ACB FGN I MMBFMNCBAMAAMNGNNACBQON I MMAOMONNCBFGNI MNCHM 

NNNCBGONI MNBMMOMDKNMHDEDKMINGDNMLDPMLDP IHIHIHI HMGE 
ADCCKNHDCCLNHDCCMNHCBMPNHAGB I DGAACDBAPLCBCKNI BBAEA 
AAGBH,  AO 

270  ，DGNJBJBAPLDKMINGDNMLDPMLDPPFIHIHCBAGNHBGAAFPB 
JBBFINI AGADMFOFAGAEHOIHI HBCCDBDBDBDBDBAPFOBMBBAONB 
BNAHEAGADMFAGACMFOFAGACMFAGABMNBCNBCDMBBAPGOBMBBAO 

OMBBAOI CBBCNHBBFGNI AGAMHOBCCDBDHOBCCDBDBDBDBAPEAGA 
DCBPJ.  GK 

280  * NHPB I HHHCDBAPMDGABDOBEAGAECDHHBAPMNNCBFGN I  PNC 
BP JNHCBPNNHAGADMFAGAENNHOAAPON JC I BCPNHOAANNI GAANNH 
HAADKPMNHNNI GABNNHHABBBAEAANNB JBAOAPNHOAA I GHHPOHID 

ABCPOBFDABGDKMINGDNMLDPMLDPIHPNHHAABIAIPNHOAAONEEP 
NHHAA,  GB 

290  * PNCDCDMBBAL ECBAAN I DEDOC I LOCAA JDGAACBPMNHHOONE 
EHHCBMAAAMNGNNACACBCBFGN I AGADMFHOCDPON JCI AOPOH I DAA 
KMGAI FPHOMGAI FHMNKCMPBBAPAAB JMBBAOECB JON  I AOAEMNI NM 

LCI GOBBAPPKONFDKMNHKPDCKKNHDON JDC JON I DKKBNI POAGCAC 
DCBKB,  FD 

300  ' NHDEDOAGDCO JPDHODN IHIHI HMGMADCLHPMDOAKDCL JPMD 
01 DNNCBI JAAMNFPABBIDE POAI CABOCB JCNHHOPOADC I C I DEAGA 
GCBCKNI DGN JCDCDPOABCAACDGE I CDCDBAPCBI BCPOAHCAAFMNH 
EMMBIAJPOAKCAAFDOBIDCJDNHAGAGNNCBCKNIMFAGAMPNCBFGN 
IBBAD,  Cl 

310  ' ABDKJCNHPOACCBAEAEDIADCBAAAAMNEDMLMKMGMIBBAPB 
EONFDKONHDKKBNHPOAGCIBFDKJCNHPOACDAAENNDGAANJMNMCM 
lmnccmmmbmdngminndgaanjdoamjamldpmldpbgaafpcbpnnhb 

jhopohi daagcbpjnhbjdgaecbcknhbjdkjcnhmldpdmephojbh 
HCIAE.  DC 

320  * DACMKPHHDOAMJAMLDPMLDP IHIHEHIHI HBGAAFPPNCBFGN 
I PNBJDOAMJAEHAOAEMNMCMLBBAEAAPNBJAFANCAPEMBBI BABBA 
EAAPNBJAFMCDCMI NNB JMBAFMCCLMI NNCBCCNI AGACMFAGAFPNC 

BECNIMFCBAAADBBAGAGMNEDMLCIBDPNDGAANJDKJDNHLHCAAFM 
NNLML,  PB 

330  • B I AEDNDCJDNHBBAEAAPNBJMBBANJMBNNBJBAMNNNCBCCN 
I AGACMFAGBCPNCBFGN I MFHI POAHDI BGPNHOACPOCAC I APPOKAC 

I ALCBAAADBBADABMNEDML  B I A I PNOFOBAOAAMN INMLCI BPMNNLM 
LMBMFHIPOAHDABFPNHOABLHCIAHNNLOABDIACNGCAMGBADCCDN 

IDCCH.  HA 

340  ，NIBBAEAAPNBJMBBALDNNBJMBBAKHDKKBNHPOAGCAGFAGA 
MCBMPNHHOLHCAFMCDCDBAPIAGADCBCKNHHOLHCAEPCDBAPJCBM 
I NGHOPOAJDACOPOAFDAAHDGAECBHNNHB I AFDGAI CB I GNHDOAPD 

COJPDDODADCLHPMKPDCLJPMAGAJHONNCBI JAAMNFPABCDBAPFM 
DEI  MB,  OA 

350  ' CBL I NGBBCCNI ABAHAAONLAMNEMNADOABDCMJNGMDDBMLC 
BMPNHAGAMHOLHCI CJDFCACGNNCBFGNI DOAMJAIHI HBGAAFPNNB 

JNNDGAANJCDHONNHHACCLDKKBNHPOAGCAAHBBAPMIONFDKINHC 
DCDBAMPMNEMNACBHAACDKABN I LHMMH LNAKPDCABNIDKI PNHLHC 
AGKDC,  FB 

360  • CEN I DOAEDCC I N I DON I DCCKNI AGCACBCCNI EOMFMLEADON 
ICIABHJDCCCNIMNEMNACBAACAMNHLNAMBBAOJPDCBKENICCKAP 

NPL MN JAAACBABABMNG JMMMNE I MMMNL HAANKDBMLDOADMNEBABM 
L EHCI AHDOADMNNI AACI OKCBAAAAMNG JMMDKM I NGDNMLDPMLDPI 
HIHDC.  BF 

370  *MI NGMDBPMBCBKANHHOLHCI CHDFCI BICBAEAAMNGNNAHNP 
OACDIANCBAAHEABCAAADOACMNGLABBIAMCBLFNCBBAAHEABCAA 
AMNFMAACKLI NHCDCCL I NHCKJENHONFL JANHMNCAAADI BCABAPP 

KONEDKMNHMNHEMMOLBBMI AAB JCC JANHMNLHAAD I E I DOAHMNEBA 
BMLGH,  EP 

380  * CABFCBAAGAMNH LNADOAHMNEBABMLGHCAPHCBAAGAMNH LN 
ABBAAAFCBAAAADKM JNHEHB JBAPNONF  L  L I NHOLMNCAAANKPBMBD 
KM JNHPOAEMC JMMBCBM I NGHONGAEHHMDI CMBPDCBKENI BBJPPNA 

BAFAAONLAPLONHLKCNIMJDONJNNLOAAMIPNLOAAMIPNHOACPOF 
AM  INN.  DP 

390  ' HOABIEI CNGBADAABKPPNLOABCIACDACHNNHOABJEJCMGA 
PPNLOABDI BLNNHOAAIFI DNGBAPNLOAADAAPNNHOAAJFJDMGAPP 

NLOAADIADKPDMMJKPMJAGLDHJLHCAAIAGMDDKJONHLHCAPAHOL 

IDI OMPONDDAOI CDDKCHNI MQAOI BNGBADAABKPLOCI ACDANHDKC 
HNING.  KI 

400  ' AOJBMGAPLODI MMKPDMM JOFCBMPNHDOAM JA I HBGAAFPBJD 
GAMCDPNHOACHHPNDGACFAOBMJCBKANHHOLHMABBAPAAONFDKKN 
HDGCAKPDCJCNHAGAGCBCKNIDGNJCDCDDGEECDCDBAPGOKMKNGL 
HMACBIPNHDFHOIHIHIHMGDADCLHPMDOAKDCLJPMDOCANNOFNNC 
BUM.  CL 

410  ' MNFPABNNOBMJMFNNOFCKJENHCDCCJENHCBJKNHAGAFDEH 
OPOAKD I AFKPHHCLBAPFMNE I MMDOABDCABNI NNOBMBM JDOAPDCO 

JPDDOMADCLHPMKPDCLJPMCBJGNHAGAFHOMGDANNCBIJAAMNFPA 

BCDBAPDMJCCPFPKNNCBDNABMNFPABMJNNOFDOAKDCIPNHDOAHD 
COKPD.  JK 

420  * DODADCLHPMDOAKDCLJPMAGAKDOCANNCBIJAAMNFPABBAP 
HKPDCOKPDDOABDCABN I NNOBM JCBBBAAMNGNNACBGON I MMDMMPN 
NCBGONI MNGDMPMJAGAGBBAEAAH 1DNIHIHI HMGAI HHBJBAPFCBM 
KNHDEMJMFNNHOADNNHHABPODACAAENNDGAAEPNNHOACPOFACIB 
NNNHO,  ME 

430  * AAPONJCI BANNHOABNGOABGAAFPCBK JN I BJHONNHHAANND 
EADNNDEADBBAEAANNBJMBBAMFMJAGAGBBAEAADOPAJGHHBJBAP 

JMJAGAGMNKANALHMIDGENCDMNKMNACDCDDGAAMJAGAGMFNNHOA 
CPOFACI EANNHOAAPON JCI D JPOMDDAAHMGAENNHHAAB IB JNNHOA 
DLHCA,  DL 

440  * APDKCDNI NNLOABDOAEDAACDOPMNNHHADEPMN I BNACBAMA 
AMNGNNAHNLHCIAGPOAGCAAHDOIAMGAMNNHHACBBAEAANNBJMBB 

ALAMJAGAGMNKANALHMIDGFFCDOFCBEFNHDKMLNHBGAAFPBJHOO 

BHHDOAGJAEHIH IAFPCBOHNHBJDGAACDDGPKCDMNMMNAMLEDDOA 
BCIAC.  CO 

450  ' NGACHHCBMLNHDEDOAGLOMADGAAMJAGAGPNCBOHNHNNHOA 
CPOFACI DJNNHOAAPONJCI DCPNI GABPONEDI ACDONJNNHHAAPND 

EABPNEOACMNI BNAPNHOAAPOAPCABGPNDGAAAAPNDGABPKMNMMN 
AMLEDDOABCIACNGACPNHHACPNDEAABBAEAANNBJBLPNBJBALDM 
JAGAG,  HB 

460. MNKANALHMI DGEOCDMNKMNAM JAGAGMFNNHOACPOFAC I EGN 
NHOAAPONJCIDPNNDEAANNDEAANNDEAANNDEAADONDNNLOAADAA 
ENNOGAANJDKCDNI NNLOABAOAACI AGAOACDAACAOPOMN I BNACBB 
CAAMNGNNAHNLHCIAGPOAJCAAHDOIAMGBENNHHACBBAEAANNBJM 
BBAKK.  MC 

470  ' M JAGAGMNKANALHM I DGM I CDDGAACDDG J I M J AGAGMFNNHOA 
CPOFACI DGNNHOAAPONJCI CPBGAANNFOABNNDEABNNDEABCBGNN 

JB JHONNHHAAH  LPO I ACAAENNDGACB I FHNNFOAAPODMMMKCMPPOH 
IMMKCMPPOLEMMKCMPBBAEAANNBJMBBALKMJAGAGMNKANALHMID 
GEOCD.  JA 

480  ' DGPACDDKMNNHMLEHDOBMC I ACMG I AHHCBMNNHDEMJAGAGM 
FNNHOACPOFACI DNNNHOAAPONJCI DGDMDMPOMIDI ACDON JNNHHA 
ANGEPBGAAFPPNCBONNIPNBJPNHOAANNHHABFHNNHOACPOBMCIA 

JDOPANNJGABNNHHABFHNNHOAAPOH I FPMMKCMPBBAEAANNBJMBB 
ALDMJ.  AF 

490  •agagmnkanalhmidgeoofdkmonhcbfonlbgaafplhonfcd 
KMANHLOHOCAACNGCAOBCDHHCBMONHDEMJAGAGMFNNHOACPOFAC 

ICMNNHOAAPONJCICFDMDMPONEDIACDONJNNHHAABGAANNFOAAC 
BBIAAMNMANAHNLHCIAGPOAMCAAHDOIAMGCANNHHACBBAEAANNB 
JMBBA,  MG 

500  ' MEMJOFNNOFCBECNI AGAFMNKANALHCI HDOFNNOBHDCDHCC 
BMBNHDGAADKCDNIJCDAAEONEEDGPPEHCDDGAADOLLJDDAAEONE 

EDGPPEPCGAAGIBGAAFJMNCAAADAABOLHMLFCIDFBGAAFIOFMFL 
HMLBDMLBCMNOGDBDKMBNHLHHNCIACONEEDCMDNHMBOBBGAAFJL 
HMLBD,  00 

510  ，MLBCMNOGDBDKMCNHLHHNCIACONEEDCMENHCKMDNHHMLHC 
AABCENNHEMMNNHFMNNNOBOBKPMJBBAEAAHOPONJCIAJDMDMPON 
EDI ACDON JHHB JBAOPM JAGBOCBCKN I BBAEAADONJHHB JBAPMMJC 

BCCNI BBAAHGABI AAAMNFMAAMJDOABMNNFAAL HMMNFAAEH IHIAC 
gaagp.bg 

520  ，BBNCNGBJMJNNOFONFLLINHMNDKDCHMLFNNOBMJCLHMLFC 
APLMJDOEANNLOABH JD I AI NN I GABPCJMNABIAHNN I GABPOPBDIA 

ENNDGAANJNNHHABMJHOPONJMICDCDCDCDBAPGKPMJOFMNMMNAC 

BAMAAMNDKDCCJCJCJCJHNMGCAOBHHMJNNOFNFMNDKDCHNLHNBN 
NOBMJ,  BB 

530  ' KPEPONFLLKNHMLBDMLBCBHMLFCCIABAMKJCIABBDONFDL 
KNHBGAAMJMFOFHI NNJGAADAACONEEBGAAFPNFMBMNEKDBCGAAN 

NGOABMNOGDBBGAANNFOACB JHNOBHHCDMBAEH  J  L I CANGMJMFOFN 

FGOCGAACJCJCJCJABLFNCAJABBAAAMNFMAANBCBBAAABJOLOBM 
BBAOC,  GG 
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540  MJAGAGK PBCBDBAPMM JCBK I NHHOLHCI DBBBKKNHMNDBNBO 
OAKFOMNJDAACDDOAEFOMNJDAADOMIJDFPDOAEMNJDAADMBOABM 

NJDAAHONGAFHHPODCDAAHDC3MICLHONGAFHHCBKKNHHOLHCICOB 
BKMNHMNDBNBDOAKFOMNJDAACDDOAEFOMLDLMLDLMLDLMLDLMNJ 
DAADM,  MI 

550  MNJDAAHOMGAKHHPONCD IAHDGAACLHONGAFHHCBKMNHHOL 
HCI CGBBKONHMNDBNBDOAK FOMNJDAACDDOAEFOMNJDAADMBOAAM 

NJDAAHONGAKHHDAAHDGPKCLHONGAFHHCBKONHHOLHCICADOAKF 

OMNJDAACDDOAEFOMNJDAADMBOAAMNJDAADEDOCILOOAAHDGBEC 
LHONG,  GJ 

560  'AFHHCBKGNHHOLHCIDADOAJFOMNJDAACDDOACFOMLDLMLD 
LMNJDAAHOMLDPMGAKFPDOACMNJDAADOADBOAAMNJDAAHOMGBJH 

HDAAHDGDCCLHONGAFHHDKKCNHLHCAHGDKKBNHPOAFDAEMCKKEN 
HHOLHCIAJPOPPCABHCBELNHBIBCDKKDNHDMPOADCBELNHCAAEK 
PCBGE,  MG 

570  NHDCKDNHKPFOMNJDAADMCDFOMNJDAACDCCKENHBBGENHM 
NCAAABOALDI ACBOBHDOAMMN JDAADMBOAAMN JDAADOAHB I CDDOA 

IBOAOMNJDAADOABBOACMNJDAADKKDNHMLEHBOKHCIACBOPKKPM 
NJDAACBKDNHDEDOAHONDCKCNHMNKENIMJACACACACAEAEAEADA 
EADAE.  BP 

580  *  ADAEADAEADAEADAEADAEADAEADAEADAEADAEADAEADAOA 
OAFAFAFAFADADADADADADADADADAOACACACACACACACACACACA 
IACACACACACACAHACACAHACACAHACAOAHACAOAHACAOAJAJAJA 

DADAEAEAKAJAKAJAKAJAKAJAKADADADAJAJAJAJADADADAJAJA 
DADAD,  PF 

590  ADAPAPACACACAIAI AOAOAOA I A I ACACAPAPADADAEADAEA 
DADADAKAOAKAJAKAOAJAKAFAFAOAOAOAOAOAOAOAOAFAOAOAOA 
FAFAOAFAOAFAOAFAOAFAOAFAOAFAOAFAOAFAFAOAOAPAPAEACA 

EACAEACAEACAEAEACACAEAEACAEACAEACAEACAEAPAPAOAOAFA 
EADAE.  BL 

600  ' ADAEADAEADAEADAEADAJAJAOAOAOAOAJAJADAEADAEADA 
EADAEADAEADAEACACAHAHACAHAHACACAHAKAJAKAJAKAJAKAJA 

KAJAKAJAKAJAKAJAIAJAKAJAKAJAAALBPAHADHI DOFLGHMCCHO 
FEDKHODMGEAGAIAIANOAPNEOINMKEGGMOGEMKGMGAOCEEAGAOA 
KAEAO,  PL 

610  ■ AMBGAOAMAEAKAOAEBLDACABADAAI DACIEIEI DAAAAAAAA 
AAAAACAGAGAHAHI DM60BPAPBBB0ALAMAGADCMAAAEAGA0B0DMH 

I P I  PA 1 1 H I NADAGAMAD EAAAAAADAEII FBAGJ I B 1 1 ACCAGAEAEAC 
AAAAMBCCBEA IGAJJBI MBCEAABACAAAAAABLMGBJAGNBAMADGIA 
GABDE.  LM 

620  *  ACAB AMACC J  L AMGDAMABGGA I ACMMAAAF 1 1 AAAGA I AC I ADA 
PBNDJHDPOFFBJDADAB IBIAJAI BAAAMAPALI JMMOHPKKJ ININII 

1 1 MAE I CAEAAGANAGACBDCBHAPFKOI KNEHALBBDAFACAAAAE I K I 
EE I PAPCLHDKHAO IMMIGIJ EGAAAAAAOAHI DEBKAFADBGADAJACA 
AAAAA.  KO 

630  AAAAAAAAAAAACAE I OAL EOAFI CMJOAHAAAADI HMLEPMEID 

ACABAC I BEAMBEAKAFAODHAAAAAAD I FEHMCI BADACADAC IBACIL 
EGKAAABAFANBGBOAMBBDNDEBMEBPDOLOLHBMAOAGAOINEBMOEL 

APEOKAOOEPCDHPFOGDPGPPBHOHHP I P IHPDPGPPBHOHHPIPI HPP 
MPGIP,  DC 

640  'HOOOBPBPPOPMPGIPHCXJOBPBPPODGDGLEJBEADKBFBKAOA NAGADADABABAAAAAAAAAAAAAAIAMALIHHKMFBGHMOJLKKAAABA 
BADADAGANAOB  KBFDKE A JB  LEDGDGKK J  LMOGHFBKMHHL I MA I AAAA 
AAAAAAAAAAECCBJAEEFCDBGILFFFPCNBGHPLHCCAAEJEODFNFF 
KHKNF,  II 

650  FJKHLMELLHPPHHCCAAAACCLHHPBGCNFPFFI LBGCDEFAEB 
JCCAEAACCHGPPLHELLMKHFJNFHKFKNFDFEOEJABALAHCEAJCKA 

KA JCEADADADABABAAAACAMAO I GALAFEFALAGI MAEAMAKAOANMG 

paaaaaaaaaaaaaaaaaaaaabcdhklcjfeadgdlbmblbmalamala 
MIHKC.  JL 

660  ' NDNCEBAAAAAAAAAAAAABAEABAKAKABAEABAAAAAAAAAAA 
AAAAAIACAIAFAFAIACAIAAAAAAAAAAHBACDEIBBIEKBKKKKKBI 

EBBEI CDBAAHOAAI MEBC I ICBIFFFFFIFCBI I BCMEAI OAAAAAAAA 

AAAAAABADADABAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA I AMAMAI AAAAAA 
AAAAA.  LE 

670  'AAACAICAAAECAAIIAAI I AAECAACAA I ACAAEABAAE AAECA ABBAABBAAECAAAEBAEAAAABADADAHAHAPAPAPAPAPAPAPAPAPA 
HAD  I AMAEAKAKAFAFAFAFAFAFAFAFALAGAMAAAAAABABABABACB 
BAGAI BDAFBPB FABACAI AJACAI AJAHA IAJAHACAJAHAHAKACAGA 
KAEAE.  OA 

680  AKAEAGAKAGAHAKADADAKAFAFAKADAFAKLDH I AAAAMOH I A 
EEABADP I LDBKIHI JAGEAAAAAAALAAACXBABCCACAAAAAAAAP I A 
JAEPIAJAEAAAAAEAAAAAAAAAAPMAAAAPMAAAAPMPIAJAIAIAKA 

IAGAIAIAIAGAIAIAIAIAGAIAIAIAIAGAIAIAHAIAIAGALAMCLC 
MANAO,  NC 

690  * CNCOAPBACPDAEPC IFPCIEPDIFPDI EPHAFPHAEPI AFP I AE PLIFPLIEPMIFPMIEAEAEAIHMEINMELDMEODMECEMFEFMFJBMFK 
HMFNLMFAPMGDAMGEGMGIADAKAFAMAHAFHADFHADFHADKHACFHA 
DFHAD I BACFHADFHADFNACDLACOAABAAEOAFP JAD I KADEOAFPEA 
FHGAE,  ME 

700  KPAGEOAF I KADHGAEP JADABAFPPEEFFEOEFCACACACACAE 
JEDEFCAEGEJEFEMEE.  DB 

710  * 720  CLEAR  100,  &HBE00 : DEFINTA-Z: DIMP  (20)  : DEFUSR=&HBE 
00： DEFUSR1 =&HC000: DEFUSR2=&H 41 : DEFUSR3=&H90: COLOR 1 
5.  0.  0:CLS 

730  FORI  =  &HBE 00101 +83 : READA$ : A=VAL (" &H" +A$)  : POKE I. 

A : B=B+A : NEXT : I FB<>8422THENBEEP : PR INT "DATA  ERROR  IN 

LINE  940-950": END 
740  U=USR  (0)  : EL=PEEK  (iHBE55) *256+PEEK  (4HBE54)  :IFEL 

THENBEEP:PRINT"DATA  ERROR  IN  LINE"; EL: END 
750  ONSTRI GGOSUB900,  900:STRIG(0) ON : STRIG  (1 ) ON : SCRE 
EN0 :  KEYOFF :  WIDTH40  :COLOR=  (15.  0.  0,  0)  :  LOCATE 6. 11 : PR  I 

NT "SHORT  PROGRAM  ISLAND  PRESENTS" : G0SUB91 0 :GOSUB92 
0 

760  CLS: LOCATE 19.  8 : PR INT" A" : LOCATE 1 2. 11 : PRINT"HIRO 
SHI  NAKAMURA": LOCATE 15.  M : PRINT， PRODUCTION" :G0SUB9 10:GOSUB920 

770  CLS : LOCATE 1 6,  9 : PR INTCHRS  (34) + "BEYOND" +CHR$ (34) 
: L0CATE1 1, 13:PRINT’the  gate  of  Charon" : GOSUB910 
780  STRIG  (0)  OFF : STR IG  (1)  OFF : SCREEN5.  2:CLS: COLOR= (1 
5.  7.  7.  7) 

790  SETPAGE,  2 : CLS : FOR  I =0TO17: READAS : P(I) =VAL ( • &H "  + 
AS)  : NEXT:FORY=0TO1 : FORX=0TO31 : COPYPTO (X»8.  Y*8)  : NEX TX,  Y 

800  FOR I =0T0 1 7 : READA$ : P  ( I) =VAL  (" 4H" +A$)  : NEXT:COPYP 
TO  (120.  0)  :  COPYP,  2TO(120, 15)  :  COPYP, 1  TO  (135,  0)  :  COPYP 
.  3T0(135. 15) 

810  0PEN"GRP:"AS#1 : SETPAGE. 1 : CLS: PRESET  (232,  0)  : PRI 
NT#1.  "00" : PRESET  (92. 100)  : PRINT#1.  "GAME  OVER":SETPA 
GE.  0:U=USR2  (0)  :  F0RI=2T013:READR,  G,  B:COLOR=  (I,  R,  G.  B 

) : NEXT 
820  FOR I  = 1 TO50: X=RND  (1) *256:Y=RND  (1) *78+18: C=RND (1 
)#14+2:PSET (X.  Y).C: NEXT : F0RI  =  1 T02 :X= 1 80+1*20 : Y=30 + 
I  *20:  CIRCLE  (X.  Y),  8/1.  8:  PAINT  (X.  Y).  8:  NEXT 

830  PRESET  (8.  0)  : PR INT# 1, "AREA: GRASSLAND  SCORE : 00 
00000 -：  PRESET  (8. 10)  :  PRINT#1, "L I FE PRESET  (144, 10) 
: PRINT#】， "JEWEL: ":B=96 
840  FOR I =0TOA/3 : LINE  (0.  B) -  (255,  B)  •  AM0D3+11 : B=B+ 1 : N 
EXT: A=A+ 1 : I FB<2 1 1 THEN840 

850  U=USR1 (0)  :U=USR3(0)  : IFPEEK  (&HD6C9) =0THENEND 

860  PUTSPRITE2.  (0.  216) : FORI  =  15TO0STEP-3:FORJ=200TO 
0STEP-4:SOUND8,  I : SOUND0.  J : SOUND0.  200-J: SOUND 1. 1 : NE XTJ.  I 

870  COPY  (0,  0)  -  (255, 1 5) ,  2T0  (0,  80),  0:  COLOR  15.  0:FORI  = 
1 T03: READX.  Y.  AS : PRESET  (X. Y)  : PRINT#1. A$: NEXT 

880  PLAY"V14L1604CDEDEFEFGFEDEDGFEDEDCFEDGFEDCDEDC 
AGFEDCGFEDCEFED",  "S0M3000L 1 602CCCCCCCCCCCCGGGGGGGG 

GGGGFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF" : GOTO880 

890  
1 

900  RETURN780 

910  FORI=0TO7:COLOR=  (15,  I,  I,  I)  : FORJ=0TO1 00 ： NEXTJ,  I 
: FORI=0TO5000:NEXT:FORI  =  7TO0STEP-1 :COLOR=  (15.  I,  I.  I 
) : FORJ=0TO100:NEXTJ.  I : RETURN 
920  FORI =0TO1 400 : NEXT : RETURN 

930  
' 

940  DATA  2A.  76.  F6. 11. 00,  C0.  06.  3D.  23.  23,  7E.  32,  54.  BE 
.  23.  7E.  32,  55.  BE.  23.  23.  23.  23.  7E.  FE.  2C.  28. 10.  CD.  46,  B 
E. 1 2,  23, 1 3.  4F,  3A.  53.  BE,  81.  32,  53.  BE, 18.  EB.  23.  7E,  CD, 
46 

950  DATA  BE.  4F.  3A.  53.  BE.  B9,  C0.  AF.  32.  53.  BE.  23.  23. 10 

. C9.  21 . 00,  00.  22,  54.  BE.  C9.  D6.  41. 87,  87.  87.  87,  4F,  23,  7 
E.  D6.  41.B1.C9,  00 

960  DATA  8.  8,  5555.  5550,  EFEE.  EE50,  EFEE.  EE50,  0.  0.  555 
•  5555.  EF5,  EEEE,  EF5,  EEEE.  0,  0 

970  DATA  8.  8.  4E14,  EEEE.  E314,  4243.  48 IE.  4938,  44 IE.  42 
83,  44 IE.  3928.  38 IE.  4228,  341  E,  4983,  431  E.  E244 
980  DATA  6, 1, 1,  4.  3. 1,  4,  2,  0,  3,  3,  3.  2,  5.  6.  5.  2.  4.  6.  6. 1 
.  3.  3.  0. 1,  4, 1.0.  0.  0,  0,  0,  0,  0,  0,0 

990  DATA  8, 1 1 8.  What  is  waiting,  24, 134,  beyond  the  g 
ate  of  Charon  ?. 96. 150,  ...  To  be  continued. 

TRIP  し  EX 
操作 方法は 1 33 ページに 掲載 

10  SCREEN  1 : COLOR  15,4: KEYOFF: UI DTH32: DEFI 
NTA-2:HI=0 

20  D I MCHC20 ,2),C2C5): DEFFNVCX, V)=VPEEKC& 
H1800+X+Y 本 32  )  : DEFUSR=&HD024 
30  GOSUB530 

40  A=RNDC-TIME): し E=15:SC=0 
50  C し =0  :  BA=0  :  BK=CZ(RNDU  ) 本 S  ：> :  GOSUB 5130 

60  BL=BK:BK=C2CRNDC 1 ) 本 S):X=21 : Y=6 : X 1 =0 : V 
1=1 : CH=3 : L=0 : IFFNVCX, Y+l )> 1390RFNVCX, Y)> 
199THEN400 

70  Z1=BK: 22=4: X2=2 1 : Y2=3 : GOSUB330 
80  X=X+X1 ：y=y+yi 

90  Z1=B し： Z2=l : X2=X: Y2=Y= GOSUB330 
100  I FBA= 1 THENBA=0 : GOTO220 

110  し =0 
120  S=STICK(0): IFS=0THEN150 
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130  CH=(S+1 )/2 

140  X 1 =( CH=4  )-(  CH=2  )  :  Y 1 =C  CH= 1 )-C  CH=3  ) 

150  PUTSF^RITEB,  0<*8+Xl 本 1S,Y 本 8+Y1 本 1S-1 1 
5,CH 
160  IFSTRIG(0)=0THEN210 
170  BO=B し +1 : IFCH(BO,2)=CH(BL,2)THEN190 

180  I FB し = 1 ORB し =7THENBO=B し _ 1 E し SEBO=B し _3 
130  Zl=B0:Z2=l :X2=X:V2=Y:GOSUB330 

200  IFBA=0THENB し =B0 
210  し = し +liIF  し <LE  THEN  120  E し SE  80 

220  X=X-X1：V=Y-V1 
230  A=FNVCX , Y): B=FNVCX+D, Y+E): C=FNVCX+F. 

Y+G):CL=CL_CA=184)_(B=184)_(C=184) 
240  VPOKE&H1800+X+Y 本 32,208 +CHCB し， 2) 本 8 

250  VPOKE&H1800+X+D+CY+E)^32.208+CH(BL,2 
) 本 8 
260  VPOKE&H1800+X+F+( Y+G) 本 32 , 208+CHCB し， 2 
) 本 8 

270  IFB し <STHENSC=SC+2E し SESC=SC+3 

280  し OCATE3 —し EN(STR$(SC)), 13: PR  I  NTSC; 
290  IFC しく >24THENS0 

300  SC=SC+( IS- し E) 本 20 
310  C し =0 : し E= し E 一 3 : I F し E く  1  THEN し E= 1 
320  GOTO50 

330  A=CHCZ1 , 0):B=CHC21 . 1 ) : D=C A=8 )+C A=7 )+ 
(A=6 )-CA=2 )-CA=3 >-CA=4): E=CA=8 )+<A=l )+CA 
=2)-CA=4)-CA=5)-CA=6) 

340  F=CB=8 )+CB=7 )+CB=6 )-CB=2 )-(B=3 )-CB=4 
):G=(B=8〉+(B=1 )+(B=2 )-CB=4)-CB=5)-(B=6) 
350  A=FNVCX2 , V2 ) : B=FNV( X2+D , Y2+E): C=FNV( 
X2+F, Y2+G) 

360  1FA>1990RB>1990RC>199THENBA=1 : RETURN 

370  PUTSPRITEZ2, く X2*8, Y2 本 8_1 ), 15,0 

380  PUTSPRITEZ2+1 , ((X2+D) 本 8, (Y2 十 E) 本 8_1 ), 
15，0 

390  PUTSPRITEZ2+2, ((X2+F) 本 8, (Y2+G〉 本 8 一 1 )， 
15,0: RETURN 

400  し OCATE17, 12:PRINT，，GAME  OVER，，； 
410  IFSC= く HITHEN480 

420  A=0:B=0: し OCATE20, 14:PRINT”  ”； 
430  S=STICKC0): A=A+CS=7ANDA>0 )-CS=3ANDA< 
25): VPOKE6B 12+B,B5+A 
440  FORI=0TO99:NEXT 

450  IFSTRIG(0)=0THEN430 
460  B=B+1 : IFB<3THEN430 

470  FOR  I =0TO2 : A=VPEEK<  6G 12+1 ): VPOKE6340 十 

I , A:NEXT:HI=SC 
480  FORI=0TO999?NEXT 

490  IFSTRIG(0)=_1THEN40ELSE490 
500  A=USR<0): VPOKE6581 ,200 

510  し OCATE5, 13:PRINT，，  ，へ，： し OCATE3_  し  EN 
CSTRSCHI )),8:PRINTHI  ; 

520  し OCATE3 —し EN く STR$( SC )), 13:PRI NTSC; : RE 
TURN 

530  READAS : FOR  I =0TO7 : FORJ=0TO 1 : VPOKE1472 

+  1十」木64,リ分し（，，&1~1，，十内10$(6$,  I  本 2 十 1 , 2)):NEXTJ 

, 1 
540  READAS: FORI =0TO7: FORJ=0TO6: VPOKE 1600 

十 I 十 J 本 S4,  VA し （ M&HM+riaD$CAS,  I 本 2 十 1 •  2  )  )  :  NEXTJ 

, I 550  READAS :  FOR  I  =0TO8  :  VPOKE&H20  17+1  ,  VA し （’• 
AH^+MIDSCAS,  I  本 2  +  1 ,2)):NEXT 
56121  FORI  =0TO4:  READAS:  B$=” ，， ：  FORJ=0TO7 

570  B$=B$+CHR$CVA し （，’ &H，，+M1D$(A$,  J 本 2 十 1 ,2) 
)): NEXT J : SPR ITESCI) =B$: NEXT  I 

580  FOR  I =0TO2 : READAS : FORJ=0TO20 : CHC  J , 1)= 

VA しく” &H”+MID$(A$, J+l , 1 )):NEXTJ, I 

530  READAS :  FOR  1 =0TO5  :  CZC  I  )=VA し C ，，&H"+M  I  D$ 
CAS, 1+1,1 )) 本 2:NEXT 
600  READAS : FOR  I =0TO 1 02 : POKE&HDC00+ 1 , ASCC 

MID$CA$, 1+1 . 1 ))-32: NEXT 
610  FORI =38410751 : A=VPEEK( I ): VPOKEI , AORA 
/2: NEXT 

620  FORI=0TO3 : VPOKE6 1 95 + I , 200 : VPOKE6 1 95 + 
I 本 32 , 200: “POKES  193+1  本 32 , 200: NEXT 

630  し 0CATE1 ,2:PRINT”  CTR I P  し EX〕 ，， •• ：し OCATE2  , 
5  :  PR  I  NT，，H  I  -SCORE”  ； ： し OCATE3  ,  S 

6412)  PRINTM<  >w; :し OCATE3, 1 1 :PRINT，，SCORE 
•， ；  ：  RETURN 
650  DATAAF5FAF5F050A050A.007C7A766E5E3E0 

0 . 8923EF8F5F8FAF2F7F, FF8 18 18 18 18 18 IFF 
660  DATA10387CFE 383038 00, 1 0 1 8FCFEFC 1 8 1 00 

0 , 383838 FE7C38 1000 , 1 0307EFE7E30 1 000 
670  DATA31 1 173822286178617288,7537554648 

644253645 33, 001 1 1 1223333444455551 

680  DAT  A 01346  8,^81  HaJ  iZ’， み o&  2%^v  I®  ) 
Z$*〕 つ） 备 0) へ ぼ 8B 

办 辜 ハ リ 备へ & 务 a へ 8B み へ 1 R$ み R” みへ みの 

❿ MIRAGE 
操作 方法は 134 ページに 掲載 

«  MIRAGE  » 

Produced  By. Takemi • Matsumoto 

Original  By. Noboru* Miyazaki 

10 

20 30 

40 
50 

60  * - シ 3 キ t， テイト ウィンドウ 
70  SCREEN  0: COLOR  15,  0.  0: WIDTH  40: CLEAR  400,  &HBFFF 

: DEFINT  A-Z:DEFUSR=&HC000:ON  ERROR  GOTO  250 

80  LINE  INPUT-FILE  NAME  >";FS: SCREEN  8: COLOR  255.0 
. 0:SET  PAGE  0. 1 : BLOAD  F$,  S 

90  * - ウィント •ウヲ カク 

100  RESTORE  310: FOR  1=0  TO  3: READ  A$:C=0:FOR  J=0  T 

0  31 :D=VAL ("&H"+MID$ (A$.  J*2+1,  2) )  :C=C+D:POKE  &HC00 

0+I»32+J.  D: NEXT: READ  AS： IF  C=VAL ("&H"+A$)  THEN  NEX 
T  ELSE  SCREEN  0:PRINT  1*10+310: T 3 ウこ  Error!" :END 
110  DIM  SI  (9).  S2(9)  : RESTORE  280: FOR  1=0  TO  9 : READ 

C1 (I)  S  つ （I)  -  NEvT  i  S=2 
120  SET  PAGE  0.  0  -COPY  (0,  0)  -  (255.  211),1  TO  (0.  0).0: 
OPEN"GRP: "  FOR  OUTPUT  AS  #1 

130  FOR  1=0  TO  7: FOR  J=0  TO 1 : LINE (47-1 *2+ J,  71-1*2 
+J)  -(209+I*2+J.  129+I*2+J),  1*32+1*4,  B: NEXT: NEXT 

140  LINE  (47.  71)-(209.  129).  146.  BF:FOR  1=0  TO  7:PSET 

(80.  80-1) .  0.  TPSET: COLOR  1*32+1*4:  PRINT  #1. "«  MIRA 
GE  >> ，： NEXT 
150  FOR  1=0  TO 1 : FOR  J=0  TO  4 : READ  A$:FOR  K=0  TO  7 

: PSET(I*88+56-K, J*8+88) .  0.  TPSET:COLOR  K*32: PRINT  # 

1

.

 

 

AS: NEXT: NEXT: NEXT: PSET  (104.  136) .  0.  OR: COLOR  255 : P 

RINT  
#1. "TIME  

2" 160  FOR  1=15  TO  8  STEP  -1 : PLAY"V= I ;t 25516405 cd~ :NE 

XT 170  * - メイン ル-チン 

180  A$  =  INPUT$(1) :IF  AS  =  "  "  THEN  210  ELSE  IF  A$= "•” 
OR  AS  =  ".  "  THEN  190  ELSE  IF  A$<"0"  OR  AS>*，9"  THEN 
180  ELSE  A=ASC (A$)  -48: GOTO  220 

190  IF  A$  =  ".  "  AND  S>1  THEN  S=S-1  ELSE  IF  A$=".  -  AN 
D  S<9  THEN  S=S+1 
200  COPY  (80.  136)  -  (87,  143)  TO  (144,  136)  :  PSET  (104, 13 

6) ,  0,  OR: COLOR  255: PR  I  NT  #1, "TIME" :S: GOTO 180 
210  SET  PAGE  1. 1 : AS= INPUTS  (1) :SET  PAGE  0.  0:GOTO 18 
0 

220  POKE  &HC02A,  SI  (A)  : POKE  &HC014,  S2  (A) *S:SET  PAGE 

1. 1 230  A=USR  (0)  :  SET  PAGE  0,  0:SET  ADJUST  (0.  0)  :  GOTO 180 

240  ' - I ラ- シ ヨリ 
250  IF  ERR=53  THEN  RESUME  260  ELSE  ON  ERROR  GOTO  0 

260  SCREEN  0:PRINT"Fi le  Not  Found ! •: GOTO  80 

270  ' - コマン ドノ テ，- 夕 280  DATA  1,  4.  8.  4, 14,  4. 19.  8.  27.  3,  34.  3.  44,  3,  95,  2,  97, 

2.  205. 1 

290  DATA  0.  SaraSala, 1 . YuraYula,  2.  Yura-r  i,  3.  Gi  i-i  i, 
4.  UneUne.  5.  SHADOW,  6.  WAKAME,  7.  GHOST,  8.  Yu-Ra-,  9.  TWIN 
S 

300  1 - 7 シン], テ，- 夕 310  DATA  F3ED4B 07000 Cl 6921 E91 ED51 ED590C0C21 3CC0060 

1C 50610 C 50600 ED797EFE24.  0001 

320  DATA  022700213 CC07E 2305060510 FECI 10EBC1 10E5C1 1 

0DF3E08ED79FBC 9080808 09,  0DF8 
330  DATA  09090 A 0600000 E0F 0001020304050606060707070 

60606050403020 1 000F0E0D.  00DE 
340  DATA  00060 A 09090924240000000000000000000000000 

000000000000000000000 00,  0084 

350  ' - 360  Thank  you  Noboru* Miyazaki 

370  * - 

⑩ くるくる ファンクションキー 
操作 方法は 134 ページに 掲載 

10  CLEAR 30 0,  &HD000  :  A=  &HD000 :  C=0 :  FOR  I  =0T0 1 : READAS  :  F 

ORJ=0TO67:B=VAL  ("&h"+MID$  (AS,  J*2+1,  2))  : POKEA+I*68+ 
J.  B:C=C+B:NEXTJ,  I:  IFC<>16806THENPRINTDATA ミス 八， ケン! 

!" : BEEP: ENDELSEDEFUSR=A: A=USR  (0)  : DEFUSR=&H3E: A=USR 

(0)  :  KEYON 100  DATA21 1 90022 A5FD3EC332A4FD3E 003287 D0CD51 D0EDB0 
CDCF00C9F53A87D0CD5 1 D0EBEDB0F1 F53E06CD4101 CB4F2802 
F1C9F1FE1 32830 FE0F 2832218700 D630FE0AD077CD51 

110  DATAD0ED60CDCF003E00E 1 C 1 F5E5C92 1 A000 1 6005FCD93 

3111 88001901 A0001 1 7FF8C 92171 D0CD01 463EC932A4FDC93A 
D 022666 E6B2E6F626A222C0C 0000200 CC7D63A81 0000 
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■J ス 音楽の こころ 
ページ （内容に ついては B1 ページを 参照） 

回 匼_ 同 "try) 同 匼 

1

 

 

*  *****DEPARTURE***** 

1

0

 

 
CALL  MUSICd,  0, 1. 1. 1. 1. 1. 1) 

20  _  PITCH  (443)  : S0UND6,  0 : S0UND7.  &B 001110 
0:_  TRANSPOSE  (0) 

30  DIM  AH  (15)  :  FOR  1=0  TO 15 

40  READ  A$:AJ<  (I)  =VAL  ("&H"+AS)  ：NEXT  I 
50  CALL  VOICE  COPY  (AH.  §63) 

60  DATA  0000,  0000,  0000,  0000 

70  DATA  0C20.  0006,  0000,  0000 

80  DATA  0650.  FFF1. 0000,  0000 

90  DATA  0F73,  01  F0.  0000.  0000 

100  POKE  &HFA2C+0*16,  50:  POKE  &HFA2C+U16 

. 0:POKE  4HFA2C+2*16,  8:  POKE  &HFA2C+3*  1 6.  4 

8:  POKE  &HFA2C+4*16.  32:  POKE  &HFA2C+5*  1 6.  6 

4: POKE  &HFA2C+6*16.  24: POKE  &HFA2C+7*16,  5 
6: POKE  &HFA2C+8*16,  64 

110  ' 120  T1$=”T150- 

130  A1$  =  ”S63Q8  L8V1205G2GA4A32B-32&B-8.  & 

B-&B-4F2" 

140  B1 $="©1008  L 1 6V 1 503GG-G8<D8CDGDG-GB- 
AB-F  B-AB->CDC<B->DFEDCE-DC<B- " 

150  Cl $="§6308  L8V905G4  G2GA4A32B-32&B-8 

. &B-&B-4F4" 

160  GIS=-Y22.  0  Y23.  0  Y24,  90  VI 5  B4M 46888 

M4  B4M4B8B8M4" 

170  H1$="S0  L 1 6M1 200C8CCM3000C8M1 200CCC8 
CCM3000C8M1 200 CC  C8CCM3000C8M1 200CCC8CCM 

300008 Ml 200CC" 

180  I1S="L16  V 1 30GV 1 0GGGG2V 1 3GV 1 0GGG  V13 

FV10FFFF2VI3FV10FFF" 

190  J1 $  =  "L16  V I 30DV 1 0DDDD2V 1 3DV 1 0DDD  V13 

DV10DDOD2V13DV10DDD" 

200  A2$=M>C2&C<G>CD  &D1" 

210  B2$  =  **  >C<B>C8<GGFGEEDE>EDC<G  DDCDG-G- 
EG-AAA-A>D<A>DG-" 

220  C2$=”>R4  C2&C<G>CD  &D2.  ” 

230  G2S  =  "B8B8M8.  B16B8.  B16M8B8  B16B16B8M4 

B16B16M8B8M8" 

240  H2$="MI 200C8CCM3000C8M1 200CCC8CCM300 
0C8MI 200 CC  C8CCM3000C8M1 200CCCCM3000C8MI 
200CCM3000C8 

250  1 2 $ = " V 1 30E V 1 0EEEE2V 1 3E V 1 0EEE  V13G-V1 
0G-G-G-G-2V 13G-V1 0G-G-G-" 

260  J2 S  =  " V 1 30CV 1 0CCCC2V 1 3CV 1 0CCC  V13DV10 

DDDD2V13DV10DDO" 

270  A3S  =  "F32G32&G16&G4F4.  D4  F4DC4D4<B-" 

280  C3$  =  "R4  F32G32&G16&G4F4.  D4  F4DC4D" 

290  A4$  =  ">C4.  <G4.  A4  &A1 " 

300  C4$="R8<B -  >C4.  <G4.  A4  &A2. " 

310  G3S  =  "V22,  0  B8B8M8.  B1 6B8.  B1 6M8B8  B16B 
1 6B8M4  Y24.  255  M16M16  Y24, 180  M16M16  Y24 

.60  M16M16  Y22.  50  B16B16" 

320  H3S="M1 200C8CCM3000C8M1 200CCC8CCM300 
0C8M1200CC  C8CCM3000C8M1200CC  M3000CCM25 

00CCM2000CCM700CC" 

330  A5S  =，，©16Q8  L8V15  05G2GA4B-  &B-2F2" 

340  C5S="§16Q8  L8V12  05G4  G2GA4B-  &B-2F4 

350  1 3 S = " V 1 30E V 1 0EEEE2 V 1 3EV 1 0EEE  V13G-V1 
0G-G-G-G-4.  V10G-V1 1G-V】  2G-V1 3G-GLG- " 

360  J3  S  =  " V 1 30CV 1 0CCCC2V 1 3CV 1 0CCC  V13DV10 
D0DD4.  V10AV1 1  AVI 2AV1 3AAA" 

370  
' 

380  D1$="§10Q8  L8V10O5G2&GG4G  B-2F2" 

390  El $="@1008  L8V1 00502 &DD4D  F2F2" 

400  FI $="ei0Q8  L8V10O  B2&BB4B  >D2D2" 

410  D2$  =  ->C2<C.  E.  G  A4.  >D&D2" 

420  E2$  =  "G2C.  E.  E  G-4.  A&A2" 

430  F2$  =  "E2C.  C.  C  D4.  G-&G-2" 

440  D3S  =  "L4  G.  &G.  D  D.  C.  <B-" 

450  E3$  =  "L4>D.  &D.  <B  B-.  B-.  F" 

460  F3$  =  "L4B.  &B.  G  F.  F.  D" 

470  D4S  =  ">C.  &C.  <G  A1 " 

480  E4S  =  "G.  &G.  E  G-1" 

490  F4S  =  "E.  &E.  C  D1 " 

500  D5$  =  ">C.  &C.  &<G  A2&A8  60508  V8A4. " 

510  E5S  =  "G.  &G.  &E  G-2&G-8  @0508  V8G-4. " 

520  F5$  =  ME.  &E.  C  D2&D8  @0508  V8D4. " 

530  
* 

540  
• 

550  PLAY#3.  T1$.  T1S.  T1$.  T1$.  T1$,  T1$,  T1$,  T 

IS.  T1$.  T1S 

560  PLAY#3.  A1$.  CIS.  B1  $.  01$.  E1S.  F1$.  G1$.  I 

1$.  J1S.  H1$ 

570  PLAY#3.  A2S.  C2$.  B2S.  D2$.  E2$.  F2S.  Q2S.  I 

2$.  J2S.H2S 
580  PLAY#3.  A3$,  C3S,  B1  $.  D3$.  E3$.  F3S.  G1S.  I 

1$.  J1S,  H1$ 

590  PLAY#3.  A4$.  C4$.  B2$.  D4$.  E4$,  F4S.  G3$,  I 

2S.  J2$.  H3S 

600  
* 

610  PLAY#3.  A5S.  C5$,  B1$.  Dl$.  E1S.  F1$.G1$.  I 

IS.  J1$.  Hl$ 

620  PLAY#3.  A2$.  C2$.  B2$.  02$.  E2$.  F2$.  G2S.  I 
2$.  J2S.  H2S 

630  PLAY#3.  A3$.  C3$,  BIS.  D3$.  E3S.  F3S.  G1$.  I 

IS.  J1$.  Hl$ 

640  PLAY#3.  A4$.  C4$.  B2S.  D5$.  E5S,  F5S.  G3$.  I 

3S.  J3S.  H3S 

650  
' 

660 
 ' 

670  A1 $="60908  L8V 1 506E-2&E-<GB->E-  E32F 

32&F8.  E-D&D<B-4. " 680  B1 " L 1 6E-8<B->E-<B-8GB-E-FGAB->CDE- 

F8DFD8<B - >DFE-DC<B-AGF" 
690  Cl S="§09Q8  L8V1306E-4  E-24E-<GB->E- 

E32F32&F8.  E-D&D<B-" 700  G1  $  =  "Y22.  0  Y23,  0  Y24.  90  B4M8B8R8.  B16 
M8B8  B4M8B8R8B8  Y24. 150  Ml 6  Y24.  80  M16  Y 

22.  0  B16" 

710  H 1  $ = " L 1 6M 1 200CCCCM3000CM 1 200CCC  CCCC 
M3000CM1200CCC  CCCCM3000CM1 200CCC  CCCCM3 

000CM2500CM2000CMI 200C" 
720  II $  =  "L16V140B-V1 1B-B-B-B-4.  V14B-V1 IB 

-B-B-B-8  B-2B-B-V14B-V11B-B-B-8-8” 

730  J1 S  =  "L16V140GV1 1GGGG4.  V14GV1 1GGGG8  V 

1 4FV1 1 FFFF4FFV1 4FV1 1 FFFF8~ 
740  A2$  =  "L8>E-2&E-<GB->E-  E32F16.  E-R8DR8 

B-4. 
" 

750  B2  $  =  " GGFG&G8F E -B- >C<GB- >C<GB - >E-  FD< 

B->FD<B - >F<B-FE->CD<AB->AB- " 
760  C2S  =  "B-4  >E-2&E-<GB->E-  E32F16.  E-R8D 

R8B-" 

770  G2$  =  "Y22.  0  Y23,  0  Y24,  90  B4M8B8R8.  B16 

M8B8  B4M8B8R8B8  Y22.  50  BM1 6BM1 6BM1 6BM1 6" 

780  H2$= "Ml 200CCCCM3000CM1 200CCC  CCCCM30 
00CM1200CCC  CCCCM3000CM1 200CCC  CCCCM3000 

CCCC" 

790  A3S  =  "E-24E-<GB->E-  E32F324F8.  E-D&DF4 

800  C3S  =  "B-4  E-2&E-<GB->E-  E32F32&F8.  E-D 

&DF" 

810  G3S  =  "Y22.  0  Y23.  0  Y24.  90  B4M8B8R8.  B16 

M8B8  B4M8B8  B1 6B1 6M8B1 6B1 6M8" 

820  H3  S  = M M 1 200CCCCM3000CM 1 200CCC  CCCCM30 
00CM1200CCC  CCCCM3000CM1 200CCC  CCM3000CM 

1 200CCCM3000CM1 200C" 
830  A4S  =  "GUGr 
840  B4  S  =  " GG- >G<GG- >G<GG- >G<G->G<G- >GG- <G 
G-  G>G-D<BGG-DG-GG-G>DBG-GD " 

850  C4$="F4G1&G2. " 
860  G4$  =  "Y22.  0  Y23.  0  Y24.  90  MB16MB16B16M 
B16MB16B1 6MB 1 6MB16B1 6MB16B1 6MB 16B16B1 6MB 

16816  Y24,  255  M16M16  Y24. 180  M16M16  Y24, 

60  M16M16  Y22.  50  B16B16  Y24.  255  M24M24M2 

4  V24, 180  M24M24M24  Y24,  60  M24M24M24  Y22 

.50  B24B24" 
870  H4 $  =  " LI 6M3000CCM900CM3000CCM900CM 300 
0CCM900CM3000CM700CM3000CM900CM1200CM300 
0CM900C  M3000CCM2500CCM2000CCM 1 000CC  L24 

M3000CCCM2500CCC  M2000CCC  M3000C12" 
880  U  S  =  " V 1 405C V 1 1 CCCC2CC  L32  V15<BV12BV 

15AV12A  L16V14AV11 AAAA8V14BV1 IBB4B4" 

890  J4$="VI40GV11GGGG2GG  L32  V15GV12GV15 

GV12G  L16V14GV1 1GGGG8V14GV1 1GG4G4" 

900 
 * 

910  D1  $  =  "Q8  11605 E-4.  R8E-E-R8E-4  L8F.  F.  F 

F.  F.  F" 

920  E1$  =  "Q8  L1605G4.  R8GGR8G4  L8B-.  B-.  B- 

B-.  B-.  B-" 
930  FI  $  =  "Q8*  L1605B-4.  R8<B-B->R8B-4  L8D.  D 

. DA-.  A-.  A-" 

940  D4S  =  "L805G1  G.  G.  G  G2" 
950  E4S  =  "LI606C2<CDEFGAB>G  L8  <A.  A.  B  B2" 

960  F4S  =  "LI 60502 CDEFGAB>C  L8  <D.  D.  D  D2" 

970  
' 

980  
• 

990  PLAY#3.  A1$,  CIS.  B1  $,  D1$.  E1S.  FIS.  G1S.  I 

1$.  Jl$.  H1$ 

1000  PLAY#3.  A2$.  C2S,  B2$.  D1$.  E1$,  FIS,  G2S. 
11$,  J1S.  H2S 

1010  PLAY#3.  A3$.  C3$.  B1$.  D1$,  E1$.  Fl$.  G3S. 
11$.  J1S.  H3$ 

1020  PLAY#3,  A4$,  C4$,  B4$.  D4$,  E4$,  F4$,  Q4$. 
14$,  J4S.  H4$ 

1030  • 

1040  ' 

1050  GOTO 120 

巳 GM4 番 

1  CLEAR5000 : .MUSIC  (1. 0. 1. 1. 1, 1. 1. 1) : DIM 
TH(15)  :  DEFFNT=VARPTR  (TX  (0) ) 
2  GOSUB  20000 

3  .VOICE  COPY  (TH.  663) 

4  DEFSTR  A-Y 

9 
 • 

10  T="t 90116 §v  120": PLAY#2.  T.  T,  T.  T.  T.  T,  "t 

90".  T.  T.  T 

11  S0UND6.  0:SOUND7.  49 

12  .TRANSPOSE  (0) 

15  POKE  &HFA3C.  PEEK  (&HFA3C)  +30:  POKE  4HFA 

6C,  PEEK  (&HFA6C)  +34 
19  _AUDREG  (22.  4)  :_AUDREG  (24,  50) 

20  '  A  PART 

30  A0=  c<g>c<g>d<g>g<g>f <g>e<g>d<g>c<g> 

40  A1= c<g>c<g>d<g>g<g>f <g>e<g>c<g>d<g> 

500  '  B  PART 

510  B0=_c1 
520  B1="<b-1 

530  B2="al 

540  B3="a-2&a-4b4> 550  B4="14c24c&c8&cl6c16 

560  B5="<b-2&b-&b-8&b- 1 6b-1 6 
570  B6="a2&a&a8&al6a16 

580  B7="a-2&a-&a-8b8> 
590  B8="c2&c4c8148defgabl4> 

600  B9="c2&c 148<bagf edc<bagf el 4< 

1000  '  C  PART 
1010  C0=  cccccccc»cccccccc« 

1 020  Cl  ="<b-b-b-b-b-b-b-b-  »>cccccccc« 
< 

1 030  C2=  ” aaaaaaaa  »>cccccccc<« 

1 040  C3="a-a-a-a-a-a-a-a-  >132a-ab-b>cd- 

de-ef g-ga-ab-b< 
1050  C="cc>cc<" : C4="132"+C+C+C+C+C+C+C+C 

1060  C="b-b->b-b-<":C5= "く” +C+C+C+C+C+C+C 

+C 

1070  C="aa>aa<" : C6=C+C+C+C+C+C+C+C 

1080  C="a-a->a-a-<":C7=C+C+C+C+C+C+C+"bb 

>bb 

1 090  C8=C+C+C+C+" 1 ] 6q8>a-a_a-a-bbbbq8 
1500  1  D  PART 

151 0  D0=" r 1 6r32c<g>c<g>d<g>g<g>f <g>e<g>d 
<g>c32 

1 520  01 ="c32<g>c<g>c<g>d<g>g<g>f <g>e<g>d 

<g>c32 

1 530  D2=”d32<g>c<g>c<g>d<g>g<g>f <g>e<g>c 

<g>d32 

3000  *  H  PART  (Drum) 

3005  HZ="m!b!h32m!b!h32 

3010  H0="b!m!h16h32h32b!h16h32h32b!hl6h3 
2h32b!hl6h32h32b!h16h32h32b!h16h32h32b!h 
1 6h32h32b f  hi 6m! b ! h32m 丨  b ! h32 

3020  Hl="b!m!hl6h32h32b!hl6b!m!h32b!m!h3 
2m!b!h1 6h32h32b ! hi 6h32h32b! hi 6h32h32b!hl 
6h32h32b!h1 6h32h32b 丨  h 1 6m ! b ! h32m!b! h32 

3030  H2="b!m!hl6h32h32b!h16b!m!h32b!m!h3 
2m ! b ! h 1 6h32h32b ! h 1 6h32h32y24,  200b (m! 32m! 

32m 丨 32m!32y24. 1 50blm!32m!32m!32m!32y24. 1 
00m ! b ! 32m! 32m 132m! 32y 24.  8b!m!32m! 32m! 32m !32y24,  50 



MUSIC  NO  KOKORO 

3040  H="b!h32h32h32h32b!m!h32h32h32h32": 
H3=H+H+H+H 

3050  H="b! h32h 32032 h32b !m! h32h32c32h32" : 
H4=H+H+H+H 

3060  H5=H+H+"b!m!h16b!m!h16b!m!h16b!m!h1 
6  b!m!hl6b!m!h16b!m!h16b!m!h16 

5000  '  P  PART  (PSG-Noise) 
5005  PZ="c32c32 
5010  P0="c8r4r4r4r16c32c32 
5020  P1="c8r1 6c32c32c8「4r4r  丨 6c32c32 
5030  P2="c8r 1 6c32c32c8r8132cccc  cccc  ccc 
c  cccc 

5040  P="r8c8" :P3=P+P+P+P 
5050  P4=P+P+" 1 1 6cccccccc 
5500  '  S  PART  (PSG) 
5510  S0=" 1 1 6cccccccc  cccccccc< 
5520  S1="b-b-b-b-b-b-b-b-  b-b-b-b-b-b-b- 

b- 5530  S2="aaaaaaaa  aaaaaaaa 

10000  '  PLAY 
10010  PLAV#2.  "863o5v13q6".  "§63o5v13q6", " 
66305 vl lq6",  "863o4v13~,  "§63o4v1 1". "S12o3 
v12".  "§a15v0".  "s0m2100 
10015  PLAY#2.  ”  —  HZ.  PZ 
10020  PLAY#2.  A0.  A0.  D0,  B0.  B0.  C0,  H0.  P0 
10030  PLAY#2,  A0.  A0.  D1 . B1 . B1 . Cl . HI . PI 
1 0040  PLAY#2.  A0.  A0.  D1, B2.  B2.  C2.  H0.  P0 
1 0050  PLAY#2.  Al, A1, D2.  B3.  B3.  C3.  H2.  P2 
1 0060  PLAY#2,  A0.  A0.  D1. B4,  B4.  C4.  H3,  P3 
1 0070  PLAY#2.  A0.  A0.  D1. B5.  B5.  C5.  H3.  P3 
1 0080  PLAY#2,  A0.  A0.  D1. B6.  B6.  C6.  H3,  P3 
1 0090  PLAY#2.  A1.A1.D2,  B7.  B7.  C7.  H3.  P3 
10100  PLAY#2.  A0.  A0.  D1.B8.  B8.  C4.  H4.  P3 
101  10  PLAY#2,  A0,  A0.  D1, B8.  B8.  C5.  H4.  P3 
10120  PLAY#2.  A0,  A0.  D1.B8.  B8.  C6.  H4.  P3 
10130  PLAY 参 2.  A1, A1. D2.  B9.  B9.  C8.  H5.  P4 
10140  GOTO 10020 
19999  END 

20000  Voice  Read 

20010  FOR  1=0  TO 15 
20020  READ  AS 

20030  TH  (I)  =VAL  ("&H"+A$) 
20040  NEXT 

20050  ' 20060  RETURN 

20070  ' 20080  Voice  Data 

20090  * 20100  DATA  7953.  426E.  6172,  7373 
201 10  DATA  0000,  00 IE.  0000,  0000 
20120  DATA  1521.  FAF2.  0000.  0000 
20130  DATA  0022.  FAF0.  0000,  0000 

■口 曆』 於コ | 

10  _MUSIC(1. 0.  2. 1. 1.  2)  :T$  =  "T150-：PLAY#2 . TS.  T$.  T$.  T$.  T$.  T$.  T$.  TS  :  POKE4HFA2C.  34  :  P 
0KE&HFA2C+64.  34 :  S0UND6,  0:SOUND7,  &HAB :  PLA 

Y"S".  "SM2001" :T=0 
20  DIMAX  (15) 

30  FORI=0  TO 15 

40  READAS  : AH  (I)  =VAL  ("&H"+A$) 50  NXTI 
60  .VOICE  COPY  (AH.  063) 
70  一 VOICE  (§63) 
100  DATA 卿 0.  0000.  0000.  0000 
110  DATA  1800.  0000.  0000.  0000 
120  DATA1  200,  10F1. 0000.  0000 
130  DATA 卵 10. 10F1, 0000,  0000 

140  A1  S  =  "V15@A0BH16H!  16HM6HM6BH16H! 16H 
M6HM6BHI6H!  16HM6HM6BH16HM6HM6HM6B 
H 1 6H ! 1 6H ! 1 6H ! 1 6BH 1 6H  M  6H 1 1 6H ! 1 6BH 1 6H  M  6H 

M6HM6BH16H!  16H!  16H! 16"  :  A2$  =  "LCCCCCCCC 
150  A4$=NBH1 6H 1 1 6H !t 6H ! 1 6BH 1 6H ! 1 6H tl 6H M 
6BH16HI16HM6H!  16BH16HI16H!  16HM6BH16H! 1 
6H! 16HM6SMBH16HM6H!  16HM6S!M8MBM6MB16 

SBM8.  MBM6":A5S  =  **CCCCCCC8LlfeCCC8.  C":A6$  = 
"R1RLCRC8. " 

160  B1$="BH16H!16H!16H!1 6SBMH 16H! 16H! 16H 
M6BH16H! 16H! 16H! 1 6SBMH 1 6H! 16H1 16HI1 6BH1 
6HM6HM6HI1  6SBMH 16H!  16HM6H!  16BH16H! 16H 

M6HM6SBMH16HM6H!  16H! 16"  :B2$  =  ”LCCCCCCC 
C":B3S="LRCRCRCRC" 
170  B4$  =  "BH16H! 1 6HM 6H! 1 6SBMH1 6H! 1 6H ! 1 6H 
M6BH16H! 1 6H  M  6H ! 1 6SBMH 1 6H 1 1 6H ! 1 6H  M  6BH 1 

6HI16H116HI16SBMH16H!  16H!  16H!  16BH16HM6H 

! 16H! 16SBMH16SBM16SBM16SBM16":B5S="LCCCC 
CCCL1 6CCCCL " :B6$=" LRCRCRCRL 1 6CCCCL 

180  Cl  $  =  "BH16H!  16HM6HM6SBMH1  6HM6H! 16H 
M6BH16H!  16HM6H! 1 6BSMH 16H!  16HI16HI 16BH1 

6HM6H!  16H!  16SBMH16H!  16H!  16H!16S!M16S!M1 

6B ! Ml 6MB ! 1 6MB 1 6MB 1 6B 1 6B 1 6" : C2$  =  " LCCCCCCL 

16CCCCCCCCL" :C3S="LRCRCRC" 
190  D1$  =  "BH!8HM6BH!  16BH!8BH!16H!16SBMH! 
8HM6BH!  16BHI8BH!  16HM6BHi8H!166HM6BH!8 

BHM6HI16HI8BH!  16BHM  6SBMH  M6HM6HM6HM 

6":D2S  =  "L8C.  C16CCC.  C16CCC.  Cl 6CCR8C1 6C1 6C 

4":D3$="RRC8R8RRRRC4" 

200  D4  $ = "  BH 1 8H 1 1 6BH ! 1 6BH !  8BH ! 1 6H ! 1 6SBMH ! 
8H! 16BHI16BHI8BH! 16H! 16  BH! 16BI 6BH ( 1 6BH ! 

1 6SBMH !  8BH ! 1 6BH  M6BHI8HM6HM  6SBMH  M  6BH ! 

16H!16H!16":D5S  =  "L8C.  C16CCC.  C16CCL16CCCC 
C8CCC4CC8 ":D6S=" RRC8R8RRC8RR8C1 6 
210  D7$="BH!8H! 1 6BH! 1 6BH !8BH! 1 6H! 16SBMH! 
8 け  11 6BH 1 1 6BH !  8BH ! 1 6H  H  6  BH ! 1 6B 1 6S I  Ml 6BH ! 
16BHI1 6MB ! 16BHM6BH! 1 6MB I6B16BHI1 6MB 1 6BH 

II 6832832 BH M 6H !1 6" :D8S  =  "L8C.  Cl 6CCC.  C16C 

CL  1 6CCCCCCCCCCCCCC32C32C" : D9S="RRC8 
220  E 1  $ = M  BH ! 8H 1 1 6BH ! 1 6BH i 8BH !1 6H  M 6SBMH ! 
8HM6BH!  16BHJ8BHM6HM6  H! 8SBM8SBM4SBM8S 

BM8S !M16S!M16B!M16MB16":E2$  =  "L8C.  Cl 6CCC. 
Cl 6CCR8CC4CCL  丨 6CCCCL": E3$  =  "RRC8R2L8CC4CC 

し"
 

230  PLAY# 2.  " 66303V 14L8C2.  CC4C1 "66302V1 

4L8G2.  GA&A1".  "S6302V1 5L8E2.  EF&F ド， "L8§12 
VI 30200  02 C<QC>Q2C<QC>Q2C<QC>Q2C<CX)>Q2C< 

QC>Q2C<0C>02C<0C>Q2C",  A1 A2$ 

240  PLAY# 2.  -C2&CCR8C4C1".  "A-2&A-A-R8G4G1 
",  "F2&FFR8E&E ド. "02QC>Q3C<QC>Q3C<CX)>Q3C< 

QC>Q3C<QC>Q3C<QC>Q3C<QC>Q3C<QC>Q3C".  A1$. 
A2$ 

250  PLAY# 2,  "C2.  CC&C1  ",  "G2.  GA&A1  ",  "E2.  EF4 
FI ",  "02QC>Q2C<QC>Q2C<QC>Q2C<QC>Q2C<QC>Q2 

C<OOQ2C<QOQ2C<QOQ2C ”， AU.  A2$ 

260  PLAY#2.  "C2&CCR8C&C1".  "A-2&A-A-R8G&G1 
",  "F2&FFR8E&Er.  " 02QOQ3C<QOQ3C<QOQ3C< 

QC>Q3C<QC>Q3C<QC>Q3C<QC>Q3C<QC>Q3C" .  A4  $ . A5$.  A6$ 

270  PLAY# 2.  ">C2.  CC&C1  ",  ">G2.  GA4A1 ",  _>E2. 
EF4F1 ”VM02QC>Q2C<0C>02C<QC>Q2C<QC>Q2C 

<QC>Q2C<QC>Q2C<QC>Q2C<QC>Q2C".  BIS.  B2S.  B3 
$ 

280  PLAY# 2.  _C2&CCR8C&C1_.  "A-2&A-A-R8G&G1 
"F24FFR8E4E1 ”02QC>03C く QC>Q3C<QC>03C< 

QC>Q3C <QOQ3C<QOQ3C<QOQ3C <QC>Q3C".  B1$. 
B2S.  B3$ 

290  PLAY#2,  "C2.  CC4C1  ",  *G2.  GA&A1 "E2.  EF4 
FI  ",  "02QC>Q2C<QC>Q2C<QC>Q2C<QC>Q2C<QC>Q2 

C<QC>Q2C<QC>Q2C<QC>Q2C".  BIS.  B2$.  B3$ 

300  IFT=1THEN330 

310  PLAY# 2.  "DDDRDR8C03".  "A-A-A-RA-R8G". " 
FFFRFR8E",  "02Q3CCCRCR8C".  "SBMH ! 8SBMH ! 8SB 
MHI8S1M16MB! 1 6MB8SBMH ! 8H ! 8SBMH I8H!4S!M32 

S!M32S!M16S!M16S!M16MB!32MB!32MBI16MBM6 

MB! 1 6MB32MB3 2MB 1 6MB 1 6MB 1 6 " .  "L8CCCC1 6C1 6C 

CR8CRL 丨 6C32C32CCCC32C32CCCC 32032 CCC ** .  "L8 

CCCRCR8C" 

320  GOTO350 

330  PLAY#2.  "DDDRDR8C03".  "A-A-A-RA-R8G", " 
FFFRFR8E",  "VI 50203 CCCRCR8C".  "SBMH 18SBMH ! 

8SBMH!8S!M16MB! 1 6MB8SBMH ! 8H ! 8SBMH ! 8 " .  "L8 

CCCC16C16CCR8C",  "L8CCCRCR8C" : END 

340  
• 

350  I=0:Q=0 

360  PLAY#2.  "V15663LF.  E8E1<GA".  "60L8V12O5 

C4.  <BR>D4.  CR<B>C_.  "60L8V1  20G4.  GRG4.  GRGG" 

, "VI 402QC>Q3C<QC>03C<QC>Q3C<QC>Q3C<QC>Q3 

C<QOQ3C<QOQ3C<QOQ3C ",  Bl$,  B2$.  B3$ 

370  PLAY#2.  ">F.  E8E1",  "C4.  <B-R>D4DCR<B - >C 
"G4.  GRG4GGRGG".  "01  QB->Q2B-<QB->Q2B-<QB 

- >Q2B-<QB->Q2B-<QB->Q2B-<QB->Q2B-<QB->Q2 

B-<QB->02B-”_  B1$.  B2$,  B3$ 

380  PLAY#2 •” F.  E8E1DE".  "C4.  <BR>D4.  CR<B4>C 
4".  "A4.  ARA4.  ARA4A4".  " 0 1  QA>Q2A<QA>Q2A<QA> 

Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A", 
B1$.  B2S.  B3S 

390  IFI=1THEN410 

400  PLAY#2.  "FIG#.  G.  F".  "C2R8DED&D2C4D4". " 
F2R8A4.  G#2F4F4",  "02QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F< 

QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F".  B1$, 
B2S.  B3$:I  =  1 : GOTO360 

410  PLAY#2.  "FIG#.  G.  F".  "C2R8DED4D2C4D4", " 

F2R8A4.  G#2F4F4  ,  02QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F< 

QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F",  B4$. 

B5S.  B6S:  1=0 

420  
' 

430  PLAY#2.  "E1&E<EG>D",  "El. . D4~,  "G1&G1". 
"02QE>Q2E<QE>Q2E<QE>Q2E<QE>Q2E<QE>Q2E<0E 

>Q2E<QE>Q2E<QE>Q2E".  BIS.  62$.  B3$ 

440  PLAY#2.  "C#2.  <A#A2&  {AGF}  2",  "C#1<A#2G4 
F4". "E1E2E4E4".  "02QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<Q 

A>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A " .  B1$.  B 

O  J 

450  PLAY#2.  "EF8D2&D8D4.  D8E8FG8".  "L2>D1CD 
",  "L2F1FF".  ~02QD>Q2D<QD>Q2D<QD>Q2D<QD>02 

D<QD>Q2D<QD>Q2D<QD>Q20<QD>Q2D".  B1 $.  B2S,  B 

3S 

460  PLAY# 2.  "A2.  A->F2D2".  "C1DF",  "F1G#G#~. "02QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF 

>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F".  BIS.  B2S.  B3S 

470  PLAY# 2,  "E1&E<EG>D".  "El. .  04",  "G1&G1". 
"02QE>Q2E<QE>Q2E<QE>Q2E<QE>Q2E<QE>Q2E<QE 

>Q2E<QE>Q2E<QE>Q2E",  Bl$.  B2$.  B3$ 

480  PLAY#2.  "C#1&L8C#EC#<B-AGFE".  "C#1<A#A 
#4G4".  "E1EE4E4",  "02QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A< 

QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A",  Bl$. B2$.  B3S 

490  PLAY#  2.  "D2.  LE  {FEFGFG}  I",  ">L2D.  D4CD". 
"L2F.  F4FF".  "02QD>Q2D<QD>Q2D<QD>Q2D<QD>Q2 

D<QD>Q2D<QD>Q2D<QD>Q2D<QD>Q2D".  B1  S.  B2$.  B 

3$ 

500  IFQ=1THEN520 

510  PLAY# 2.  "A2.  G8>G8&G2L  1 6AA#B>CC#DD#E". 
” C.  C8G8G1 ”F.  F8G8G1".  "02QF>Q2F<QF>Q2F<Q 
F>Q2F<QF>Q2F<QG>Q2G<QG#>Q2G#<QA>Q2A<QB>Q 

2B".  C1$.  C2S,  C3S:Q=1 : GOTO360 

520  PLAY#2.  "A2.  G8>G8&G1". "C.  C8G8G1", "F.  F 
8G8G1 ",  "02QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QG 

>Q2G<QG#>Q2G#<QA>Q2A<QB>Q2B".  Cl $,  C2S,  C3$ 

530  IFT=1THEN230 

540  
' 

550  FORW=0TO1 

560  PLAY#2.  "§0V1 41805 CC<B>CR2.  .  <AB>C4. 

"V14L80AAGAR2.  .  EEE4.  "V 1 4L80EEDE".  ” V150 
2QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q 

2A<QA>Q2A<QA>Q2A".  D1  $.  D2S.  03$ 

570  PLAY# 2,  *CC<B>CR2.  .  <AB>C4.  "AAGAR2. . 
FFF4.  "FFEF".  "02QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF 

>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F".  D1 $.  D2 

S.  D3S 

580  PLAY#2.  "DDCDR2.  .  <B>CD4.  "BBABR2.  .  AA 
A4.  ",  "GGFG".  m02CX3>Q2G<QG>Q2G<QG>Q2G<QG>Q 

2G<QG>Q2G<QG>Q2G<QG>Q2G<QG>Q2G " .  D1S.  D2$. D3S 

590  PLAY#2,  "CC<B>CM.  "AAGA".  "EEDE",  "02QA> Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<Q 

A>Q2A<QA>Q2A",  D4$.  D5$.  D6$ 

600  NEXT 
610  PLAY#2.  "05CC<B>C".  "OAAGA",  "L80EEDE". 
"02QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA 

>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A",  D1$,  D2S.  D3$,  "L8V1 105 
A1R8CDEGEDC 

620  PLAY#2.  "CC<B>C”.  "AAGA",  -FFEF".  "02QF> Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<Q 

F>Q2F<QF>Q2F".  DU.  D2$.  D3$.  "Cl  R8G0A05CE04 A05CD 

630  PLAY#2,  "DDCDR2.  C4<B4>C4".  "BBABR2.  G4G 
4G4".  "GGFG".  "02QG>Q2G<QG>Q2G<QG>Q2G<QG>Q 

2G<QG>Q2G<QG>Q2G<QG>Q2G<QG>Q2G" .  D1$,  D2$. 
D3$.  "D1RLC0B05C 

640  PLAY#2,  "CC<B>C".  "AAGA",  "EEOE",  "02QA> Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<Q 

A>Q2A<QA>Q2A".  D4$.  D5$.  D6$,  "L80BAGA 

650  PLAY#2.  "05CC<B>CR2.  •  <AB>C4.  "OAAGAR 

2.  .  EEE4.  "L80EEDE".  " 02QA>Q2A<QA>Q2A<QA> 

Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2A", 

DU.  D2S.  D3$.  "L8V1  105A1 R8CDEGEDC 

660  PLAY#2,  "CC<B>CR2.  .  <AB>C4.  "AAGAR2. . 
FFF4.  ”， "FFEF".  ”020F>02F<0F>02F<0F>02F<QF 

>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F<QF>Q2F".  D1 $.  D2 

S.  D3$,  "Cl  R8G0A05CE04A05CD 

670  P し AY#2.  "DDCDR2.  C4<B4>C4~.  "BBABR2.  G4G 
4G4".  "GGFG".  "02QG>Q2G<QG>Q2G<QG>Q2G<QG>Q 

2G<QG>Q2G<QG>Q2G<QG>Q2G<QG>Q2G - .  DU,  D2$. 
D3S.  ” D1RLC0B05C 

680  PLAY#2.  "CC<B>CR2R8FFR8GG4.  03".  "AAGAR 
2R8AAR8BB4.  ",  "EEDER2R8FFR8GG4.  ”020A>02 

A<QA>Q2A<QA>Q2A<QA>Q2AR8<Q5FFR8GCX34.  ",  El 

$,  E2$,  E3$.  "0L8BAGA":  I=0:T=1  :Q=0:GOTO360 



黄 任を 負いません。 

3 •取引を 確実に し、 ト ラブ ルを 防 

ぐた めに、 当事者 間での 金銭 お 

よ び 物品の 授受は'' 手渡 し〃 も 

しくは 郵便局の $ 代金？ 膜 郵便〃、 

運送会社の  >  代^ 金^— ビス" などを ご 利用す る ことを お 勧 

めします (詳細に つき ま しては、 

郵便局、 または、 この サービス 
を 行なって いる 運送会社 にお 

問い合わせく ださい)。 

fe) て 先 

亍 107-24 

ス リー エフ 南 青山 ビル 

㈱ア スキー 

MSX マガジン 編集部 

売ります 買います コーナー 係 

•応募の 際の 注意 

1 

.

 

 応募の 際は 必ず 指定の 応募用紙 

(コピー 
可) を 使用し、 

必要事 
項 

を 決められた 

字数 
内で 

ていね 
いに、 

はっきりと 

言 ひし、 
62円 

切手を 
貼った 

封窨で 
応募して 

く 

ださい。 

2 

.

 

ハ

ー

ド

 

関係は、 メーカー 名、 機 

種名を 

正確に 

記入して 

ください。 ソフ 
トは 

ROM 
版の 

みを 
受け 

付 

けます 
（ディスク 

版 不可)。 

正式 
名祇 

対応 
機種を 

明記して 

くだ 
さい 

。 

3 •価格な どは、 誤解の ないようは 

つきり と 記入して ください。 

4 •掲載は 抽選と します。 なおこの 

コーナーでは、 MSX 関係の ハー 

ドと ソフトの みを 掲載し ます。 

それ 以外は 掲載で き ません。 

5.1 8 歳 未満の 方 (i 保護者の 署名 捺 

印が 必要です。 必ず! 賴 の 方 

に |己人 して もらって ください。 

•連絡を 取る 際の 注意 

1

.

 

 

この コーナーを 利用す る 際は、 

返信 
面に 

自分の 
住所、 

氏名を 
記 

入した 
往復は 

がきを 
使って 

く 
ださい。 

2 

.

 

リ

ス

 

ト 中の 価格が* …… 以下" 

免 . くらい〃 となって いるもの 

は、 当事者 間で 価格を 決めて く 
ださい。 

3 •ソフトは とく に 記載の ない 限り、 

MSX 撕応の ものです。 

•その他の 注意事項 

1 •編集部では、 掲載 内容の 取り消 

しや、 内容の 問い合わせ (こは一 
切 応じられません。 交渉は 直接 

当事者 間で 行なって ください。 

2  •この コ ーナー を 利用し ての 取引 

は、 トラブルの ないよう 誠意を 

もって 行なって ください。 万一、 

取！  I の 不履行な どの ト ラブ ルが 

生じた 場合、 編集部では 一切の 

•ぼ 謳? ば： 你 り ②霣 います ③ 交換し ます 

•アスキー 
日本 綉ワ -\7°〇 

HSX  -\bJ  い 
ft  e  (カー ト | リ _v ジ ） *£ 

10,000円 
ビ尧リ 逢 絡ほ往 

痛 はが、 き 
〒 107-2 + 

尾 1^1 

索 京 耕 港 

g 旁 毒 山 6-|ll -1 MSX  7  ff 
ジ ン 編集 刺 

棄 山; 織 1 in  rrr 
の 方 Bfiwi 翟の itshik か幺 賢です， 保 » 者 氏*  捺印：'' 

■  ロマン シア、 ゴース ト バスター 

ズ (MSX1) を 各 1500円 で。 

亍 281 千葉県 千 葉 市 三角 町 230-42 

高 塚 伸太朗 

癱パナ ソニック FS - A1 FX と ハル 

ノートを まとめて 4 万 5000円 で。 

〒277 千葉県 柏 市松 葉 町 1-1 9-1 2 

-104  7火 松貞祐 

•パ ナソ ニッ クの FS-A1F を 2 万 

5000円 で (箱、 説明書、 付属品 付。 

送般み )。 

亍 274 千葉県 船橋 市 高 野 台 4-4-57 
塩 谷 進 

•カシオ MIDI 音源 CSM- 1 を 1 万 

6000円 で。 または モデム カー トリ 

ッ ジや FDD 付 MSX2 などとの 交換 

も 可 。 

〒243 神奈川県 厚木 市 酒 井 2570 

-13 大山 雄 介 

•ディ ープ ダン ジョン I 勇士の 紋 

章を 1500円 以上 信 長の 野望 •戦 

国 群雄 伝を 5000円 以上で。 

〒187 東京都 /j 平 市 小川 町 卜 2586 
-10 伊庭 野 維 生 

•ゼビ ウス、 ファミリー スタ ジア 

ム、 水滸伝を 全部で 1 万 3000円 で。 

〒161 東京都 新 宿 区 下落 合 2-21- 
2RB15 山 本大吾 

攀设人 倶楽部 ̂ バビロンの 黄金 伝 

説 ̂ シャロムを 全部で 7000円 で。 

〒112 東京都 文 京 区 小 日向 2-19- 
9 大 串正樹 

♦夢 大陸 アドベンチャー、 パロ デ 
ィ ウスを 各 1500円 で (箱、 取説 付)。 

〒239 神奈川県 横 須賀市 久里浜 6 
-4-218 金子 忠仁 

•ソニーの MSX2HBF1、 デー タ 

レコーダー SDC 600 を まとめて 1 

万円で。 

〒957 新潟県 新 発 田 市豊町 3-5-6 
海 口靖幸 

•イーガー 皇帝の 逆襲を 1000 円。 

悪魔 城 ドラキュラ、 がんばれ ゴエ 

モン、 うつで い ぽこ、 夢 大陸 アド 

ベンチャーを 各 2000円 で。 

亍 950-21 新潟県 新 潟 市 小 針 4-25 
-1 安達 浩之 

•マスター オブ モンスター ズを 
3000円 くらいで (新品同様、 付属 
品 付)。 

〒465 愛知県 名 古 屋市名 東 区 一 
社 2-1 29-1 06 宮本真 一郎 

籲 ハイド ライド 3、 牌の 魔術師を 

各 2500 円。 ドラゴン ナイ トを 3000 

円。 サークを 4000円 で。 すべて 箱、 
説 嘯寸。 

〒479 愛知県 常 滑 市 原 松 町 2-41 
宇 藤彰規 

_ ソニーの デイ スク ドライブ 

HBD-F 1 、 漢字 プリ ン ター HBP-F 
1 を 各 2 万円で。 

亍 607 京都府 京都市 山 科 区四宮 

垣 内 町 32-21 2 木 村 陽一 

•ヤマハの YIS604/128MSX  2 を 

2 万 5000円 く らいで。 送料は 当方 
負担。 

〒〇 65 北海道 札 幌市東 区 東 苗 穂 

12 条 2-960-4 大島 儀一 
#FMPAC、PAC、 アイ ドロン、 コロ 

ニス •リフト、 ボール ブレイ ザ ー、 

ザ •ホ ビット を 各 4000円 以下で。 

〒〇 68 北海道 岩 見 沢 市 北 3 条西 
17 佐 藤 豪 

籲 ソニーの MSX2  HB-F 1 (他の 

MSX2+ でも 可） を 1 万 2000円 く らいで。 

〒〇 80-02 北海道 河 東 郡 音更町 + 

勝 川 温泉 南 14-1 山野 裕一 •ソニーの ディ スク ドライブ 

HBD20 を 1 万 5000 円く らいで。 

干 992 山形県 米 沢 市 城 南 3-4-63 コーポ マル ヤス 12 木 内 和 幸 
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鲁 グラディウスを 1000 円。 グラデ 

ィ ウス 2 を 2000円 で。 

〒950 新潟県 新 潟 市 太平 2-14-9 

斉藤 かつひろ 

•R-TYP 巳 スーパー レイ ドック、 

バブルボブル、 スペースマン ボウ 

を 各 4000円 で。 箱、 説明書 付 希望。 

〒963-09 福島県 郡 山 市 西 田 町 三 

町 目 字 柳 内 253 黒 田 守 

•ヤマハ SFG-05 と その 周辺機器 

(YRM-51 など） を 定価の 6 割 程度 

の 値段で。 

〒321-03 栃木県 宇都 宮市田 下町 

542 大垣澄 夫 

籲 メタル ギア、 ウシ ヤス、 火の 鳥、 

ドラゴン バスター、 R-TYP 巳 がん 

ばれ ゴ エモンを 各 1500 円く らい 

で。 箱、 説明 割寸 希望。 

亍 260 千葉県 千 葉 市 作 草 部 町 807 

小 曽根讎 司 

•MSX,  MSX  2 に 接続 可能な ディ 

ネク ドライブ (メ ー  カ ー 不問） を 

1 万円く らいで。 

〒144 東京都 大田区 蒲 田 5-7-4 エ 

ンゼル ハイ 厶蒲田 5-601 

谷 田 部栄造 

# コナミの メタル ギアを 1500円 

で。 箱、 説明 窨付 希望。 

亍 260 千葉県 干葉 市 村 田 町 876- 
10 拔英秀 

• ドラゴンクエスト I を 4500円 以 

下で。 箱、 説明書# 希望 0 

〒154 東京都 世 田 谷 区 下馬 6-26- 
15 荻 野 俊 志 

• スーパー 大戦 略を 2500 円で。 

箱、 説明 割寸 希望 。 

干 221 神奈川県 横 浜 市 神 奈川区 西 

寺 尾 4-23-3-21 8 秋 田 正道 

•夢 大陸 アドベンチャーを 2000 
円で。 箱、 説_寸 希望。 

亍 585 大阪府 南 河内 郡 江 南 町 東 山 

618 ことぶき 寮 方 野上恒 

籲 ドラ クエ I を 7000円 以下で。 

亍 651 -12 兵庫県 神 戸市 北 区西大 

池 1-19-17 増 田薰則 

_ 魔 城 ドラキュラを 1000円 。が 

んばれ ゴ エモンを 1 500円 で。 

〒 51 5-02 三重県 松 阪市樹 田 町 

103-3 島 哲司 

•テ ト リスを 2000円 くらいで。 

亍 737-13 広島県 安芸 郡 倉 橋 町 747 -4 高本聡 

離 私の アーク ス D を、 あなたの フ 
ァミ スタと。 箱、 説明書 付 希望。 

〒 999-46 山形県 最上 郡 舟 形 町 

1659-2 横 山 信太郎 

籲私の 信 長の!^  •戦國 雛 (云 (新 

品） を、 あなたの ドラゴン ク エス 
卜 I、 n  (箱'  説明書 付) と。 

亍 987-07 宮城県 登 米 郡 登 米 町 寺 

池 八丁 田 待 井 33—1 塚 本 和 也 

籲手ム の ロマン シア、 ビクト リアス 

ナイン I を、 あなたの 夢 大陸 アド 
ベン チヤ ー と。 

〒308-01 茨城県 真 壁 郡 関 城 町 関 

本 上 409-8 叶 谷裕孝 

新ムの パロディウス、 激突 ペナ ン 

ト レース、 新 10f 苦 カートリッジを、 

あなたの テ トリ ス と。 

亍 373 群馬県 太 田 市 西 新 町 43-4 
パナ ハイッ 金 田 A -108 磯田 渉 

籲私の ソニー HB-F1 XDJ を、 あな 

たの RGB ディ スプレーと。 
〒760 香川県 高 松 市 木 太 町 8 区 

3787-5 外 山史雄 

_ム の ウシ ヤス、 スクランブル エ 

ッグ、 ばってん たぬきの 大 冒険、 

仔猫の 大 冒険を、 あなたの べんぎ 
ん くん WARS  2 と。 

〒323 栃木県 小山 市 大行寺 1160 

ク ロネ ハイツ B -106  /』イ 吴悌彦 

_ム のザナ ドゥ、 大戦 略、 火の 鳥 

のなかの 2 本を、 あなたの 幽霊 君 

と 0 双方と も 箱、 説明*# で。 

〒950 新 漏 県 新 潟 市 万代 5-8-5 

麵栄昭 
鲁 私め キングコング 2、 火の 鳥 鳳 

凰 編を、 あなたの ガリ ウスの 迷宮 

と。 双方と も 説明書 付で。 

〒 437-02 静岡県 周 智郡森 町睦実 
422 鈴 木宏明 

籲 私の ゴー ファーの 野望を、 あな 

たの 悪魔 跋 ドラキュラと。 双方と 

も 説 剛寸で 。 

〒 886-02 宮崎県 西 諸 県 郡 野 尻 町 

東 麓 1358 平原 俊 吾 

秦手ム の アシュ ギーネ 虚空の 牙城を、 

あなたの ドラゴン ク エス ト！！ と。 

双方と も 箱、 説明 省 付で。 

亍 899-56 鹿児島県 始良郡 始良町 

平 松 7654-1 東 真太郎 
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lyfflBPmlttttitffl  |  .•亡 絕 呼 - iaam  jj  看，”. m^iF' j 
Vknifip  I 

_ •ノ  匿^,,  一 上, w 」Tk，.1 

籠咖遍 ベ 痛 湖 lii 

編集 スタッフ- 

制作 スタッフ- 

校正 - 
編集 協力 — 

アメ リカ 駐在一 

フオ ト グラフ ー 

一宮 川  隆 

清水 早 百合 
高 橋 敦子 

山 下 信 行 

都 竹 善宽 

川尻 角栄 

一 荒 井 清 和 

福 田 純 子 
一 唐 木  緑 
一 上野 利 幸 

森 岡 憲一 

吉田 孝弘 

戸塚 義一 

泉  和 子 
栗 原 和 子 

橘  文宏 

一成 谷 実 穂 子 

スタジオ B4 

井沢 利 明 

古川， 誠 之 

一 卜 厶 • ラン 

一水 科 人士 

木 村 早 知 子 

一佐 久間良 一 

岩 村 実樹 
水口 幸 広 

石 井 裕子 
池 上 明 子 

赤 山 寿 文 

林  幸 蔵 

本 田 文贵 

中 村 優 子 
菅沢美 佐 子 
福 田 知惠子 

林  英明 佐々 木 幸 子 

小山 俊 介 

浜 崎 千英子 

土方 幸 和 

小 林  仁 

吉田 哲馬 

大庭 聖子 

東 谷 保 幸 三須 隆弘 

鹿 野 利智 

筒井 悦子 
CYGNUS 

辻  秀和 

中島 秀之 

ドルフ 

八 木 澤芳彦 

桜  玉吉 

なかの たかし 

ボ ビー n 

及 川 達郎 

横 山  宏 

米 田  裕 

望月  明 

情報 電話の こ 案内 
MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープに よ 

る アフターケア などの 情報を 流して おります。 

Q03-79B-1919 
また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 質 

問は、 祝、 祭日を 除ぐ 毎 遇 火曜日から 木曜日の 

午後 2 時から 4 時までに お願いいた します。 係 貝 

が 直接 お答えいた します。 ただし、 会議 や 打ち合わ 

せ、 あるいは 取材な どのた めに、 一時、 係員に よる 

情報 電話の 対応を 休止 している 場合 も ございます。 

その 折には、 テープに よる ご 案内になります。 ご 了 

承く ださい。 

次号では^  M マガ 編集 スタッフが 強化 合 

宿して、 w 売れる ソフトとは？〃  という テ 
ー マで 暄々 ごうごうの 朝まで 大 討論会を 
敢行 0 さらに、 MSX 大賞の 審査 結果の 
発表 も あるので、 目が 離せない の だ。 

発行 人 - 塚本麽 一郎 

編集 人 - 小島 文隆 



•ハンディ スキャナ 
スキャナ 本体 

HALSCAN 力一 ト リッジ 

付属 ソフト (グラフィック エディター 含む) 
AC アダ フタ 
his-6Q*24, 800円 (税別） 

写真が、 イラストが、 
簡単に 画像に 取り込める。 

八ン デイ スキ ヤナ -MSX2 株式会社 研究所 
亍 101 東京 ffi 千 n 田 区 神田須 田® 2-6-50S’85 ビ〗 U5F  TE し. 03-252-5561 

HAUVOTF 
CARTRIDGE 

とんな (ン ン ドーな 表 計算 も 

ピん なに ムズ カし t 、グラフ 作成 も 

r ッと いう 間に かたづける 

GCALC』 

二れ さえ あれば 

S: ん にも こわ t 、モノは ない 

鲁 GCALC (ジー カル ク） セット 

(HALN0TE カートリッジ、 GCA し C) 

. 
HNS-20CH  9,800円 

•  HA し NOTE 基本 3 点 セット 

(HALNOTE 力一ト リッジ、 日本語ワープロ、 

図形 プロセッサ） . hns-ioo. 29,800円 

•  GCALC  (ジー カル ク） ..hns-io4.|4, 800円 
•GCARD  (ジー カード）. . hns-103. 1 2,800円 

•  Gterm  (ジー ターム）.. hns-ioi 」 〇, 000円 

•代筆 プロセッサ'' 直 子の 代筆'/ 

. . . HNS-I02  -  8,800円 

•  H  A  LNOTE ポインティング デバイス 

COBfiUSE  htb-6o  • 14,800円 ※価格には、 消費税は 含まれて おりません ★ご注意 

新発売の GCALC セットは 表 計算 専用の もので、 他の HALNOTE アブリ ケー シヨ ン ソフトの 併用は、 できません， 
*  MSX は アスキーの 商標です 
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48 ドット •カラー 印字 対応 ワープロ ソフト 内蔵 

一 WSX 
パナソニック CS12+ パソコン 
fs-ai wsx 檁聿 価格 69,800 円㈣” 

CZS2+ 、‘ 7 □ン ii  LULI2J2 の 77 卜も 使用で きます 
► パ ナつ一 KIM シリーズと データ 刖 充竄癢 ソフト 懵 用) 《 
►凰) « 譴で瘺 しめる S 蜻儋 出力 韉子 竹. ►屬字 BASIC 内] 1L  ► 

FM 饞 痛 内飆  ►<" 後 所 ft  j  r プリ _ カード j など 禳 しくて 侵 利な ソ 
フト V 内職 ウス 惫鰌 筆に 25Sft の CG が 晒 奉 に嫿 ける 广グ 
ラフィック ッ ル j など 3 つの ソフトが 人った ディスクが 付 1L  ►#> 

閜ぃ舍 わせ •カタ 〇グ ご#* の 方は. •氏名 •萆 (学 
校 名丨令 お書きの 上.〒 571 大觐婀 nurnn 真 1006 松下霉 《* 

►  GSJu ァスキー 

峯印剿 サンプル は A1WSX の檐 能を 使った 作成 供です、 

(ft 調筹 .実 雇の ものと 興なる 場合が あります- > 

州 
華 作

 
睿 

松 t •'鏽 で お会いし ましょう 

花の 万博 

Mm  w  別 死 •マウス  FS-JM 卜 H 
W  標單偭 格 7.800円 (税別） 

5481 >卜 ♦方  f=jfig 本広隹 に掲敏 して おり 虞す 全* 品の 通 格には 消費税は 含まれて お力ま せんご 購入の 梅'  k  _       詹層  膠 ■麝  m  •  1      .... . 认人 .屋 本 広 隹に揭 籤して おります 全 商品の® 格には 肩 費 税 U 含まれて お* J ません 〇ご 

躕品 及び それに 藺逢 する 消蚝 品に ついて 消費税が 付加され ますので ご 承知 おき 顳い ます 

Printed  in  Japan 大日 本 印刷 

1：、 を 満たす 先端技術 一  Human  Electronics 松下電器 産業 株式会社 
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534 円) 


